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Medziagos aprasas

Pavadinimas: Frazeologizmai — lengvai jkandamas rieSutas

Dalykas: Lenky tautinés mazumos gimtoji kalba ir literattra

Klasé: 7-8

Pasiekimy sritis

Kalbéjimas, klausymas ir saveika

Dalyvauja jvairaus pobtidzio pokalbiuose ar diskusijose remdamasis asmenine, socialine patirtimi.
Diskutuoja jvairiomis temomis, iSreiskia ir paaiSkina savo nuomong, remdamasis jvairiy sriciy
Ziniomis, argumentuotai prieStarauja. Tikslingai naudojasi neverbalinés kalbos priemonémis (A2.1.3).
Dalyvaudamas jvairiose komunikavimo situacijose, daugeliu atvejy laikosi taisyklingos bendrinés
kalbos tarimo, kir¢iavimo normy. Tinkamai intonuoja atsizvelgdamas j kalbéjimo turinj (A3.2.3).

Skaitymas ir teksto supratimas

Randa ir paaiskina netiesiogiai iSreiks$tg tekste informacijg ir mintis, atsakinédamas j nukreipiamuosius
klausimus jzvelgia teksto autoriaus intencijas (B2.2.3).

Sieja ir lygina tekste esancig informacija su Ziniomis i§ jvairiy Saltiniy. [...]Lygina tekstg su kitais
tekstais nurodytais aspektais (B2.4.3).

RaSymas ir teksto kiirimas

Logiskai plétoja probleming teksto tema ir mintj. Gana aiskiai formuluoja pagrinding teksto mintj,
suskirsto ja i teiginius, bent du teiginius pakankamai detalizuoja. Paiso trinarés teksto struktiiros. I§
esmes pagrjstai iSskiria pastraipas, laikosi pastraipos logikos; tinkamai vartoja kai kurias teksto ri§lumo
leksines ir gramatines priemones (C1.2.3).

Siekdamas aiSkumo, vaizdingumo ir teksto estetikos i§ esmeés tinkamai vartoja Zinoma ir naujai paZinta
leksika, daugumg iSmokty gramatiniy konstrukcijy, daugeliu atvejy vartoja vaizdingus Zodzius ir frazes,
citatas, meninés kalbos priemones (C1.3.3).

Kalbos paZinimas

Vartoja terminus, numatytus 5-8 klasés mokymosi turinyje. Formuluoja Zinomy kalbos sgvoky
apibrézimus pateikdamas esminius jy pozymius ir pavyzdzius. [...] (D1.1.3).

Plétoja Zodyng vartodamas specifine leksika, susijusig su kalbinés veiklos temomis, atpazjsta zodziy
stilistinius atspalvius, nurodo jy vartojimo konteksta. [...] AtpaZjsta ir aptaria Zinomus

frazeologizmus (D2.2.3).

[...] Vartoja [...] sustabaréjusius ZodZiy junginius, frazeologizmus ir kitus vaizdingus zodzius (D2.3.3).
Stebi ir nagrinéja kalbos reiSkinius, vykstancius daugiakalbéje aplinkoje, pagal pateiktas nuorodas
atpazjsta ir aptaria kalby kontakty poveikj gimtosios kalbos zodziy semantikai ir zodziy junginiy
struktiirai (D3.1.3).

Literatiiros ir kultiiros pazinimas
Atpazjsta ir apibudina kulttiros zenklus ir vertybes, aptaria jy reikSme, nurodydamas du—tris
aspektus (E3.2.3).




Mokymo(si) turinio tema(os)

Dalyvavimas jvairiose komunikavimo situacijose

Mokomasi inicijuoti, palaikyti ir plétoti pokalbj, remiantis asmenine, kultiirine patirtimi. Mokomasi
iSreiksti ir paaiskinti savo nuomong, pritarti ar prieStarauti, pasirinkti tinkama kalbing raiska.
Teksto analizé, interpretacija ir vertinimas

Mokomasi atpazinti tiesioging ir netiesioging informacijg |[...].

Teksto kiirimas ir redagavimas

Mokomasi atrinkti medziagg, parinkti ir pateikti pavyzdzius, argumentus. Mokomasi komentuoti
loginius rySius tarp teksto daliy. Tobulinami gebéjimai motyvuotai i$skirti pastraipas. Mokomasi
naudotis grafinémis teksto riSlumo priemonémis. [...] Siekiant teksto (sakiniy ar teksto fragmenty ar
pastraipy) riSlumo mokomasi pasirinkti tinkamas leksikos ir gramatikos formas (pvz., sinonimus,
antonimus, jvardzius, jungtukus).

Leksika ir Zodziy daryba

Frazeologizmai skiriami pagal reik§me (lenk. idiomy i frazemy). Mokomasi atpazinti ir apibadinti
frazeologizmus, aptarti jy kilm¢. Mokomasi vartoti frazeologizmus atsizvelgiant i jy stilistinj atspalvj.
Kalba kaip socialinis reiSkinys

Mokomasi nurodyti Lietuvoje vartojamy kalby poveikij lenky kalbos zodziy reikSmei [...].

Ugdomos kompetencijos

Komunikavimo

Analizuoja praneSimus, turinCius potekste. Analizuoja ir interpretuoja skaitomus tekstus; atpazjsta
frazeologizmus jvairiuose tekstuose; mokosi vartoti frazeologizmus jvairiuose komunikaciniuose
kontekstuose ir raiSkos formose.

Pazinimo

Atpazjsta frazeologizmus ir Zino jy Saltinius; pateikia identiskos ar Siek tiek skirtingos leksinés sudéties
lenkisky ir lietuvisky frazeologizmy pavyzdziy bei frazeologizmy, neturinciy atitikmeny kitoje kalboje,
pavyzdziy. Geba naudotis jvairiais frazeologizmy Zodynais.

Skaitmeniné kompetencija

Integruoja informacijg ir jgiidzius, jgytus naudojant IKT priemones, | kalbiniy ir literatliriniy jgiidZiy
tobulinimo procesg pamoky ciklo metu; susipaZjsta su internetiniy zodyny funkcijomis.

Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija

Bendradarbiauja su bendraamziais, atlieka uzduotis grupése, diskutuoja, kalba klasés forume.
Kultuariné

Atlikdamas uzduotys lygina lenkiskus ir lietuviskus frazeologizmus.

KirybiSkumo kompetencija

Kaupia ir sistemina frazeologijos zinias; apmasto kiirybinio proceso etapus ir savarankiskai kuria
kiirybinj darbg, naudodamasis jgytomis ziniomis ir jgiidziais. Taiko raSymo strategijas.

Mokymosi uZdaviniai (pamatuojami) ir vertinimo Kriterijai

Dirbdami individualiai ir grupémis atpazins ir aptars frazeologizmus susijusius su Zmogaus kiino dalimis,
plétos zodyng vartodamas frazeologizmus, nurodys jy vartojimo kontekstus. Atlikdamas uzduotis ir
interaktyvius pratimus, taisyklingai vartos frazeologizmus, atpazins jy kilme; suzinos lenky ir lietuviy
kalby idiomy panasumus ir skirtumus; praktiskai iSmoks dirbti su Zodynais. Jgyvendins mokymosi
zaidziant principa, ugdys socialines vertybes — priklausymo grupei jausmg. Darys iSvadas ir

4



https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos/23?types=7&clases=&educations=&ct=6#collapse-simple-Mnj4-CL4t-02DA
https://www.emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos/23?types=7&clases=&educations=&ct=6#collapse-simple-28P9-L1vn-e0O6

apibendrinimus. ParaSys kiirybinj darbg — personazo apra§yma, kuriame pritaikys jgytas frazeologizmy
Zinias.

Galimi mokymo(si) metodai, siiiloma veikla
Individualus darbas, darbas grupése, interaktyviis zaidimai, rezultaty pristatymas ir diskusija, refleksija.

UZduotys, skirtos pasiekti mokymosi uzdaviniy
7 uzduociy komplektai

UZduotys, skirtos vertinimui ir jsivertinimui

Ivardija frazeologizmus, susijusius su kiino dalimis;

Supranta bendriniy frazeologizmy reikSme ir gali paaiskinti, kg reiskia frazeologinis junginys.
Paaiskina, kg reiskia tiesioginé ir perkeltiné frazeologizmy reikSmé.

Atskiria frazeologizmus nuo jprasty posakiy.

Geba pritaikyti frazeologizmus jvairioms situacijoms.

Geba naudotis frazeologizmy Zodynu.

Bendradarbiauja su grupe, kad s¢kmingai iSspresty uzduotis.

Lygina lenky ir lietuviy frazeologizmus.

Naudodamasis jgytomis ziniomis ir jgiidZiais paraSo personazo apra§yma.

Namuy darbai (jei reikia, nurodykite, kokius namu darbus mokiniai turéty atlikti):
Personazo apraSymas.

Sitiloma papildoma medZiaga / literatiira / skaitmeninés mokymo priemonés (SMP):

e Siek-Piskozub T., Uczy¢ si¢, bawigc, Warszawa: PWN 2001.

e Petty G., Nowoczesne nauczanie. Praktyczne wskazOowki i techniki dla nauczycieli,
wyktadowcow i szkoleniowcow, Sopot: GWP 2010.

e Dziamska-Lenart G., Wozniak-Wrzesinska E., Obertova Z., Zakrzewska-Verdugo
M., Zgrzywa J. Stownik frazeologiczny z ¢wiczeniami dla uczqcych sie jezyka
polskiego jako obcego, Poznan: Rys 2021.

e Gry planszowe jako $rodek dydaktyczny w procesie nauczania, Prieiga per interneta:
https://portaart.pl/gry-planszowe-jako-srodek-dydaktyczny-w-procesie-nauczania/
(zitréta: 2024-10-26).

e Gry planszowe jako  narzedzie edukacyjne, Prieiga per interneta:
https://graszki.pl/blog/gry-planszowe-jako-narzedzie-edukacyjne (zitréta: 2024-10-
26).

Reikalingi materialiniai ir technologiniai iStekliai:

Frazeologizmy zodynai (Stowniki frazeologiczne), kompiuteris arba iSmanieji telefonai, interneto
prieiga, interaktyvi lenta arba paprasta lenta, A3 formato lapai, pieStukai, flomasteriai, klijai, lipnis
lapeliai uZraSams.

Pateikta konkreti medzZiaga, kurig galima naudoti pamokoje (uzduociy lapai, veikly planai):
Uzduociy lapai



https://graszki.pl/blog/gry-planszowe-jako-narzedzie-edukacyjne

Mokymui(si) skirtos veiklos
Frazeologizmy — latwy orzech do zgryzienia

SEOWO WSTEPNE:

Frazeologizmy to niezwykle barwne i pelne wyrazu elementy jezyka, ktore pozwalaja nam
opisywac rzeczywistos¢ w sposob oryginalny i obrazowy. Czesto zaskakuja, bawia 1 dodaja naszym
wypowiedziom wyrazistosci, wzbogacajac nasze stownictwo. Jednak czesto bywaja dla uczniow
niezrozumiate i trudne do zapamigtania. Warto wigc zaskoczyé milodziez nowym pomystem na
¢wiczenia. W ramach tego cyklu lekcji skupimy si¢ na frazeologizmach zwigzanych z cze$ciami ciala,
takich jak ,,bra¢ nogi za pas” czy ,,mie¢ co$ na koncu jezyka”. Te wyrazenia, cho¢ niekiedy dostownie
brzmig zabawnie, kryja w sobie znaczenia, ktore warto zglebic¢ i zapamigtac.

Celem tych lekcji jest nie tylko nauczenie si¢ poprawnego uzywania frazeologizmow, ale tez
rozwijanie jezykowej wyobrazni 1 umiejetnosci pracy w zespole. Kazde wyrazenie, ktore poznaja
uczniowie, pozwoli im lepiej rozumie¢ codzienne powiedzenia i samodzielnie je stosowaé, wzbogacajac
wlasne wypowiedzi.

Przygoda z frazeologizmami w ponizszym cyklu lekcji bedzie miata wyjatkowa forme: zostang
tu wykorzystane elementy grywalizacji. W trakcie kazdej lekcji uczniowie bgda mogli zdobywac
nagrody za rozwigzywanie zadan i wyzwan, ktore sprawdzg nie tylko wiedze, lecz takze kreatywnos¢.
Uczniowie beda pracowali metodg stacji zadaniowych w pokoju zagadek (tzw. escape room),
samodzielnie stworza i zagraja w gry planszowe, wykonaja rozne ¢wiczenia interaktywne, poréwnaja
frazeologizmy w jezyku polskim i litewskim. Najbardziej zaangazowani uczniowie zostang wyrdznieni
specjalnymi odznakami.

LEKCJA 1.

Temat: Cialo czlowieka ,,sklada si¢” z frazeologizmow

Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel przedstawia definicj¢ zwiazkow frazeologicznych: ,,Zwroty 1 wyrazenia, utrwalone
w jezyku polskim, ktore nie sg dostowne, lecz majg stale, przeno$ne znaczenie”. Przypomina
réwniez, iz wiele zwigzkow frazeologicznych odnosi si¢ do mitologii (np. puszka Pandory, kon
trojanski), zwierzat (np. kot naptakal, gtodny jak wilk) 1 czesci ciata (np. by¢ oczkiem w glowie,
noga si¢ podwingta). Niektore z nich maja rowniez podtoze historyczne.

2. Nauczyciel rozpoczyna pogadanke z uczniami. Podaje przyktady najbardziej popularnych
zwigzkow frazeologicznych zwigzanych z cze¢$ciami ciata czlowieka, ktore uczniowie juz znaja
(np. glowa rodziny, mie¢ golebie serce, mie¢ zlote rgce, bra¢ nogi za pas, wierci¢ dziure W
brzuchu, straci¢ twarz itp.). Uczniowie dodaja swoje wiasne przyktady, ktore nie zostaly
wymienione przez nauczyciela.

3. Nauczyciel wyswietla i odczytuje temat lekcji Cialo cztowieka ,,sktada si¢” z frazeologizmow
oraz cele operacyjne lekcji.

Cele operacyjne. Uczen:
e rozpoznaje frazeologizmy zwigzane z czeSciami ciata;
e rozumie znaczenie popularnych frazeologizméw i potrafi wythumaczy¢, co dany zwigzek
frazeologiczny oznacza;
e wyjasnia roznice miedzy dostownym a przeno$nym znaczeniem frazeologizmow;



e odroznia frazeologizmy od zwyklych wyrazen.
Faza realizacyjna:

1. Pudetko petne niespodzianek frazeologicznych

Praca w grupach. Nauczyciel dzieli klase na 4-5 grup w zaleznosci od ilosci uczniow w klasie.
Kazda grupa wyposazona jest w ,,Stownik frazeologiczny jezyka polskiego”, moze tez korzysta¢ z
internetowego stownika https://wsjp.pl/. Reprezentant grupy losuje z pudetka obrazek, na ktorym
przedstawiony jest element ciala cztowieka (Zatacznik A1) i wraca do swojej druzyny. Wspolnie — przy
pomocy stownika — wypisuja na kartkach samoprzylepnych zwigzki frazeologiczne oraz ich znaczenia
(kazdy zwigzek frazeologiczny i jego znaczenie na osobnej kartce samoprzylepne;j).

Nastepnie uczniowie prezentuja wylosowany obrazek innym druzynom, odczytuja wypisane
zwigzki frazeologiczne i ich znaczenie, po czym zamieszczajg kartki samoprzylepne na wyswietlonym
na ekranie, wydrukowanym lub narysowanym na tablicy rysunku cztowieka (Zalacznik A2). Ponownie
losuja i czynnos$¢ jest powtarzana.

Nauczyciel powinien zadba¢ o to, aby uczniowie nie widzieli zawartosci pudetka. Nauczyciel
réwniez ustala z uczniami czas wykonania zadania.

pudetko petne
niespodzianek

Zwigzki
f,azeologicme

2. Quiz Kahoot!

Praca indywidualna. Uczniowie rozwigzuja quiz z frazeologizmami. Link do quizu podaje
nauczyciel: https://create.kahoot.it/share/frazeologizmy-czesci-ciaa/cal2fb4e-a182-49d8-a4bb-
b1433eadead9 . Na koniec quizu najlepsi uczniowie otrzymujg odznake ,,Mistrz frazeologizmoéw”
(Zatacznik A3). Uczniowie, ktorzy na zakonczenie cyklu lekcji zdobeda najwiecej odznak, otrzymuja
nagrode — moze to by¢ ocena, ksigzka, gadzet itp.

Faza podsumowujgca:

1. Nauczyciel wspolnie z uczniami dokonuje ewaluacji. Uzyskuje informacje zwrotng od uczniow
na temat tego, co daty im zajecia, czego si¢ nauczyli, co byto wartosciowe. Uczniowie koncza
zdanie: Podczas dzisiejszych zajeé¢ nauczytem sig/dowiedziatem sie... Odczytanie przez uczniow
kilku zdah ewaluacyjnych.

2. Nauczyciel ponownie odczytuje temat i cele lekcji. Inicjuje krotkg rozmowe na temat kryteriow
sukcesu. Natomiast uczniowie samodzielnie oceniajg siebie wedlug kryteriow i zaznaczaja
poziom, ktory osiggneli.


https://wsjp.pl/
https://create.kahoot.it/share/frazeologizmy-czesci-ciaa/ca12fb4e-a182-49d8-a4bb-b1433ea4ead9
https://create.kahoot.it/share/frazeologizmy-czesci-ciaa/ca12fb4e-a182-49d8-a4bb-b1433ea4ead9

Kryteria sukcesu Wspaniale | Srednio | Miernie | Komentarz
(dlaczego?)

Rozpoznaje¢ frazeologizmy zwigzane z cze¢§ciami
ciala.

Rozumiem znaczenie popularnych
frazeologizmow 1 potrafie wyttumaczy¢, co dany
zwigzek frazeologiczny oznacza.

Wyjasniam, co oznacza dostowne i przenosne
znaczenie frazeologizmow.

Odrézniam frazeologizmy od zwyktych wyrazen.

LEKCJA 2.
Temat: Frazeologizmy — nicia Ariadny

Wskazdéwki dla nauczyciela:

Ponizsza lekcja jest potaczeniem dwoch metod nauczania — metody stacji zadaniowych i metody
pokoju zagadek (ang. escape room). Metoda stacji zadaniowych to jedna z metod aktywizujacych, w
ktérej uczniowie sg bardzo zaangazowani i ich aktywno$¢ przewyzsza aktywno$¢ nauczyciela. Rola
nauczyciela jest zminimalizowana. Stacje to miejsca/stanowiska w sali lekcyjnej, do ktorych sa
przypisane zadania aktywizujace uczniow do pracy. Zadania powinny by¢ wyzwaniem, powinny
wzbudzaé¢ ciekawo$¢ izachgca¢ do dziatania. Nauczyciel natomiast wystepuje w rolach mentora
I eksperta, stuzgc wsparciem ipomocg w razie potrzeby oraz obserwujgc prace uczniow. Dzigki
zadaniom rozmieszczonym Ww stacjach zajgcia staja si¢ atrakcyjniejsze, pobudzajg kreatywno$¢,
wyobrazni¢ 1 myslenie, a co najwazniejsze — motywujg ucznidéw do dzialania 1 wspotpracy. Nawet
zadania, ktore do tej pory wydawaly si¢ uczniom nudne czy trudne, moga stac si¢ ciekawe czy latwe
dzigki formie pracy w stacjach. Metoda ta cieszy si¢ duzym zainteresowaniem ucznidéw, gtownie dlatego,
ze dostarcza im wielu pozytywnych emocji zwigzanych z zabawa i1 rywalizacja. Ogromne znaczenie ma
takze wartos$¢ integracyjna oraz zabawowy charakter tego sposobu uczenia sig.

Jak przygotowac si¢ do pracy metoda stacji zadaniowych? Oto kilka praktycznych wskazowek:

1. Nalezy odpowiednio przygotowac salg lekcyjna i we wlasciwy sposob ustawic stoty. Jedna
tawka to jedna stacja.

2. Kazde stanowisko musi by¢ oznaczone kolejnym numerem, np. Stacja nr 1, Stacja nr 2, itd.

3. Najlepiej na lekcji poprzedzajacej pracg niniejszg metoda, poinformowac ucznidow, na czym
ona polega i odpowiedzie¢ na ewentualne pytania.

4. Przy kazdej stacji zostawi¢ polecenie, instrukcje, materialy do wykonania zadania. Wszystkie
stacje powinny zawiera¢ taka samg liczbe zadan, a ich poziom trudnosci powinien by¢ podobny.

5. Stacji z zadaniami powinno by¢ tyle, ile grup wykonuje polecenia. Mozna przygotowac
dodatkowg stacj¢ ,.klucz”, czyli tzw. stacj¢ kontrolna, przy ktorej uczniowie moga sprawdzi¢ swoje
zadania.



6. Uczniowie ,,odwiedzaja” stacje w dowolnej kolejno$ci. Zmiana stacji nastepuje po wykonaniu
poprzedniego zadania lub po uptywie przeznaczonego na to czasu.

7. Przygotowujac zadania, nalezy uwzglednié, ile czasu uczniowie beda potrzebowaé na
wykonanie poszczegdlnych polecen. Warto pamigtaé, ze nie mogg by¢ one zbyt dlugie i rozbudowane,
poniewaz $rednio na wykonanie zadania uczniowie bedg mie¢ 5-6 minut.

8. Nauczyciel czuwa nad sprawnym przebiegiem lekcji 1 kontroluje czas. W razie potrzeby shuzy
pomoca.

Faza wprowadzajaca:
1. Nauczyciel wyswietla i odczytuje temat lekcji Frazeologizmy — nicig Ariadny oraz cele
operacyjne lekcji.

Cele operacyjne. Uczen:

e rozumie znaczenie wybranych frazeologizméw;
e stosuje frazeologizmy w zdaniach i uzupetnia nimi luki w tekscie;

e potrafi dostosowac frazeologizmy do réznych sytuacji;

e wie, gdzie mozna znalez¢ wyjasnienia znaczen frazeologizmow;

e wspoOlpracuje z grupa, aby skutecznie rozwigzywac zadania.

2. Nauczyciel zamyka sale lekcyjna na klucz 1 thumaczy uczniom, ze trafili do pokoju zagadek, z
ktérego moga wyjs¢ tylko po tym, jak rozwiaza wszystkie zadania i odnajda klucz. (Dobrze jest
mie¢ dwa egzemplarze kluczy, jeden z ktérych wczes$niej zostal ukryty w wybranym przez
nauczyciela miejscu. Klucz mozna ukry¢ np. pod doniczka, za tablica, w biurku nauczyciela, w
ksigzce, ktora znajduje si¢ w szafie itp. Jesli nie mamy zapasowego klucza, mozna wydrukowac
rysunek klucza i ukry¢ go w wybranym miejscu).

Faza realizacyjna:

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na 5 grup. Kazda grupa odwiedza poszczegdlne stacje 1 rozwigzuje
zadania w obrebie danej stacji. Grupa, ktora rozwigzala wszystkie zadania z danej stacji zglasza
si¢ do nauczyciela, ktéry po sprawdzeniu wykonanych zadan, daje dla uczniéw jedng albo dwie
litery — po odwiedzeniu wszystkich stacji i zdobyciu wszystkich liter utworza one rozwigzanie,
czyli nazwe miejsca ukrycia klucza. Jesli nazwa miejsca, w ktorym nauczyciel uprzednio ukryt
klucz, sktada si¢ z 5 liter (np. szafa), wowczas nauczyciel po kazdej stacji daje uczniom po jednej
literze (losowej). Jesli natomiast miejsce ukrycia klucza jest dluzszg nazwa (np. tablica), wowczas
nauczyciel po niektorych stacjach daje po jednej, a po niektorych stacjach po dwie litery (réwniez
losowo).

Grupa, ktora wykonata zadania na jednej stacji, czeka na kolejng grupe rozwiazujaca zadania z
innej stacji, az ta bedzie gotowa, aby si¢ przemiesci¢ i zamieni¢ si¢ stanowiskami. Kazda grupa musi
odwiedzi¢ wszystkie pi¢¢ stacji 1 wykona¢ wszystkie zadania. Kolejno$¢ odwiedzanych stacji jest
dowolna.

Stacja 1 — Dopasowanie frazeologizmoéow do ich znaczen. Nauczyciel przygotowuje pociete karty w 5
egzemplarzach (Zatacznik B1).

Stacja 2 — Krzyzoéwka. Nauczyciel przygotowuje 5 egzemplarzy (Zatacznik B2).

Stacja 3 — Szyfr masonski (Pigpen) (Zatacznik B3)

Stacja 4 — Kolorowanie kodu QR. Nauczyciel przygotowuje 5 egzemplarzy (Zatacznik B4)



Stacja 5 — Tekst z lukami. Nauczyciel przygotowuje 5 egzemplarzy (kartki z frazeologizmami nalezy
wyciaé 1 wymieszac) (Zatacznik B5)

2. Nauczyciel podsumowuje zajecia. Uczniowie, ktorzy pierwsi odnalezli klucz i otworzyli salg
lekcyjna, otrzymuja odznake ,,Detektyw frazeologizmow™ (Zatacznik A3). Uczniowie, ktorzy na
zakonczenie cyklu lekcji otrzymajg najwigcej odznak, mogg zdoby¢ nagrode, np. ocene, ksigzke
lub gadzet.

Faza podsumowujgca:

1. Nauczyciel zacheca uczniow, by wypowiedzieli si¢ na temat trudnosci, jakie napotkali w trakcie
wykonywania zadan.

2. Nauczyciel ponownie odczytuje temat i cele lekcji. Rozpoczyna krotka rozmowg na temat
kryteriow sukcesu. Natomiast uczniowie samodzielnie oceniajg siebie wedlug kryteriow i
zaznaczajg poziom, ktéry osiagneli.

Kryteria sukcesu Wspaniale | Srednio | Miernie | Komentarz
(dlaczego?)

Rozumiem znaczenie wybranych
frazeologizmow.

Stosuje frazeologizmy w zdaniach i uzupetniam
nimi luki w tekscie.

Potrafie dostosowac frazeologizmy do r6znych
sytuacji.

Wiem, gdzie mozna znaleZ¢ objasnienia znaczen
frazeologizmow.

Wspotpracuj¢  z  grupa, aby skutecznie
rozwigzywac zadania.

LEKCJA 3-4.

Temat: Tworzymy gre¢ planszowa z frazeologizmami — kreatywne utrwalenie wyrazen i ich
Znaczen

Wskazéwki dla nauczyciela:

Gry planszowe to doskonate narzgdzie edukacyjne, ktére taczy nauke z zabawg. Rozwijaja one
umiejetnosci poznawcze, wzmacniaja kompetencje spoteczne i motywuja do nauki. Wybierajac
odpowiednie gry, mozna wzbogaci¢ zarowno edukacj¢ szkolng, jak 1 domowa, czynigc nauke
fascynujaca przygoda. W §wiecie, gdzie technologia cz¢sto dominuje, gry planszowe oferuja unikalng
mozliwos$¢ interakcji miedzyludzkich 1 nauki przez do§wiadczenie, co czyni je nieocenionym narzedziem
w nowoczesnej edukaciji.
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Ponizszy cykl lekcji jest rozliczony na 2 jednostki lekcyjne, jednakze proces tworzenia gry
planszowej jest czasochlonny, wigc warto zaplanowac jeszcze dodatkowa lekcje, aby uczniowie zdazyli
w pelni zrealizowaé zadanie.

Warto tez zaznaczy¢, ze uczniowie mogg tworzy¢ tradycyjne gry planszowe (najlepiej na
arkuszach A3), jak rowniez wyprobowac mozliwosci i szablony, jakie oferuje Canva lub Genially.

Faza wprowadzajaca:
1. Nauczyciel rozpoczyna lekcj¢, przypominajac, czym sg frazeologizmy, i podkresla ich znaczenie
w jezyku polskim.
2. Nauczyciel wyswietla i odczytuje temat lekcji Tworzymy gre planszowq z frazeologizmami —
kreatywne utrwalenie wyrazen i ich znaczen oraz cele operacyjne zajecia.

Cele operacyjne. Uczen:
e rozumie wybrane frazeologizmy zwigzane z czg¢sciami ciala i potrafi wyjasni¢ ich znaczenie;
e potrafi stworzy¢ zasady gry planszowej oraz mechanik¢ oparta na uzywaniu frazeologizmows;
e uczestniczy aktywnie w pracy zespotowej, angazujac si¢ w tworzenie elementéw gry.

Faza realizacyjna:

1. Wprowadzenie do tematu. Nauczyciel dzieli klase na 4-5 grup w zalezno$ci od liczby uczniow i
przedstawia glowny cel lekcji — uczniowie beda tworzy¢ witasng gre planszowa opartg na
wyrazeniach frazeologicznych zwigzanych z cze$ciami ciata poznanych na lekcjach
wczesniejszych. Nauczyciel wyswietla na tablicy lub rozdaje uczniom wydrukowang instrukcje
tworzenia gier planszowych (Zatacznik C1). Przypomina uczniom, ze moga uzywac kart z
pytaniami, kart z definicjami, czy nawet pol specjalnych (np. ,,Cofnij si¢ o dwa pola, bo nie
zrozumiale$ frazeologizmu!”).

Praca w grupach. Grupy rozpoczynaja projektowanie gry. Kazda grupa:

Tworzy planszg¢ lub $ciezke, po ktorej beda poruszac si¢ gracze.

Przygotowuje karty z pytaniami lub zadaniami zwigzanymi z frazeologizmami (np. ,,Czy wiesz,
co oznacza frazeologizm: spa¢ jak kamien?”).

e Projektuje pionki, kostki lub inne elementy potrzebne do rozgrywki.

Nauczyciel nadzoruje prace ucznidw, pomaga w wyjasnianiu frazeologizmoéw i doradza, jak skutecznie
polaczy¢ zabawe z nauka.

3. Prezentacja pomystow i testowanie gier. Kazda grupa na forum klasy prezentuje swdj pomyst
na gre: przedstawia zasady, opisuje najwazniejsze frazeologizmy, z ktorymi bedg pracowac
gracze, 1 prezentuje plansze¢ oraz karty zadan. Jesli czas pozwala, uczniowie moga przetestowac
fragment gry innej grupy lub zaprosi¢ nauczyciela do krotkiej rozgrywki.

4. Na kolejnej lekcji uczniowie zamieniajg si¢ stworzonymi grami i graja. Jesli pozwoli czas,
uczniowie mogg przetestowac wszystkie utworzone przez inne grupy gry planszowe.

5. Nauczyciel podsumowuje zajecia. Razem z uczniami ocenia powstate gry, biorgc pod uwage
takie kryteria jak: pomyst, estetyka wykonania, poprawnos¢ zadan. Uczniowie, ktorych gra
zdaniem wigkszos$ci byta najlepsza, otrzymuja odznake ,,Kreator frazeologizmoéw” (Zatacznik
A3). Uczniowie, ktorzy na zakonczenie cyklu lekcji otrzymajg najwigcej odznak, zdobywaja
nagrod¢ — moze to by¢ ocena, ksigzka, gadzet itp.
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Faza podsumowujgca:

1. Nauczyciel dzigkuje uczniom za kreatywne zaangazowanie i podkresla warto$¢ poznawcza, jaka niesie
utrwalanie frazeologizmdw poprzez zabawe¢. Podsumowujac, nauczyciel zadaje pytania:

e Ktory frazeologizm byt dla was najtrudniejszy do zapamigtania?

e (Czy lepiej zapamigtaliscie znaczenie frazeologizmow dzieki tworzeniu gry?

e Jak jeszcze mozna kreatywnie uczy¢ si¢ frazeologizmow?

2. Nauczyciel ponownie odczytuje temat i cele lekcji. Inicjuje krotka rozmowe na temat kryteriow
sukcesu. Natomiast uczniowie samodzielnie oceniajg siebie wedlug kryteridéw i zaznaczajg poziom,
ktory osiagneli.

Kryteria sukcesu Wspaniale | Srednio | Miernie | Komentarz
(dlaczego?)

Rozumiem wybrane frazeologizmy zwigzane z
czgsciami ciala 1 potrafie wyjasni¢ ich znaczenie.

Potrafie stworzy¢ zasady gry planszowej oraz
mechanike opartg na uzywaniu frazeologizmow.

Uczestniczg aktywnie w pracy zespolowej,
angazujac sie¢ w tworzenie elementow gry.

LEKCJAS.

Temat: Swiat wokél nas jest pelen frazeologizméow

Faza wprowadzajaca:

1. Nauczyciel rozpoczyna lekcje, wyswietlajac na tablicy ponizsze zdjgcie.

’ Sprawdzitam wasze
prace pisemne i jestem
w siodmym niebie!

A nasza lituanistka po
sprawdzeniu ostatnich prac
mowita, ze jest “devintame
danguje”.

12



Nauczyciel rozpoczyna dyskusje na temat r6éznic i podobienstw frazeologizmoéw w jezyku polskim i
jezyku litewskim. Prosi uczniow o podanie innych znanych im przyktadow.

2.

Nauczyciel wyswietla i odczytuje temat lekcji Swiat wokét nas jest peten frazeologizméw oraz
cele operacyjne zajecia.

Cele operacyjne. Uczen:

Zna znaczenie wybranych frazeologizmow i potrafi je poprawnie stosowaé¢ w zdaniu;
potrafi dostosowac frazeologizmy do r6znych sytuacji;
poréwnuje polskie i litewskie frazeologizmy.

Faza realizacyjna:

1.

2.

Praca w grupach. Nauczyciel dzieli klas¢ na grupy. Kazda grupa otrzymuje zadania (Zalacznik
D1), ktére wezesniej przygotowal nauczyciel (zadania nalezy pocia¢ i wlozy¢ do kopert).
Odczytanie i sprawdzenie odpowiedzi. Dyskusja w klasie: Jakie réznice zauwazyli$cie migdzy
frazeologizmami w jezyku polskim a w jezyku litewskim? Ktore frazeologizmy okazaty sie by¢
najbardziej podobne migdzy jezykami? Dlaczego tak moze by¢? Jakie ciekawe kulturowe
roznice odkryliscie podczas analizy frazeologizmow?

Gra w kalambury. Grupa wybiera dowolny poznany na lekcjach wczesniejszych frazeologizm i
przedstawiciel grupy przedstawia go innej grupie (nie uzywajac stow). Na wykonanie tego
zadania sg 2 minuty, jesli grupa nie odgadnie hasta, mozliwos¢ t¢ ma kolejna druzyna. Grupa,
ktéra udzieli poprawnej odpowiedzi zdobywa punkt. W zalezno$ci od ilosci dysponowanego
czasu, przeprowadzamy kilka rund.

Nauczyciel podsumowuje zajecia. Uczniowie z druzyny, ktora zdobyta najwigcej punktow w grze
w kalambury, otrzymuja odznake ,,Ekspert frazeologizmow” (Zatacznik A3). Uczniowie, ktorzy
na zakonczenie cyklu lekcji otrzymali najwigcej odznak, otrzymujg nagrode — moze to by¢ ocena,
plus, ksigzka, gadzet itp.

Faza podsumowujgca:

1. Nauczyciel prosi uczniéw, by wypowiedzieli si¢ na temat trudnosci, jakie napotkali podczas
wykonywania zadan.

2. Nauczyciel ponownie odczytuje temat i cele lekcji. Inicjuje krotka rozmowe na temat kryteriow
sukcesu. Natomiast uczniowie samodzielnie oceniajg siebie wedlug kryteriow i zaznaczaja
poziom, ktory osiagneli.

Kryteria sukcesu Wspaniale | Srednio | Miernie | Komentarz

(dlaczego?)

Znam znaczenie wybranych frazeologizmow i
potrafi¢ je poprawnie stosowa¢ w zdaniu.

Potrafie dostosowac frazeologizmy do r6znych
sytuacji.

Porownuje polskie i litewskie frazeologizmy.
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Praca domowa

Zadanie tworcze.

Wybierz dowolng posta¢ — moze to by¢ postac historyczna, literacka, wspdtczesna osoba publiczna,
przyjaciel, nauczyciel albo bohater fikcyjny. Twoim zadaniem jest opisanie jej osobowosci, wygladu
lub charakterystycznych zachowan, uzywajac w opisie co najmniej 5 frazeologizmow.

Instrukcja:
1. Zastanéw sig, jakie cechy najlepiej oddaja charakter tej postaci.
2. Wybierz frazeologizmy, ktore pasuja do wybranych cech — pamig¢taj, ze mozesz odnies¢ si¢ do
wygladu, charakteru, zachowan lub emocji tej osoby.
3. Napisz krotki opis, uzywajac wybranych frazeologizmow w sposob ptynny i naturalny.
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Zalacznik A1l

Nogi / Noga

Brzuch

Glowa
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Jezyk

Ucho

Plecy
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Zalacznik A2
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Zalacznik A3
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Zalacznik B1

Dopasuj frazeologizmy do objasnienia ich znaczen.

Lamac sobie jezyk chcie¢ cos powiedziec 1 nie moc sobie tego
przypomnie¢
Bra¢, wziaé kogo$ na jezyki zaniemowi¢ z powodu strachu, zaskoczenia,
podziwu
Miec cos na koncu jezyka moc tatwo porozumiec si¢ z kims, majac
wspolne poglady
Trzymac¢ jezyk za z¢bami z trudem wymawia¢ obce lub trudne stowa
Ciagnac¢ kogos za jezyk kto$ stat si¢ nagle rozmowny
Ugryzé si¢ w jezyk obmawia¢ kogos$, plotkowac
Zapomniec¢ jezyka w gebie zamilknaé w porg
Jezyk sie komus$ rozwiazal wypytywac kogo$, sktania¢ kogos$ do
wyjawienia czego$
Mie¢, znalez¢ z kims wspolny jezyk milcze¢, nie odzywac si¢ niepotrzebnie
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Materiat dla nauczyciela. Poprawne odpowiedzi.

Lamad¢ sobie jezyk Z trudem wymawia¢ obce lub trudne stowa
Bra¢, wziaé kogo$ na jezyki obmawia¢ kogo$, plotkowac
Mie¢ co$ na koncu jezyka chcie¢ cos$ powiedzie¢ 1 nie moc sobie tego przypomniec
Trzymac jezyk za zebami milcze¢, nie odzywac si¢ niepotrzebnie
Ciagnac kogos za jezyk wypytywac kogos, sktania¢ kogo$ do wyjawienia czego$
Ugryz¢ sie w jezyk zamilknaé w porg
Zapomnie¢ jezyka w gebie zaniemowi¢ z powodu strachu, zaskoczenia, podziwu
Jezyk si¢ komus rozwiazal kto$ stat si¢ nagle rozmowny
Mieé, znalez¢ z kim$ wspolny jezyk moc tatwo porozumie¢ si¢ z kims§, majac wspolne poglady
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Zalacznik B2

Frazeologizmy (czesci ciata)
Poziomo:
2. Nie dotrzymac tajemnicy, czyli mie¢ dtugi...
3. By¢ w ztym humorze, czyli wstac lewg ...
5. By¢ dobrym, zyczliwym i serdecznym , czyli miec gotebie ...
7. Mato inteligentny, gtupi, czyli kapusciana ...
8. By¢ zakochanym lub zauroczonym kims, czyli mie¢ motyle w ...
10. Staby, czuty punkt, czyli ... Achillesa
11. Doskonale sie na czyms znac; by¢ mistrezm w jakiejs dziedzinie, czyli mie¢ cos w
matym ...

Pionowo:
1. Byc najblizszym wspoétpracownikiem kogos, czyli byc jego prawg ...
3. Z wyzszoscig odnosi¢ sie do innych, czyli zadzierac...
4. Przeszkadzac, utrudniac komus zycie, czyli rzucac ktody pod ...
6. Wszystko umie zrobic, czyli ztota ...
9. Cos pysznego, czyli cos rozptywa sie w ...
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Materiat dla nauczyciela. Poprawne odpowiedzi.
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Frazeologizmy (czesci ciata)
Poziomo:
2. Nie dotrzymac tajemnicy, czyli miec dtugi...
3. By¢ w ztym humorze, czyli wstac lewg ...
5. By¢ dobrym, zyczliwym i serdecznym , czyli miec gotebie ...
7. Mato inteligentny, gtupi, czyli kapusciana ...
8. By¢ zakochanym lub zauroczonym kims, czyli mie¢ motyle w ...
10. Staby, czuty punkt, czyli ... Achillesa
11. Doskonale sie na czyms znac; by¢ mistrezm w jakiejs dziedzinie, czyli mie¢ cos w
matym ...

Pionowo:
1. By¢ najblizszym wspétpracownikiem kogos, czyli byc jego prawg ...
3. Z wyzszoscig odnosic sie do innych, czyli zadzierac...
4. Przeszkadzac, utrudniac komus zycie, czyli rzucac ktody pod ...
6. Wszystko umie zrobic, czyli ztota ...
9. Cos pysznego, czyli cos rozptywa sie w ...
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Zalacznik B3

Odszyfruj podany nizej frazeologizm, zapisz jego znaczenie i ut6z z nim poprawne zdanie.
COIUF L vEd<S v <v>_
ROZWIGZANIE: ...ttt ettt et e

AANIC: e

Na pewno przyda Wam si¢ znajomos$¢ szyfru masonskiego (Pigpen). Oto $ciggawka:

Materiat dla nauczyciela. Poprawne odpowiedzi.
OAUdrF L vEd<S v <v>_
Nabra¢ wody w usta
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Zalacznik B4

Jakimi zwigzkami frazeologicznymi mozna zastgpi¢ wyrdznione wyrazy lub potaczenia

wyrazowe? Wybierzcie poprawng odpowiedz i zamalujcie odpowiednie pola na kodzie QR. Jesli nie
znacie znaczenia zwigzku frazeologicznego, skorzystajcie ze stownika frazeologicznego lub stownika
internetowego https://wsjp.pl/ .

Jezeli udzielicie prawidlowych odpowiedzi, za pomoca czytnika kodow QR otworzy si¢ wam

link, ktory musicie pokaza¢ nauczycielowi, aby uzyskac litery potrzebne do odpowiedzi. Dzigki temu
bedziecie mogli przejs¢ do kolejnego zadania.

Wazne wskazowki:

— puste pola moga, ale nie muszg by¢ doktadnie zamalowane, wystarczy, gdy dobrze zamalujemy
srodek,

— dhugopis, mazak lub inny przyrzad do pisania powinien by¢ czarny lub ciemnoniebieski (cho¢

tradycyjny niebieski tez daje rade).

a)
b)

a)
b)

a)

Kasia boi sie, ilekro¢ przechodzi wieczorem przez park. Nie pali si¢ tam Zzadna latarnia, a w
poblizu krecg si¢ jacys$ podejrzani ludzie.

ma motyle w brzuchu — zamaluj wszystkie pola z cyfra 1

ma dusze na ramieniu — zamaluj wszystkie pola z cyfra 2

Tomek dostatl jedynke ze sprawdzianu z matematyki. Zamiast mysleé, caty czas rozgladat si¢
po klasie.

ruszy¢ glowa — zamaluj wszystkie pola z cyfra 5

leze¢ plackiem - zamaluj wszystkie pola z cyfra 3

Ewa od rana obraza si¢ o byle co. W ogole nie mozna jej dogodzic¢, nic jej nie pasuje.
ma pusty brzuch — zamaluj wszystkie pola z cyfra 4
ma muchy w nosie — zamaluj wszystkie pola z cyfra 6

Gdy Antek poktocit si¢ z Frankiem, pani probowata dowiedzie¢ si¢ dlaczego. Obaj jednak
milczeli i nie chcieli nic powiedzie¢.

nabrali wody w usta — zamaluj wszystkie pola z cyfra 7

gadali, co Slina na jezyk przyniesie — zamaluj wszystkie pola z cyfra 8
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Materiat dla nauczyciela. Poprawne odpowiedzi.

Po zamalowaniu wszystkich wtasciwych pdl z cyferkami powinien wyswietli¢ si¢ nastgpujacy gif:
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Zalacznik BS

W wykropkowane miejsca wklejcie odpowiednie zwiazki frazeologiczne.

trzymat reke na pulsie drapal si¢ w glowe zapadl w serce
wzruszyt ramionami miat dobrze pouktadane w gltowie poda¢ przyjazna dton
wlozyli w to cale serce z catego serca mial oczy dookota glowy
Pewnego dnia Marek, ktory zawsze wszystkiego pilnowal [ ] :
postanowit zatozy¢ whasny biznes. Poczatkowo nie mégt si¢ zdecydowac, co doktadnie chce robic,
wiec dlugo i intensywnie myélal[ ] , az wreszcie wpadl na pomyst,
ktory mu bardzo sie spodobal [ ] . Postanowil otworzy¢ mata

kawiarni¢ w centrum miasta.

Kiedy opowiedziat o swoich planach przyjacielowi, ten poczatkowo obojetnie zareagowal

[ ] Przyjaciel byt jednak inteligentny 1 madry

e N

, dlatego postanowit pomoc [ ]

\. J

przyjacielowi. Obaj wzieli si¢ do pracy. Robili to z wielkim zaangazowaniem

4 \

1 po kilku tygodniach, pomimo przeciwnosci losu, lokal byt

\.

gotowy na przyjecie pierwszych gosci.

W dniu otwarcia Marek dwoit si¢ i troit, by wszystko byto dopigte na ostatni guzik. Cho¢ byl uwazny i

czuj ny[ ] , stres dawat mu si¢ we znaki. Jednak gdy pierwsi klienci

zaczeli chwali€ jego kawe i ciasta, poczul, Ze jego cigzka praca nie poszta na marne. Usmiech gosci

wynagradzat mu wszystkie wysitki — w koncu robit to, co kochat szczerze.[
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Materiat dla nauczyciela. Poprawne odpowiedzi.

Pewnego dnia Marek, ktory zawsze trzymal reke na pulsie, postanowit zalozy¢ wlasny biznes.
Poczatkowo nie mogt si¢ zdecydowacé, co doktadnie chee robi¢, wiec drapal sie w glowe, az wreszcie
wpadl na pomyst, ktory mu zapadl w serce. Postanowit otworzy¢ malg kawiarni¢ w centrum miasta.

Kiedy opowiedziat o swoich planach przyjacielowi, ten poczatkowo wzruszyl ramionami.
Przyjaciel byt jednak inteligentny i mial dobrze poukladane w glowie, dlatego postanowit podaé
przyjazng dlon przyjacielowi. Obaj wzig¢li si¢ do pracy. Wlozyli w to cale serce i po kilku tygodniach,
pomimo przeciwnosci, lokal byt gotowy na przyjecie pierwszych gosci.

W dniu otwarcia Marek dwoit si¢ i troil, by wszystko byto dopi¢te na ostatni guzik. Cho¢ miat
oczy dookota glowy, stres dawal mu si¢ we znaki. Jednak gdy pierwsi klienci zaczeli chwali¢ jego kawe
i ciasta, poczul, ze jego ci¢zka praca nie poszta na marne. USmiech gosci wynagradzat mu wszystkie
wysitki — w koncu robit to, co kochal z calego serca.
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Zalacznik C1
Instrukcja tworzenia gry planszowej

Krok 1: Wybdr tematyki i ustalenie zasad gry
1. Wybierz temat gry — np. podroz przez kraing frazeologizmoéw, zdobywanie skarboéw jezyka,
wyscig z przeszkodami.
2. Ustal zasady gry:
Cel gry: np. dojscie do mety, zdobycie okreslonej liczby punktow.
Ruch: gracze rzucajg kostka, aby przesuwac si¢ po planszy.
Zadania specjalne: stworz pola specjalne, np. ,,Wyzwanie frazeologiczne” lub ,,Przeszkoda”, gdzie
gracze musza wykona¢ zadania zwigzane z frazeologizmami.

Krok 2: Projektowanie planszy
1. Stworz trase na planszy — narysuj pola, po ktoérych beda poruszaé sie gracze. Mozesz nada¢ im
dowolny ksztatt, np. spirale, §ciezke przez gory lub labirynt.
2. Zaznacz pola specjalne — oznacz wybrane pola symbolami, np. pytajnikiem lub gwiazdka,
ktore oznaczajg zadania lub karty do losowania.
3. 0zddb plansze — pokoloruj ja 1 dodaj dekoracje zwiazane z tematem frazeologizmow.

Krok 3: Tworzenie kart z frazeologizmami
1. Przygotuj karty z pytaniami — np. ,,Co oznacza frazeologizm: ‘mie¢ glowe na karku’?”. Na
odwrocie karty zapisz odpowiedz.
2. Przygotuj karty z zadaniami — np. ,,Uzyj frazeologizmu w zdaniu”, ,,Wytlumacz frazeologizm
innymi stowami”.
3. Punktacja: Ustal punktacje¢ dla odpowiedzi poprawnych i btednych. Gracze mogg zdobywac
punkty lub cofa¢ si¢ na planszy w zaleznosci od poprawnosci odpowiedzi.

Krok 4: Testowanie gry i ustalanie koncowych zasad
1. Przetestuj gre: zagraj w nig, aby sprawdzi¢, czy zasady sg jasne i czy gra jest ciekawa.
2. Wprowadz poprawki: jesli cos jest za trudne lub za tatwe, zmien zasady lub pytania.
3. Ustal ostateczne zasady wygranej — np. pierwsza osoba, ktéra dotrze do mety, wygrywa lub
wygrywa osoba z najwigkszg liczba punktow po zakonczeniu gry.

Gotowe! Czas na rozgrywke!
Rozpocznij zabawe, stosujac si¢ do ustalonych zasad, 1 baw si¢ jezykiem frazeologicznym.
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Zadanie 1.

Dopasuj polskie i litewskie frazeologizmy do odpowiedniego znaczenia.

Zalacznik D1

leje jak z cebra

twardy orzech do zgryzienia

Czarna owca

porywac si¢ z motyka na
stonce

tani jak barszcz

pila kaip i$ kibiro

Ne rope griauzti

kaip § ménulj loti

balta varna pigiau grybo devynios auklés, gdzie kucharek szes¢, tam
vaikas be galvos nie ma co jes¢

jak siedem kaip devyni penktadieniai

nieszczgse

Znaczenie

wielka ulewa

trudny problem do rozwigzania

kto§ wyrdzniajacy sie negatywnie
W swoim srodowisku

podejmowac si¢ zadan ponad sity

bardzo tani

zbyt wiele 0s6b wykonujacych te
samg prace przeszkadza sobie
wzajemnie i nie wykonuje jej
dobrze

kto$ wyglada bardzo Zle,
wywoluje czyjes$ politowanie
(moze by¢ zme¢czony)
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Zadanie 2.

Dopasuj frazeologizmy w jezyku polskim do ich odpowiednikéw w jezyku litewskim.

didelé Zvaké balta varna

jokio gyvo vabalo

devintame danguje

vienu $tiviu du zuikius nuSauti | ne rope grauzti

i8girsti i$ treciy
ltpy

iki devinto prakaito

w siodmym niebie

ani zywej duszy

gruba ryba

Czarna owca

twardy orzech do zgryzienia

upiec dwie pieczenie na jednym ogniu

(dowiedzie¢ si¢ o czymS$) z dziesigtych ust

do sibdmego potu
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Material dla nauczyciela. Poprawne odpowiedzi.

Zadanie 1.
Znaczenie
leje jak z cebra wielka ulewa pila kaip i§ kibiro

twardy orzech do zgryzienia

trudny problem do rozwigzania

ne rope grauzti

Czarna owca

kto§ wyrdzniajacy si¢ negatywnie w
swoim $rodowisku

balta varna

porywac¢ sie z motykq na

podejmowac si¢ zadan ponad sity

kaip j ménulj loti

stonce
tani jak barszcz bardzo tani pigiau grybo
gdzie kucharek sze$¢, tam nie zbyt wiele os6b wykonujacych te devynios auklés, vaikas be
ma co jes¢ samg prace przeszkadza sobie galvos

wzajemnie i nie wykonuje jej dobrze

jak siedem nieszcze$¢

kto§ wyglada bardzo Zle, wywotuje
czyjes politowanie (moze by¢
Zmeczony)

kaip devyni penktadieniai

Zadanie 2.

w siddmym niebie

devintame danguje

ani zywej duszy

jokio gyvo vabalo

gruba ryba

didelé Zvakeé

Czarna owca

balta varna

twardy orzech do zgryzienia

ne rope grauZzti

upiec dwie pieczenie na jednym ogniu

vienu §iiviu du zuikius nuSauti

(dowiedzie¢ si¢ o czyms$) z dziesigtych ust

iSgirsti i§ treciy lupy

do sibdmego potu

iki devinto prakaito
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