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IVADAS

Lietuvos pazangos strategijoje ,,Lietuva 2030“! pabréziama, kad labai svarbu paskatinti esminius
visuomeneés pokycius ir sudaryti sglygas formuotis kiirybingai, atsakingai ir atvirai asmenybei, lavinti
kiekvieno jos nario kurybiskumg. O tai reiskia, kad ugdymo jstaigos turi uztikrinti kokybiska ugdyma
kiekvienam mokiniui ir sudaryti galimybes aktyviai dalyvauti mokyklos ir vietos bendruomenés
gyvenime. Ugdymg reikia planuoti ir organizuoti remiantis mokiniy poreikiais, o ugdymo
diferencijavimas, individualizavimas ir suasmeninimas yra patikimiausias kelias siekti kiekvieno
mokinio asmeninés pazangos.

Siuolaikiniai moksleiviai puikiai jauiasi skaitmeniniame, technologijy kupiname pasaulyje ir
nepazjsta pasaulio be interneto, mobiliyjy telefony ir jy programeéliy, plansetiniy kompiuteriy, Zaidimo
konsoliy ir kity Siuolaikiniy iSradimy. [vairts zaidimai dabar yra vienas i§ pagrindiniy jaunimo pramogy
Saltiniy. Zaidimy pritaikymas $vietime leidzia jy elementus jterpti j didaktinj procesa taip, kad jie
veiksmingai pritraukty mokiniy démesj ir padéty jiems siekti uzsibrézty tiksly.

Keiciasi ir mokytojo vaidmuo, nes, norint jtraukti moksleivius i ugdymo procesa, mokytojas
siekia inovatyviy pasitlymy, tampa animatoriumi, jvairiy netradiciniy ugdomyjy veikly karéju ir
sumanytoju; renka ne tik medziagg, didaktinio ir ugdomojo darbo metodus, bet ir padeda moksleiviams
atsakingai pasirinkti jvairius Siuolaikiniy informacijos Saltinius.

Internetinio mokymosi specialistai ir metodologai? aiskiai teigia, kad interneto vartotojai
prisimena tik 10 % to, kg perskaito, 20 % to, kg iSgirsta, ir net 90 % to, ka daro, net jei tai yra simuliacija.
Be to, tyrimy duomenimis, net 80 % Zmoniy noréty, kad jy darbas ar mokymasis biity labiau panasus |
zaidima nei | tradicing veikla.

Siais laikais turime Zinoti, kad tradiciniai mokymosi metodai praranda veiksmingumg ir gali
nuobodinti moksleivius. Norint formuoti ir skatinti vaiky kiirybines ir vaizduotés nuostatas, drasg mastyti
ir veikti, originalumg, smalsumg pazinti pasaulj, ugdymo procese bitina taikyti aktyvinan¢ius metodus.
Tarp daugelio gerai Zinomy mokymo aktyvinimo metody vis dazniau minimas Zaidybinimo metodas
(gamification, ang. k.).

Zaidybinimas — tai samoningas ir tikslingas Zaidimy mechanizmy naudojimas, siekiant
suaktyvinti, motyvuoti pasirinkta mokiniy grupe. Zaidybinimas $vietime reiskia vieno ar daugiau
zaidimo elementy naudojimg mokymosi procese ir yra laikoma strategijy, taktiky ir produkty rinkiniu,

kuriy taikymas leidZia pasiekti Svietimo tikslus.

Zaidybinimo ugdyme privalumai:



Palengvina mokymosi eiga, skatina motyvacija, kuria laisvo, motyvuoto dalyvavimo biisena, kai
7aidéjai jsijaucia j zaidimy aplinka ir lengvai priima su ja susijusia informacija 3.

Didina besimokanc¢iojo moksleivio jsitraukimg ir motyvuoja ji galvoti pladiau nei jprastai,
netradiciskai 4.

Mokiniui suteikiama didesné mokymosi kontrol¢, tad didéja atsakomybés ir motyvacijos
rodikliai.

Mokymasis ir kasdienis darbas paver¢iamas smagia ir produktyvia veikla. Zaidimy principai
skatina dopamino i$siskyrimg smegenyse, todél mokymosi procesas tampa daug malonesnis ir
smagesnis.

Teikia laisve patirti nesékmg. Yra sukuriama nerizikinga, saugi aplinka, kurioje mokiniai gali
bandyti pritaikyti jgytas zinias ir jgudzius tiek karty kiek reikés, kol uzduot;j atliks sékmingai.
Teikia tiesioginj grjztamajj ry§j apie rezultatus, mokymosi pazangos ir progreso rodiklius *.
Geréja informacijos jsisavinimo ir jsiminimo rodiklis. Tyrimai rodo, kad zaidimai padidina ziniy
jsisavinimg mazdaug 40 procenty °.

Sukelia tikras, galingas Zzmogaus emocijas, tokias kaip laimeé, intriga, jaudulys ir pasiekimy
euforija. Derinant ja su kitomis mokymy strategijomis ir metodikomis, ji gali buti efektyviai
pritaikoma siekiant padéti asmenims mokymosi procese ir darbo aplinkoje, motyvuoti

darbuotojus siekti geresniy rezultaty.

Sis metodinis leidinys, skirtas lenky tautinés mazumos gimtosios kalbos mokytojy dalykinéms

kompetencijoms tobulinti, suteiks turintiems patirtj bei tik pradedantiesiems lenky kalbos ir literattiros

mokytojams reikalingy Zziniy ir praktiniy jgudziy, kaip galima jgyvendinti lenky tautinés mazumos

gimtosios kalbos ir literatiiros bendrojo ugdymo programg ir paskatins didesn; mokiniy norg mokytis.

Analizuojant mokiniy ugdymo ir ugdymosi naujausias tendencijas ir atsizvelgiant j 2022 m.

atnaujintas bendrojo ugdymo programas ir mokytojy dalykiniy ir bendryjy kompetencijy metodines

rekomendacijas $i metodiné medziaga leis efektyviai jgyvendinti ugdymo turinj, panaudojant

zaidybinimg ugdymo procese.

Parengta metodiné medziaga sudaro 3 pamoky ciklai, skirti 7-8 klasiy mokiniams. Vienam

pamoky ciklui yra skiriamos ne maziau kaip 5 pamokos.

Ceslavo Milogo pédsakais. Milosas atrastas i§ naujo
Frazeologizmai — lengvai jkandamas rieSutas

Wistawos Szymborskos poezijos ir jos vertybiy universalumas

Pamokoje yra i§vardyti bendri pamokos aspektai:



e ciklo / pamokos tema;

e ciklo / pamokos mokymosi uzdaviniai,
e ugdomos kompetencijos;

e mokymosi veiklos;

e vertinimo / jsivertinimo kriterijai;

o refleksijos lapas.

Metodinio leidinio pamoky apraSai apima visg pamokos struktiirg: nuo suzadinimo iki pamokos
refleksijos. Kiekvienai pamokai / ciklui yra suformuluoti mokymosi uzdaviniai, jvardinti seékmes /
vertinimo kriterijai, sukurtos jvairios veiklos, kuriy turinys yra Siuolaikiskas ir aktualus. Uzduotys yra
diferencijuotos mokiniams su skirtingais ugdymosi poreikiais arba skirtingais mokymaosi pasiekimais, t.
uzduotys; o mokiniams su specialiaisiais poreikiais yra pateiktos pritaikytos teksto supratimo ir teksto
kiirimo uzduotys. Pamoky veikly aprasuose yra panaudoti tokie inovatyvis zaidybinimo metodai kaip:
pabégimo kambarys (escape room, ang. k.), orientacinis zaidimas, interaktyviis zaidimai, QR kodai,
interaktyvios uzduotys skaitmeninéje platformoje Wordwall.

Pamoky medziaga apima Lietuvos kulttirinj konteksta, lenky literatiiros ir kultiiros pazinima, bei
tarpkultiirinius rysius.

Uzduotys yra parengtos visoms komunikavimo gimtgja kalba raiSkos sritims, tam, kad uztikrinti
kalbing ugdymo integracija: kalbéjimas, klausymas ir sgveika; skaitymas ir teksto supratimas; raSymas
ir teksto kiirimas; kalbos paZinimas; literattros ir kulttiros paZinimas.

Metodiniame leidinyje yra patalpinti mokiniy atlikty darby / uzduo€iy pavyzdziai ir refleksijy

vertinimo / jsivertinimo kriterijy pavyzdziai.
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