INFORMATIKOS BENDROSIOS PROGRAMOS JGYVENDINIMO REKOMENDACIJOS
PEREINAMAJAM LAIKOTARPIUI

5ir 10 (II gimnazijos) klasés

Pradedant jgyvendinti atnaujintg Informatikos bendrajg programg (2022) 5 ir 10 (11 gimnazijos) klasése
2024-2025 mokslo metais, dar nenagrinéty temy mokymuisi reikéty skirti laiko i§ pasirenkamam
mokymao(si) turiniui skirto laiko (30 procenty).

202-2025 mokslo metais 5 klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujintg Informatikos bendraja
programa (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 1-4 klasiy mokymo(si) turinio
temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi 5 klasés privalomojo
mokymo(si) turinio mokymasi:

— Algoritmo samprata — Informatikos BP (2022) 14 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Komandy sekos ir pasirinkimo (Sakojimo) komanda — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);

— Sudétingesné pasirinkimo (Sakojimo) komanda — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);

— Kartojimo komanda — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (2 pamokos);

— Loginés operacijos: NE, IR, ARBA — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (2
pamokos);

— Algoritmo skaidymas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Sprendimo teisingumo tikrinimas, klaidy radimas ir taisymas — Informatikos BP (2022) 14 klasiy
mokymo(si) turinys (2 pamokos);

— Virtualusis draugas. Ar tikrai draugas? Elektroninés patycios — Informatikos BP (2022) 14 klasiy
mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Asmeniniy duomeny saugumas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si) turinys (1-2
pamokos);

— Slaptazodziy sudarymas. Duomeny Sifravimas — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy mokymo(si)
turinys (1-2 pamokos);

— Bendravimo virtualiojoje erdvéje galimybés ir pavojus — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (1-2 pamokos);

— Skaitmeniniy technologijy poveikis visuomenei ir aplinkai — Informatikos BP (2022) 1-4 klasiy
mokymo(si) turinys (1 pamoka).

Daugiau patarimy Sioms temoms nagrinéti yra pateikta Pradinio ugdymo Informatikos bendrosios
programos jgyvendinimo rekomendacijy dalyse Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos ir Veikly
planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdziai ir Kituose skyriuose.

10 (IT gimnazijos) klasé

2024-2025 mokslo metais 10 (I gimnazijos) klasés mokiniai pradés mokytis pagal atnaujinta
Informatikos bendrajg programa (2022). Rekomenduojama pirmiausia skirti laiko naujoms 7-8 klasiy
mokymo(si) turinio temoms, tam naudoti pasirenkamam turiniui skirtas pamokas, po to testi
10 (Il gimnazijos) klasés privalomojo mokymo(si) turinio mokymasi:

— Sifravimo metodai — Informatikos BP (2022) 78 klasiy mokymo(si) turinys (1 pamoka);

— Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si)
turinys (1 pamoka);

— Grupinio bendravimo etikos principai — Informatikos BP (2022) 7-8 klasiy mokymo(si) turinys
(1 pamoka).

Daugiau patarimy Sioms temoms nagrinéti yra pateikta Pagrindinio ugdymo Informatikos bendrosios
programos jgyvendinimo rekomendacijy dalyse Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos ir Veikly
planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdziai ir Kituose skyriuose.



Rekomenduojamas mokymo(si) temuy ir valandy paskirstymas.

Mokyn}o.(m) Mokymo(si) turinio temos Val.
savaite
1 29.6.1. Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis 1
technologijomis normos.
2 29.6.2. Aplinkosaugos problemos ir jy sprendimai. 1
3 29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai. 1
4 28.3.4. Sifravimo metodai. 1
5 29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos. 1
6 29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos. 1
7 29.3.2. Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis. 1
8 29.3.2. Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis. 1
9 29.3.2. Dirbtinis intelektas ir maSininis mokymasis. 1
10 29.3.2. Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis. 1
11 29.3.2. Dirbtinis intelektas ir maSininis mokymasis. 1
12 29.2.1. Vieno ciklo algoritmai. Kartojimas. 1
13 29.2.2. Problemy sprendimo automatizavimas. (Trumpalaikis projektas) 1
14 29.2.3. TSoriniy duomeny naudojimas. (Trumpalaikis projektas) 1
15 29.2.3. I8oriniy duomeny naudojimas. (Trumpalaikis projektas) 1
16 29.2.3. TSoriniy duomeny naudojimas. (Trumpalaikis projektas) 1
17 29.2.5. Programos iSbaigtumas. 1
18 29.2.4. Paprogramés. Parametrai. 1
19 29.2.4. Paprogramés. Parametrai. 1
20 29.2.4. Paprogramés. Parametrai. 1
21 29.2.4. Paprogramés. Parametrai. 1
22 29.2.4. Paprogramés. Parametrai. 1
23 29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. 1
24 29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas. 1
25 28.5.1. Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas, 28.5.2. Grupinio bendravimo 1
etikos principai,
29.5.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy
pasirinkimas.
26 29.1.1. Kompiuteriné grafika. 1
27 29.1.1. Kompiuteriné grafika. 1
28 29.1.2. Kompiutering leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
29 29.1.2. Kompiuteriné leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
30 29.1.2. Kompiuterin¢ leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy ktirimas. 1
31 29.1.2. Kompiuteriné leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
32 29.1.2. Kompiuterin¢ leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy ktirimas. 1
33 29.1.2. Kompiuteriné leidyba, 29.1.3. Tinklalapiy kiirimas. 1
34 29.1.4. Karybinis projektas. 1
35 29.1.4. Karybinis projektas. 1
36 29.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, pazanga). 1
37 29.1.5. Atlikto darbo proceso vertinimas (sunkumai, paZzanga). 1




Rekomenduojamos mokymo(si) turinio temos, jy eiliSkumas ir valandy paskirstymas.

I1I gimnazijos klasé

Mokymo(si)

28.3.2. Duomeny tyrinéjimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

savaite Mokymo(si) turinio temos Val.
28.2.1. Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos. 1
28.2.1. Kompiuteriy raida, algoritmai ir programos. 1
1 28.3.1. Duomeny kodavimas ir skaiciavimo sistemos kompiuteriuose. 1
29.6.1. Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo skaitmeninémis 1
technologijomis normos.
28.2.2. Programavimo aplinka. 1
28.2.2. Programavimo aplinka. 1
2 28.3.1. Duomeny kodavimas ir skaiciavimo sistemos kompiuteriuose. 1
28.6.2. Rizikos zmogaus fizinei ir psichinei savijautai naudojant skaitmenines 1
technologijas.
28.2.3. Programavimo kalbos konstrukcijos. 1
3 28.2.3. Programavimo kalbos konstrukcijos. 1
28.3.1. Duomeny kodavimas ir skaiciavimo sistemos kompiuteriuose. 1
29.6.2. Aplinkosaugos problemos ir jy sprendimai. 1
28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai. 1
4 28.2.4. fygoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai. 1
28.3.4. Sifravimo metodai. 1
28.6.4. Saugaus darbo virtualiojoje erdvéje principai, pavojai ir problemos. 1
28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai. 1
28.2.4. Algoritmy parinkimas. Sveikieji ir realieji skaiciai. 1
5 28.3.4. Sifravimo metodai. 1
28.5.1. Grupinés bendravimo priemonés pasirinkimas, 28.5.2. Grupinio 1
bendravimo etikos principai.
28.2.4. Algoritmy parinkimas. If 1
28.2.4. Algoritmy parinkimas. If 1
6 28.3.2. Duomeny tyrinéjimas. 1
29.5.1. Tinklinis bendradarbiavimas, 29.5.2. Sinchroniniy ir asinchroniniy 1
bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas.
28.2.4. Algoritmy parinkimas. If 1
5 28.2.4. Algoritmy parinkimas. If 1
28.3.2. Duomeny tyrinéjimas. 1
29.4.4. Elektroninés paslaugos. 1
28.2.4. Algoritmy parinkimas. for 1
8 28.2.4. Algoritmy parinkimas. for 1
28.3.2. Duomeny tyrinéjimas. 1
30.4.1. Kompiuteriy tinklai. 1
28.2.4. Algoritmy parinkimas. for 1
9 28.2.4. Algoritmy parinkimas. for 1
28.3.2. Duomeny tyrinéjimas. 1
30.4.1. Kompiuteriy tinklai. 1
28.2.5. Programos derinimas, 28.2.6. Programos rezultaty pateikimas. 1
10 28.2.5. Programos derinimas, 28.2.6. Programos rezultaty pateikimas. 1
1
1




Mokymo(si)
savaité

Mokymo(si) turinio temos

Val.

11

29.2.3. ISoriniy duomeny naudojimas, 30.2.2. Darbas su tekstiniy duomeny

srautais.

29.2.3. ISoriniy duomeny naudojimas, 30.2.2. Darbas su tekstiniy duomeny

srautais.

28.3.3. Jvairaus tipo duomeny glaudinimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

12

30.2.2. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.2.2. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

13

30.2.2. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.2.2. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.4.1. Kompiuteriy tinklai.

14

30.2.2. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.2.2. Darbas su tekstiniy duomeny srautais.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.1.1. Duomeny Vvizualizavimas.

15

29.2.2. Problemy sprendimo automatizavimas.

29.2.2. Problemy sprendimo automatizavimas.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

16

29.2.2. Problemy sprendimo automatizavimas.

29.2.2. Problemy sprendimo automatizavimas.

30.3.1. Duomeny rinkimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

17

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.2.1 Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyrinéjimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

18

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyrinéjimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

19

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyrinéjimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

20

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Vienmatis masyvas.

30.3.2. Dideliy duomeny tyrinéjimas.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

21

30.2.4. Algoritmai. Paieska (tiesing).

30.2.4. Algoritmai. PaieSka (tiesing).

29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos.

30.1.1. Duomeny vizualizavimas.

22

30.2.4. Algoritmai. Rikiavimas.

30.2.4. Algoritmai. Rikiavimas.

29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis sifravimas, kriptografinés sistemos.
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Mokymo(si)
savaité

Mokymo(si) turinio temos

<
=

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

23

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

29.3.3. Simetrinis ir asimetrinis Sifravimas, kriptografinés sistemos.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

24

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.3.4. Kriptografinés sistemos, vieSasis ir privatusis raktas.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

25

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.3.4. Kriptografinés sistemos, viesasis ir privatusis raktas.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

26

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. Eilutés.

30.3.4. Kriptografinés sistemos, viesasis ir privatusis raktas.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

27

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.3.1. Duomeny analizavimas, rikiavimas, paieska ir atranka.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

28

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.3.1. Duomeny analizavimas, rikiavimas, paieska ir atranka.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

29

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.2.4. Paprogramés. Parametrai.

29.3.1. Duomeny analizavimas, rikiavimas, paieska ir atranka.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

30

30.2.4. Algoritmai. Salinimas.

30.2.4. Algoritmai. Salinimas.

29.3.2. Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

31

30.2.4. Algoritmai. Jterpimas.

30.2.4. Algoritmai. Jterpimas.

29.3.2. Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis.

30.1.2. Vektorinés grafikos ypatumai, vektorinés grafikos faily formatai.

32

30.2.3. Naudotojo sasaja.

30.2.3. Naudotojo sasaja.

29.3.2. Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis.

29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai. Privatumo nustatymai. ,
30.5.2. Virtualaus bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

33

29.2.2. Problemy sprendimo automatizavimas, 30.2.3. Naudotojo sasaja.

29.2.2. Problemy sprendimo automatizavimas, 30.2.3. Naudotojo sasaja.

29.3.2. Pazintis su dirbtiniu intelektu, neuroniniais tinklais.

29.6.3. Virtualiyjy aplinky saugumo nuostatai, 30.5.2. Virtualaus bendravimo ir
bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.

34

30.2.3. Naudotojo sasaja.

30.2.3. Naudotojo sasaja.
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Mokymo(si)

A Mokymo(si) turinio temos Val.
savaite

29.3.2. Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis.

30.5.2. Virtualaus bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir pagrindimas.
30.2.3. Naudotojo sasaja.

30.2.3. Naudotojo sasaja.

29.3.2. Dirbtinis intelektas ir masininis mokymasis.

30.5.1. Virtualaus bendravimo priemoniy pasirinkimas.

Numatomas informatikos valstybinio brandos egzamino pirmosios dalies kandidaty patikrinimas

IS viso: | 140

35

A I

Pastaba

* Mélynai pazyméty mokymo(si) temy pamokas rekomenduojamos skirti projektinei veiklai vykdyti.
** Pasviruoju Sriftu iSskirtos modulio ,,Duomeny tyrybos, programavimo ir saugaus elgesio
pradmenys* mokymo(si) temos.

IV gimnazijos klasé

INFORMATIKOS ILGALAIKIO PLANO IV GIMNAZIJOS KLASEI PAVYZDYS
(pereinamajam laikotarpiui)

2024-2025 mokslo metais IV gimnazijos klasés mokiniai tik dalinai mokysis pagal atnaujintg
Informatikos bendraja programa (2022), todél jie privalo pasirinkti ir testi mokymasi pagal Duomeny
tyrybos, programavimo ir saugaus elgesio pradmenys modulio programa.

Rekomenduojamas mokymo(si) temuy ir valandy paskirstymas.

Pasiekimy sritis Mokymo(si) turinio temos Val.
Skaitmeninio turinio 31.1.1: Aplmuotq kompiuterinés  grafikos objekty kirimas, | 8
Iirima modeliavimas.
" 5 31.1.2. Elektroniniy leidiniy rengimas. 4
o 31.2.1. Duomeny struktiiry naudojimas. 28
'rbc\)lggrlr;[g/?ln:;s 31.2.2. Algoritmai. 16
prog 31.2.3. Programy testavimas ir taisymas. 12
Duomenuy tvrvba i 31.3.1. Informacijos (rezultaty) pateikimas. 8
u(;nff)rlr;a}(’:riyaa 30.3.3. Dirbtinis intelektas ir neuroniniai tinklai. 15
J 31.3.2. Dirbtinis intelektas. 15
Technologiniy 3141 Skaltme.nlnlq. frenginiy ir programinés jrangos galimy 4
sutrikimy aptarimas ir Salinimo biidy paieska.
problemy ; — - —
- 29.4.3. Skaitmeniniy gebéjimy spragy nustatymas ir savarankiskas
sprendimas . 3
mokymasis.
30.5.2. Virtualaus bendradarbiavimo priemoniy pasirinkimas ir 9
Virtualioi pagrindimas.
1aliojl - 31.5.1. Skaitmeniniy komunikavimo ir bendravimo technologijy
komunikacija ir Lo 2
bendradarbiavimas [honove X svarba.
31.5.2. Virtualaus bendravimo ir bendradarbiavimo priemoniy 2
pasirinkimas ir pagrindimas.
28.6.1. Saugus ir sveikatq tausojantis darbas skaitmeniniu jrenginiu. 1
30.6.1. Higienos, ergonominiy ir techniniy saugaus darbo 1
skaitmeninémis technologijomis problemy sprendimas.
Saugus elgesys 30.6.2. Poveikio aplinkai prognozé taikant skaitmenines 2
technologijas.
31.6.1. Asmens duomeny teisé€tas naudojimas. 2
31.6.2. Elektroninis parasas ir duomeny Sifravimas. 3




Pasiekimuy sritis

| Mokymo(si) turinio temos

Val.

Kurso kartojimas.

IS viso:

136

Pastaba

* Zaliai pazymétos 1T gimnazijos klasés mokymo(si) turinio temos.

** Pasviruoju Sriftu 1iSskirtos modulio ,,Duomeny tyrybos, programavimo ir saugaus elgesio
pradmenys* mokymo(si) temos.



