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1. Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos 

 

MetodiniȎ rekomendacijȎ paskirtis ï padǟti taikomȎjȎ technologijȎ mokytojams Ǳgyvendinti 

atnaujintŃ taikomȎjȎ technologijȎ BendrŃjŃ programŃ (toliau tekste ï Programa).  

Viduriniame ugdyme mokiniams sudaromos galimybǟs rinktis taikomŃsias technologijas iġ 

privalomai pasirenkamȎ meninio ugdymo dalykȎ grupǟs. TaikomȎjȎ technologijȎ bendrojoje 

programoje pateiktos trys technologinǟs kryptys. Pasirinkňs taikomȎjȎ technologijȎ dalykŃ,  mokinys 

IIIïIV gimnazijos klasǟse turi galimybň pasirinkti vienŃ iġ trijȎ programos krypļiȎ: mitybos, tekstilǟs 

arba technologijȎ ir dizaino. 

IIIïIV gimnazijos klasǟse mokiniai atlikdami Ǳvairias uģduotis, Ǳgyvendindami 

individualius/grupinius projektinius darbus tobulina kompetencijas pasirinktoje taikomȎjȎ 

technologijȎ programos kryptyje ir gali rengti brandos darbŃ.  

Programa apima temines kryptis, pasiģyminļias savita praktinio darbo atlikimo technologija. 

Mokiniai renkasi jȎ interesus ir polinkius atitinkanļiŃ aktualiŃ teminň kryptǱ ir atlieka projektinǱ 

darbŃ, kurǱ sudaro praktinis darbas ir jo apraġas.  Mokiniai turi galimybň pasirinkti: 

- technologijȎ kryptǱ (pvz.: mityba), 

- vienŃ ar kelias pasirinktos teminǟs krypties tematikŃ gilesniam mokymuisi (pvz.: kulinarinis 

paveldas), 

- projektinio darbo tematikŃ (pvz.: kulinarinis turizmas Lietuvoje), 

- projektuojamus produktus (produktas suprantamas kaip gaminys, paslauga). 

 Programa ir jos Ǳgyvendinimas bei pasiekimai (ģr. 1 pav.), grindģiami dizainu grǱstu mŃstymo 

modeliu (ģr. 2 pav.), kompetencijȎ ugdymu dalyke (ģr. 3 pav.), susitelkiant ir Ǳ nematerialius 

projektavimo rezultatus, tokius kaip nauji ǱgȊdģiai, gebǟjimai, naujos Ǳģvalgos ir reflektyvus poģiȊris 

Ǳ technologijas. Aktualu ugdymŃ sieti su supanļia aplinka bei realiu gyvenimu, Ǳtraukianļiu mokinius 

Ǳ aktyviŃ praktinň-kȊrybinň veiklŃ, ugdanļiŃ visuminǱ poģiȊrǱ Ǳ pasaulǱ. Toks ugdymas stiprina 

mokiniȎ mokymosi motyvacijŃ, nuo kurios priklauso mokiniȎ pasiekimai ir paģanga. 

 

 
1 paveikslas. TaikomȎjȎ technologijȎ pasiekimȎ sritys ir pasiekimai 

1 paveiksle pavaizduotos Programoje apibrǟģtos pasiekimȎ sritys ir pasiekimai, suformuluoti 

remiantis 2 pav. pateiktu dizainu grǱstu mŃstymo modeliu.  

Problemos 
identifikavimas, 
aktualizavimas ir 
tikslinimas (A)

Sprendimo idǟjȎ 
generavimas, 
atrinkimas, 

vystymas (B)

Sprendimo 
Ǳgyvendinimas ar 
prototipavimas 

(C)

Rezultato 
Ǳ(si)vertinimas ir 
pristatymas (D)

Stebǟdamas aplinkŃ ir procesus joje 

identifikuoja problemŃ, jos sprendimo 

poreikǱ, tikslingai naudoja paģinimo ir 

praktikos objektus apibȊdinanļias 

technologines sŃvokas (A1) 

Ieġko, randa, atrenka ir kaupia 

informacijŃ, reikalingŃ problemos 

sprendimui (A2) 

 

Taiko ir paaiġkina informacijŃ 

problemos sprendimui, 

apsibrǟģia ir tikslina problemŃ, 

pavaizduoja jŃ grafine ir (ar) 

apraġomŃja forma (A3) 

ǰ(si)vertina procesus rezultatui pasiekti, jȎ 

kokybň, formuluoja iġvadas (D2) 

Parengia ir pateikia problemos 

sprendimo rezultato pristatymŃ (D3) 

Tyrinǟdamas ir analizuodamas 

skiria, Ǳvardina medģiagas (ar 

komponentus, sistemas), jȎ 

savybes ir (ar) charakteristikas, 

Ǳrankius (ar priemones, ǱrangŃ) 

technologinius procesus ir (ar) 

sekas problemos sprendimui 

Ǳgyvendinti (C1) 

Atrenka ir paaiġkina problemos sprendimŃ 

(B2) 

Ieġko problemos sprendimo idǟjȎ ir jas 

generuoja (B1) 

Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo technologinius procesus, 

sukuria suplanuotŃ rezultatŃ (C3 

Problemai sprňsti parenka, derina ir taiko 

medģiagas (ar komponentus, sistemas), jȎ 

savybes ir (ar) charakteristikas, Ǳrankius 

(ar priemones, ǱrangŃ), technologinius 

procesus (C2); 

Sudaro ir pristato problemos sprendimo 

Ǳgyvendinimo planŃ (B3) 

ǰ(si)vertina galutinǱ rezultatŃ, sŃnaudas, vertň, 

naudŃ, pritaikymo galimybes (D1) 
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2 paveikslas. Dizainu grǱstas mŃstymo modelis (pagal Rachel Cjarlotte Smit. 2018, p. 12 

 

 Programos turinio Ǳgyvendinimas taip pat turi bȊti paremtas dizainu grǱstu mŃstymo modeliu, 

ģiniȎ ir prasmǟs konstravimu iġ savo patirties, susitelkiant Ǳ etapus: Ǳsitraukti, tyrinǟti, paaiġkinti, 

pratňsti, ir Ǳvertinti. Metodai gali bȊti ġie: 

Patirtinis mokymas(is)ï tai mokymo(si) strategija, kaiesminis mokymo(si) iġteklius yra 

patirtis. Tai mokymas(is) veikiant, kai besimokantieji kuria savo ģinojimŃ, Ǳgauna ǱgȊdģiȎ, ugdosi 

gebǟjimus  ir vertybes iġ tiesioginǟs savo, o kartais ir kitȎ patirties.  

Projektineveikla grǱstas mokymasisïmokymo metodas, kai mokiniai Ǳgyja ir taiko 

ǱgȊdģius ilgŃ laikŃ kurdami projektŃ, kuriame atlieka iġsamȎkonkreļios temos ar klausimo tyrimŃ bei 

parengia jo pristatymŃ.  

TyrinǟjimugrǱstas mokymasisï aktyvaus mokymosi forma, kuri prasideda keliant klausimus, 

problemas ar kuriant scenarijus, o ne paprasļiausiai pateikiant nustatytus faktus ar iġaiġkinant sklandȎ 

ģiniȎ Ǳgijimo keliŃ. 

ProblemȎsprendimu grǱstas mokymasisïǱ mokinǱ orientuotas metodas, kuriame mokiniai 

mokosi dalyko dirbdami individualiai ar grupǟse sprňsdami atviras problemas. 

Ġiuolaikinis ugdymas orientuojamas Ǳ kompetencijȎ ugdymŃ (ģr. 3 pav.) dalyke. Ugdyme 

nepakanka vien teikti ģinias bei mokyti informacijos Ǳsiminimo ir atkartojimo. BȊtina drŃsinti 

mokinius apsvarstyti Ǳvairias prielaidas, analizuoti skirtingus poģiȊrius, priimti argumentuotus 

sprendimus, o nuomones grǱsti faktais.ǰ꜡rodomais pagrǱstas mokymasis per praktinǱ patyrimŃ 

motyvuoja mokinius, skatina labiau domǟtis, tyrinǟti ir taikyti, kurti. 

Planuojant mokymosi veiklas reikǟtȎ atkreipti ypatingŃ dǟmesǱ Ǳ individualius 

besimokanļiojo poreikius, gebǟjimus ir galimybes, kilus mokymosi sunkumams, laiku suteikti 

reikiamŃ pagalbŃ, siekti sudominti mokinǱ, skatinti jǱ aktyviai veikti, sprňsti problemas, dalintis savo 

ģinojimu. Svarbu, kad ugdymosi procese bȊtȎ naudojamos Ǳvairios mokymo(si) priemonǟs, ieġkoma 

ryġiȎ ir siekiama integralumo su kitȎ mokomȎjȎ dalykȎ mokymosi turiniu ir medģiaga, uģtikrinama 

mokymo(si) medģiagos ir metodȎ dermǟ, Ǳtvirtinamos Ǳgytos pozityvios mokymosi patirtys. 

Aiġkinantis naujas ir puoselǟjant tradicines technologijas/medģiagas aktualu aptarti jȎ 

atsiradimo, kaitos ir raidos istorijŃ, jos prieģastis bei perspektyvas, ǱtakŃ technologijȎ paģangai 

turǟjusias asmenybes ir jȎ atradimus ir (ar) iġradimus, formuojant pozityviŃ nuostatŃ Ǳ technologijȎ 

virsmŃ praeities-dabarties-ateities kontekste.   
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3 paveikslas. KompetencijȎ ugdymas dalyku 

 

Taikant probleminǱ, patirtinǱ, projektais bei projektine veikla grǱstŃ mokymŃ(si), ugdant kritinǱ 

mŃstymŃ svarbiausia yra tai, kad mokinys privalo veikti pats. Ne primetama, bet pasirinkta veikla yra 

stipri paskata mokytis, pasitikǟti savo jǟgomis (ģr. 1 lentelň).  

 
1 lentelǟ. Veiklos metodȎ ir tematikos pasirinkimo pavyzdģiai 

TechnologijȎ 

sritis 
Turinys Apraġymas 

Tekstilǟ  Tvaraus 

rankdarbio 

kȊrimas 

Remdamiesi turimomis ģiniomis mokiniai diskutuoja apie 

Ǳvairias rankdarbiȎ technikas, jȎ pritaikymo ġiuolaikiniame 

pasaulyje tendencijas, tvarios gamybos ciklus ar idǟjas, 

atliepiant temŃ, ieġko idǟjos individualiam ar grupiniam 

projektiniam darbui, aptariant temȎ aktualumŃ, turimus 

resursus, bȊsimo rankdarbio vertň, naudingumŃ, poveikǱ 

asmeniui ar aplinkai, atsirenka labiausiai sau ar grupei aktualiŃ 

idǟjŃ, tematikos sritǱ.  

Aġ saugus 

kelyje 

 

TemŃ plǟtoti galima Ǳvairiai: teoriniu lygmeniu, kada ieġkoma ir 

analizuojama informacija (ruoġiamas pristatymas) apie ǱvairiȎ 

transporto priemoniȎ (pvz. dviraļiȎ, paspirtukȎ, kt.) 

vairuotojams siȊlomȎ asmeniniȎ saugos priemoniȎ (pvz. ġalmȎ, 

liemeniȎ, kt.) naujausius pasiȊlymus, kurie Ǳgyvendinti 

naudojant inovatyvias medģiagas arba tiesiog savo kuriamame  

aksesuare ar drabuģyje panaudoti inovatyviŃ medģiagŃ arba 

sprendimŃ, suteikiantǱ saugumŃ kelyje (pvz. panaudoti ġviesŃ 

atspindinļiŃ medģiagŃ ar pan.). 

Mityba  Maisto 

dizainas 

Mitybos turinǱ sudaro ĂMaisto technologijȎñ, ĂKulinarinio 

paveldoñ ir .ĂMaisto dizainoñ tematikos, ġia siekiama 

iġsiaiġkinti maisto dizaino sampratŃ, analizuoti vyraujanļias 

tendencijas Lietuvoje ir uģsienyje. Maisto dizainas apjungia 

tokius mokslus, kaip biologija, architektȊra, antropologija, 

sociologija ir kitus. Maisto dizainerio specialybǟ ï labai plati, 
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apimanti grafikŃ, kompozicijŃ, estetinň nuovokŃ, psichologijŃ ir 

daug kitȎ. Mokant ġios tematikos, siekiama gilinti mokiniȎ 

ģinias apie maistŃ, ingredientus, procesus, bei lavinti estetinǱ 

skonǱ. Didelis dǟmesys kreipiamas maisto dizainerio profesijai, 

atstovams, jȎ kuriamiems produktams/gaminiams bei 

paslaugoms. 

Taikomosios 

technologijos 

ir dizainas  

Technologijos 

ir dizainas 

TaikomȎjȎ technologijȎ turinǱ sudaro ĂTechnologijȎ ir dizainoò 

bei ĂDailiȎjȎ amatȎ ir dizainoñ tematika. Pagrindinis akcentas ï 

dizainui, jo iġtakoms, tradicijoms ir tendencijoms. Skiriamas 

dǟmesys amatams, jȎ tradicijoms, atlikimo technologijoms, 

sprendimams ir pritaikymui ġiuolaikinǟje aplinkoje, verslumo 

ugdymui. 

Dailieji amatai 

ir dizainas  

 

TaikomȎjȎ technologijȎ tikslas ï sudaryti prielaidas mokiniams plǟtoti technologinǱ 

raġtingumŃ, antreprenerystǟs gebǟjimus, puoselǟti vertybines (savňs ugdymŃ, savigarbŃ ir pagarbŃ 

kitiems bei jȎ technologinei-kȊrybinei veiklai, pasitikǟjimŃ savimi, kȊrybiġkumŃ, motyvacijŃ, 

atsakomybň, imlumŃ naujovǟms, atkaklumŃ siekiant tikslo, sveikŃ gyvensenŃ) nuostatas, kurti ir 

Ǳgyvendinti socialiai atsakingas ir prasmingas idǟjas, produktus (gaminius/paslaugas), iġsiugdyti 

pozityvias nuostatas nuolatinei paģangiȎ technologijȎ kaitai.  

Visose TaikomȎjȎ technologijȎ teminǟse srityse siekiama antreprenerystǟs gebǟjimȎ ugdymo, 

rekomenduojama ugdymŃ organizuoti ir steigiant mokomŃsias mokiniȎ bendroves (toliau tekste ï 

MMB). Antreprenerystǟ suprantama kaip veiksmas, gebǟjimas imtis iniciatyvos, Ǳsipareigoti, imtis 

rizikingȎ verslo sumanymȎ, socialinǟ ir ekonominǟ atsakomybǟ.  

MMB praktinǟs veiklos metu mokiniai ugdosi pagrindinius XXI a. reikalingus gebǟjimus:  

planavimo ir valdymo, dviprasmiȎ situacijȎ ir rizikȎ valdymo, darbo su kitais ir jȎ motyvavimo 

(bendravimo ir bendradarbiavimo), mokymosi per patirtǱ ir iġ patirties, mŃstyti etiġkai ir tvariai, 

vertinti ir Ǳgyvendinti idǟjas, pastebǟti galimybes, sutelkti ir panaudoti iġteklius veiklai, lavina 

vaizduotň, iniciatyvumŃ ir kȊrybiġkumŃ, savivokŃ ir gebǟjimŃ siekti tikslȎ (motyvacija ir 

atkaklumas). Taip pat kritinǱ mŃstymŃ, skaitmeninǱ, finansinis ir ekonominǱ raġtingumŃ, tobulina 

socialines kultȊrines kompetencijas bei problemȎ sprendimo ǱgȊdģius ir ypaļ svarbius moksleiviȎ 

gebǟjimus ï kurti vertň ir prisiimti atsakomybň uģ savo veiksmus.  

Kurdami savo mokomŃsias bendroves ir Ǳgyvendindami uģsibrǟģtus tikslus, mokiniai per 

praktinň patirtǱ ugdosi antrepreneriġkŃ mŃstysenŃ ï imtis lyderystǟs, gebǟti vertinti idǟjas, motyvuoti 

kitus, pastebǟti galimybes, priimti sprendimus, drŃsiau imasi iniciatyvos, tampa savarankiġkesni, 

pleļia akiratǱ, paprasļiau prisitaiko prie pokyļiȎ ir lengviau susidoroja su iġġȊkiais. Mokytojai ir 

mentoriai dalijasi su mokiniais savo kompetencijomis, praktine patirtimi bei Ǳģvalgomis, pabrǟģia 

etiġko verslo principus ir pataria mokiniams jȎ verslo Ăkelionǟjeñ. Mokiniai patys patiria, kŃ reiġkia 

bȊti verslininku, drŃsiai realizuoti savo verslo idǟjas bei kurti inovatyvius sprendimus. Steigdami 

MMB mokiniai Ǳgyja praktinǟs verslumo patirties, reikiamȎ ģiniȎ, kompetencijȎ ir ǱgȊdģiȎ pradǟti 

savo verslŃ, paprasļiau integruojasi Ǳ darbo rinkŃ. Tai sudaro prielaidas mokiniams lengviau pasirinkti 

savo ateities profesijŃ. 

Mokiniai, kurdami MMB, praktiġkai iġbando visŃ verslo kȊrimo ir valdymo procesŃ nuo idǟjos 

iki verslo uģdarymo. MMB programos turinys gali bȊti suskirstytas Ǳ 13 ģingsniȎ, pritaikytȎ 45 min. 

trukmǟs pamokoms. Kiekvienam ģingsniui gali bȊti skiriama ne maģiau kaip 2 akademinǟs valandos 

(pamokos):  

1 ģingsnis. Asmeninǟs savybǟs ir komandos formavimas.  

2 ģingsnis. Problemos identifikavimas ir verslo idǟjos paieġka.  

3 ģingsnis. Verslo idǟjos analizǟ. Prototipo kȊrimas ir rinkos tyrimas.  

4 ģingsnis. Rinkos tyrimo analizǟ. Produkto ir (ar) paslaugos tobulinimas.  

5 ģingsnis. Verslo modelis. Verslo drobǟ. Bendrovǟs registracija.  
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6 ģingsnis. Verslo planas ir pasirengimas jǱ Ǳgyvendinti.  

7ï11 ģingsniai. Verslo idǟjos Ǳgyvendinimas: pradinis kapitalas, gamyba, rinkodara, pardavimai, 

finansai.  

12 ģingsnis. Refleksija apie programos ǱgyvendinimŃ, asmeniniȎ tikslȎ planavimas.  

13 ģingsnis. Bendrovǟs uģdarymas.  

UgdymŃ organizuojant MMB steigimu ugdomos svarbiausios antreprenerio savybǟs ï 

smalsumas, pasitikǟjimas savimi, drŃsa rizikuoti, aistra veikti. Ġios savybǟs reikalingos visose 

gyvenimo srityse ï kȊryboje, savanorystǟje. Antrepreneriġki ģmonǟs yra ne tik ekonominis, bet ir 

pilietinǟs visuomenǟs pagrindas, kuriems rȊpi du dalykai ï kaip pakeisti kaģkŃ, kas trukdo, yra 

nepatogu, neefektyvu arba ko apskritai trȊksta, ir antra ï kokiŃ tai vertň kuria kitiems. 

Kuriant MMB ugdoma mokiniȎ antrepreneriġka mŃstysena skatinanti kultȊrinǱ visuomenǟs 

pokytǱ, naujŃ poģiȊrǱ, kai iġ taisykliȎ, nurodinǟjimȎ ģengiame Ǳ inovacijas, atvirumŃ, pozityvumŃ ir 

drŃsŃ kurti. Iġ strategijȎ ñant popieriausò Ǳ veiklumŃ, iġ konkurencijos ģengiame Ǳ bendradarbiavimŃ, 

iġ noro viskŃ padaryti vienam Ǳ gebǟjimŃ dirbti komandoje. Rekomenduojama bendradarbiauti su 

ekonomikos ir kitȎ dalykȎ mokytojais, derinat ugdymo planus. Taip, apjungiant keletŃ dalykȎ 

mokiniai gali siekti to paties tikslo bei Ǳgyti skirtingiems dalykams aktualius pasiekimus.  

 

2. VeiklȎ planavimo ir kompetencijȎ ugdymo pavyzdģiai 

 

Ġiame skyriuje pateikiami ilgalaikiȎ planȎ ir veiklȎ, projektiniȎ darbȎ planavimo, 

kompetencijȎ ugdymo pavyzdģiai su nuorodomis Ǳ ġaltinius ir patarimais mokytojams. Taip pat 

pateikiamos projektiniȎ darbȎ ir brandos darbȎ temȎ ir galimȎ uģduoļiȎ pavyzdģiai. 

Ugdymo kokybǟ labai priklauso nuo kokybiġko edukaciniȎ veiklȎ planavimo, todǟl 

planuojant svarbu pasitelkti integracinius ryġius, Ǳvairius ġaltinius, netradicines aplinkas, Ǳgalinti 

mokinius Ǳvairiapusiam ir motyvuojanļiam mokymuisi. ǰgyvendinimo rekomendacijose planavimo 

pavyzdģiai pateikiami kaip darbo Ǳrankis, kuris paskatintȎ ieġkoti naujȎ idǟjȎ, netradiciniȎ ugdymo 

organizavimo formȎ, sudaranļiȎ galimybes kartu su mokiniais kurti lankstȎ, besimokanļiȎjȎ 

poreikius ir mokymosi galimybes atitinkantǱ mokymŃsi ir siekti Bendrosiose programose apibrǟģtȎ 

mokiniȎ pasiekimȎ ir kompetencijȎ.  

ǰgyvendinant TaikomȎjȎ technologijȎ bendrŃjŃ programŃ ugdomos ġios kompetencijos: 

kȊrybiġkumo, paģinimo, skaitmeninǟ, socialinǟ, emocinǟ ir sveikos gyvensenos, kultȊrinǟ, 

komunikavimo, pilietiġkumo. Jos Ǳvardinamos pagal kompetencijos ugdymo intensyvumŃ TaikomȎjȎ 

technologijȎ dalyku.  

Viduriniame ugdyme pasirinktai taikomȎjȎ technologijȎ bendrajai programai per dvejus 

mokslo metus skiriama 140 valandȎ: III gimnazijos klasǟje ï 72 valandos (2 savaitinǟs pamokos), IV 

gimnazijos klasǟje ï 68 (2 savaitinǟs pamokos). Pasirinkus rengti brandos darbŃ, jo rengimui 

numatyta 50 valandȎ (nuo 2025 metȎ planuojamas privalomas Brandos darbas).  

Mokslo metȎ pradģioje, planuojant mokiniȎ kompetencijȎ ugdymŃ dalyku ir pasiekimus, 

rengiant ilgalaikǱ planŃ, svarbu per pirmas pamokas su mokiniais aptarti taikomȎjȎ technologijȎ 

mokymosi uģdavinius, pasidomǟti, kokiŃ technologijȎ programŃ mokiniai mokǟsi 9-10 klasǟse (I-II 

gimnazijos) bei jȎ pasiekimais, supaģindinti mokinius su galimybe rengti brandos darbŃ bei brandos 

darbo reikalavimais, iġsiaiġkinti, kokie mokiniȎ lȊkesļiai ir mokymosi tikslai pasirinkus taikomŃsias 

technologijas IIIïIV gimnazijos klasǟse, aptarti pageidaujamas mokytis temines sritis, veiklas bei 

vertinimo/atsiskaitymo formas ir bȊdus (pvz., parodos, vieġi projektiniȎ darbȎ pristatymai ir kt.). 

Rengiant IlgalaikǱ planŃ IIIïIV klasǟje temȎ ar uģduoļiȎ integracinius ryġius gana sunku 

numatyti, nes mokiniams sudaroma galimybǟ laisvai pasirinkti skirtingus pasirenkamuosius dalykus 

ir taikomȎjȎ technologijas besimokantys mokiniai gali turǟti skirtingus mokomȎjȎ dalykȎ 

pasirinkimus.  

Rekomendacijose pateikiami ilgalaikiȎ planȎ pavyzdģiai yra tik pasiȊlymai, kiekvienas 

mokytojas, pasitarňs su mokiniais, atsiģvelgdamas Ǳ konkreļios klasǟs ypatumus, regioninius 
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kontekstus ir savitus bruoģus, taikomȎjȎ technologijȎ teminǟs srities pasirinkimŃ, Lietuvos tautinǱ 

identitetŃ, kultȊros Ǳvykius ir panaġiai, taikomȎjȎ technologijȎ pamokȎ ciklus ir uģduotis gali 

susiplanuoti savaip. Svarbu, kad planuojamas ugdymo turinys bȊtȎ skirtas mokiniȎ kompetencijoms 

ugdyti ir taikomȎjȎ technologijȎ programoje apibrǟģtȎ pasiekimȎ Ǳgijimui. 

Rengiant ilgalaikǱ planŃ, pirmiausia reiktȎ iġsikelti realiai pasiekiamus per numatytŃ pamokȎ 

skaiļiȎ mokymosi uģdavinius. Iġsikelti uģdaviniai tikslui pasiekti turi sietis su numatomais 

rezultatais, t. y. su mokiniȎ pasiekimais. Planuojant, kuriȎ mokymosi rezultatȎ bus siekiama per 

mokslo metus, galima plane uģraġyti pasiekimŃ taip, kaip jis yra suformuluotas programoje arba jǱ 

koreguoti, konkretinant pagal tȎ mokslo metȎ ir/ar konkreļios klasǟs situacijŃ. Svarbu yra numatyti 

pamokȎ skaiļiȎ, reikalingŃ suplanuotam rezultatui pasiekti. LaikotarpǱ galima apibrǟģti apytikriai, t. 

y. nenumatyti konkretaus mǟnesio ar savaitǟs, tokiu bȊdu paliekant laisvǟs plano koregavimui pagal 

mokiniȎ poreikius ir pasiekimȎ Ǳgijimo tempŃ. 

Planuojant mokiniȎ kompetencijȎ ugdymŃ reikia atsiģvelgti, kad viena ir ta paļia veikla gali 

bȊti ugdomos kelios kompetencijos ir siekiama keliȎ (dviejȎ ar net ir visȎ keturiȎ) pasiekimȎ sriļiȎ 

pasiekimȎ. 

Planuojant Ǳ kompetencijȎ ugdymŃ orientuotŃ technologijȎ bendrosios programos 

ǱgyvendinimŃ, svarbu atkreipti dǟmesǱ, kad kompetencijos geriausiai ugdomos per praktines veiklas. 

Rekomenduojama, kad planuojamose mokymo(si) veiklose bȊtȎ:  

¶ Ryġys su gyvenimu. 

¶ Orientuota Ǳ darnaus vystymosi tikslus. 

¶ Paremta patirtiniu / patyriminiu / projektiniu / tyrinǟjimu grǱstu ugdymu. 

¶ Integrali (jungia gamtos mokslȎ, technologijȎ, inģinerijos, menȎ ir matematikos disciplinas). 

¶ Formuojanti kritinǱ mŃstymŃ. 

¶ Skatinanti mokiniȎ ir ǱvairiȎ suinteresuotȎ ġaliȎ (mokslininkȎ, verslo ǱmoniȎ, vieġȎjȎ ir 

nevyriausybiniȎ organizacijȎ) bendradarbiavimŃ. 
¶ ǰgyvendinimui ï rekomenduojama taikyti 5E modelǱ: 

 

  

4 paveikslas. 5E modelis. 

ǰ(si)trauk  Kur problema? Problemos lauko nustatymas, 

konteksto tyrinǟjimas. 

Tyrinǟk  Kokia tai problema? Kodǟl tai svarbu? 

Tyrinǟjimas, stebǟjimas, supratimas ir poģiȊrio 

sukȊrimas. 

Paaiġkink  Kodǟl tai aktualu? MinļiȎ lietus geros / blogos 

idǟjos, nesustokite ties akivaizdģiais dalykais. 

Problemos sprendimo poreikio ir bȊdo 

iġ(si)gryninimas. 

Plǟtok  Kaip tai bus sukuriama? KȊrybos pradģia, 

eksperimentavimas, ekonominiai sprendimai. 

ǰ(si)vertink Kaip tai veikia? KŃ pasiekǟme? ǰgyvendinimas, 

demonstravimas, rezultato trȊkumȎ, tobulinimo 

galimybiȎ iġsiaiġkinimas. 

 

TaikomȎjȎ technologijȎ ilgalaikiȎ planȎ sudarymas 
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IlgalaikiȎ planȎ pavyzdģiuose pateikiamas preliminarus Bendruosiuose ugdymo planuose 

dalykui numatyto valandȎ skaiļiaus paskirstymas. 

Dǟl ilgalaikio plano formos susitaria mokyklos bendruomenǟ, taļiau nebȊtina siekti vienodos 

formos. SkirtingȎ dalykȎ ar dalykȎ grupiȎ ilgalaikiȎ planȎ forma gali skirtis, svarbu atsiģvelgti Ǳ 

dalyko(-Ȏ) specifikŃ ir sudaryti ilgalaikǱ planŃ taip, kad jis bȊtȎ patogus ir informatyvus mokytojui, 

padǟtȎ planuoti trumpesnio laikotarpio (pvz., pamokos, pamokȎ ciklo, savaitǟs) ugdymo procesŃ, 

kuriame galǟtȎ bȊti nurodomi ugdomi pasiekimai, kompetencijos, sŃsajos su tarpdalykinǟmis 

temomis.  

PamokȎ ir veiklȎ planavimo pavyzdģiȎ galima rasti BP Ǳgyvendinimo rekomendacijȎ dalyje 

VeiklȎ planavimo ir kompetencijȎ ugdymo pavyzdģiai.  

Planuodamas mokymosi veiklas mokytojas tikslingai pasirenka, kurias kompetencijas ir 

pasiekimus ugdys atsiģvelgdamas Ǳ konkreļios klasǟs mokiniȎ pasiekimus ir poreikius. ĠǱ darbŃ 

palengvins naudojimasis Ġvietimo portale pateiktos BP atvaizdavimu su mokymo(si) turinio, 

pasiekimȎ, kompetencijȎ ir tarpdalykiniȎ temȎ nurodytomis sŃsajomis.  

Programa apima temines kryptis, pasiģyminļias savita praktinio darbo atlikimo technologija. 

Mokiniai turi galimybň rinktis jȎ interesus ir polinkius atitinkanļiŃ aktualiŃ teminň kryptǱ ir atliepti 

projektinǱ darbŃ, kurǱ sudaro praktinis darbas ir jo apraġas.  Mokiniai turi galimybň pasirinkti: 

- technologijȎ kryptǱ (pvz.: technologijos ir dizainas), 

- vienŃ ar kelias pasirinktos teminǟs krypties tematikŃ gilesniam mokymuisi (pvz.: Dailieji 
amatai ir dizainas), 

- projektinio darbo tematikŃ (pvz.: tradiciniai amatai Lietuvoje), 

- projektuojamus produktus (produktas suprantamas kaip gaminys, paslauga). 

 

TaikomȎjȎ technologijȎ tematika:  

 
TEKSTILǞ MITYBA  

TECHNOLOGIJOS IR 

DIZAINAS 

III 

gimnazijos 

klasǟ 

Tekstilǟs industrija. 
Maisto gaminimo 

technologijos. 

Gaminio ir (ar) produkto 

dizainas ir technologijos. 

Tekstilǟs gaminio siuvimas 

ar atnaujinimas. 
Maisto dizainas  Dailieji amatai ir dizainas. 

Tekstilǟs rankdarbiȎ 

industrija. 
Kulinarinis paveldas  

Autorinio tekstilǟs 

rankdarbio kȊrimas. 
  

IV 

gimnazijos 

klasǟ 

Aprangos istorija 
Maisto gaminimo 

technologijos 

Gaminio ir (ar) produkto 

dizainas ir technologijos 

Tekstilǟs gaminio 

siuvimas. 
Maisto dizainas Dailieji amatai ir dizainas 

Tekstilǟs rankdarbiȎ 

istorija. 
Kulinarinis paveldas  

Autorinio tekstilǟs 

rankdarbio kȊrimas. 
  

 

Mokytojui, atsiģvelgiant Ǳ mokiniȎ pasirinkimus ir poreikius, paliekama laisvǟ pasirinkti, kiek 

laiko skirti kiekvienai iġ temȎ ir (ar) potemiȎ. Toliau pateikiami planavimo pavyzdģiai.  
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TaikomȎjȎ technologijȎ ilgalaikiai planai III  gimnazijos klasei 

MITYBA  

Bendra informacija:  

 Mokslo metai _______________ 

 PamokȎ skaiļius per savaitň ____ 

 Tematika______________________  

Vertinimas:______________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

Temos  I variantas II variantas III variantas 

I-
A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 

Maisto technologijȎ raida. 

 

 

Skiriamos 

minimaliai 6 val. 

teoriniams dalykams 

(informacijos 

analizei, reikalingai 

tolimesniems 

sprendimams, 

praktinǟms 

uģduotims). 

Skiriama minimaliai 

4-6 val. teoriniams  

dalykams 

6 val. 

skiriamos 

teoriniams 

dalykams. 

28 val. 

skiriamos 

projektinio 

darbo 

Ǳgyvendinimui. 

Maisto produktai, 

ģaliavos ir priedai. 

  

Skiriamos 6 val. 

teoriniams dalykams 

(informacijos 

analizei, reikalingai 

tolimesniems 

sprendimams, 

praktinǟms 

uģduotims). 

Skiriama 6-8 val. 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui.  

Maisto produktȎ gamyba 

ir paslaugos. 

Skiriamos 24 val. 

praktinǟms 

uģduotims suplanuoti 

ir Ǳgyvendinti. 

Skiriamos 24-26 val. 

praktinǟms uģduotims. 

praktiniam darbui 

suplanuoti ir 

Ǳgyvendinti. 

II
-A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 

 

Maisto dizaino samprata 

ir raida.  

Skiriama minimaliai 

4 val. teoriniams 

dalykams 

(informacijos 

analizei). 

 

Skiriama minimaliai 

4-6 val. teoriniams  

dalykams 

(informacijos analizei, 

reikalingai 

tolimesniems 

sprendimams, 

praktinǟms uģduotims)  

II pusmetǱ taip 

pat skiriamos 

6 val. 

teoriniams 

dalykams. 

kitos 

28 val. 

skiriamos 

projektinio 

darbo 

Ǳgyvendinimui. 

Maisto 

ǱrankiȎ/Ǳrangos/priemoniȎ 

dizainas. 

Skiriama minimaliai 

4 val. teoriniams 

dalykams 

(informacijos 

analizei, reikalingai 

Skiriama 4-6 val. 

teoriniams dalykams 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims). 
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Temos  I variantas II variantas III variantas 

praktinǟms 

uģduotims) 

Dizainas su maistu. Skiriama minimaliai 

4 val. teoriniams 

dalykams. 

(informacijos 

analizei, reikalingai 

praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriamos 4-6 val. 

praktinǟms uģduotims. 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui. 

Lietuvos kulinarinis 

paveldas. 

Skiriama minimaliai 

6 val. teoriniams 

dalykams. 

(informacijos 

analizei, reikalingai 

praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriama 6-8 val. 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui.  

Tradiciniai Lietuvos 

patiekalai. 

Skiriama minimaliai 

6 val. teoriniams 

dalykams. 

(informacijos 

analizei, reikalingai 

praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriama 6-8 val. 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui.  

Kulinarinis turizmas 

Lietuvoje. 

Skiriama minimaliai 

4 val. teoriniams 

dalykams. 

(informacijos 

analizei, reikalingai 

praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriama 14-16 val. 

projektinio darbo 

planavimui ir 

Ǳgyvendinimui. 

Kulinarinis paveldas ir 

verslai. 

10 val. skiriama 

praktinǟms 

uģduotims. 
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TEKSTILǞ 

Bendra informacija:  

 Mokslo metai _______________ 

 PamokȎ skaiļius per savaitň ____ 

 Tematika______________________ 

Vertinimas:______________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

TEMOS I variantas II variantas  III  variantas 

I-
A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 

Tekstilǟs 

industrija. 

 

10 val. skiriamos 

siȊlomoje temoje 

pasirinktȎ potemiȎ 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui: 

30 val. skiriamos 

siȊlomoje temoje 

pasirinktȎ potemiȎ 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui: 

17 val. skiriamos 

siȊlomoje temoje 

pasirinktȎ potemiȎ 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui: 

 SiȊtȎ tekstilǟs 

gaminiȎ asortimentas 

(2 val.). 

SiȊtȎ tekstilǟs 

gaminiȎ asortimentas 

(6 val.). 

 SiȊtȎ tekstilǟs gaminiȎ 

asortimentas (6 val.). 

Tvari mada (4 val.). Tvari mada (20 val.). Tvari mada (6 val.). 

Paslaugos tekstilǟs 

industrijoje (4 val.). 

Paslaugos tekstilǟs 

industrijoje (6 val.). 

Paslaugos tekstilǟs 

industrijoje (5 val.). 

Tekstilǟs 

gaminio 

siuvimas ar 

atnaujinimas. 

 

26 val. skiriamos 

praktinio darbo 

planavimui, 

Ǳgyvendinimui. 

6 val. skiriamos 

nedidelǟs apimties 

praktinei uģduoļiai 

susiplanuoti ir 

Ǳgyvendinti. Taip pat 

tai gali bȊti darbo 

pradģia (idǟja, 

projektas, brǟģiniai 

medģiagos ir pan.), 

kuris bus tňsiamas 

integruojant 

rankdarbǱ (II- as 

pusmetis). 

17 val. skiriamos 

praktinio darbo 

planavimui, 

Ǳgyvendinimui. 

II
-A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 

Tekstilǟs 

rankdarbiȎ 

industrija. 

8 val. skiriamos 

siȊlomoje temoje 

pasirinktȎ potemiȎ 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui: 

24 val. skiriamos 

siȊlomoje temoje 

pasirinktȎ potemiȎ 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui: 

17 val. skiriamos 

siȊlomoje temoje 

pasirinktȎ potemiȎ 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui: 

RankdarbiȎ 

asortimentas. 

Etnostilius (2 val.) 

RankdarbiȎ 

asortimentas. 

Etnostilius (14 val.) 

RankdarbiȎ 

asortimentas. Etnostilius 

(5 val.) 

Tekstilǟs rankdarbiȎ 

kȊrǟjai, jȎ kȊriniȎ 

iġsaugojimo 

Tekstilǟs rankdarbiȎ 

kȊrǟjai, jȎ kȊriniȎ 

iġsaugojimo 

problemos, 

Tekstilǟs rankdarbiȎ 

kȊrǟjai, jȎ kȊriniȎ 

iġsaugojimo problemos, 
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TEMOS I variantas II variantas  III  variantas 

problemos, galimybǟs, 

perspektyvos (2 val.) 

galimybǟs, 

perspektyvos (2 val.) 

galimybǟs, perspektyvos 

(4 val.) 

Lietuvos amatininkus 

jungianļiȎ 

organizacijȎ veikla. 

Prekǟs ģenklo 

registravimas (2 val.). 

Lietuvos amatininkus 

jungianļiȎ 

organizacijȎ veikla. 

Prekǟs ģenklo 

registravimas (4 val.). 

Lietuvos amatininkus 

jungianļiȎ organizacijȎ 

veikla. Prekǟs ģenklo 

registravimas (4 val.). 

Tekstilǟs rankdarbiȎ 

rinka (2 val.). 

Tekstilǟs rankdarbiȎ 

rinka (4 val.). 

Tekstilǟs rankdarbiȎ 

rinka (4 val.). 

Autorinio 

tekstilǟs 

rankdarbio 

kȊrimas. 

 

26 val. skiriamos 

praktinio darbo 

planavimui, 

Ǳgyvendinimui. 

10 val. skiriamos 

nedidelǟs apimties 

praktinei uģduoļiai 

susiplanuoti ir 

Ǳgyvendinti.  

17 val. skiriamos 

praktinio darbo 

planavimui, 

Ǳgyvendinimui. 

 Galima ir dar drŃsiau eksperimentuoti individualizuojant laiko paskirstymŃ atskiroms 

temoms, atsiģvelgiant Ǳ mokinio poreikius, pvz. tekstilǟs ir rankdarbiȎ industrijȎ temas 

nagrinǟti pirmame pusmetyje, antrame pusmetyje visŃ laikŃ skiriant projektiniam darbui 

(autorinio tekstilǟs rankdarbio kȊrimas). 
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TECHNOLOGIJOS IR DIZAINAS  

 

Bendra informacija:  

 Mokslo metai _______________ 

 PamokȎ skaiļius per savaitň ____ 

 Tematika______________________  

Vertinimas:______________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

Temos I variantas II variantas III variantas 

I-
A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 

Gaminio ir (ar) 

produkto dizaino 

raida.  

 

Skiriama minimaliai 

4val. teoriniams 

dalykams (informacijos 

analizei, reikalingai 

praktinǟms uģduotims) 

4-6 val. teoriniams 

dalykams. 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

6 val. skiriamos 

teoriniams 

dalykams. 28 val. 

skiriamos 

projektiniam 

darbui suplanuoti 

ir Ǳgyvendinti. 
Gaminio 

dizaineris.  

Skiriama minimaliai 4 

val. teoriniams 

dalykams (informacijos 

analizei, reikalingai 

praktinǟms uģduotims) 

Skiriama 4-6 val. 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui. 

 Gaminio ir (ar) 

produkto dizaino 

objektai. 

Skiriama minimaliai 4 

val. teoriniams 

dalykams (informacijos 

analizei, reikalingai 

praktinǟms uģduotims) 

Gaminio ir (ar) 

produkto dizainas 

18 val. skiriama 

praktinǟms uģduotims 

20-22 val. skiriama 

praktinǟms uģduotims, 

praktiniam darbui 

suplanuoti ir 

Ǳgyvendinti. 

II
-A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 

Tradiciniai amatai 

Lietuvoje. 

Skiriama minimaliai 4 

val. teoriniams 

dalykams. (informacijos 

analizei, reikalingai 

praktinǟms uģduotims) 

6-8 val. skiriamos 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui.  

II pusmetǱ taip 

pat 6 val. 

skiriamos 

teoriniams 

dalykams. kitos 

28 val. skiriamos 

projektiniam 

darbui suplanuoti 

ir Ǳgyvendinti. 

DailiȎjȎ amatȎ 

technologijos. 

16 val. skiriama 

praktinǟms uģduotims. 

28-30 val. skiriama 

projektiniam darbui 

suplanuoti ir 

Ǳgyvendinti. 
Dailieji amatai ir 

verslai. 

16 val. skiriama 

projektiniam darbui 

suplanuoti ir 

Ǳgyvendinti. 
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TaikomȎjȎ technologijȎ ilgalaikis planas IV gimnazijos klasei 

MITYBA  

Bendra informacija:  

 Mokslo metai _______________ 

 PamokȎ skaiļius per savaitň ____ 

 Tematika______________________ 

Vertinimas:______________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

Temos  I variantas II variantas III variantas 

I-
A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 

Maisto 

mokslo ir 

pramonǟs 

vystymosi 

tendencijos 

  

Skiriamos minimaliai 4 val. 

teoriniams dalykams 

(informacijos analizei, 

reikalingai tolimesniems 

sprendimams, praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriama minimaliai 2-4 

val. teoriniams dalykams 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims). 

6 val. 

skiriamos 

teoriniams 

dalykams. 28 

val. skiriamos 

projektinio 

darbo 

Ǳgyvendinimui. 
Maisto 

produktai, 

ģaliavos ir 

priedai 

 

Skiriamos 6 val. teoriniams 

dalykams (informacijos 

analizei, reikalingai 

tolimesniems sprendimams, 

praktinǟms uģduotims), 

Skiriama 6-8 val. 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui.  

Maisto 

produktȎ 

gamyba ir 

paslaugos. 

Skiriamos 24 val. 

praktinǟms uģduotims 

suplanuoti ir Ǳgyvendinti. 

Skiriamos 22-24 val. 

praktinǟms uģduotims. 

suplanuoti ir Ǳgyvendinti. 

II
-A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 

Maisto 

dizaino 

samprata ir 

tendencijos 

Skiriama minimaliai 2 val. 

teoriniams dalykams 

(informacijos analizei). 

 

Skiriama minimaliai 2-4 

val. teoriniams  dalykams 

(informacijos analizei, 

reikalingai tolimesniems 

sprendimams, praktinǟms 

uģduotims)  

II pusmetǱ taip 

pat skiriamos 

6 val. 

teoriniams 

dalykams. 

kitos 

28 val. 

skiriamos 

projektinio 

darbo 

Ǳgyvendinimui. 

Maisto 

dizaino 

menas. 

Skiriama minimaliai 4 val. 

teoriniams dalykams 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriama 4-6 val. 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui. 

Dizainas su 

maistu 

Skiriama minimaliai 4 val. 

teoriniams dalykams. 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriamos 4-6 val. 

praktinǟms uģduotims. 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui. 

Pasaulio 

virtuvǟs 

Skiriama minimaliai 4 val. 

teoriniams dalykams. 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriama 2-4 val. 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui.  
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Temos  I variantas II variantas III variantas 

Tradiciniai 

patiekalai 

Skiriama minimaliai 4 val. 

teoriniams dalykams. 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriama 2-4 val. 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui.  

Kulinarinis 

turizmas 

Skiriama minimaliai 4 val. 

teoriniams dalykams. 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriama 10-12 val. 

projektinio darbo 

planavimui ir 

Ǳgyvendinimui. 
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TEKSTILǞ 

Bendra informacija:  

 Mokslo metai _______________ 

 PamokȎ skaiļius per savaitň ____ 

 Tematika______________________ 

Vertinimas:______________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

TEMOS I variantas II variantas  III  variantas 

I-
A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 

Aprangos 

istorija 

 

Minimaliai 6 val. 

skiriamos teoriniams 

dalykams (kiek bȊtina 

informacijos analizei, 

leidģianļiai daryti 

sprendimus, iġvadas, 

pasirinkimus 

kasdienybǟje ar 

tolimesniame 

praktiniame darbe).  

28 val. skiriamos siȊlomoje 

temoje pasirinktȎ potemiȎ 

iġsamiam tyrinǟjimui, iġvadȎ 

formulavimui. 

17 val. 

skiriamos 

teoriniams 

dalykams. 

Tekstilǟs 

gaminio 

siuvimas. 

 

28 val. skiriamos 

praktinio darbo 

planavimui, 

Ǳgyvendinimui. 

Minimaliai 6 val. skiriamos 

nedidelǟs apimties praktinei 

uģduoļiai susiplanuoti ir 

Ǳgyvendinti. Taip pat tai gali 

bȊti darbo pradģia (idǟja, 

projektas, brǟģiniai medģiagos 

ir pan.), kuris bus tňsiamas 

integruojant rankdarbǱ (II- as 

pusmetis). 

17 val. 

skiriamos 

praktiniams 

dalykams, 

projektinei 

veiklai. 

II
-A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 Tekstilǟs 

rankdarbiȎ 

istorija. 

II ame pusmetyje gali bȊti bet kuris variantas nepriklausomai nuo pirmo 

pusmeļio valandȎ kiekio vienai ar kitai uģduoļiai (viso ï 34 val.). 

Autorinio 

tekstilǟs 

rankdarbio 

kȊrimas. 

 Galima ir dar drŃsiau eksperimentuoti individualizuojant laiko paskirstymŃ atskiroms 

temoms, atsiģvelgiant Ǳ mokinio poreikius, pvz. aprangos ir rankdarbiȎ istorijŃ nagrinǟti 

pirmame pusmetyje taip pat atliekant nedidelǟs apimties praktinǱ-kȊrybinǱ darbŃ (tekstilǟs 

gaminio siuvimas arba autorinio tekstilǟs rankdarbio kȊrimas), antrame pusmetyje visŃ laikŃ 

skiriant projektiniam darbui (tekstilǟs gaminio siuvimas arba autorinio tekstilǟs rankdarbio 

kȊrimas, priklausomai, kuri uģduotis dar neǱgyvendinta). 
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TECHNOLOGIJOS IR DIZAINAS  

Bendra informacija:  

 Mokslo metai _______________ 

 PamokȎ skaiļius per savaitň ____ 

 Tematika______________________ 

Vertinimas:______________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

Temos  I variantas II variantas III variantas 

IP
U

S
M

E
T

IS
 

Gaminio ir (ar) 

produkto dizaino 

tendencijos.  

Skiriama minimaliai 4 val. 

teoriniams dalykams. 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

2-4 val. teoriniams 

dalykams. 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

6 val. 

skiriamos 

teoriniams 

dalykams. 

28 val. 

skiriamos 

projektiniam 

darbui 

pasirinkta 

tema. 

 

Gaminio ir (ar) 

produkto dizaino 

objektai.  

Skiriama minimaliai 4 val. 

teoriniams dalykams. 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

Skiriama 4-6 val. 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui. 

Gaminio ir (ar) 

produkto 

projektavimas. 

Skiriama minimaliai 4 val. 

teoriniams dalykams. 

(informacijos analizei, 

reikalingai praktinǟms 

uģduotims) 

22-24 val. skiriamos 

praktinǟms uģduotims, 

projektiniam darbui 

suplanuoti ir 

Ǳgyvendinti. 

II
-A

S
 P

U
S

M
E

T
IS

 Tradiciniai 

dailieji amatai  

8 val. skiriama praktinǟms 

uģduotims 

8-10 val. skiriama 

praktinǟms uģduotims, 

praktiniam darbui 

suplanuoti ir 

Ǳgyvendinti. 

II pusmetǱ taip 

pat 6 val. 

skiriamos 

teoriniams 

dalykams. 

kitos 

28 val. 

skiriamos 

projektiniam 

darbui 

pasirinkta 

tema. 

Pasaulio 

tradiciniai amatai  

Skiriama 8 val. teoriniams 

dalykams. (informacijos 

analizei, reikalingai 

praktinǟms uģduotims) 

 

8-10 val. skiriamos 

teoriniams dalykams ir 

praktinei veiklai ï 

iġsamiam tyrinǟjimui, 

iġvadȎ formulavimui.  

Dailieji amatai ir 

verslai 

16 val. skiriama 

projektiniam darbui 

suplanuoti ir Ǳgyvendinti.. 

16-18 val. skiriama 

projektiniam darbui 

suplanuoti ir 

Ǳgyvendinti. 
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Individualaus plano (projektinio darbo)  pavyzdys III gimnazijos  klasei  

 

TVARAUS RANKDARBIO KȉRIMAS 

TRUKMǞ - 34 val. (valandos kiekvienam etapui pasirenkamos individualiai). 

TIKSLAS: sukurti tvarȎ rankdarbǱ (MokiniȎ kurti skiautiniai, galimas informacijos ġaltinis Netradicinis skiautinys) 

UĢDAVINIAI (kiek uģdaviniȎ Ǳgyvendinama per pamokŃ ar kiek pamokȎ reikia vienam uģdaviniui pasirenkama individualiai tai uģfiksuojant 

individualiame darbo plane): 

¶ dalyvaujant diskusijoje ĂTvarus rankdarbio kȊrimasñ, remiantis turimomis ģiniomis apie Ǳvairias rankdarbiȎ technikas, jȎ pritaikymo 

ġiuolaikiniame pasaulyje tendencijas, tvarios gamybos ciklus ir iġġȊkius, atliepiant temŃ, ieġkoti idǟjos individualiam ar grupiniam projektiniam 

darbui, aptariant temȎ aktualumŃ, turimus resursus, bȊsimo rankdarbio vertň, naudingumŃ, poveikǱ asmeniui ir aplinkai, atsirinkti labiausiai sau 

ar grupei aktualiŃ idǟjŃ, tematikos sritǱ; 

¶ vadovaujantis pasirinkta tema, naudojant IT ieġkoti informacijos, jŃ analizuoti, apibendrinti ir panaudoti susidarant bei pildant idǟjos 

Ǳgyvendinimo planŃ: apsibrǟģti pristatymo turinǱ, informacijos paieġkos strategijas, pateikimo formŃ, bȊdus ir vertinimo kriterijus, gaminio 

techninň uģduotǱ / specifikacijŃ, darbo planŃ. 

¶ vadovaujantis darbo planu, gaminio technine uģduotimi / specifikacija atlikti visas numatytas technologines operacijas ir pasiȊti ar kita pasirinkta 

technika pagaminti tvarȎ gaminǱ iġ tekstilǟs. 

¶ uģpildant pasiekimȎ lygiȎ lentelň Ǳsivertinti procesŃ ir gaminǱ, formuluoti iġvadas. 

¶ remiantis duomenimis apskaiļiuoti gaminio kȊrimo, atlikimo sŃnaudas, Ǳvardinti dirbinio vertň ir naudŃ asmeniui, visuomenei, aplinkai.     

¶ parengti ir pateikti rezultato ir Ǳsivertinimo iġvadȎ pristatymŃ. 

TAPDALYKINIȍ TEMȍ INTEGRACIJA:  

Asmenybǟs, idǟjos: iġskiria ir aptaria tvarumŃ skatinanļius judǟjimus ar asmenybes, vietines ir tarptautines iniciatyvas, kritiġkai jas vertina, teikia idǟjȎ 

ġia tema. SusipaģǱsta su ģinomais rankdarbiȎ kȊrǟjais (tame tarpe ir Lietuvos ar artimiausioje aplinkoje gyvenanļiais tautodailininkais). Analizuoja, 

vertina, grupuoja siȊtȎ tekstilǟs gaminiȎ asortimentŃ, specifikacijas, iġskiria ir aptaria jȎ kaitŃ, tam ǱtakŃ daranļius veiksnius, asmenybes.  

KultȊros paveldas: svarsto ir daro iġvadas apie tradiciniȎ rankdarbiȎ ar jȎ detaliȎ pritaikymo ġiuolaikiniame pasaulyje tendencijas iliustruodami 

pavyzdģiais, siȊlo savo idǟjas ġia tema. 

Ģiedinǟ ekonomika: parenka, derina darbo priemones/Ǳrankius/ǱrangŃ, medģiagas, atsiģvelgiant paskirtǱ, gaminimo ar apdirbimo technologijas, 

gamintojo, vartotojȎ poreikius, tvarumŃ, turimus iġteklius. Numato pritaikymo, perdirbimo galimybes.  

Atsakingas vartojimas: racionalus medģiagȎ (Ǳskaitant ir antrines tekstiles ģaliavas) panaudojimas kȊrybiniuose darbuose. 

Intelektinǟ nuosavybǟ: aptariami savo ir kitȎ darbȎ vieġinimo, autorystǟs nurodymo klausimai, literatȊros, ġaltiniȎ sŃraġȎ sudarymas, tinkamas 

https://onedrive.live.com/?id=2D888A5484542848%217014&cid=2D888A5484542848
https://skydrive.live.com/?mkt=lt-lt#!/view.aspx?cid=2D888A5484542848&resid=2D888A5484542848!3658
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citavimas. 

Saugus elgesys: saugios, higieniġkos darbo aplinkos organizavimas, reikalavimȎ  darbo saugai laikymasis. 

 

VERTINIMAS:  

¶ projektinis darbas gali bȊti Ǳvertinamas keliais paģymiais, pvz. 1 lentelǟje vienodomis spalvomis iliustruotos galimas veiklȎ apjungimas Ǳ vienŃ 

ǱvertinimŃ (paģymǱ), tai gali bȊti kȊrybinǟ, planavimo veiklos, technologiniai procesai (atlikimas) ar  kitos veiklos bei jȎ rezultatai (uģbaigti 

procesai). 

¶ kiekvienŃ ǱvertinimŃ sudaro keli baigtiniai etapai, kuriȎ kiekvienas vertinamas iki 4 balȎ (pagal pasiekimȎ lygius nuo ģemiausio iki aukġļiausi,  

atitinkamai nuo 1 iki 4 balȎ). 

¶ dalis pasiekimȎ (pasirinktinai) gali bȊti vertinami neformaliai. 

 
1 lentelǟ. Galimas ǱvertinimȎ skaiļius 

Darbo etapai 

Galimi etapȎ grupavimai (iġskirti spalvomis) 

vertinant 

3 Ǳvertinimai 5 Ǳvertinimai 4 Ǳvertinimai 

Darbo temos formulavimas. -  - 

Individualios uģduoties darbo plano sudarymas  

(idǟjȎ, analogȎ, informacijos paieġka, atranka, iġsisaugojimas, techninǟ uģduotis/specifikacija.....). 

  
 

Skiautinio bloko eskizo, skiautinio projekto pieġimas (su skiautinio daigstymo ornamentika/pieġiniu)    

Darbo priemoniȎ, medģiagȎ pasirinkimas, derinimas.    

Skiautinio blokȎ siuvimas (DviejȎ detaliȎ sujungimas skiautinyje).    

Skiautinio blokȎ susiuvimas Ǳ visumŃ.    

Skiautinio 3 sluoksniȎ sudygsniavimas (Skiautinys).    

Skiautinio kraġtȎ sutvarkymas (Skiautinio kraġto sutvarkymas, Skiautinio kraġtas pakabinimui).    

Atliktos projektinǟs uģduoties Ǳsivertinimas, pristatymas.    

MokiniȎ kurti skiautiniai, galimas informacijos ġaltinis Netradicinis skiautinys. 
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UGDOMOS KOMPETENCIJOS  (viso projektinio darbo metu) 

silpnai vidutiniġkai stipriai  

KȊrybiġkumo 

kompetencija 

Ugdoma analizuojant analogus ir alternatyvas, aktyviai kuriant rankdarbio eskizŃ, projektŃ, tame Ǳģvelgiat prasmň, galimus 

sunkumus, problemas ir galimybes. Vertinant sukurto gaminio naujumŃ, iġbaigtumŃ, kokybň ir estetiġkumŃ, pritaikomumŃ ir 

vertingumŃ, iġradingai dalinantis kȊrybos rezultatais. 

Paģinimo 

kompetencija 

Ugdoma praktiġkai iġbandant netradicinio skiautinio siuvimo (ar kitos rankdarbio technologijos) procesus, tyrinǟjant 

medģiagȎ ir ǱrankiȎ derinimo, parinkimo ypatybes, galimybes ir alternatyvas, atrenkant tinkamiausius savo idǟjoms 

Ǳgyvendinti, kokybiġkai atliekant ir valdant technologinius procesus. Generuojant, atrenkant ir vystant kȊrybinio sprendimo 

idǟjas mokiniai tyrinǟja, kuria, sieja technologijȎ, dailǟs, ģiedinǟs ekonomikos, ekologijos/istorijos ģinias ir ǱgȊdģius, kritiġkai 

reflektuoja patirtǱ ir paģangŃ, mokosi iġ klaidȎ, kelia naujus tikslus technologijȎ srityje ir jȎ siekia. 

KultȊrinǟ 

kompetencija 

 

Ugdoma analizuojant Lietuvos ir pasaulio ġaliȎ tekstilǟs objektus, rankdarbiȎ technologijȎ raidos tendencijas. Tyrinǟjant, 

interpretuojant ir lyginant kȊrinius, ugdosi estetinǱ skonǱ, savo santykǱ su tekstilǟs kȊriniais, semiasi idǟjȎ savo darbams. 

Atsakingai kuria, originaliai interpretuotoja, tvariai vartotoja, argumentuotai vertina, Ǳsivertina, iġmano Lietuvos, Europos ir 

pasaulio kultȊrinǱ kontekstŃ, legaliai vartoja intelektinius kultȊros produktus.   

Komunikavimo 

kompetencija 

Ugdoma skaitmenizuojant savo darbo rezultatus ir jȎ etapus, kuriant pildant individualȎ veiklos planŃ, pasirenkant raiġkos 

priemones ir formas komunikavimo situacijai ir adresatui, tikslingai, atsakingai ir saugiai pasirenkant komunikavimo kanalus, 

interpretuojant ir kritiġkai vertinant praneġimus. 

Socialinǟ, emocinǟ 

ir sveikos 

gyvensenos 

kompetencija 

Ugdoma pagarbiai bendraujant ir bendradarbiaujant, paģǱstant ir valdant savo emocijas, elgesǱ, kuriant individualius darbo 

planus, projektus pasitikint savo jǟgomis, suvokiant asmenines savybes, stiprybes ir gabumus, keliant trumpalaikius ir 

ilgalaikius aktualius tobulǟjimo tikslus pasirinktoje technologijȎ kryptyje, realizuojant juos tikslingai kuriant norimŃ produktŃ. 

Veikiant atsakingai, racionaliai, vadovaujantis saugaus darbo ir elgesio principais, formuojantis tvaraus elgesio nuostatas. 

Skaitmeninǟ 

kompetencija 

Ugdoma kuriant/pritaikant turinio paieġkos strategijŃ, pasirenkant tinkamiausias taisykles, kurios taikomos autoriȎ teisǟms, 

duomenȎ licencijoms, skaitmeniniam turiniu. Atliekant skaitmeninio turinio ġaltiniȎ analizň ir patikimumo vertinimŃ, 

pasirenkant skaitmeninius Ǳrankius ir technologijas, skirtas modeliuoti ir/ar projektuoti, fiksuojant darbo procesŃ ir rezultatŃ, 

rengiant Ǳvairaus skaitmeninio formato sukurto rezultato pristatymus. Skatinamas saugus ir etiġkas naudojimasis IKT 

pritaikant skaitmeninň aplinkŃ asmeniniams poreikiams.  

Pilietiġkumo 

kompetencija 

Ugdoma visose veiklose demokratijŃ suvokiant kaip kasdieninio gyvenimo bȊdŃ, demonstruojant pagarbŃ kitokiai nuomonei, 

prisiimant atsakomybň uģ savo mokymŃsi, veiklŃ, pasirinkimus, rezultatus, racionaliai ir atsakingai vartojant. 
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Darbo etapai Pasiekimai PasiekimȎ rezultatai Balai 

 A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas. 

Dalyvauti diskusijoje ĂTvarus rankdarbio kȊrimasñ, 

Ǳvardinti ir paaiġkinti kelias potemes apsibrǟģtai temai, 

nurodyti jȎ vertň, naudingumŃ, poveikǱ asmeniui, aplinkai 

ir bendruomenei.  

A1. Stebǟdamas aplinkŃ ir procesus 

joje identifikuoja problemŃ, jos 

sprendimo poreikǱ, tikslingai 

naudoja paģinimo ir praktikos 

objektus apibȊdinanļias 

technologines sŃvokas. 

A1. ǰvardintos ir paaiġkintos kelios 

potemǟs apsibrǟģtai tematikos krypļiai, 

nurodant jȎ iġsprendimo vertň, 

naudingumŃ, poveikǱ asmeniui, aplinkai 

ir bendruomenei. 

- 

Rasti, atrinkti ir kaupti  informacijŃ, reikalingŃ 

apsisprendimui dǟl temos pasirinkimo (tvarios rankdarbiȎ 

technikos, antrinis medģiagȎ panaudojimas, tvariȎ 

gaminiȎ kȊrimo tendencijos). 

A2. Ieġko,  randa, atrenka ir 

kaupia informacijŃ, reikalingŃ 

problemos sprendimui. 

A2. Sukaupta informacija, reikalinga 

apsisprendimui dǟl temos pasirinkimo. 

- 

Pateiktoje tematikos kryptyje, remiantis sukaupta 

informacija, patikslinti temŃ, kuria bus atliekamas 

projektinis darbas.  

A3. Taiko ir paaiġkina informacijŃ 

problemos sprendimui, apsibrǟģia 

ir tikslina problemŃ, atvaizduoja jŃ 

grafine/apraġomŃja forma. 

A3. ǰvardinta tema. - 

Ieġkoti, atrinkti ir kaupti informacijŃ apie skiautinio 

(ar kitȎ pasirinktȎ rankdarbiȎ) pritaikymo pvz. kuriant 

interjero elementus, buities daiktus, drabuģius, aksesuarus 

praeityje ir ġiomis dienomis. 

A2. Ieġko,  randa, atrenka ir 

kaupia informacijŃ, reikalingŃ 

problemos sprendimui. 

 

A2. Pateikta informacijŃ apie: 

skiautinio pritaikymo pavyzdģius 

kuriant interjero elementus, buities 

daiktus, drabuģius, aksesuarus praeityje 

ir ġiomis dienomis. 

4 

 B. IdǟjȎ generavimas, atrinkimas, vystymas 

Pateikti idǟjȎ kŃ galima sukurti pasirinkta (skiautiniȎ ar 

kita) technika. 

B1. Ieġko problemos sprendimo 

idǟjȎ ir jas generuoja.  

B1. Pateiktos idǟjos gaminiui skiautiniȎ 

technika. 
- 

Pasirinkti gaminǱ. B2. Atrenka ir paaiġkina 

tinkamiausiŃ problemos sprendimŃ. 

B2. Pasirinktas gaminys (kurǱ atliks 

skiautiniȎ technika). 
- 
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Darbo etapai Pasiekimai PasiekimȎ rezultatai Balai 

Suformuluoti gaminio techninň uģduotǱ, specifikacijŃ. A3. Taiko ir paaiġkina informacijŃ 

problemos sprendimui, apsibrǟģia 

ir tikslina problemŃ, atvaizduoja jŃ 

grafine/apraġomŃja forma. 

A3. Gaminio techninǟ uģduotis, 

specifikacija.  
- 

Sudaryti rankdarbio kȊrimo, atlikimo planŃ. B3. Sudaro ir pristato 

Ǳgyvendinimo planŃ. 

B3. Rankdarbio kȊrimo, atlikimo 

planas. 

4 

Priimti sprendimŃ kaip bus kuriamas skiautinio bloko, 

skiautinio eskizas (galimas: ant popieriaus, skaiļiuokle ar 

https://smp2014te.ugdome.lt/index.php/site/mo/mo_id/183,  

https://smp2014te.ugdome.lt/index.php/site/mo/mo_id/331 

B2. Atrenka ir paaiġkina 

problemos tinkamiausiŃ problemos 

sprendimŃ. 

B2. Pasirenka ir paaiġkina kaip kurs 

eskizŃ skiautinio blokui, skiautiniui. 
- 

Sukurti 3 skiautinio bloko eskizus. Kiekviename jȎ 

laikytis 4 sŃlygȎ: 

1) Kuriant panaudota 3 ir daugiau deranļiȎ 

spalvȎ/atspalviȎ; 

2) SpalvȎ tonai yra kontrastingi; 

3) Skirtingos detaliȎ formos; 

4) Skirtingi (tȎ paļiȎ formȎ) detaliȎ dydģiai; 

5) Nesikartoja nei vienos detalǟs forma. 

B1. Generuoja idǟjas problemos 

sprendimui. 

 

 

B1. Sukurti 3 skiautinio bloko eskizai. 

Kiekviename jȎ laikomasi iki 4 sŃlygȎ: 

1) Kuriant panaudota 3 ir daugiau 

deranļiȎ spalvȎ/atspalviȎ; 

2) SpalvȎ tonai yra kontrastingi; 

3) Skirtingos detaliȎ formos; 

4) Skirtingi (tȎ paļiȎ formȎ) detaliȎ 

dydģiai; 

5) Nesikartoja nei vienos detalǟs forma. 

4 

Atsirinkti tinkamiausiŃ skiautinio bloko pieġinǱ, 

paaiġkinti pasirinkimŃ. 

B2. Atrenka ir paaiġkina 

problemos sprendimŃ, sudaro ir 

pristato jo Ǳgyvendinimo planŃ. 

B2. Atsirinktas ir pakomentuotas 

tinkamiausias skiautinio bloko 

pieġinys/iai. 

4 

Paaiġkinti skiautinio bloko siuvimo eiliġkumŃ. B2. Pateiktas skiautinio bloko/Ȏ 

siuvimo eiliġkumas su komentarais. 
4 

Sukomponuoti 3 skiautinio pieġinius, panaudojant 

pasirinktŃ bloko pieġinǱ/ius.  
B1. Generuoja idǟjas problemos 

sprendimui. 

B1. Sukurti 3 skiautinio pieġiniai, 

panaudojant pasirinktŃ bloko pieġinǱ/ius.  
4 

https://smp2014te.ugdome.lt/index.php/site/mo/mo_id/183
https://smp2014te.ugdome.lt/index.php/site/mo/mo_id/331
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Darbo etapai Pasiekimai PasiekimȎ rezultatai Balai 

Ant skiautinio pieġinio sukurti  3 dygsniavimo 

ornamentus/pieġinius. 
B1. Sukurti 3 skiautinio daigstymo 

ornamentai/pieġiniai.  
4 

Atsirinkti ir paaiġkinti tinkamiausiŃ skiautinio pieġinǱ. B2. Atrenka ir paaiġkina 

problemos sprendimŃ, sudaro ir 

pristato jo Ǳgyvendinimo planŃ. 

B2. Atsirinktas skiautinio pieġinys 

Ǳvardinant pasirinkimo argumentus. 
4 

Paaiġkinti skiautinio siuvimo (iġ blokȎ)  eiliġkumŃ. B2. Pateiktas skiautinio siuvimo (iġ 

blokȎ) eiliġkumas su komentarais. 

4 

Atsirinkti ir paaiġkinti skiautinio daigstymo pieġinǱ. B2. Atsirinktas skiautinio daigstymo 

pieġinys Ǳvardinant pasirinkimo 

argumentus. 

4 

 C. Sprendimo Ǳgyvendinimas/prototipavimas. 

Sudaryti projekte naudojamȎ medģiagȎ, ǱrankiȎ sŃraġŃ. C1. Tyrinǟdamas ir analizuodamas 

skiria, Ǳvardina medģiagas 

(komponentus/sistemas), jȎ savybes 

ir/ar charakteristikas, Ǳrankius 

(priemones/ǱrangŃ) technologinius 

procesus/sekas problemos 

sprendimui Ǳgyvendinti. 

C1. Sudarytas naudojamȎ medģiagȎ, 

ǱrankiȎ sŃraġas. 

4 

Pasirinkti, derinti  audinius, Ǳvertinti jȎ tinkamumŃ 

antriniam panaudojimui siuvant skiautinǱ, norimam 

vizualiniam efektui (tvirtumas, tamprumas, sudǟtis, storis, 

faktȊriġkumas, koloritas). 

C2. Problemos sprendimui  

parenka, derina ir taiko medģiagas 

(komponentus/sistemas), jȎ savybes 

ir/ar charakteristikas, Ǳrankius 

(priemones/ǱrangŃ), technologinius 

procesus. 

C2. Suderinti audiniai, Ǳvertinant jȎ 

tinkamumŃ antriniam panaudojimui 

siuvant skiautinǱ, dermň ir vizualinǱ 

efektŃ gaminyje (tvirtumas, tamprumas, 

sudǟtis, storis, faktȊriġkumas, 

koloritas). 

4 

Saugiai, kokybiġkai, pagal numatytŃ sekŃ tikslingai 

atliekant technologinius procesus susiȊti skiautinio 

blokus. 

C3. Saugiai, tikslingai atlieka ir 

valdo technologinius procesus, 

sukuria suplanuotŃ rezultatŃ. 

C3. Saugiai, kokybiġkai, pagal numatytŃ 

sekŃ susiȊti skiautinio blokai. 

4 
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Saugiai, kokybiġkai, pagal numatytŃ sekŃ susiȊti 

skiautinio blokus Ǳ visumŃ. 

C3. Saugiai, kokybiġkai, pagal numatytŃ 

sekŃ susiȊtas skiautinys. 

4 

Saugiai, kokybiġkai, pagal numatytŃ pieġinǱ sudygsniuoti 3 

sluoksnius. 

C3. Saugiai, kokybiġkai, pagal numatytŃ 

pieġinǱ sudygsniuoti 3 sluoksniai. 

4 

Saugiai, kokybiġkai, pagal pasirinktŃ sekŃ sutvarko 

skiautinio kraġtus. 

C3. Saugiai, kokybiġkai sutvarkyti 

skiautinio kraġtai. 

4 

 D. Rezultato Ǳ(si)vertinimas ir pristatymas  

ǰsivertinti skiautinǱ (uģpildant pasiekimȎ lygiȎ lentelň) jo 

kȊrimo, atlikimo sŃnaudas, dirbinio vertň ir naudŃ 

asmeniui, visuomenei, aplinkai, pritaikymo galimybes. 

D1. ǰ(si)vertina galutinǱ 

rezultatŃ, sŃnaudas, vertň, naudŃ, 

pritaikymo galimybes. 

D1. ǰsivertintas skiautinys,  kȊrimo, 

atlikimo sŃnaudos, dirbinio vertǟ ir 

nauda asmeniui, visuomenei, aplinkai, 

jo pritaikymo galimybǟs. 

4 

ǰsivertinti skiautinio kȊrimo ir atlikimo procesus, jȎ 

kokybň, suformuluoti  iġvadas. 

D2. ǰ(si)vertina procesus rezultatui 

pasiekti, jȎ kokybň, formuluoja 

iġvadas 

D2. ǰsivertinta skiautinio kȊrimo ir 

atlikimo kokybǟ, suformuluotos 

iġvados. 

4 

Parengti ir pateikti  rankdarbio  ir Ǳsivertinimo iġvadȎ 

pristatymŃ. 

D3. Parengia ir pateikia problemos 

sprendimo rezultato pristatymŃ. 

D3. Parengtas ir pateiktas rankdarbio  ir 

Ǳsivertinimo iġvadȎ pristatymas. 

4 

 

PASIEKIMȍ LYGIȍ POĢYMIAI (dalies darbo etapȎ ir  su jais susijusiȎ rezultatȎ pavyzdģiai) 

REZULTATAI  
Balai  I lygis (Ǳvertinimas 4),  

1 balas 

II lygis (Ǳvertinimas 5ï6),  

2 balai 

III lygis (Ǳvertinimas 7ï8),  

3 balai 

IV lygis (Ǳvertinimas 9ï10),  

4 balai 

C2. Suderinti 

audiniai, 

Ǳvertinant jȎ 

tinkamumŃ 

antriniam 

panaudojimui 

Iki 4 Suderinti 2 skirtingi 

audiniai, Ǳvertintas jȎ 

tinkamumas skiautinio 

siuvimui (tvirtumas 

(pavirġiaus tankumas), 

Racionaliai suderinti keli  

audiniai,  Ǳvertintas jȎ 

tinkamumas skiautinio 

siuvimui, tarpusavio dermǟ 

(sudǟtis, storis, 

Tikslingai, racionaliai 

suderinti audiniai, kritiġkai 

Ǳvertintas jȎ tinkamumas 

skiautinio siuvimui, 

tarpusavio dermǟ ir vizualinis 

efektas gaminyje (storis, 

Tikslingai, racionaliai 

suderinti audiniai,  kritiġkai 

Ǳvertintas tinkamumas 

skiautinio siuvimui, dermǟ 

ir vizualinis efektas 

gaminyje, argumentuotai 
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REZULTATAI  
Balai  I lygis (Ǳvertinimas 4),  

1 balas 

II lygis (Ǳvertinimas 5ï6),  

2 balai 

III lygis (Ǳvertinimas 7ï8),  

3 balai 

IV lygis (Ǳvertinimas 9ï10),  

4 balai 

siuvant 

skiautinǱ, dermň 

ir vizualinǱ 

efektŃ gaminyje. 

storis, faktȊriġkumas). 

 

faktȊriġkumas), pagrǱstas 

pasirinkimas. 

faktȊriġkumas, koloritas), 

pagrǱstas pasirinkimas. 

pagrǱsti pasirinkimai, jȎ 

privalumai ar trȊkumai 

siekiant konkretaus 

rezultato. 

C3. Saugiai, 

kokybiġkai, 

pagal numatytŃ 

sekŃ susiȊti 

skiautinio 

blokai. 

Iki 4 Vietomis galima Ǳģvelgti 

teisingai,  dalinai pagal 

numatytŃ sekŃ, saugiai 

susiȊtas detales, 

netvarkingai sujungti 

detaliȎ kampai. 

Saugiai, pagal numatytŃ sekŃ 

dauguma detaliȎ susiȊta 

tiksliai, yra klaidȎ ir 

netikslumȎ jungiant detalǟs. 

Saugiai, pagal numatytŃ sekŃ 

detalǟs kokybiġkai susiȊtos, 

kampȎ sujungimuose galimi 

netikslumai. 

Saugiai, pagal numatytŃ 

sekŃ detalǟs kokybiġkai 

susiȊtos, uģlygintos. 

C3. Saugiai, 

kokybiġkai, 

pagal numatytŃ 

sekŃ susiȊtas 

skiautinys. 

Iki 4 Vietomis galima Ǳģvelgti 

teisingai,  dalinai pagal 

numatytŃ sekŃ, saugiai 

susiȊtas detales, 

netvarkingai sujungti 

detaliȎ kampai. 

Saugiai, pagal numatytŃ sekŃ 

dauguma detaliȎ susiȊta 

tiksliai, yra klaidȎ ir 

netikslumȎ jungiant detalǟs. 

Saugiai, pagal numatytŃ sekŃ 

detalǟs kokybiġkai susiȊtos, 

kampȎ sujungimuose galimi 

netikslumai. 

Saugiai, pagal numatytŃ 

sekŃ detalǟs kokybiġkai 

susiȊtos, uģlygintos. 

    

C3. Saugiai, 

kokybiġkai, 

pagal numatytŃ 

pieġinǱ 

Iki 4 Vietomis galima Ǳģvelgti 

teisingai ir kokybiġkai 

(vienodo ilgio), pagal 

numatytŃ pieġinǱ, saugiai 

atliktus dygsnius. Yra 

klaidȎ vienodai Ǳtempiant 

Dauguma dygsniȎ 

kokybiġkai, saugiai atlikti 

pagal numatytŃ pieġinǱ. Yra 

klaidȎ vienodai Ǳtempiant 

Dygsniai atlikti kokybiġkai, 

saugiai, pagal numatytŃ 

pieġinǱ. Galimi netikslumai 

vienodai Ǳtempiant visus 

sluoksnius. 

Dygsniai atlikti kokybiġkai, 

saugiai, pagal numatytŃ 

pieġinǱ. Visi sluoksniai 

Ǳtempti vienodai. 
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REZULTATAI  
Balai  I lygis (Ǳvertinimas 4),  

1 balas 

II lygis (Ǳvertinimas 5ï6),  

2 balai 

III lygis (Ǳvertinimas 7ï8),  

3 balai 

IV lygis (Ǳvertinimas 9ï10),  

4 balai 

sudygsniuoti 3 

sluoksniai. 

sluoksnius, matosi didelǟs 

audinio bangos, iġkilimai. 

sluoksnius, kai kur matosi 

audinio iġkilimai. 

    

C3. Saugiai, 

kokybiġkai 

sutvarkyti 

skiautinio 

kraġtai. 

Iki 4 Saugiai  sutvarkyti 

skiautinio kraġtai, aiġkiai 

matomos kelios klaidos, 

netikslumai. 

Saugiai  sutvarkyti skiautinio 

kraġtai, matoma 

klaida/netikslumai. 

Saugiai  sutvarkyti skiautinio 

kraġtai, galimi netikslumai. 

Saugiai, kokybiġkai, 

estetiġkai sutvarkyti 

skiautinio kraġtai. 

 

ǰSIVERTINIMO KONVERTAVIMAS ǰ PAĢYMǰ 

PASIEKIMAS 
balai Mano 

Ǳsivertinimas 
Mokytojo 

vertinimas ǰVERTINIMAS PAĢYMIU 

Atskirose eilutǟse suraġomi visi numatomi vertinami 

pasiekimai. 

Iki 4   

4 5 6 7 8 9 10 
Kiekvienam iġ jȎ skiriant 4 balus (nuo 1 auga su kiekvienu 

lygiu). 

Iki 4   
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... Iki 4   

n Iki 4   

VISO:           

    Apskaiļiuojama ir susitariama, kokia balȎ skalǟ reiġkia 

vienŃ ar kitŃ ǱvertinimŃ. 

Galima rankdarbio techninǟ uģduoties/specifikacijos forma: 

Produkto techninǟ uģduotis: problemos sprendimo tikslinimas ir apsibrǟģimas, taikant rastŃ informacijŃ. 

Gaminio pavadinimas:  

1. Projekto tikslas  

2. 

 

Informacijos paieġkos kryptys 

(reikġminiai ģodģiai, nuorodos). 

Reikġminiai ģodģiai (lietuviȎ k.):  

Reikġminiai ģodģiai (anglȎ k.):  

Nuorodos (ne maģiau 3):  

3. 

 

Reikalavimai gaminio 

technologinǟms ir konstrukcinǟms 

ypatybǟms. 

 

4. 

 

Darbui reikalingos medģiagos, jȎ 

savybǟs, poģymiai. 

 

5. Darbui reikalingos priemonǟs, 

Ǳrankiai, Ǳranga.  

 

6. Analogai.    

 

Galima individualaus darbo plano Ǳgyvendinimo forma: 

 
Savaitǟ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 

Rizikos 
Data                 

  2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v. 2a.v.  

1 

Problemos 

indentifikavimas: 

poreikis, paskirtis, 

funkcijos. 

                

2. 

Informacijos paieġka: 

ieġkoti, rasti, atrinkti ir 

kaupti informacijŃ. 
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3. 
Sprendimo techninǟ 

uģduotis, specifikacija: 
                

4. 
Sprendimo Ǳgyvendinimo 

planas. 
                

5. 

IdǟjȎ paieġka: skiautinio 

blokȎ eskizavimas, 

pieġimas. Geriausio 

skiautinio bloko pieġinio  

atsirinkimas 

                

6. 
Skiautinio pieġinio, 

projekto kȊrimas. 
                

7. 
Medģiagos: analizavimas, 

parinkimas. 
                

8. 
ǰrankiai, priemonǟs: 

analizavimas, parinkimas. 
                

9. 
Skiautinio blokȎ 

siuvimas. 
                

10. 
Skiautinio blokȎ 

sujungimas Ǳ skiautinǱ. 
                

11. 
Skiautinio trijȎ sluoksniȎ 

dygsniavimas. 
                

12. 
Rankdarbio kraġtȎ 

sutvarkymas. 
                

13. 

Proceso ir galutinio 

rezultato Ǳ(si)vertinimas: 

sŃnaudos, vertǟ, nauda, 

pritaikymas. 

                

14 

Produkto prototipo 

pristatymo parengimas ir 

pateikimas. 
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IV gimnazijos klasǟ. Projektinis darbas ĂKULINARINIS TURIZMASñ (36 val.) 

Temos apibȊdinimas: Pamokose mokiniai gilins ģinias apie kulinarinǱ paveldŃ, aptars jo reikġmň, analizuos pasaulio ġaliȎ kultȊrŃ, gamtines sŃlygas, 

analizuos  kulinarines tradicijas,  kurs gaminǱ/produktŃ, generuos paslaugȎ susijusiȎ su kulinarinǟmis tradicijomis idǟjas, nagrinǟs patiekalȎ receptus, 

atliks praktines uģduotis ï iġbandys atrinktus patiekalȎ receptus, pristatys gautus rezultatus ir Ǳsivertins. 

 

UGDOMOSIOS KOMPETENCIJOS  

Silpnai Vidutiniġkai Stipriai 

KȊrybiġkumo 

kompetencija 

Identifikuoti problemas, rinkti ir kritiġkai vertinti kȊrybai reikalingŃ informacijŃ bei dalintis ģiniomis, idǟjomis, patirtimi; generuoti - kelti 

idǟjas, siȊlyti sprendimus; pasirinkti sau ir kitiems reikġmingas idǟjas, jas apsvarstyti iġ skirtingȎ perspektyvȎ; kurti savarankiġkai, 

nebijoti rizikuoti ir klysti; lanksļiai naudoti kȊrybos bȊdus ir priemones; tobulinti, pristatyti ir dalintis kȊrybos rezultatais; vertinti ir 

reflektuoti produkto/sprendimo naujumŃ, vertingumŃ, kȊrybos procesŃ. 

Paģinimo 

kompetencija 

Paģinti save ir pasaulǱ, apibȊdinti bȊdingus reiġkinius ir procesus; vertinti ir pagrǱsti idǟjas, argumentuoti sprendimus; mŃstyti kritiġkai, 

siȊlyti naujus mŃstymo variantus; atpaģinti ir vertinti tŃ paļiŃ informacijŃ, kuri skirtinguose kontekstuose reprezentuojama skirtingai; 

problemȎ sprendimui ï kelti probleminius klausimus, iġskirti sprňstinas problemas ir pokyļiȎ reikalaujanļias sritis, vertinti Ǳvairias 

pokyļiȎ alternatyvas, jȎ socialines, ekonomines ir ekologines pasekmes; problemȎ sprendimui naudotis kompiuterine technika ar kitais 

bȊdai;  kurti pridǟtinň vertň, apimti situacijos vertinimŃ, resursȎ organizavimŃ; suvokti pridǟtinǟs vertǟs galimybiȎ kȊrimŃ ir naudojimŃ 

(tokia verte bȊtȎ produktai, paslaugos, idǟjos ar sprendimai, reikalingi sprendģiant problemas).  

KultȊrinǟ 

kompetencija 

Ugdomi gebǟjimai analizuoti ir kritiġkai vertinti sudǟtingus kultȊrinius reiġkinius, praktikas ir kontekstus, lyginti bei vertinti Lietuvos, 

Europos ir pasaulio kultȊros laukus; analizuoti interpretuoti ir vertinti kultȊros reiġkiniȎ ǱtakŃ pasaulio kultȊrai. Atsakingai ir kritiġkai 

vertinti intelektiniȎ kultȊros produktȎ vartojimŃ. PagrǱsti ir kritiġkai apmŃstyti savo ir ǱvairiȎ kitȎ kultȊrȎ poveikǱ, patirtǱ, poģiȊrius ir 

Ǳsitikinimus. 

Komunikavimo 

kompetencija 

Tikslingai pasirinkti ir kȊrybiġkai naudoti raiġkos priemones ir formas, taikyti komunikavimo strategijas ir kurti komunikavimo aplinkŃ. 

Analizuoti, interpretuoti ir kritiġkai vertinti praneġimo patikimumŃ remdamasis Ǳvairiais ġaltiniais. 

Socialinǟ, emocinǟ 

ir sveikos 

gyvensenos 

kompetencija 

Motyvuoja save parengti ir Ǳgyvendinti sunkumȎ ar / ir iġġȊkiȎ Ǳveikimo planŃ. Planuoja laikŃ ir ģingsnius, nustato pasiekimo Ǳsivertinimo 

kriterijus. Siekia tikslo ir stebi paģangŃ, Ǳsivertina rezultatus pagal nustatytus kriterijus. Dǟmesingai iġklauso ir gerbia kitokiŃ nuomonň. 

AtpaģǱsta etnocentrizmŃ, bet jo nedemonstruoja, moka parodyti ir iġreikġti, kad supranta kitokǱ poģiȊrǱ. 

Skaitmeninǟ 

kompetencija 

Sprňsti sudǟtingas, aiġkiai apibrǟģtas uģduotis, susijusias su skaitmeninio turinio paieġka ir filtravimu. Kritiġkai vertinti skaitmeninǱ turinǱ 

ir jo ġaltiniȎ patikimumŃ. Pritaikyti skaitmeninio turinio valdymŃ tinkamiausiai paieġkai ir saugojimui, pasirenka struktȊruotŃ aplinkŃ 

skaitmeniniam turiniui tvarkyti. Sprendģia kompleksines uģduotis, susijusias su asmens duomenȎ ir privatumo apsauga skaitmeninǟje 

aplinkoje, naudojantis ir dalijantis asmenǱ identifikuojanļia informacija, apsaugant save ir kitus nuo pavojȎ.  

Pilietiġkumo 

kompetencija 

Aktyviais veiksmais prisidǟti prie kultȊros ir gamtos iġtekliȎ saugojimo. Skatinti prie ġios veiklos prisidǟti aplinkinius. 
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TAPDALYKINIȍ TEMȍ INTEGRACIJA:  

Etninǟ kultȊra: aptariama ǱvairiȎ ġaliȎ mitybos, valgymo kultȊra; 

KultȊros paveldas: nagrinǟjami ǱvairiȎ pasaulio ġaliȎ patiekalai ir receptȊros, naudojami maisto produktai, gaminimo technologijos, 

indai/Ǳrankiai/Ǳranga. 

KultȊros raida: aptariama pasaulio ġaliȎ virtuviȎ Ǳvairovǟ, kulinarinǟs tradicijos, gamtiniȎ sŃlygȎ Ǳtaka joms. 

Ugdymas karjerai: analizuojamos maisto turizmo gaminamȎ produktȎ, kuriamȎ paslaugȎ bȊdus ir formas aptariamos maisto gaminimo/paslaugȎ 

verslo idǟjos; 

 

PAMOKȍ TEMATIKOS PLANAS 

Pamoka  Tema  Tikslas Uģdaviniai 

1 Kulinarinis paveldas.  Iġsiaiġkinti kulinarinio paveldo svarbŃ ir 

tendencijas. 

Aptars kulinarinio paveldo svarbŃ, reikġmň, naudingumŃ ir 

tendencijas ġiuolaikiniame pasaulyje.  

Nagrinǟs projektinio darbo techninň uģduotǱ. 

2 Kulinarija turizme. Plǟtoti kulinarinio paveldo turizme 

idǟjas 

Generuos projektinio darbo ĂKulinarinis turizmasñ idǟjas. 

3-4 Projektinǟs idǟjos 

Ǳgyvendinimo planas 

Parengti individualȎ projektinǟs idǟjos 

planŃ 

Aptars idǟjos Ǳgyvendinimo etapus, sudarys individualȎ idǟjos 

Ǳgyvendinimo planŃ, numatys grǟsmes. 

5-8 Informacijos paieġka. 

AnalogȎ analizǟ. 

 

Atrinkti informacinius ġaltinius ir 

informacijŃ, reikalingŃ projektinǟs 

idǟjos Ǳgyvendinimui. 

Atrinks ġaltinius ir informacijŃ, susijusius su pasaulio ġalimis, jȎ 

kulinarinǟmis tradicijomis, turizmo paslaugomis, maitinimo 

verslo idǟjomis.  

Atrinks ir iġanalizuos1-3 kulinarinio turizmo paslaugȎ analogus,  

Ǳvertins jȎ privalumus ir trȊkumus. 

9-13 Darbo priemonǟs, 

medģiagos/iġtekliai. 

Atrinkti darbo priemones, 

medģiagas/iġteklius reikalingus idǟjos 

Ǳgyvendinimui. 

Atrinks ir Ǳvardins darbo priemones, medģiagas/iġteklius 

reikalingus idǟjos Ǳgyvendinimui, Ǳvertins jȎ savybes. 

14-28 Gaminys/produktas. Sukurti gaminǱ/produktŃ.  

 

Kurs gaminǱ/produktŃ. Parengs, kulinarinio turizmo paslaugȎ 

paketŃ: rengs verslo planŃ, sudarys 6-8 patiekalȎ sŃraġŃ, parengs 

3-4 patiekalȎ technologines korteles. Saugiai ir nuosekliai gamins 

patiekalus. 
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29-32 Galutinio rezultato 

Ǳvertinimas. 

 

Vertinti ir Ǳ(si)vertinti galutinǱ rezultatŃ, 

procesŃ, Ǳvardinti pritaikymo galimybes, 

vertň ir naudŃ, suformuluoti iġvadas. 

ǰ(si)vertins galutinǱ rezultatŃ ï parengtŃ kulinarinio turizmo 

paslaugȎ paketŃ, Ǳvardins pritaikymo galimybes, vertň ir naudŃ, 

formuluos iġvadas. 

33-34 Projektinio darbo rezultatȎ 

pristatymas   

Pristatyti projektinio darbo 

Ǳgyvendinimo rezultatus. 

Pristatys kulinarinio turizmo paslaugȎ verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimo rezultatus.   

 

 

DARBO ETAPAI  PASIEKIMAI  PASEIKIMȍ REZULTATAI 

Aptarti kulinarinio paveldo reikġmň, svarbŃ, 

procesus, naudingumŃ ir tendencijas 

ġiuolaikiniame pasaulyje.  

A1. Stebǟdamas aplinkŃ ir procesus joje 

identifikuoja problemŃ, jos sprendimo poreikǱ, 

tikslingai naudoja paģinimo ir praktikos objektus 

apibȊdinanļias technologines sŃvokas. 

ApibȊdina kulinarinǱ paveldŃ, jo reikġmingumŃ 

ir svarbŃ, procesus, Ǳvardina naudingumŃ, 

tendencijas ġiuolaikiniame pasaulyje. 

Rinkti ir atrinkti informacijŃ apie (pasirinktŃ) 

ġalǱ, kulinarines tradicijas. 

A2.Ieġko, randa, atrenka ir kaupia informacijŃ, 

reikalingŃ problemos sprendimui.  

Atrenka informacijŃ, susijusiŃ su (pasirinkta) 

ġalimi, kulinarinǟmis tradicijomis. 

Iġanalizuoti ir Ǳvertinti (pasirinktos) ġalies 

kulinariniȎ tradicijȎ - maitinimo paslaugȎ 

turizme analogus. 

A3. Taiko ir paaiġkina informacijŃ problemos 

sprendimui, apsibrǟģia ir tikslina problemŃ, 

atvaizduoja jŃ grafine/apraġomŃja forma. 

Atrenka ir iġanalizuoja 1-3 (pasirinktos) ġalies 

kulinariniȎ tradicijȎ - maitinimo paslaugȎ 

turizme analogus,  Ǳvertina jȎ privalumus ir 

trȊkumus, pateikia apraġomŃja forma. 

Generuoti verslo idǟjas, susijusias su 

kulinarinǟmis tradicijomis, maitinimo 

paslaugomis turizme.  

B1. Ieġko problemos sprendimo idǟjȎ ir jas 

generuoja. 

Generuoja ir pateikia (1-3) verslo idǟjas, 

susijusias su kulinarinǟmis tradicijomis, 

maitinimo paslaugomis turizme. 

Atrinkti tinkamiausiŃ ĂKulinarinio turizmoñ 

verslo idǟjŃ, jŃ paaiġkinti. 

B2. Atrenka ir paaiġkina problemos sprendimŃ Atrenka ir paaiġkina tinkamiausiŃ ĂKulinarinio 

turizmoñ verslo idǟjŃ. 

Parengti ir pristatyti ĂKulinarinio turizmoñ 

verslo idǟjos Ǳgyvendinimo planŃ. 

B3. Sudaro ir pristato problemos sprendimo 

Ǳgyvendinimo planŃ. 

Parengia ir pristato ĂKulinarinio turizmoñ verslo 

idǟjos Ǳgyvendinimo planŃ.  

Verslo idǟjos Ǳgyvendinimui, atrinkti 

medģiagas, apibȊdinti jȎ savybes, 

priemones/ǱrangŃ, paaiġkinti technologiniȎ 

procesȎ sekas. 

C1.Tyrinǟdamas ir analizuodamas skiria, Ǳvardina 

medģiagas (komponentus/sistemas), jȎ savybes 

ir/ar charakteristikas, Ǳrankius (priemones/ǱrangŃ) 

technologinius procesus/sekas problemos 

sprendimui Ǳgyvendinti.  

Atrenka verslo idǟjos Ǳgyvendinimui 

medģiagas, apibȊdinti jȎ savybes, 

priemones/ǱrangŃ, paaiġkinti technologiniȎ 

procesȎ sekas, pateikia apraġomŃja forma. 
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Verslo idǟjos Ǳgyvendinimui parinkti,  derinti, 

taikyti medģiagas, priemones/ǱrangŃ, 

technologinius procesus, Ǳvertinti jȎ 

tinkamumŃ. 

C2. Problemos sprendimui  parenka, derina ir taiko 

medģiagas (komponentus/sistemas), jȎ savybes 

ir/ar charakteristikas, Ǳrankius (priemones/ǱrangŃ), 

technologinius procesus. 

Parenka, derina, medģiagas, priemones/ǱrangŃ, 

taiko technologinius procesus, Ǳvardina jȎ 

tinkamumŃ. 

 

Parengti, kulinarinio turizmo paslaugȎ 

paketŃ. 

 

C3. Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo 

technologinius procesus, sukuria suplanuotŃ 

rezultatŃ. 

Parengtas kulinarinio turizmo paslaugȎ 

paketas, kurǱ sudaro:  

Verslo planas, 

8 patiekalȎ sŃraġas 

Sudarytos 4 patiekalȎ technologines korteles. 

Saugiai ir nuosekliai pagaminti 4 patiekalai. 

ǰ(si)vertinti rezultatŃ - parengtŃ paslaugȎ 

paketŃ, vertň, naudŃ, pritaikymo galimybes. 

D1. ǰ(si)vertina galutinǱ rezultatŃ, sŃnaudas, vertň, 

naudŃ, pritaikymo galimybes. 

ǰ(si)vertina rezultatŃ: parengtŃ kulinarinio 

turizmo paslaugȎ paketŃ,  sŃnaudas, Ǳvardina 

vertň, naudŃ, pritaikymo galimybes. 

ǰ(si)vertinti procesus, jȎ kokybň, tobulinimo 

galimybes, formuluoti iġvadas. 

D2. ǰ(si)vertina procesus rezultatui pasiekti, jȎ 

kokybň, formuluoja iġvadas. 

ǰ(si)vertina procesus, jȎ kokybň, tobulinimo 

galimybes,  formuluoja iġvadas. 

Parengti ir pristatyti kulinarinio turizmo 

verslo idǟjos Ǳgyvendinimo rezultatus.    

D3. Parengia ir pateikia problemos sprendimo 

rezultato pristatymŃ. 

Parengia ir pristato kulinarinio turizmo, 

maitinimo paslaugȎ verslo idǟjos Ǳgyvendinimo 

rezultatus.   

 

PASIEKIMȍ LYGIȍ POĢYMIAI (dalies darbo etapȎ ir  su jais susijusiȎ rezultatȎ pavyzdģiai) 

Veikla  Pasiekimas  I lygis (slenkstinis) II lygis (patenkinamas) III lygis (pagrindinis) IV lygis (aukġtesnysis) 

Aptarti kulinarinio 

paveldo reikġmň, jo 

svarbŃ, procesus, 

naudingumŃ ir 

tendencijas 

ġiuolaikiniame pasaulyje. 

 

A1 ApibȊdina kulinarinǱ 

paveldŃ, jo procesus 

kintanļioje aplinkoje. 

ApibȊdina kulinarinǱ 

paveldŃ, vertina jo 

procesus Ǳvairiose 

aplinkose, Ǳvardina 

reikġmingumŃ ir svarbŃ. 

ApibȊdina kulinarinǱ 

paveldŃ, kritiġkai 

vertina daugialypius  

sudǟtingus procesus 

neǱprastoje aplinkoje, 

reikġmingumŃ ir svarbŃ, 

naudingumŃ. 

ApibȊdina kulinarinǱ 

paveldŃ, kritiġkai 

vertina daugialypius  

sudǟtingus procesus 

neǱprastoje aplinkoje, 

reikġmingumŃ ir svarbŃ, 

naudingumŃ, 

tendencijas.  

Rinkti ir atrinkti 

informacijŃ apie 

A2 Remdamasis 

tiesioginǟmis 

uģuominomis, suranda 

Remdamasis 

tiesioginǟmis ir 

netiesioginǟmis 

Atrenka informacijŃ 

apie kulinarinǱ paveldŃ, 

tradicijas, teikiamas 

Taikydamas savo 

sukurtas informacijos 

paieġkos strategijas, 
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(pasirinktŃ) ġalǱ, 

kulinarines tradicijas. 

informacijŃ apie 

kulinarinǱ paveldŃ, 

tradicijas, remiasi 

Ǳvairiais ġaltiniais. 

uģuominomis, atrenka 

informacijŃ apie 

kulinarinǱ paveldŃ, 

tradicijas, pagrindģia 

Ǳvairiais ġaltiniais. 

 

maitinimo paslaugas 

turizmo sektoriuje, 

susieja skirtingus 

informacijos ġaltinius, 

interpretuoja, 

apibendrina, suskirsto Ǳ 

kategorijas ir 

sistemingai kaupia. 

 

atrenka informacijŃ 

susijusiŃ su kulinariniu 

paveldu ir tradicijomis, 

teikiamomis maitinimo 

paslaugomis ir verslo 

idǟjomis turizmo 

sektoriuje, remiasi 

duomenimis,  

pagrindģia Ǳvairiais 

ġaltiniais. 

Iġanalizuoti ir Ǳvertinti 

(pasirinktos) ġalies 

kulinariniȎ tradicijȎ - 

maitinimo paslaugȎ 

analogus. 

A3 

 

Atrenka vienŃ analogŃ, 

susijusǱ su 

kulinarinǟmis 

tradicijomis, Ǳvertina jo 

privalumus ir 

trȊkumus, paaiġkina jo 

pasirinkimŃ maitinimo 

paslaugȎ kurti.   

Atrenka du analogus, 

susijusius su 

kulinarinǟmis 

tradicijomis,  Ǳvertina jȎ 

privalumus ir trȊkumus, 

pagrindģia jȎ pasirinkimŃ 

maitinimo paslaugȎ idǟjȎ 

generavimui. 

Atrenka tris analogus, 

susijusius su 

kulinarinǟmis 

tradicijomis, Ǳvertina 

privalumus ir trȊkumus, 

pagrindģia jȎ 

pasirinkimŃ maitinimo 

paslaugȎ idǟjȎ 

generavimui.  

Atrenka keturis 

analogus,  Ǳvertina jȎ 

privalumus ir trȊkumus, 

samprotaujant 

prieģasties-pasekmǟs 

kategorijomis, 

pagrindģia jȎ 

pasirinkimŃ maitinimo 

paslaugȎ idǟjȎ 

generavimui. 

Generuoti, kulinariniȎ 

tradicijȎ - maitinimo 

paslaugȎ turizme, verslo 

idǟjas. 

B1 Pateikia ir paaiġkina 

vienŃ, kulinariniȎ 

tradicijȎ ï maitinimo 

paslaugȎ turizme, 

verslo idǟjŃ, Ǳvardina 

naudingumŃ asmeniui.  

Pateikia dvi,  kulinariniȎ 

tradicijȎ ï maitinimo 

paslaugȎ turizme, verslo 

idǟjas, Ǳvardina jȎ 

naudingumŃ ir poveikǱ 

asmeniui. 

Pateikia tris,  

kulinariniȎ tradicijȎ ï 

maitinimo paslaugȎ 

turizme, verslo idǟjas. 

Ǳvardina jȎ naudingumŃ 

ir poveikǱ asmeniui, 

bendruomenei. 

Pateikia keturias,  

kulinariniȎ tradicijȎ ï 

maitinimo paslaugȎ 

turizme, verslo idǟjas. 

Ǳvardina jȎ naudingumŃ 

ir poveikǱ asmeniui, 

bendruomenei, aplinkai. 

Atrinkti tinkamiausiŃ -

ĂKulinarinio turizmoñ 

verslo idǟjŃ, paaiġkinti 

jos sprendimŃ. 

B2 Pateikia ir Ǳvertina 

vienŃ ĂKulinarinio 

turizmoñ  verslo idǟjŃ, 

paaiġkina jos 

sprendimo bȊdŃ. 

Pateikia dvi ĂKulinarinio 

turizmoñ  verslo idǟjas, 

modeliuodamas situacijas 

atrenka ir paaiġkina 

Pateikia dvi 

ĂKulinarinio turizmoñ  

verslo idǟjas, 

modeliuodamas 

situacijas atrenka ir 

Pateikia dvi 

ĂKulinarinio turizmoñ  

verslo idǟjas, 

modeliuodamas 

situacijas, remdamasis 
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tinkamiausiŃ idǟjos 

sprendimŃ. 

argumentuoja 

tinkamiausiŃ idǟjos 

sprendimŃ. 

duomenimis, atrenka ir 

argumentuoja 

tinkamiausiŃ idǟjos 

sprendimŃ. 

Parengti ir pristatyti 

verslo idǟjos  -

ĂKulinarinis turizmasñ 

Ǳgyvendinimo planŃ. 

B3 Pagal reikalavimus 

sudaro ĂKulinarinio 

turizmoñ   verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimo planŃ ir 

jǱ pristato. 

 

Pagal reikalavimus 

sudaro detalȎ 

ĂKulinarinio turizmoñ   

verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimo planŃ ir jǱ 

pristato. 

Pagal reikalavimus 

sudaro ir pristato detalȎ 

ĂKulinarinio turizmoñ  

verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimo planŃ, 

numato galimas rizikas. 

Pagal reikalavimus 

sudaro ir pristato detalȎ  

ĂKulinarinio turizmoñ  

verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimo planŃ, 

numato galimas rizikas, 

jȎ prevencijŃ ir 

sprendimo bȊdus. 

Verslo idǟjos -

ĂKulinarinis turizmasñ 

Ǳgyvendinimui, atrinkti 

medģiagas, apibȊdinti jȎ 

savybes, 

priemones/ǱrangŃ, 

paaiġkinti technologiniȎ 

procesȎ sekas.  

C1 Tyrinǟdamas atrenka ir 

klasifikuoja 

naudojamas medģiagas, 

apibȊdina jȎ savybes, 

priemones/ǱrangŃ, 

paaiġkina technologiniȎ 

procesȎ sekas.  

Tyrinǟdamas atrenka ir 

analizuodamas 

klasifikuoja naudojamas 

medģiagas, apibȊdina jȎ 

savybes, 

priemones/ǱrangŃ, 

paaiġkina technologiniȎ 

procesȎ sekas 

Tyrinǟdamas ir 

eksperimentuodamas 

analizuoja, klasifikuoja, 

Ǳvertina medģiagas, 

apibȊdina jȎ savybes, 

priemones/ǱrangŃ, 

paaiġkina technologiniȎ 

procesȎ sekas Ǳvairiuose 

kontekstuose. 

Tyrinǟdamas ir 

eksperimentuodamas, 

analizuoja, klasifikuoja, 

Ǳvertina medģiagas 

apibȊdina jȎ savybes, 

priemones/ǱrangŃ, 

paaiġkina technologiniȎ 

procesȎ sekas, jȎ 

dermň, pritaikymo 

galimybes Ǳvairiuose ir 

neǱprastuose 

kontekstuose. 

Verslo idǟjos -

ĂKulinarinis turizmasñ 

Ǳgyvendinimui, parinkti,  

derinti, taikyti 

medģiagas, 

priemones/ǱrangŃ, 

C2 

 

Parenka, derina ir taiko 

medģiagas, 

priemones/ǱrangŃ,  

technologinius 

procesus, Ǳvertina jȎ 

tinkamumŃ gamybos 

Racionaliai parenka, 

derina ir taiko 

medģiagas, 

priemones/ǱrangŃ,  

technologinius procesus, 

Ǳvertina jȎ tinkamumŃ 

Racionaliai parenka, 

derina ir kompleksiġkai 

taiko medģiagas, 

priemones/ǱrangŃ,  

technologinius 

procesus, Ǳvertina jȎ 

tinkamumŃ gamybos 

Racionaliai ir tikslingai 

parenka, derina ir 

kompleksiġkai taiko 

medģiagas, iġteklius, 

tikslingai taiko 

technologinius 

procesus, pagrindģia jȎ 
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technologinius procesus, 

Ǳvertinti jȎ tinkamumŃ. 

bȊdui/formai/ 

paskirļiai. 

 

gamybos bȊdui/formai/ 

paskirļiai. 

 

bȊdui/formai/ 

paskirļiai. 

 

tinkamumŃ gamybos 

bȊdui/formai/paskirļiai, 

tvarumŃ. 

Parengti ĂKulinarinio 

turizmoñ paslaugȎ 

paketŃ. 

C3 Saugiai, nuosekliai  

atlieka ir valdo 

technologinius 

procesus, koreguoja 

sprendimus sukuria 

suplanuotŃ rezultatŃ: 

parengia ĂKulinarinio 

turizmoñ paslaugȎ 

paketŃ - rengia verslo 

planŃ, sudaro 3-4 

patiekalȎ sŃraġŃ, 1-2 

patiekalȎ technologines 

korteles, gamina 1-2 

patiekalus. 

 

Saugiai, nuosekliai  

atlieka ir valdo 

technologinius procesus, 

eksperimentuoja, 

koreguoja sprendimus, 

sukuria suplanuotŃ 

rezultatŃ: parengia 

ĂKulinarinio turizmoñ 

paslaugȎ paketŃ - rengia 

verslo planŃ, sudaro 5-6 

patiekalȎ sŃraġŃ, 2-3 

patiekalȎ technologines 

korteles, 

gamina 2-3 patiekalus. 

Saugiai, nuosekliai, 

kokybiġkai atlieka ir 

valdo sudǟtingus 

technologinius 

procesus, telkia ir 

panaudoja iġteklius, 

eksperimentuoja, 

koreguoja ir 

argumentuoja 

sprendimus, sukuria 

suplanuotŃ rezultatŃ: 

parengia ĂKulinarinio 

turizmoñ paslaugȎ 

paketŃ - rengia verslo 

planŃ, sudaro 7-8 

patiekalȎ sŃraġŃ, 3-4 

patiekalȎ technologines 

korteles, saugiai ir 

nuosekliai gamina 3-4 

patiekalus. 

Saugiai, nuosekliai, 

kokybiġkai atlieka ir 

valdo sudǟtingus 

technologinius 

procesus, telkia ir 

racionaliai panaudoja 

iġteklius, 

eksperimentuoja, 

koreguoja ir 

argumentuoja 

sprendimus, sukuria 

suplanuotŃ rezultatŃ: 

parengia ĂKulinarinio 

turizmoñ paslaugȎ 

paketŃ: rengia verslo 

planŃ, sudaro 9-10 

patiekalȎ sŃraġŃ, 4-5 

patiekalȎ technologines 

korteles, saugiai ir 

nuosekliai gamina 4-5 

patiekalus. 

ǰ(si)vertinti rezultatŃ - 

parengtŃ paslaugȎ 

paketŃ, vertň, naudŃ, 

pritaikymo galimybes. 

D1 ǰ(si)vertina rezultatŃ - 

parengtŃ maitinimo 

paslaugȎ paketŃ, 

Ǳvardina sŃnaudas, 

vertň, pritaikymo ir 

naudojimo galimybes, 

pagrindģia naudŃ 

ǰ(si)vertina rezultatŃ - 

parengtŃ maitinimo 

paslaugȎ paketŃ, Ǳvardina 

sŃnaudas, vertň, 

funkcionalumŃ, 

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes, pagrindģia 

naudŃ asmeniui, 

Kritiġkai Ǳ(si)vertina 

rezultatŃ - parengtŃ 

maitinimo paslaugȎ 

paketŃ, Ǳvardina 

sŃnaudas, vertň, 

funkcionalumŃ, 

tvarumŃ, pritaikymo ir 

naudojimo galimybes 

Kritiġkai Ǳ(si)vertina 

rezultatŃ - parengtŃ 

maitinimo paslaugȎ 

paketŃ, pagrindģia 

sŃnaudas, vertň, naudŃ 

asmeniui, visuomenei, 

Ǳvairiai aplinkai 

funkcionalumŃ, 
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asmeniui, visuomenei, 

aplinkai. 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai. 

Ǳvairiuose kontekstuose, 

pagrindģia naudŃ 

asmeniui, visuomenei, 

Ǳvairiai aplinkai. 

 

tvarumŃ, pritaikymo ir 

naudojimo galimybes 

Ǳvairiuose kontekstuose, 

pagrindģia naudŃ 

asmeniui, visuomenei, 

Ǳvairiai aplinkai. 

ǰ(si)vertinti parengto 

ĂKulinarinio turizmoñ 

paslaugȎ paketo 

procesus, jȎ kokybň, 

tobulinimo galimybes, 

formuluoti iġvadas. 

D2 ǰ(si)vertina parengto 

paslaugȎ paketo 

procesus, jȎ kokybň, 

Ǳvardina tobulinimo 

galimybes, formuluoja 

iġvadas. 

 

ǰ(si)vertina procesus ir jȎ 

kokybň, tobulinimo 

galimybes, formuluoja 

iġvadas.  

 

 

Kritiġkai Ǳ(si)vertina 

procesus, jȎ kokybň, 

tobulinimo galimybes ir 

kryptis, formuluoja 

pagrǱstas iġvadas.  

 

Kritiġkai Ǳ(si)vertina 

procesus, jȎ kokybň ir 

svarbŃ galutiniam 

rezultatui, tobulinimo 

galimybes ir kryptis, 

formuluoja pagrǱstas 

iġvadas.  

Parengti ir pristatyti 

verslo idǟjos ĂKulinarinis 

turizmasñ  Ǳgyvendinimo 

rezultatus.    

D3 Derindamas raiġkos 

priemones ir formas, 

sutarta struktȊra 

parengia ir vieġai 

pristato verslo idǟjos 

ĂKulinarinis turizmasñ 

Ǳgyvendinimo 

rezultatus, iġvadas. 

Derindamas raiġkos 

priemones, bȊdus ir 

formas, sutarta struktȊra 

parengia ir vieġai, 

konstruktyviai pristato 

verslo idǟjos ĂKulinarinis 

turizmasñ sprendimo ir 

Ǳgyvendinimo rezultatus, 

iġvadas. 

Derindamas raiġkos 

priemones ir formas 

sutarta struktȊra 

parengia ir vieġai, 

konstruktyviai pristato 

verslo idǟjos 

ĂKulinarinis turizmasñ 

sprendimo ir 

Ǳgyvendinimo 

rezultatus, 

argumentuoja iġvadas. 

Integruodamas Ǳvairias 

raiġkos priemones, 

bȊdus ir formas, 

parengia struktȊruotŃ 

verslo idǟjos 

ĂKulinarinis turizmasñ 

sprendimo ir 

Ǳgyvendinimo rezultatȎ 

pristatymŃ, vieġai ir 

konstruktyviai pristato, 

pagrindģia iġvadas, 

teikia Ǳģvalgas ir 

tikslines 

rekomendacijas. 

 

 

VEIKLȍ PLANAVIMO GRAFIKAS 
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Laikotarpis (mǟnesiai, savaitǟs) 

    Rugsǟjis Spalis Lapkritis Gruodis Sausis 

1 2 
 

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 

Identifikuoja 

problemŃ, jos 

sprendimo 

poreikǱ, 

tikslingai 

naudoja 

paģinimo ir 

praktikos 

objektus 

apibȊdinanļias 

technologines 

sŃvokas 

Generuoja 

projektinio 

darbo idǟjas.  

Planuoja 

idǟjos 

Ǳgyvendinim

o etapus, 

numato 

grǟsmes, 

darbo saugŃ. 

Renka, 

informacijŃ, 

ieġko analogȎ, 

juos analizuoja 

ir Ǳvertina, 

pasirinktŃ idǟjŃ 

pateikia 

grafiġkai 

Atrenka ir 

Ǳvertina 

medģiagas/ 

iġteklius / 

darbo 

priemones / 

ǱrangŃ / 

Ǳrankius.   
 

Kuria gaminǱ ia (ar) produktŃ. ǰvertina 

problemos 

sprendimo 

rezultato 

sŃnaudas, 

vertň ir 

naudŃ. 

ǰ(si)vertina 

procesŃ ir 

galutinǱ 

rezultatŃ, jo 

pritaikymo 

galimybes, 

formuluoja 

iġvadas 

Rengia ir 

pateikia 

problemos 

sprendimo 

rezultato 

pristatymŃ 



Tekstas neredaguotas 2025-08-20 

VERTINIMO KRITERIJAI  

1 IdǟjȎ generavimas Pateiktos trys projektinio darbo idǟjos   3 

Pateiktos dvi projektinio darbo idǟjos  2 

Pateikta viena projektinio darbo idǟja 1 

Nepateiktos projektinio darbo idǟjos 0 

2 AnalogȎ paieġka, analizǟ. Atrinkti ir Ǳvertinti trys analogai. 6 

Atrinkti ir Ǳvertinti du analogai. 4 

Atrinkti ir Ǳvertinti vienas analogai. 2 

Neatrinkti analogai. 0 

3. SŃvokos  Sudarytas sŃvokȎ sŃraġas. 1 

Nesudarytas sŃvokȎ sŃraġas. 0 

Viso: 10 taġkȎ (10) 

Eil. 

Nr.  

Informacija  Vertinimo kriterijai  Balai 

4 Ġalies geografinǟ padǟtis, 

gamtinǟs sŃlygos. 

Pateikta iġsami informacija: vaizdas ģemǟlapyje, teritorijos plotas, 

gyventojȎ skaiļius, regioninis ģemǟlapis, gamtinǟs sŃlygos. 

3 

Pateikta ne iġsamiai: vaizdas ģemǟlapyje, teritorijos plotas, gamtinǟs 

sŃlygos. 

2 

Pateikta ribotai: ģemǟlapis, teritorijos plotas, gyventojȎ skaiļius 1 

Nepateikta informacija 0 

5 Ġalies istorija. Pateikta susisteminta informacija glaustai. 3 

Pateikta daug informacijos, bet nesusisteminta.  2 

Pateikta ne daug informacijos. 1 

Nepateikta informacija 0 

6 ArchitektȊra. ArchitektȊros (3) objektai (nuotraukos su apraġymais) 3 

ArchitektȊros (2) objektai (nuotraukos su apraġymais 2 

ArchitektȊros (1) objektas  (nuotrauka su apraġymu) 1 

Nepateiktas nei vienas architektȊros objektas (nǟra nuotraukos, 

apraġymo) 

0 

7 Menas.  Meno atstovai (trys menininkai, pasirinktinai) ir jȎ kȊriniai  3 

Meno atstovai (du menininkai pasirinktinai) ir jo kȊrinys  2 

Meno atstovas (vienas) ir ko kȊrinys. 1 

Nepateiktas meno atstovas 0 

8 Pramogos. 3 pramogos su apraġymais 3 

2 pramoga su apraġymais 2 

1 pramoga su apraġymu 1 

Nepateiktos pramogos 0 

9 Keliavimo bȊdai, iġlaidos. Pateikti trys keliavimo bȊdai (siȊlymai), iġlaidos 3 

Pateikti du keliavimo bȊdai (siȊlymai), iġlaidos 2 

Pateiktas vienas keliavimo bȊdas (siȊlymas), iġlaidos 1 

Nepateikti keliavimo bȊdai 0 

10 Informacija vykstanļiam Ǳ 

ġalǱ (KŃ turi ģinoti turistas 

vykdamas Ǳ ġiŃ ġalǱ). 

Tikslinga informacija 2 

Netikslinga informacija  1 

Nepateikta informacija 0 

Viso: 20 taġkȎ 

(10/10) 

11 Kulinarinis paveldas Atrinkta, susisteminta, glaustai pateikta informacija apie (pasaulio) 

ġalies kulinarinǱ paveldŃ, tradicijas.  

4 

Atrinkta, nesusisteminta informacija apie (pasaulio) ġalies kulinarinǱ 

paveldŃ, tradicijas.  

2 

Neatrinkta informacija 0 

12 Patiekalai (sŃraġas). Sudarytas 4-6 patiekalȎ sŃraġas patiekalȎ receptai 3 

Sudarytas 3-5 patiekalȎ sŃraġas  3 

Pateiktas 1-2 patiekalo receptas 2 

Nepateikti patiekalȎ receptai 0 

13 PatiekalȎ technologinǟs 

kortelǟs. 

Parengtos trys technologinǟs korteles 3 

Parengtos dvi technologinǟs korteles 2 

Parengta viena technologinǟ kortelǟ 1 

Neparengtos technologinǟs lentelǟs 0 

Viso: 10 taġkȎ (10) 
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8. Kulinarinis paveldas, 

tradicijos. 

Atrinkta, susisteminta, glaustai pateikta informacija apie (pasaulio) 

ġalies kulinarinǱ paveldŃ, tradicijas.  

4 

Atrinkta, nesusisteminta informacija apie (pasaulio) ġalies kulinarinǱ 

paveldŃ, tradicijas.  

2 

Neatrinkta informacija 0 

9. Patiekalai (sŃraġas). Sudarytas 4-6 patiekalȎ sŃraġas patiekalȎ receptai 3 

Sudarytas 3-5 patiekalȎ sŃraġas  3 

Pateiktas 1-2 patiekalo receptas 2 

Nepateikti patiekalȎ receptai 0 

10. PatiekalȎ technologinǟs 

kortelǟs (ģr. Priedas 1) 

Parengtos trys technologinǟs korteles 3 

Parengtos dvi technologinǟs korteles 2 

Parengta viena technologinǟ kortelǟ 1 

Neparengtos technologinǟs lentelǟs 0 

Viso: 10 taġkȎ (10) 

AtrinktȎ patiekalȎ receptȎ iġbandymas  

11. PatiekalȎ gaminimas. 

(vertinimo/Ǳsivertinimo 

kriterijai ģr. Priedas 2 ) 

Vertinamas kiekvienas pagamintas patiekalas  10 balȎ 

sistemoje 

13. RezultatȎ pristatymas. Parengtas pristatymas 10 balȎ 

sistemoje Neparengtas pristatymas 
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Priedai 

Priedas 1 

Patiekalo technologinǟs kortelǟs pavyzdys 

Technologinǟ kortelǟ    Nr. _____ 

Patiekalo pavadinimas:       

 

MieģiȎ koġǟ su moliȊgȎ kubeliais ir moliȊgȎ sǟklomis 

Gaminio norma: 1 porcija. 

Nr.  Komponento pavadinimas  Mato 

vnt. 

Bruto Neto Iġeiga 

1 MieģiȎ kruopos (viso grȊdo) kg 0,035 0,035  

2 Vanduo kg 0,1 0,1  

3 Pienas l 0,1 0,1  

4 MoliȊgai (kepti orkaitǟje) kg 0,042 0,042  

5 MoliȊgȎ sǟklos kg 0,005 0,005  

6 Sviestas kg 0,005 0,005  

7 Druska kg 0,001 0,001  

                                         Iġeiga     

 

Vanduo su pienu ir druska uģverdamas. ǰ verdantǱ skystǱ beriamos mieģiȎ kruopos ir viskas paverdama apie 8-10 min. 

pamaiġant ġluotele. ǰ iġvirusiŃ koġň dedamas kubeliais pjaustytas sviestas, orkaitǟje kepti moliȊgȎ kubeliai ir viskas gerai 

iġmaiġoma. ǰ lǟkġtň dedama mieģiȎ koġǟ, ant virġaus beriamos moliȊgȎ sǟklos. Realizuojama tuoj pat. Patiekimo 

temperatȊra ne ģemesnǟ nei 68oC.  
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Priedas 2 

TechnologiniȎ procesȎ vertinimas 

Data:........................................................Klasǟ .............................................................Tema. :.............................................................................................................................................. 

Uģduotis................................................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

ǰsivertinimas 

Pavyko Sunkiai sekǟsi KŃ darytume kitaip Naudingumas 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Eil. 

Nr. 

Mokinio pavardǟ, 

vardas 

Pasiruoġimas Technologiniai procesai Patiekimas Ǳ 

stalŃ 

(serviravimas) 

Patiekalo 

vertinimas 

(patiekalo 

skonis) 

Saugus 

(tvarkingas) 

darbas 

Darbo vietos 

sutvarkymas 

Balai 

Spec. 

Apranga 

Produktai  ProduktȎ 

paruoġimas 

Gaminimas Patiekalo 

estetinis 

vaizdas 

Taġkai 0-1 0-1 0-1 0-1-2 0-1 0-1 0-1 0-1 0-1 Suma 

1  

 

          

2  

 

          

3  

 

          

4  

 

          

5  
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ProjektiniȎ darbȎ temȎ pavyzdģiai  

Tema Plǟtotǟ 

Tekstilǟ. 

Projektinis darbas 

Mokyklinǟ uniforma. 

Apģvelgia mokyklinǟs uniformos atsiradimo istorijŃ, paplitimŃ Ǳvairiose ġalyse, jȎ kaitos, pasirinkimo tendencijas 

(vienoda visoje ġalyje ar skirtinga kiekvienoje Ǳstaigoje) praeities ir dabarties kontekstuose pateikiant pavyzdģius. Iġskiria 

ir  Ǳvardina daģniausiai pasitaikanļius stiliaus, komplektacijos, medģiagȎ, spalviniȎ sprendimȎ variantus. Kuria  

uniformos ar jos dalies dizaino, medģiagiġkumo, spalviniȎ sprendimȎ pasirinktai mokymo Ǳstaigai pavyzdģius, 

argumentuotai juos pristato. Inicijuoja diskusijŃ ar darbo pristatyme pateikia iġvadas dǟl uniformos ar jos dalies 

aktualumo, naudos ir vertǟs ugdymo Ǳstaigose seniau ir dabar atsiģvelgiant Ǳ  ugdytiniȎ amģiȎ, ugdymo Ǳstaigos statusŃ ar 

kitus pasirinktus aspektus. Remiantis konkreļiȎ firmȎ komerciniais siȊlymais Ǳvertina kainȎ skirtumus standartinǟs ir 

personalizuotos (tik vienai Ǳstaigai kurtos) uniformos ar jos daliȎ kainȎ skirtumus, pasirinkimo galimybes.  

Projektinis darbas 

Pasirinktos spalvos 

istorija, jos iġgavimas 

ant audinio. 

Nagrinǟja pasirinktos spalvos simbolikŃ, jos pasirinkimo drabuģiams ar jȎ detalǟms istorijŃ socialinio sluoksnio, 

profesinio statuso, lyties ar kitais autoriui aktualiais aspektais praeitiesïdabarties kontekstuose. Iġskiriamos ir 

apibȊdinamos tam ǱtakŃ turǟjusios aplinkybǟs, kaitos periodiġkumas. Remiantis jomis ir atlikta dabartinǟs situacijos 

apģvalga Ǳvardina kaitos (konkreļios spalvos panaudojimo drabuģiuose) perspektyvas, jas argumentuoja. Analizuoja 

pasirinktos spalvos daģȎ (natȊraliȎ, cheminiȎ) kilmǟs, sudǟties, audinio daģymo technologijȎ kaitŃ. Iġskiria ir apibȊdina 

tam ǱtakŃ turǟjusias asmenybes, iġradimus ir kitas aplinkybes. Iġbando ir palygina spalvos iġgavimo ant audinio bȊdus iġ 

natȊraliȎ ir scheminiȎ medģiagȎ spalvos intensyvumo, atspalviȎ gausos, galimo jȎ atkartojimo, tvarumo, patvarumo 

aplinkos sŃlygoms, prieģiȊros procesams ir tam reikalingȎ iġtekliȎ (pvz. ģmogiġkȎjȎ, laiko, materialiniȎ) aspektais. 

Pateikia eksperimento rezultatus (daģytȎ audiniȎ kolekcijŃ), formuluoja  iġvadas vartotojams dǟl daģȎ ir daģymo 

technologijȎ pasirinkimo siekiant konkretaus rezultato, atsiģvelgiant Ǳ lȊkesļius spalvos intensyvumui, jos atkartojimo 

galimybei, rezultato patvarumui, atsparumui prieģiȊros procesams, turimus iġteklius ir kitus aspektus. 

Mityba 

Tradicinǟs ir 

nacionalinǟs virtuvǟs 

ypatumai.  

Praktinio pobȊdģio darbas, kurǱ sudaro apraġomoji dalis, praktinis-tiriamasis darbas, rezultatȎ pristatymas. Pagrindinis 

darbo objektas ï tradicinǟ ir nacionalinǟ virtuvǟ.  

Ġiuo darbu siekiama (galima) iġtyrinǟti istorinǱ (ġalies, regiono) kulinarinǱ paveldŃ, suprasti tradicinǟs ir nacionalinǟs 

virtuvǟs skirtumus, iġanalizuoti poģymius (ġalies vǟliavos, himno atģvilgiu ir kt.), Ǳtakojanļius faktorius ï gamtines 

sŃlygas, mitybos poreikius ir kt. Pakankamai laiko turǟtȎ bȊti skirta tiriamai medģiagai ï ǱvairiȎ ġaltiniȎ, informacijos, 
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Tema Plǟtotǟ 

Tekstilǟ. 

literatȊros nagrinǟjimui, muziejȎ archyvinǟs medģiagos analizei, apklausoms. Sukaupta ir atrinkta informacija 

klasifikuojama, palyginama, pateikiamos iġvados. Apibendrinant rezultatus, Ǳvertinama su kokiais sunkumais susidurta 

renkant tyrimo medģiagŃ, kaip jie Ǳveikti, kokiȎ pavyzdģiȎ atsisakyta, nuo ko atsiribota vykdant tyrimŃ, kodǟl taip 

pasielgta. Darbo rezultatams pristatyti mokinys renkasi formŃ ï pateiktis, plakatus, vaizdo medģiagŃ ar kt.   

Taupi ir tausi virtuvǟ Praktinio pobȊdģio darbas, kurǱ sudarytȎ apraġomoji dalis, praktinis- tiriamasis darbas, rezultatȎ pristatymas. Darbo 

objektas ï perteklinis maisto produktȎ vartojimas. Ġiandien itin svarbu senkantys gamtos iġtekliai. Ģmogui reikia ir 

valgyti, ir apsirengti, ir bȊsto, ir dar pramogȎ, kas veda Ǳ labai intensyvȎ energijos iġtekliȎ naudojimŃ, negalima atsiveģti 

iġtekliȎ iġ kitȎ planetȎ, turime naudotis savo ģemǟs, kurie kiekvienais metais senka. Brangstanļios ģaliavos bei 

energetiniai iġtekliai, trȊkinǟjanļios tiekimo grandinǟs ir jauļiamas geopolitinis neapibrǟģtumas augina kasdienai bȊtinȎ 

produktȎ bei paslaugȎ kainas. Brandos darbe nagrinǟjant ġias  aktualijas, siekiama atsakyti Ǳ klausimus ir surasti 

sprendimus: kŃ daryti, kad pavyktȎ sutaupyti ir iġvengti maisto ġvaistymo, perteklinio vartojimo ir kuo maģiau terġti 

aplinkŃ atliekomis. Darbo metu nagrinǟjami ġaltiniai, kaupiama, sisteminama ir Ǳvertinama informacija, atliekama maisto 

vartojimo analizǟ, maisto taupymo bandymai, daromos iġvados, apibendrinama informacija, pateikiami rezultatai. 

Technologijos ir dizainas 

Ornamentai ir 

simboliai - 

tarpkultȊrinǟ 

komunikacija. 

Praktinio/kȊrybinio pobȊdģio darbas, kurǱ sudaro apraġomoji dalis, praktinis-tiriamasis-kȊrybinis darbas, rezultatȎ 

pristatymas. Pagrindinis ġio darbo objektas ï ornamentȎ ir simboliȎ reikġmǟ tarpkultȊriniame kontekste. Darbe siekiama 

nagrinǟti Lietuvos ir pasaulio ġaliȎ amatuose vyraujanļius ornamentus ir simbolius, paģinti jȎ poģymius, Ǳvertinti jȎ 

reikġmǟs, atrasti sŃsajas tarpkultȊriniame kontekste. Tyrinǟjami ǱvairȊs informaciniai ġaltiniai, literatȊra, muziejinǟ 

medģiaga, informacija fiksuojama Ǳvairiomis priemonǟmis: fotografuojama, eskizuojama. Sukaupta ir atrinkta informacija 

klasifikuojama, lyginama, pateikiamos iġvados. Apibendrinant rezultatus, Ǳvertinama su kokiais sunkumais susidurta 

renkant tyrimo medģiagŃ, kaip jie Ǳveikti. RezultatȎ pristatymui mokinys renkasi formŃ ï pateiktis, plakatus, eskizus 

atliktus tyrimo metu, filmuotŃ medģiagŃ ar kt.  
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Brandos darbȎ temȎ pavyzdģiai 

Tema Plǟtotǟ  

Tekstilǟ.  

Brandos darbas 

(technologijȎ, dailǟs, 

istorijos integracija) 

 

Mokyklinǟs uniformos 

aktualumas ir 

pasirinkimai ġiȎ dienȎ 

kontekste mano 

mokykloje. 

Tyrinǟja ir palygina  mokyklinǟs uniformos atsiradimo istorijŃ, paplitimŃ Ǳvairiose ġalyse, jȎ kaitos, pasirinkimo 

tendencijas (vienoda visoje ġalyje ar skirtinga kiekvienoje Ǳstaigoje) praeities ir dabarties kontekstuose pateikiant  

pavyzdģius. Iġskiria ir Ǳvardina daģniausiai pasitaikanļius stiliaus, komplektacijos, medģiagȎ, spalviniȎ sprendimȎ 

variantus. Remiantis ġaltiniais, pateikdami pavyzdģius konstatuoja uniformos kaitŃ bei jos periodiġkumŃ gimtojoje 

ugdymo Ǳstaigoje. Atlikň apklausŃ Ǳvertina ir komentuoja tam  ǱtakŃ turǟjusias aplinkybes, uniformos dǟvǟjimo 

klausimo aktualumŃ. Kuria ir siȊlo uniformos dizaino pavyzdģius sukurtus remiantis tradicinǟmis ar moderniomis 

Ǳvaizdģio tendencijomis. Organizuoja ugdymo Ǳstaigos bendruomenǟs apklausŃ apie priimtiniausiŃ uniformos dizaino 

sprendimŃ. Pateikia, gretina medģiagȎ pavyzdģius uniformai atkreipiant dǟmesǱ Ǳ higienines savybes, prieģiȊros 

ypatumus, tvarumŃ, kainos ar kitus darbo autoriui arba bendruomenei aktualius aspektus. Remiantis apklausoje 

iġsiaiġkintais mokiniȎ, jȎ tǟvȎ ar globǟjȎ, darbuotojȎ lȊkesļiais iġskiria optimaliausiŃ (sudǟtis, audimo ar mezgimo 

bȊdas ir pan.) pasirinkimŃ. Ieġko ir Ǳvardina gamintojus, galinļius Ǳgyvendinti konkreļias idǟjas. Palygina jȎ 

komercinius siȊlymus bendraautorystǟs, kainos ir kitais aspektais.  

Brandos darbas 

(technologijȎ, biologijos, 

chemijos integracija) 

Brandos darbas 

(technologijȎ, biologijos, 

chemijos integracija) 

Kurie natȊralȊs 

organiniai daģikliai 

nudaģo lino audinǱ geltona 

(ar kita pasirinkta) 

spalva? 

Nagrinǟja geltonos spalvos simbolikŃ, jos kaitŃ praeitiesïdabarties kontekstuose. Tyrinǟja augalus, kurie turi 

savybiȎ natȊralȎ lininǱ audinǱ nudaģyti geltona spalva. Aiġkinasi ir eksperimentuoja bei praktiġkai iġbando kokiŃ 

ǱtakŃ daģingȎ savybiȎ atsiskleidimui turi augalȎ surinkimo laikas, paruoġimas, vandens savybǟs, kandikliȎ 

naudojimas ir kitos aplinkybǟs. Remiantis surinkta medģiaga ir eksperimentȎ (bent su 2 skirtingais augalais ar jȎ 

dalimis) rezultatais formuluojamos ir pristatomos iġvados pateikiant geltonai daģyto lino audinio atspalviȎ 

pavyzdģiȎ paletň su darbo eigos komentarais, patarimais vartotojui dǟl augalȎ parinkimo norimai spalvai ar jos 

atspalviui iġgauti, jȎ paruoġimo ir paties daģymo proceso ypatybiȎ, spalvos uģtvirtinimo, fiksavimo galimybiȎ, 

tolimesnǟs, natȊraliomis medģiagomis daģyto audinio prieģiȊros alternatyvȎ. Taip pat Ǳvardinami ir Ǳvertinami 

reikalingȎ iġtekliȎ (pvz. ģmogiġkȎjȎ, laiko, materialiniȎ) aspektai. 

Technologijos ir dizainas 

Ornamentas moderniame 

dizaine.  

Praktinio/kȊrybinio pobȊdģio darbas, kurǱ sudaro apraġomoji dalis, praktinis-kȊrybinis darbas, rezultatȎ pristatymas. 

Pagrindinis darbo objektas ï ornamento reikġmǟ ġiuolaikinio dizaino gaminiuose. Darbe siekiama iġsiaiġkinti 

ornamentȎ ir simboliȎ paskirtǱ, pritaikymo galimybes bei iġnagrinǟti ġiuolaikinio dizaino objektus, vyraujanļias 

stilistikŃ, tendencijas.  Atliekamas praktinis darbas ï remiantis turimomis ģiniomis ir sukaupta informacija apie 



Tekstas neredaguotas 2025-08-20 

Tema Plǟtotǟ  

ornamentus ir simbolius, kuriamas ġiuolaikinio dizaino gaminys (ġviestuvas, baldas, buitinǟs ar visuomeninǟs 

paskirties interjero detalǟ ir kt.).  
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3. Skaitmeninǟs mokymo priemonǟs, skirtos Ǳgyvendinti BP 

Trumpa anotacija ir nuorodos Ǳ informacijŃ apie skaitmenines mokymo priemones, skirtas BP 

Ǳgyvendinti.  

 

Elektroninǟ knyga. KȉRYBA IR TRADICIJOS. Geometriniai lietuviȎ audiniȎ 

raġtai http://svetaines.emokykla.lt/AudiniuRastai/pratarme.htm, [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

IKT taikymas technologijȎ pamokose. https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-

dokumentai/atsisiusti/12250/6d199c4a-fb07-4ac8-bd36-bbcd4a6cd231 [ģiȊrǟta 2022 04 29]] 

Eil. 

Nr. 

IKT Ǳrankis / priemonǟ Nuoroda 

1.  Canva - Interakytvaus internetinio turinio ï 

dizaino kȊrimo priemonǟ. 

https://www.canva.com/pro/ 

 

2.  H5P - Interakytvaus internetinio turinio kȊrimo 

priemonǟ.  

https://h5p.org/content-types-and-

applications.   

3.  Clo3d - Dizaino projektavimo programa  https://browzwear.com/?utm_term=3d

%20fashion%20design%20app&utm_

campaign=3d-fashion 

4.  Kahoot - Viktorinoms, apklausai, ģaidimu 

pagrǱstas mokymas(is) 

https://kahoot.com/ 

 

5.  Padlet  https://padlet.com/  

6.  CorelDRAW- pieġimui, projektavimui. https://www.coreldraw.com/en/?utm_s

ource=cj&utm_medium=affiliate&ut

m_campaign=Incubeta 

7.  IKT Ǳrankiai vertinimui ir Ǳsivertinimui  

 

4. LiteratȊros ir ġaltiniȎ sŃraġas 

 

Trumpa anotacija ir nuorodos Ǳ literatȊros ir turinio ġaltiniȎ sŃraġus, reikalingus Ǳgyvendinant 

metodines rekomendacijas. 

Bendri iġtekliai:  

Pavadinimas Trumpa anotacija Nuoroda 

Lietuvos 

respublikos 

terminȎ 

bankas  

Lietuvos valstybǟs informacinǟ sistema, 

kurioje sukaupta nustatyta tvarka 

sutvarkytȎ ir internete pateiktȎ aprobuotȎ, 

teiktinȎ lietuviȎ kalbos terminȎ straipsniȎ 

rinkiniȎ ir neteiktinȎ terminȎ visuma. 

Terminai aprobuoti VLKK. 

http://terminai.vlkk.lt/  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Lietuvos 

technologijȎ 

mokytojȎ 

asociacija 

Lietuvos technologijȎ mokytojȎ asociacijos 

tinklapis. 

https://technologinisugdymas.weebly.com

/  [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Lietuvos 

vartotojȎ 

institutas 

Lietuvos vartotojȎ instituto puslapis, 

kuriame galime rasti naudingos 

informacijos apie vartotojȎ teises, prekiȎ 

garantijas ir pan.  

http://www.vartotojai.lt/lt/apie-lvi   

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

MUKIS MokiniȎ ugdymo karjerai informacinǟ 

svetainǟ mokiniams ir mokytojams. 

http://www.mukis.lt/lt/profesiju_filmai.ht

ml [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

AIKOS  Atvira informavimo, konsultavimo ir 

orientavimo sistema, kurios pagrindinis 

https://www.aikos.smm.lt  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

http://svetaines.emokykla.lt/AudiniuRastai/pratarme.htm
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/atsisiusti/12250/6d199c4a-fb07-4ac8-bd36-bbcd4a6cd231
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/atsisiusti/12250/6d199c4a-fb07-4ac8-bd36-bbcd4a6cd231
https://www.canva.com/pro/
https://h5p.org/content-types-and-applications
https://h5p.org/content-types-and-applications
https://browzwear.com/?utm_term=3d%20fashion%20design%20app&utm_campaign=3d-fashion
https://browzwear.com/?utm_term=3d%20fashion%20design%20app&utm_campaign=3d-fashion
https://browzwear.com/?utm_term=3d%20fashion%20design%20app&utm_campaign=3d-fashion
https://kahoot.com/
https://padlet.com/
https://www.coreldraw.com/en/?utm_source=cj&utm_medium=affiliate&utm_campaign=Incubeta
https://www.coreldraw.com/en/?utm_source=cj&utm_medium=affiliate&utm_campaign=Incubeta
https://www.coreldraw.com/en/?utm_source=cj&utm_medium=affiliate&utm_campaign=Incubeta
http://terminai.vlkk.lt/
https://technologinisugdymas.weebly.com/
https://technologinisugdymas.weebly.com/
http://www.vartotojai.lt/lt/apie-lvi
http://www.mukis.lt/lt
http://www.mukis.lt/lt
http://www.mukis.lt/lt/profesiju_filmai.html
http://www.mukis.lt/lt/profesiju_filmai.html
https://www.aikos.smm.lt/
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Pavadinimas Trumpa anotacija Nuoroda 

tikslas ï teikti informacijŃ apie mokymosi 

galimybes Lietuvoje. 

ApmŃstyk ir 

veik! 

Refleksijos 

metodai ir 

rekomendacijo

s mokymosi 

procese 

Metodinǟje priemonǟje pateikta ǱvairiȎ, 

skirtingo lygio ir paskirties refleksijos 

uģduoļiȎ, kad mokytojo darbas bȊtȎ 

kȊrybiġkesnis, o mokymosi veikla 

mokiniams taptȎ Ǳvairesnǟ ir aktualesnǟ. 

Refleksijos uģduotys suskirstytos pagal 

refleksijos bȊdus: veiksmo refleksija, 

refleksija veikiant ir refleksija kaip 

veiksmas. Agnǟ Lastakauskienǟ. 2015. 

https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/201

5/04/01/Metodine-priemone-Apmastyk-ir-

veik.Refleksijos-metodai-ir-

rekomendacijos.pdf   

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

 

Oficialiosios 

statistikos 

portalas  

Lietuvos statistiniȎ duomenȎ Ǳvairiomis 

temomis bazǟ.  

https://osp.stat.gov.lt   

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Lietuvos 

JuniorAchieve

ment 

internetinis 

puslapis 

Lietuvos Junior Achievement (LJA) ï 

pirmoji Lietuvoje nevyriausybinǟ 

organizacija, beveik 30 metȎ sǟkmingai 

Ǳgyvendinanti ekonominio ġvietimo, 

verslumo ugdymo, finansinio raġtingumo ir 

ugdymo karjerai programas bendrojo 

ugdymo mokyklose, profesinio mokymo 

Ǳstaigose ir aukġtosiose mokyklose. 

https://lja.lt/  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Nepamirġk 

paraġiuto 

ĂSodrosñ projekto ĂNepamirġk paraġiutoñ 

mokomoji medģiaga mokykloms : video ir 

kt. informacija 

https://www.sodra.lt/lt/situacijos/svietima

s  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Swedbank 

tinklaraġtis 

Swedbank tinklaraġtis skirtas ġveitimo 

sektoriui. 

https://blog.swedbank.lt/svietimas  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Jaunimo darbo 

centras 

Uģimtumo tarnyba prie LR Socialinǟs 

apsaugos ir darbo ministerijos 

https://uzt.lt/jaunimui/ 

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

iMokytojai MokytojȎ bendruomenǟs pasiȊlymai (smp 

taikymas ugdymo procese ir pan.) 

kolegoms 

https://imokytojai.lt/ 

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Antikorupcini

o ġvietimo 

platforma 

ĂMokytojo TVñ tiesioginǟs vaizdo 

transliacijos ĂAntikorupcinio ġvietimo 

platforma mokiniamsñ vaizdo Ǳraġas. 

https://mokytojotv.emokykla.lt/2020/02/a

ntikorupcinio-svietimo-platforma.html 

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Antikorupcini

o ġvietimo 

galimybǟs 

Ugdymo plǟtotǟs centro ĂMokytojo TVñ 

tiesioginǟs vaizdo transliacijos 

ĂAntikorupcinio ugdymo galimybǟs 

bendrojo ugdymo mokyklojeñ vaizdo 

Ǳraġas. 

https://mokytojotv.emokykla.lt/2019/03/a

ntikorupcinio-ugdymo-galimybes.html 

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Finansinis 

raġtingumas 

ĂMokytojo TVñ vaizdo Ǳraġai https://mokytojotv.emokykla.lt/search/lab

el/Finansinis%20ra%C5%A1tingumas 

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Intelektinǟ 

nuosavybǟ 

ĂMokytojo TVñ vaizdo Ǳraġai https://mokytojotv.emokykla.lt/search/lab

el/Intelektin%C4%97%20nuosavyb%C4

%97  [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Lietuvos 

Respublikos 

valstybinis 

patentȎ biuras 

PrekiȎ ģenklo registravimo procedȊra, 

prekiȎ ģenklai 

 

https://vpb.lrv.lt/lt/veiklos-sritys/prekiu-

zenklai/prekiu-zenklo-registravimo-

procedura  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Karjeros 

planavimas 

ĂMokytojo TVñ vaizdo Ǳraġai https://mokytojotv.emokykla.lt/search/lab

el/Karjeros%20planavimas [ģiȊrǟta 2022 

04 02] 

https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/2015/04/01/Metodine-priemone-Apmastyk-ir-veik.Refleksijos-metodai-ir-rekomendacijos.pdf
https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/2015/04/01/Metodine-priemone-Apmastyk-ir-veik.Refleksijos-metodai-ir-rekomendacijos.pdf
https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/2015/04/01/Metodine-priemone-Apmastyk-ir-veik.Refleksijos-metodai-ir-rekomendacijos.pdf
https://duomenys.ugdome.lt/saugykla/2015/04/01/Metodine-priemone-Apmastyk-ir-veik.Refleksijos-metodai-ir-rekomendacijos.pdf
https://osp.stat.gov.lt/
https://lja.lt/
https://www.sodra.lt/lt/situacijos/svietimas
https://www.sodra.lt/lt/situacijos/svietimas
https://blog.swedbank.lt/svietimas
https://uzt.lt/jaunimui/
https://imokytojai.lt/
https://mokytojotv.emokykla.lt/2020/02/antikorupcinio-svietimo-platforma.html
https://mokytojotv.emokykla.lt/2020/02/antikorupcinio-svietimo-platforma.html
https://mokytojotv.emokykla.lt/2019/03/antikorupcinio-ugdymo-galimybes.html
https://mokytojotv.emokykla.lt/2019/03/antikorupcinio-ugdymo-galimybes.html
https://mokytojotv.emokykla.lt/search/label/Finansinis%20ra%C5%A1tingumas
https://mokytojotv.emokykla.lt/search/label/Finansinis%20ra%C5%A1tingumas
https://mokytojotv.emokykla.lt/search/label/Intelektin%C4%97%20nuosavyb%C4%97
https://mokytojotv.emokykla.lt/search/label/Intelektin%C4%97%20nuosavyb%C4%97
https://mokytojotv.emokykla.lt/search/label/Intelektin%C4%97%20nuosavyb%C4%97
https://vpb.lrv.lt/lt/veiklos-sritys/prekiu-zenklai/prekiu-zenklo-registravimo-procedura
https://vpb.lrv.lt/lt/veiklos-sritys/prekiu-zenklai/prekiu-zenklo-registravimo-procedura
https://vpb.lrv.lt/lt/veiklos-sritys/prekiu-zenklai/prekiu-zenklo-registravimo-procedura
https://mokytojotv.emokykla.lt/search/label/Karjeros%20planavimas
https://mokytojotv.emokykla.lt/search/label/Karjeros%20planavimas
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STEAM ĂMokytojo TVñ vaizdo Ǳraġai https://mokytojotv.emokykla.lt/search/lab

el/STEAM [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Tekstilǟ 

Pavadinimas Trumpa anotacija Nuoroda 

Tekstilǟs 

terminȎ 

ģodynǟlis 

ĢodynǟlǱ sudarǟ Lietuvos edukologijos 

universiteto technologijȎ edukologijos 

magistrantǟs: Jolita StapureviļiȊtǟ, Alma 

Urbonienǟ, Svetlana Voytkevich. 

https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-

dokumentai/perziura/14304  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Aiġkinamasis 

aprangos 

terminȎ 

ģodynas 

Ratautas S.T, Strazdienǟ E, Gulbinienǟ A.  

ïKaunas, Technologija, 2014  

 

https://www.patogupirkti.lt/knyga/aiskina

masis-aprangos-terminu-zodynas.html 

Vilniaus 

etninǟs 

kultȊros 

centras 

Puslapyje pateikiamos centro naujienos, 

galerija (renginiȎ, virtualiȎ parodȎ), el. 

parduotuvǟ ir kt. informacija. 

https://www.etno.lt/ 

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

KultȊros 

paveldo 

skaitmeninima

s 

Svetainǟje pateikiamos nuorodos Ǳ Lietuvos 

atminties institucijȎ sukurtas virtualias 

galerijas, naujienos. 

http://www.ekultura.lt/  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Virtualios 

parodos 

Lietuvos tautodailininkȎ sŃjungos, 

Lietuvos tautodailǟs kȊrǟjȎ asociacijos 

puslapyje pateikta informacija. 

http://lietuvostautodaile.lt/virtualios-

parodos?types%5b0%5d=1  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Lietuvos dailǟs muziejaus virtualios 

parodos 

https://www.lndm.lt/parodos/lietuvos-

dailes-muziejaus-virtualios-

parodos/#virtualios 

Lietuvos 

muziejȎ lobiai 

ǰvairiȎ muziejȎ vertingiausiȎ eksponatȎ 

virtualios parodos 

https://www.muziejai.lt/lobiai/paroda.asp  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Galerija Puslapio Apie kurianļius Radviliġkio kraġto 

ģmones galerija, kurioje gausu tautodailǟs 

kȊriniȎ pavyzdģiȎ. 

https://tautodaile.wordpress.com/galerijak

uriama/ [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Virtualios 

parodos, 

edukacijos 

Victoria and Albert Museum https://www.youtube.com/user/vamuseum 

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Skrajojantys 

eģerai 

Puslapyje galima rasti video apie BaltȎ 

mitus, simbolius ir pan. 

http://www.sukasiplanetos.net/2017/ezera

i.htm [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Audiniai, 

kaulinǟ adata, 

viduramģiȎ 

rȊbai  

 

TV laida ĂDaiktȎ istorijosñ, LRT 

 

https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/20000

78696/daiktu-istorijos-archeologe-daiva-

steponaviciene-daug-kas-galvoja-kad-

buvome-provincialai-nemoksos-taciau-

priesingai-audeme-mezgeme-dirbomes-

viska-patys  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Mezgimas 

adata 

(Nalbinding) 

Lietuvos nacionalinio kultȊros centro video 

iġ ciklo ñVirtualios amatȎ pamokosò. 

Gyvosios archeologijos klubo narǟ Sigita 

Rukienǟ pristato mezgimo adata technikŃ.  

https://www.youtube.com/watch?v=UccN

ms585t4  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Apavo istorinǟ 

raida 

TV laida ĂAmatai. Istorija gyvai"  https://www.youtube.com/watch?v=Ic3T

UgHpvHg [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

https://mokytojotv.emokykla.lt/search/label/STEAM
https://mokytojotv.emokykla.lt/search/label/STEAM
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/14304
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/14304
https://www.patogupirkti.lt/knyga/aiskinamasis-aprangos-terminu-zodynas.html
https://www.patogupirkti.lt/knyga/aiskinamasis-aprangos-terminu-zodynas.html
https://www.etno.lt/
http://www.ekultura.lt/
http://lietuvostautodaile.lt/virtualios-parodos?types%5b0%5d=1
http://lietuvostautodaile.lt/virtualios-parodos?types%5b0%5d=1
https://www.lndm.lt/parodos/lietuvos-dailes-muziejaus-virtualios-parodos/#virtualios
https://www.lndm.lt/parodos/lietuvos-dailes-muziejaus-virtualios-parodos/#virtualios
https://www.lndm.lt/parodos/lietuvos-dailes-muziejaus-virtualios-parodos/#virtualios
https://www.muziejai.lt/lobiai/paroda.asp
https://tautodaile.wordpress.com/galerijakuriama/
https://tautodaile.wordpress.com/galerijakuriama/
https://www.youtube.com/user/vamuseum
http://www.sukasiplanetos.net/2017/ezerai.htm
http://www.sukasiplanetos.net/2017/ezerai.htm
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000078696/daiktu-istorijos-archeologe-daiva-steponaviciene-daug-kas-galvoja-kad-buvome-provincialai-nemoksos-taciau-priesingai-audeme-mezgeme-dirbomes-viska-patys
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000078696/daiktu-istorijos-archeologe-daiva-steponaviciene-daug-kas-galvoja-kad-buvome-provincialai-nemoksos-taciau-priesingai-audeme-mezgeme-dirbomes-viska-patys
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000078696/daiktu-istorijos-archeologe-daiva-steponaviciene-daug-kas-galvoja-kad-buvome-provincialai-nemoksos-taciau-priesingai-audeme-mezgeme-dirbomes-viska-patys
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000078696/daiktu-istorijos-archeologe-daiva-steponaviciene-daug-kas-galvoja-kad-buvome-provincialai-nemoksos-taciau-priesingai-audeme-mezgeme-dirbomes-viska-patys
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000078696/daiktu-istorijos-archeologe-daiva-steponaviciene-daug-kas-galvoja-kad-buvome-provincialai-nemoksos-taciau-priesingai-audeme-mezgeme-dirbomes-viska-patys
https://www.lrt.lt/mediateka/irasas/2000078696/daiktu-istorijos-archeologe-daiva-steponaviciene-daug-kas-galvoja-kad-buvome-provincialai-nemoksos-taciau-priesingai-audeme-mezgeme-dirbomes-viska-patys
https://www.youtube.com/watch?v=UccNms585t4
https://www.youtube.com/watch?v=UccNms585t4
https://www.youtube.com/watch?v=towcgk237hE
https://www.youtube.com/watch?v=Ic3TUgHpvHg
https://www.youtube.com/watch?v=Ic3TUgHpvHg
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LietuviȎ 

tradiciniai 

kostiumai ï 

ģvilgsnis Ǳ 

gyvenimŃ 

senovǟje 

Reportaģas iġ parodos RadvilȎ rȊmuose, 

Lietuvos dailǟs muziejaus Liaudies meno 

skyriaus saugykloje su jos vedǟja D. 

Bernotaite-Beliauskiene 

https://www.youtube.com/watch?v=CtYg

WMdVSHc&t=243s  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

LietuviȎ 

tradicinǟs 

tautinǟs 

juostos: juostȎ 

rȊġys ir 

paskirtis 

Tautodailininkǟ, tradicinǟs tekstilǟs meistrǟ 

Asta Vandytǟ pristato lietuviȎ tradicines 

tautines juostas, jȎ rȊġis, juostȎ audimo 

technikas ir paskirtǱ. 

https://www.youtube.com/watch?v=BydT

Qw1pRHM&list=PLrLh0Vet5pcLKk6Ka

c17t0kYMzjyvguYC&index=19  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Juostos TV laida  SAULǞ SODł SODINO. 

Laidoje susitinkame su tautodailininke, 

vytiniȎ juostȎ audǟja Vilija Ratautiene iġ 

Kauno, kuri pasakoja apie lietuviȎ 

tradicines juostas ir kokius linkǟjimus 

Ǳaudģia savo vytinǟse juostose. 

https://www.youtube.com/watch?v=CrPQ

ieda-e4  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

LietuviȎ 

tradicinǟs 

tautinǟs 

juostos: 

rinktiniȎ 

juostȎ audimas 

Tautodailininkǟ, tradicinǟs tekstilǟs meistrǟ 

Asta Vandytǟ pristato lietuviȎ tradicines 

tautines juostas, parodo rinktiniȎ juostȎ 

audimo technikŃ. 

https://www.youtube.com/watch?v=Gcw

XfIySXLE [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Rinktinǟs 

juostos 

TradiciniȎ juostȎ raġtai ir simbolika. 

RinktiniȎ juostȎ audimo technikŃ ir 

simbolikŃ pristato juostȎ audǟja Aurelija 

Rukġaitǟ.  

https://www.youtube.com/watch?v=_b31i

h3GTTA [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

LietuviȎ 

tradicinǟs 

tautinǟs 

juostos: 

vytiniȎ juostȎ 

audimas 

Tautodailininkǟ, tradicinǟs tekstilǟs meistrǟ 

Asta Vandytǟ parodo lietuviȎ tradiciniȎ 

tautiniȎ vytiniȎ juostȎ audimo technikŃ. 

https://www.youtube.com/watch?v=fVJ_h

ukqaks&t=159s  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Vytinǟ juosta Kelmǟs kultȊros centro virtuali edukacija, 

moko AmatȎ studijos vadovǟ Irena 

Arlauskienǟ. 

https://www.youtube.com/watch?v=muA

8_sIrh-4 [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Vytinǟs 

juostos 

vijimas.  

Mokomasis filmas (+ English subtitles) https://www.youtube.com/watch?v=Mi89

IJlbPUw  [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Vytinǟs 

juostos 

Kudirkiene L.ï Vilnius, 1999.   [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

LietuviȎ 

tradicinǟs 

tautinǟs 

juostos: 

pintiniȎ juostȎ 

pynimo bȊdai 

Tautodailininkǟ, tradicinǟs tekstilǟs meistrǟ 

Asta Vandytǟ parodo lietuviȎ tradiciniȎ 

tautiniȎ pintiniȎ juostȎ dvinyļio, milinio-

eglinio ir milinio-kryģminio pynimo bȊdus. 

https://www.youtube.com/watch?v=wE0T

QGf63lk&t=280s  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

JuostȎ pynimo 

pradģiamokslis 

|Dvinytǟ 

eglinǟ juosta 

Ġis vaizdo Ǳraġas skirtas norintiems iġmokti 

nusiausti juostŃ, pasitelkiant seniausiŃ 

medģiagos gamybos bȊdŃ ï pynimo 

technikŃ.  

https://www.youtube.com/watch?v=jwpv

EXAYn6w  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

https://www.youtube.com/watch?v=CtYgWMdVSHc&t=243s
https://www.youtube.com/watch?v=CtYgWMdVSHc&t=243s
https://www.youtube.com/watch?v=CtYgWMdVSHc&t=243s
https://www.youtube.com/watch?v=CtYgWMdVSHc&t=243s
https://www.youtube.com/watch?v=CtYgWMdVSHc&t=243s
https://www.youtube.com/watch?v=CtYgWMdVSHc&t=243s
https://www.youtube.com/watch?v=CtYgWMdVSHc&t=243s
https://www.youtube.com/watch?v=CtYgWMdVSHc&t=243s
https://www.youtube.com/watch?v=BydTQw1pRHM&list=PLrLh0Vet5pcLKk6Kac17t0kYMzjyvguYC&index=19
https://www.youtube.com/watch?v=BydTQw1pRHM&list=PLrLh0Vet5pcLKk6Kac17t0kYMzjyvguYC&index=19
https://www.youtube.com/watch?v=BydTQw1pRHM&list=PLrLh0Vet5pcLKk6Kac17t0kYMzjyvguYC&index=19
https://www.youtube.com/watch?v=BRv4k2DlAmU
https://www.youtube.com/watch?v=CrPQieda-e4
https://www.youtube.com/watch?v=CrPQieda-e4
https://www.youtube.com/watch?v=GcwXfIySXLE
https://www.youtube.com/watch?v=GcwXfIySXLE
https://www.youtube.com/watch?v=_b31ih3GTTA
https://www.youtube.com/watch?v=_b31ih3GTTA
https://www.youtube.com/watch?v=fVJ_hukqaks&t=159s
https://www.youtube.com/watch?v=fVJ_hukqaks&t=159s
https://www.youtube.com/watch?v=muA8_sIrh-4
https://www.youtube.com/watch?v=muA8_sIrh-4
https://www.youtube.com/watch?v=Mi89IJlbPUw
https://www.youtube.com/watch?v=Mi89IJlbPUw
https://www.youtube.com/watch?v=wE0TQGf63lk&t=280s
https://www.youtube.com/watch?v=wE0TQGf63lk&t=280s
https://www.youtube.com/watch?v=jwpvEXAYn6w
https://www.youtube.com/watch?v=jwpvEXAYn6w
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Milinǟs- 

kryģinǟs 

pintinǟs 

juostos 

pynimas 

KǟdainiȎ kraġto muziejaus tradiciniȎ amatȎ 

meistrǟs virtuali edukacija. 

https://www.youtube.com/watch?v=F9vr

A9Nfn9c  

[[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

PintiniȎ juostȎ 

audimo 

technika 

PintiniȎ juostȎ audimo technikŃ ir 

simbolikŃ pristato tautinio kostiumo kȊrǟja 

Danutǟ Tamoġaitienǟ. 

https://www.youtube.com/watch?v=qoA1

dkAXNok  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

JuostȎ 

pynimas 

Plungǟs kultȊros centro virtuali edukacija. https://www.youtube.com/watch?v=qn7T

V5BQ3Hc  [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Netradicinis 

juosteliȎ 

audimas  

Plungǟs kultȊros centro virtualȊs 

edukacinis uģsiǟmimas. 

https://www.youtube.com/watch?v=G2kp

oY4XTWU [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

LietuviȎ 

tradicinǟs 

tautinǟs 

juostos 

Pokalbis su tautodailininke, tradicinǟs 

tekstilǟs meistre Asta Vandyte apie lietuviȎ 

tautines juostas 

https://www.youtube.com/watch?v=QTs7

icgG0mw   

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Audimas TV laida  SAULǞ SODł SODINO. 

Patirtimi dalijasi Kaune gyvenanti ilgametǟ 

audǟja, tautodailininkǟ Aldona 

Valkauskienǟ 

https://www.youtube.com/watch?v=T5gut

uHO-CE  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Ģemaitiġkos 

rangǟs 

siuvimas 

Kelmǟs kultȊros centro virtuali edukacija, 

moko AmatȎ studijos vadovǟ Irena 

Arlauskienǟ. 

https://www.youtube.com/watch?v=lwz-

fBnze9U [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Delmono 

siuvinǟjimas 

TV laida  SAULǞ SODł SODINO. Video 

susitikimas su siuvinǟjimo meistre Irena 

Ungaro, etnologe dr. Elena Matulioniene, 

jos dukra Ieva ir kalbǟjomǟs apie ypatingŃ 

klaipǟdiġkiȎ rankdarbǱ ï delmonŃ. 

https://www.youtube.com/watch?v=0tkzc

sXTWiE  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Seniausias 

audimas 

TV laida  SAULǞ SODł SODINO. 

Laidoje pasakojama apie pynimŃ iġ ǱvairiȎ 

natȊraliȎ pluoġtȎ, mus pasiekusǱ iġ neolito 

laikȎ.  

https://www.youtube.com/watch?v=douv

3KQXpIw  

https://www.youtube.com/watch?v=BRv4

k2DlAmU  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Lietuvos 

tautodailǟs 

simboliȎ 

transformacijo

s 

Vaizdo medģiaga, aktuali ieġkantiems 

kȊrybinio Ǳkvǟpimo ġaltiniȎ, norintiems 

stebǟti kȊrybinǱ keliŃ nuo idǟjos iki 

galutinio produkto, besidomintiems 

Lietuvos tautodaile. 

https://www.youtube.com/watch?v=HRzg

ByXyp9U  

[ģiȊrǟta 2021 10 24] 

KȉRYBA IR 

TRADICIJOS. 

Geometriniai 

lietuviȎ 

audiniȎ raġtai  

Elektroninǟ knyga  http://svetaines.emokykla.lt/AudiniuRasta

i/pratarme.htm  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Virtualios 

vaizdo 

pamokos 

Karaliaus Mindaugo profesinio mokymo 

centro . 

https://www.kaupa.lt/mokomieji-

video  [ģiȊrǟta 2021 10 24] 

Pinikai Plungǟs kultȊros centro virtuali edukacija. https://www.youtube.com/watch?v=Hn-

xw-fVEls [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

XVIII amģiaus 

mados pasaulis 

Virtuali paroda http://old.ldm.lt/Naujausiosparodos/Lenku

_rubu_paroda.htm [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

https://www.youtube.com/watch?v=F9vrA9Nfn9c
https://www.youtube.com/watch?v=F9vrA9Nfn9c
https://www.youtube.com/watch?v=qoA1dkAXNok
https://www.youtube.com/watch?v=qoA1dkAXNok
https://www.youtube.com/watch?v=qn7TV5BQ3Hc
https://www.youtube.com/watch?v=qn7TV5BQ3Hc
https://www.youtube.com/watch?v=G2kpoY4XTWU
https://www.youtube.com/watch?v=G2kpoY4XTWU
https://www.youtube.com/watch?v=QTs7icgG0mw
https://www.youtube.com/watch?v=QTs7icgG0mw
https://www.youtube.com/watch?v=BRv4k2DlAmU
https://www.youtube.com/watch?v=T5gutuHO-CE
https://www.youtube.com/watch?v=T5gutuHO-CE
https://www.youtube.com/watch?v=lwz-fBnze9U
https://www.youtube.com/watch?v=lwz-fBnze9U
https://www.youtube.com/watch?v=BRv4k2DlAmU
https://www.youtube.com/watch?v=0tkzcsXTWiE
https://www.youtube.com/watch?v=0tkzcsXTWiE
https://www.youtube.com/watch?v=BRv4k2DlAmU
https://www.youtube.com/watch?v=douv3KQXpIw
https://www.youtube.com/watch?v=douv3KQXpIw
https://www.youtube.com/watch?v=BRv4k2DlAmU
https://www.youtube.com/watch?v=BRv4k2DlAmU
https://www.youtube.com/watch?v=HRzgByXyp9U
https://www.youtube.com/watch?v=HRzgByXyp9U
http://svetaines.emokykla.lt/AudiniuRastai/pratarme.htm
http://svetaines.emokykla.lt/AudiniuRastai/pratarme.htm
https://www.kaupa.lt/mokomieji-video
https://www.kaupa.lt/mokomieji-video
https://www.youtube.com/watch?v=Hn-xw-fVEls
https://www.youtube.com/watch?v=Hn-xw-fVEls
http://old.ldm.lt/Naujausiosparodos/Lenku_rubu_paroda.htm
http://old.ldm.lt/Naujausiosparodos/Lenku_rubu_paroda.htm
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Greitoji mada Dokumentiniai filmai apie greitŃjŃ madŃ. https://dusk.lt/7-dokumentiniai-filmai-

apie-greitaja-mada-kuriuos-privalai-

paziureti/ [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Baģnytinis 

siuvinǟjimas 

TV laida ĂAmatai. Istorija gyvai"  https://www.youtube.com/watch?v=towcg

k237hE [ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Siuvinǟjimas HandiWorks grojaraġtis https://www.youtube.com/channel/UCGj

ZJ0TN1PlJIEwJXKNlm6w  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Stitch Flowers https://www.youtube.com/channel/UCYd

zn1HnZo9PVquMmMiemWg  [ģiȊrǟta 

2022 04 02] 

DIY Embroidery https://www.youtube.com/playlist?list=PL

Pex7oBQRKAt-4MvHluUpY5ufc8i34nfS  

[ģiȊrǟta 2022 04 02] 

Mityba   

Maisto 

pramonǟ 

Visuotinǟ lietuviȎ enciklopedija. 

Straipsnis. Maisto pramonǟ. 

https://www.vle.lt/straipsnis/maisto-

pramone/. [ģiȊrǟta 2021 12 29] 

Maisto 

mokslo ir 

pramonǟs 

vystymosi 

tendencijos. 

Straipsnis. Pranas Viġkelis ï ĂMaisto 

mokslo ir pramonǟs vystymosi 

tendencijosñ. 

http://www.lma.lt/uploads/Pranesimai

%20naujienoms/Viskelis_Maisto%20

mokslo%20ir%20pramon%C4%97s%

20vystymosi%20tendencijos_galutinis

.pdf [ģiȊrǟta 21-12-29] 

Maisto 

gamybos 

grandinǟ  

Informacija apie maisto gamybos 

grandinň. 

https://lt.wikipedia.org/wiki/Maisto_g

amybos_grandin%C4%97 [ģiȊrǟta 

21.12.29] 

Ģaliavos 

maisto 

pramonei. 

UAB ĂNandoñ yra lietuviġko kapitalo 

Ǳmonǟ, veiklŃ pradǟjusi vykdyti 2007 

metais UAB ĂChemcentrasñ vardu. Nuo 

savo ǱsikȊrimo Ǳmonǟ tiekia chemijos 

ģaliavas Ǳvairiems sektoriams: maisto 

pramonei, kosmetikos, buitinǟs 

chemijos, farmacijos, daģȎ, lakȎ 

gamybai, metalo apdirbimui. ǰmonǟs 

svetainǟje pateikiama informacija apie 

ģaliavas, reikalingas mǟsos perdirbimui 

bei pieno gamybai, jȎ sŃraġas. 

https://www.nando.lt/lt/kategorija/zali

avos-pramonei/zaliavos-maisto-

pramonei [ģiȊrǟta21.12.29] 

Maisto 

ģaliavos ir 

priedai. 

ǰmonǟ OQEMA tiekia didelǱ 

asortimentŃ maisto ģaliavȎ ir priedȎ iġ 

viso pasaulio, atstovaujanti savo srityse 

lyderiaujanļius tiekǟjus, atitinkanļius 

aukġļiausius kokybǟs standartus. 

Svetainǟje pateikiama informacija apie 

maisto ģaliavas ir priedus, kuriuos ġi 

Ǳmonǟ tiekia maitinimo Ǳmonǟms. 

https://oqema.lt/produktai/maisto-

zaliavos-ir-priedai/  [ģiȊrǟta 22.07.13] 

https://dusk.lt/7-dokumentiniai-filmai-apie-greitaja-mada-kuriuos-privalai-paziureti/
https://dusk.lt/7-dokumentiniai-filmai-apie-greitaja-mada-kuriuos-privalai-paziureti/
https://dusk.lt/7-dokumentiniai-filmai-apie-greitaja-mada-kuriuos-privalai-paziureti/
https://www.youtube.com/watch?v=towcgk237hE
https://www.youtube.com/watch?v=towcgk237hE
https://www.youtube.com/watch?v=towcgk237hE
https://www.youtube.com/channel/UCGjZJ0TN1PlJIEwJXKNlm6w
https://www.youtube.com/channel/UCGjZJ0TN1PlJIEwJXKNlm6w
https://www.youtube.com/channel/UCYdzn1HnZo9PVquMmMiemWg
https://www.youtube.com/channel/UCYdzn1HnZo9PVquMmMiemWg
https://www.youtube.com/playlist?list=PLPex7oBQRKAt-4MvHluUpY5ufc8i34nfS
https://www.youtube.com/playlist?list=PLPex7oBQRKAt-4MvHluUpY5ufc8i34nfS
https://www.vle.lt/straipsnis/maisto-pramone/
https://www.vle.lt/straipsnis/maisto-pramone/
http://www.lma.lt/uploads/Pranesimai%20naujienoms/Viskelis_Maisto%20mokslo%20ir%20pramon%C4%97s%20vystymosi%20tendencijos_galutinis.pdf
http://www.lma.lt/uploads/Pranesimai%20naujienoms/Viskelis_Maisto%20mokslo%20ir%20pramon%C4%97s%20vystymosi%20tendencijos_galutinis.pdf
http://www.lma.lt/uploads/Pranesimai%20naujienoms/Viskelis_Maisto%20mokslo%20ir%20pramon%C4%97s%20vystymosi%20tendencijos_galutinis.pdf
http://www.lma.lt/uploads/Pranesimai%20naujienoms/Viskelis_Maisto%20mokslo%20ir%20pramon%C4%97s%20vystymosi%20tendencijos_galutinis.pdf
http://www.lma.lt/uploads/Pranesimai%20naujienoms/Viskelis_Maisto%20mokslo%20ir%20pramon%C4%97s%20vystymosi%20tendencijos_galutinis.pdf
https://lt.wikipedia.org/wiki/Maisto_gamybos_grandin%C4%97
https://lt.wikipedia.org/wiki/Maisto_gamybos_grandin%C4%97
https://www.nando.lt/lt/kategorija/zaliavos-pramonei/zaliavos-maisto-pramonei
https://www.nando.lt/lt/kategorija/zaliavos-pramonei/zaliavos-maisto-pramonei
https://www.nando.lt/lt/kategorija/zaliavos-pramonei/zaliavos-maisto-pramonei
https://oqema.lt/produktai/maisto-zaliavos-ir-priedai/
https://oqema.lt/produktai/maisto-zaliavos-ir-priedai/
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Maisto sauga. Valstybinǟs maisto ir veterinarijos 

tarnybos informacija apie maisto saugos 

principus. 

https://vmvt.lt/maisto-sauga/maisto-

sauga-ir-kokybe/saugus-maisto-

tvarkymo-principai/maisto-saugos-

principai. [ģiȊrǟta 21.12.29] 

Maisto 

produktȎ 

gamyba. 

Versli Lietuva. Maisto produktȎ 

atmintinǟ apie pagrindinius 

reikalavimus, taikomus gaminant maisto 

produktus. 

https://www.verslilietuva.lt/verslo-

atmintines/maisto-produktu-gamyba/ 

[ģiȊrǟta 21.12.29] 

Verslo idǟjos Straipsnis ĂKaip sukurti verslŃ 7 

kvadratiniȎ metrȎ virtuvǟje?ñ 

 

https://www.15min.lt/verslas/naujiena/

verslumas/kaip-sukurti-versla-7-

kadratiniu-metru-virtuveje-1248-

1327624 [ģiȊrǟta 21.12.29] 

Verslo planas Rubrika - Verslas Praktiġkai. Prieġ 

galvojant kurti verslŃ, reikia pasidaryti 

verslo planŃ ir atsakyti Ǳ klausimus. 

Nagrinǟjamas verslas taip, kaip jis 

atrodo realybǟje, o ne vadovǟlyje. 

Vaizdinǟ medģiaga apie verslo plano 

sudarymŃ. 

https://www.youtube.com/watch?v=N

nS9ujQC3C8&t=182s&ab_channel=Z

ilvinasButkevicius [ģiȊrǟta 22.02.10] 

Maisto 

dizainas. 

Straipsnis: ĂMaisto dizainas: Introñ apie 

maisto dizainŃ, tendencijas Lietuvoje, 

pasaulyje. 

https://www.kulturpolis.lt/dizainas/ma

isto-dizainas-intro-i-dalis/. [ģiȊrǟta 

21.12.29] 

Maisto 

dizaino 

objektai. 

Straipsnis ĂDaugiau nei maisto dizainas. 

III dalisñ  

https://www.kulturpolis.lt/dizainas/dau

giau-nei-maisto-dizainas-iii -dalis/. 

[ģiȊrǟta 21.12.29] 

Tvarumas 

maisto 

dizaino 

sprendimais 

Vaizdo medģiaga ĂFood Design 

Trendñ  apie nepanaudoto, atliekamo 

maisto perdirbimŃ ï maisto 

spausdinimŃ. 

https://www.youtube.com/watch?v=Z

9j-rQ-

plQs&ab_channel=FoodDesignThinki

ng. [ģiȊrǟta 21.12.29] 

Maisto 

dizaino 

tendencijos.  

Straipsnis apie sparļiai populiarǟjanļiŃ 

virtuvǟs naujovň ï valgomus stalo indus 

ir Ǳrankius,  

https://www.vmgonline.lt/receptai/ten

dencija-ateityje-valgysime-indus-ir-

%C4%AFrankius-video [ģiȊrǟta 

21.12.29] 

Maisto 

dizainas, kur 

jo mokytis. 

VMG svetainǟs straipsnyje pateikiama 

informacija apie kulinarijŃ ir dizainŃ, jȎ 

ypatumus. Kalbama apie maisto dizainŃ, 

kaip disciplinŃ, bei besidomintiems 

maisto dizainu. 

https://www.vmgonline.lt/receptai/nau

ja-ir-negird%C4%97ta-

specialyb%C4%97-kurioje-susipina-

maistas-ir-dizainas. [ģiȊrǟta 21.12.29] 

Maisto 

dizaino 

idǟjos. 

Straipsnis. Prieġ daugiau nei 7 metus 

dizaino dǟstytoja Julija pradǟjo veiklŃ, 

kuri sujungia maistŃ, dizainŃ ir tvarumŃ. 

Valgymo potyriais ir maisto pajautimu 

kuria pridǟtinǟs vertǟs turinǱ.  

https://9zuikiai.lt/lesstable-maisto-

dizainas-kai-vaises-be-atlieku-tampa-

renginio-turiniu/. [ģiȊrǟta21.12.29] 

Alfas 

Ivanauskas. 

ĂMaisto 

gamyba ir 

dizainasñ. 

Leidinys skirtas moksleiviams, apie 

maisto produktus, Ǳrankius ir maisto 

gamybŃ, nebijantiems eksperimentuoti.  

- 

https://vmvt.lt/maisto-sauga/maisto-sauga-ir-kokybe/saugus-maisto-tvarkymo-principai/maisto-saugos-principai
https://vmvt.lt/maisto-sauga/maisto-sauga-ir-kokybe/saugus-maisto-tvarkymo-principai/maisto-saugos-principai
https://vmvt.lt/maisto-sauga/maisto-sauga-ir-kokybe/saugus-maisto-tvarkymo-principai/maisto-saugos-principai
https://vmvt.lt/maisto-sauga/maisto-sauga-ir-kokybe/saugus-maisto-tvarkymo-principai/maisto-saugos-principai
https://www.verslilietuva.lt/verslo-atmintines/maisto-produktu-gamyba/
https://www.verslilietuva.lt/verslo-atmintines/maisto-produktu-gamyba/
https://www.15min.lt/verslas/naujiena/verslumas/kaip-sukurti-versla-7-kadratiniu-metru-virtuveje-1248-1327624
https://www.15min.lt/verslas/naujiena/verslumas/kaip-sukurti-versla-7-kadratiniu-metru-virtuveje-1248-1327624
https://www.15min.lt/verslas/naujiena/verslumas/kaip-sukurti-versla-7-kadratiniu-metru-virtuveje-1248-1327624
https://www.15min.lt/verslas/naujiena/verslumas/kaip-sukurti-versla-7-kadratiniu-metru-virtuveje-1248-1327624
https://www.youtube.com/watch?v=NnS9ujQC3C8&t=182s&ab_channel=ZilvinasButkevicius
https://www.youtube.com/watch?v=NnS9ujQC3C8&t=182s&ab_channel=ZilvinasButkevicius
https://www.youtube.com/watch?v=NnS9ujQC3C8&t=182s&ab_channel=ZilvinasButkevicius
https://www.kulturpolis.lt/dizainas/maisto-dizainas-intro-i-dalis/
https://www.kulturpolis.lt/dizainas/maisto-dizainas-intro-i-dalis/
https://www.kulturpolis.lt/dizainas/daugiau-nei-maisto-dizainas-iii-dalis/
https://www.kulturpolis.lt/dizainas/daugiau-nei-maisto-dizainas-iii-dalis/
https://www.youtube.com/watch?v=Z9j-rQ-plQs&ab_channel=FoodDesignThinking
https://www.youtube.com/watch?v=Z9j-rQ-plQs&ab_channel=FoodDesignThinking
https://www.youtube.com/watch?v=Z9j-rQ-plQs&ab_channel=FoodDesignThinking
https://www.youtube.com/watch?v=Z9j-rQ-plQs&ab_channel=FoodDesignThinking
https://www.vmgonline.lt/receptai/tendencija-ateityje-valgysime-indus-ir-%C4%AFrankius-video
https://www.vmgonline.lt/receptai/tendencija-ateityje-valgysime-indus-ir-%C4%AFrankius-video
https://www.vmgonline.lt/receptai/tendencija-ateityje-valgysime-indus-ir-%C4%AFrankius-video
https://www.vmgonline.lt/receptai/nauja-ir-negird%C4%97ta-specialyb%C4%97-kurioje-susipina-maistas-ir-dizainas
https://www.vmgonline.lt/receptai/nauja-ir-negird%C4%97ta-specialyb%C4%97-kurioje-susipina-maistas-ir-dizainas
https://www.vmgonline.lt/receptai/nauja-ir-negird%C4%97ta-specialyb%C4%97-kurioje-susipina-maistas-ir-dizainas
https://www.vmgonline.lt/receptai/nauja-ir-negird%C4%97ta-specialyb%C4%97-kurioje-susipina-maistas-ir-dizainas
https://9zuikiai.lt/lesstable-maisto-dizainas-kai-vaises-be-atlieku-tampa-renginio-turiniu/
https://9zuikiai.lt/lesstable-maisto-dizainas-kai-vaises-be-atlieku-tampa-renginio-turiniu/
https://9zuikiai.lt/lesstable-maisto-dizainas-kai-vaises-be-atlieku-tampa-renginio-turiniu/
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ĂVirtuvǟs 

mitȎ 

griovǟjaiñ, 

2014 

Nacionaliniai 

ir tradiciniai 

patiekalai. 

Straipsnis. Kada patiekalŃ galime iġties 

vadinti nacionaliniu, o kada tradiciniu? 

https://www.meniu.lt/news-

view/pasaulio-virtuve/ar-nacionaliniai-

lietuviski-patiekalai-tikrai-

nacionaliniai.  

[ģiȊrǟta 21.12.29] 

Kulinarinis 

paveldas.  

Ar neklystame Lietuvos kulinarines 

tradicijas siedami su bulviniais 

patiekalais ir rȊkytais mǟsos gaminiais? 

Apie kulinarinǱ paveldŃ ir jo 

komunikavimŃ savo Ǳģvalgomis dalinasi 

Komunikacijos fakulteto docentas, 

kulinarinio paveldo ģinovas, dr. 

Rimvydas Lauģikas. 

https://www.bernardinai.lt/2013-04-

03-rimvydas-lauzikas-apie-lietuvos-

kulinarini-pavelda-didzkukuliai-ar-

elnias-paauksuotais-ragais/ [ģiȊrǟta 

22.07.13] 

Tautinis 

paveldas. 

Lietuvos respublikos ģemǟs Ȋkio 

ministerijos informacija apie tautinǱ 

paveldŃ. 

https://zum.lrv.lt/lt/zemes-ukio-

ministerija/tautinis-paveldas/.[ģiȊrǟta 

21.12.29] 

Tradicinǟ 

lietuviġka 

virtuvǟ. 

Ģurnalo ĂGeras skonisñ straipsnis apie 

tradicinň lietuviġkŃ virtuvň. Kad ir kaip 

bȊtȎ apmaudu, neretai mȊsȎ ģinios apie 

tradicinň lietuviġkŃ virtuvň sukasi 

uģburtame cepelinȎ-ġaltibarġļiȎ-juodos 

duonos rate. Straipsnyje raġoma apie tai, 

kas ne taip populiaru ar kŃ jau esame 

pamirġň. 

https://www.delfi.lt/gyvenimas/archiv

e/tradicine-lietuviska-

virtuve.d?id=12788805.  

[ģiȊrǟta 21.12.29] 

EtnografiniȎ 

regionȎ 

bruoģai. 

Straipsnis: ĂVerta ģinoti: kultȊriniai 

etnografiniȎ regionȎ bruoģaiñ. 

Straipsnyje raġoma apie Lietuvos 

etnokultȊriniȎ regionȎ (etnografiniȎ 

regionȎ) ï formavimŃsi. Regionai 

apibrǟģiami pagal kultȊrinius poģymius 

ï tradicijas, tradicinǱ gyvenimo bȊdŃ, 

dainas, pasakojimus.  

https://www.savaite.lt/ar-zinai-

kad/verta-zinoti/3654-verta-zinoti-

kulturiniai-lietuvos-etnografiniu-

regionu-bruozai.html. [ģiȊrǟta 

21.12.29] 

Prieskoniniai 

augalai. 

Straipsnis: ĂPoniġkos virtuvǟs 

paslaptys: kokiomis ģolelǟmis savo 

maistŃ gardindavo lietuviġkuose 

dvaruoseñ.  

https://www.lrt.lt/naujienos/gyvenimas

/13/1078295/poniskos-virtuves-

paslaptys [ģiȊrǟta 21.12.29] 

Etnografiniai 

regionai 

Straipsniai: ĂEtnografiniȎ regionȎ 

savitumus paveikǟ ir baltȎ gentysñ, 

ĂEtnografiniȎ regionȎ iġsiskyrimŃ 

Lietuvoje lǟmǟ ǱvairȊs veiksniaiñ.  

https://www.vdu.lt/lt/etnografiniu-

regionu-savitumus-paveike-ir-baltu-

gentys/. [ģiȊrǟta 21.12.29] 

Kulinarinis 

turizmas 

Edukacinǟ svetainǟ. GastronominǱ 

turizmŃ populiarinanti nacionalinǟ 

turizmo skatinimo agentȊra ĂKeliauk 

Lietuvojeñ skelbia gastronominiȎ 

https://lithuania.travel/lt/news/lietuva-

leksteje-skoniu-patirtys. 

[ģiȊrǟta 21.12.29] 

https://www.meniu.lt/news-view/pasaulio-virtuve/ar-nacionaliniai-lietuviski-patiekalai-tikrai-nacionaliniai
https://www.meniu.lt/news-view/pasaulio-virtuve/ar-nacionaliniai-lietuviski-patiekalai-tikrai-nacionaliniai
https://www.meniu.lt/news-view/pasaulio-virtuve/ar-nacionaliniai-lietuviski-patiekalai-tikrai-nacionaliniai
https://www.meniu.lt/news-view/pasaulio-virtuve/ar-nacionaliniai-lietuviski-patiekalai-tikrai-nacionaliniai
https://www.bernardinai.lt/2013-04-03-rimvydas-lauzikas-apie-lietuvos-kulinarini-pavelda-didzkukuliai-ar-elnias-paauksuotais-ragais/
https://www.bernardinai.lt/2013-04-03-rimvydas-lauzikas-apie-lietuvos-kulinarini-pavelda-didzkukuliai-ar-elnias-paauksuotais-ragais/
https://www.bernardinai.lt/2013-04-03-rimvydas-lauzikas-apie-lietuvos-kulinarini-pavelda-didzkukuliai-ar-elnias-paauksuotais-ragais/
https://www.bernardinai.lt/2013-04-03-rimvydas-lauzikas-apie-lietuvos-kulinarini-pavelda-didzkukuliai-ar-elnias-paauksuotais-ragais/
https://zum.lrv.lt/lt/zemes-ukio-ministerija/tautinis-paveldas/
https://zum.lrv.lt/lt/zemes-ukio-ministerija/tautinis-paveldas/
https://www.delfi.lt/gyvenimas/archive/tradicine-lietuviska-virtuve.d?id=12788805
https://www.delfi.lt/gyvenimas/archive/tradicine-lietuviska-virtuve.d?id=12788805
https://www.delfi.lt/gyvenimas/archive/tradicine-lietuviska-virtuve.d?id=12788805
https://www.savaite.lt/ar-zinai-kad/verta-zinoti/3654-verta-zinoti-kulturiniai-lietuvos-etnografiniu-regionu-bruozai.html
https://www.savaite.lt/ar-zinai-kad/verta-zinoti/3654-verta-zinoti-kulturiniai-lietuvos-etnografiniu-regionu-bruozai.html
https://www.savaite.lt/ar-zinai-kad/verta-zinoti/3654-verta-zinoti-kulturiniai-lietuvos-etnografiniu-regionu-bruozai.html
https://www.savaite.lt/ar-zinai-kad/verta-zinoti/3654-verta-zinoti-kulturiniai-lietuvos-etnografiniu-regionu-bruozai.html
https://www.lrt.lt/naujienos/gyvenimas/13/1078295/poniskos-virtuves-paslaptys
https://www.lrt.lt/naujienos/gyvenimas/13/1078295/poniskos-virtuves-paslaptys
https://www.lrt.lt/naujienos/gyvenimas/13/1078295/poniskos-virtuves-paslaptys
https://www.vdu.lt/lt/etnografiniu-regionu-savitumus-paveike-ir-baltu-gentys/
https://www.vdu.lt/lt/etnografiniu-regionu-savitumus-paveike-ir-baltu-gentys/
https://www.vdu.lt/lt/etnografiniu-regionu-savitumus-paveike-ir-baltu-gentys/
https://lithuania.travel/lt/news/lietuva-leksteje-skoniu-patirtys
https://lithuania.travel/lt/news/lietuva-leksteje-skoniu-patirtys
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edukacijȎ, degustacijȎ ir kitȎ skaniȎ 

patirļiȎ Lietuvos regionuose sŃraġŃ .  

Kulinarinǟs 

paveldas ir 

verslai. 

Vaizdinǟ medģiaga ĂKultȊrinis ġeimȎ 

laisvalaikis Lietuvos kaimeñ - 

Aukġtaitijos kulinarinis paveldas. 

https://www.youtube.com/watch?v=Z

TavhjgXEKU&ab_channel=Lietuvosk

aimoturizmoAsociacija [ģiȊrǟta 

21.12.29] 

Technologijos ir dizainas 

Pavadinimas Trumpa anotacija Nuoroda 

Gamininio 

dizainas.  

Straipsnis. Gaminio kȊrimas ï ne vieno 

specialisto, o komandinis darbas, 

bendradarbiaujant su inģinieriais, 

verslininkais. 

https://sa.lt/gaminio-dizainas-

gamintojo-galimybes/ [ģiȊrǟta 

21.12.29] 

Intelektinǟ 

nuosavybǟ 

Europos sŃjungos intelektinǟs 

nuosavybǟs tarnybos informacija apie 

dizainŃ, jo apibrǟģtǱ, dizaino apsaugŃ. 

https://euipo.europa.eu/ohimportal/lt/d

esign-definition. [ģiȊrǟta 21.12.29] 

Intelektinǟ 

nuosavybǟ.  

Oficialioje Europos SŃjungos interneto 

svetainǟje pateikiama informacija apie 

dizaino apsaugŃ, kam taikoma dizaino 

apsauga, kaip apsaugoti dizainŃ ir kt. 

https://europa.eu/youreurope/business/

running-business/intellectual-

property/design-

protection/index_lt.htm [ģiȊrǟta  

2022.07.13] 

Gaminio 

dizaineris 

Pramonǟs gaminiȎ dizaino studijȎ 

apraġas. 

https://www.aikos.smm.lt/registrai/stu

diju-

programos/_layouts/15/asw.aikos.regis

tersearch/objectformresult.aspx?o=pro

g&f=prog&key=3012&pt=of [ģiȊrǟta 

2022.04.04] 

Daiktinǟs 

aplinkos 

projektavima

s. 

Vaizdinǟ medģiaga ĂApie ġiuolaikinǱ 

lietuviġkŃ dizainŃò. Savo patirtimi 

dalinasi dizaineriai Evelina Kudabaitǟ ir 

Julius Buļelis. 

https://www.youtube.com/watch?v=m

Yo8vr7eMIU&ab_channel=dizainofor

umas [ģiȊrǟta 2022.04.04] 

Akmenskaldy

stǟs amatas. 

Vaizdinǟ medģiaga apie 

akmenskaldystǟs amatŃ,  senŃsias 

tradicijas, praktinǱ pritaikymŃ ir 

tendencijas.   

 

https://www.youtube.com/watch?v=T

arnfEk06Vw&list=PLabXwsvxY6-

zbDKEFL-

V0rBWd9NpzgBlX&index=2&ab_ch

annel=LietuvoskaimoturizmoAsociaci

ja [ģiȊrǟta 2022.04.04] 

Baldininkystǟ

s amatas. 

Vaizdinǟ medģiaga apie baldininkystň, 

laikomŃ vienŃ dailiausiȎ amatȎ.   

https://www.youtube.com/watch?v=Y

PMI5cq7AtE&list=PLabXwsvxY6-

zbDKEFL-

V0rBWd9NpzgBlX&index=4&ab_ch

annel=LietuvoskaimoturizmoAsociaci

ja[ģiȊrǟta 2022.04.04] 

Batsiuvystǟs 

amatas. 

Vaizdinǟ medģiaga apie batsiuvystǟs 

amatŃ, batȎ gaminimo tradicijas ir 

technologijas.   

https://www.youtube.com/watch?v=_

SZ3CduUWws&list=PLabXwsvxY6-

zbDKEFL-

V0rBWd9NpzgBlX&index=5&ab_ch

https://www.youtube.com/watch?v=ZTavhjgXEKU&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=ZTavhjgXEKU&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=ZTavhjgXEKU&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://sa.lt/gaminio-dizainas-gamintojo-galimybes/
https://sa.lt/gaminio-dizainas-gamintojo-galimybes/
https://euipo.europa.eu/ohimportal/lt/design-definition
https://euipo.europa.eu/ohimportal/lt/design-definition
https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-property/design-protection/index_lt.htm
https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-property/design-protection/index_lt.htm
https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-property/design-protection/index_lt.htm
https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-property/design-protection/index_lt.htm
https://www.aikos.smm.lt/registrai/studiju-programos/_layouts/15/asw.aikos.registersearch/objectformresult.aspx?o=prog&f=prog&key=3012&pt=of
https://www.aikos.smm.lt/registrai/studiju-programos/_layouts/15/asw.aikos.registersearch/objectformresult.aspx?o=prog&f=prog&key=3012&pt=of
https://www.aikos.smm.lt/registrai/studiju-programos/_layouts/15/asw.aikos.registersearch/objectformresult.aspx?o=prog&f=prog&key=3012&pt=of
https://www.aikos.smm.lt/registrai/studiju-programos/_layouts/15/asw.aikos.registersearch/objectformresult.aspx?o=prog&f=prog&key=3012&pt=of
https://www.aikos.smm.lt/registrai/studiju-programos/_layouts/15/asw.aikos.registersearch/objectformresult.aspx?o=prog&f=prog&key=3012&pt=of
https://www.youtube.com/watch?v=mYo8vr7eMIU&ab_channel=dizainoforumas
https://www.youtube.com/watch?v=mYo8vr7eMIU&ab_channel=dizainoforumas
https://www.youtube.com/watch?v=mYo8vr7eMIU&ab_channel=dizainoforumas
https://www.youtube.com/watch?v=TarnfEk06Vw&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=2&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=TarnfEk06Vw&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=2&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=TarnfEk06Vw&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=2&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=TarnfEk06Vw&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=2&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=TarnfEk06Vw&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=2&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=TarnfEk06Vw&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=2&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=YPMI5cq7AtE&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=4&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=YPMI5cq7AtE&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=4&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=YPMI5cq7AtE&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=4&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=YPMI5cq7AtE&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=4&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=YPMI5cq7AtE&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=4&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=YPMI5cq7AtE&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=4&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=_SZ3CduUWws&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=5&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=_SZ3CduUWws&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=5&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=_SZ3CduUWws&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=5&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=_SZ3CduUWws&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=5&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
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Pavadinimas Trumpa anotacija Nuoroda 

annel=LietuvoskaimoturizmoAsociaci

ja [ģiȊrǟta 2022.04.04] 

Dailidystǟs 

amatas 

Vaizdinǟ medģiaga. Ar galǟtumǟte 

atsakyti Ǳ klausimŃ, kas yra dailidǟ? 

Kuo jis uģsiima? 

https://www.youtube.com/watch?v=aP

YGg-mHKDM&list=PLabXwsvxY6-

zbDKEFL-

V0rBWd9NpzgBlX&index=6&ab_ch

annel=LietuvoskaimoturizmoAsociaci

ja [ģiȊrǟta 2022.04.04] 

Kalvystǟ.  Vaizdinǟ medģiaga apie kalvio amatŃ, 

kuris niekados nebuvo lengvas. Kad ir 

pramokň ġio amato meistrai, negalǟdavo 

pasistatyti savo kalvǟs, nes tai kainavo 

itin brangiai. 

https://www.youtube.com/watch?v=H

GNcPXiXeMw&ab_channel=Lietuvo

skaimoturizmoAsociacija. [ģiȊrǟta 

2022.04.04] 

Gaminio 

dizaino raida, 

tendencijos ir 

inovacijos.  

 

Vaizdinǟ medģiaga. ǰskaitant 

skrudintuvus, radijo imtuvus ir 

mikrobangȎ krosneles, per daugelǱ metȎ 

buityje Ǳvyko nemaģai gyvenimo 

pokyļiȎ. Sekite kartu ir pamatysite 

iġmaniausius prietaisus ir darbŃ 

taupanļius Ǳrenginius, kurie pasirodǟ 

praǟjusiame amģiuje. 

https://www.youtube.com/watch?v=v9

zmuKRLpyA&ab_channel=Glam%2C

Inc. [ģiȊrǟta 2022.04.04] 

Dr. Inga 

Valentinienǟ.  

Nuo EKO-dizaino kultȊros iki 

medģiagȎ struktȊros. Ġi monografija 

apima ekologiġkȎ baldȎ projektavimo ir 

gamybos principȎ sritǱ, taļiau kaip 

metodinǟ priemonǟ, tinka ir kitȎ 

pramonǟs ġakȎ dizaineriams. Joje 

apraġyti bei iliustruoti ekologinio 

dizaino objektȎ ï baldȎ ir kitȎ interjero 

elementȎ projektavimo bȊdai ï 

apibrǟģtos naujos ekologiġkos 

konstrukcinǟs struktȊros, kuriose nǟra 

skirtingȎ rȊġiȎ medģiagȎ, kuriȎ 

perdirbimui eikvojama kuo maģiau 

energijos bei kurios funkcionalios, 

ilgaamģǟs ir vizualiai estetiġkos. 

https://leidykla.vda.lt/monografijos/ek

o-dizainas/ivadas.html 

[ģiȊrǟta 2022.07.12] 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=_SZ3CduUWws&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=5&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=_SZ3CduUWws&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=5&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=aPYGg-mHKDM&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=6&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=aPYGg-mHKDM&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=6&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=aPYGg-mHKDM&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=6&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=aPYGg-mHKDM&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=6&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=aPYGg-mHKDM&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=6&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=aPYGg-mHKDM&list=PLabXwsvxY6-zbDKEFL-V0rBWd9NpzgBlX&index=6&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=HGNcPXiXeMw&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=HGNcPXiXeMw&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://www.youtube.com/watch?v=HGNcPXiXeMw&ab_channel=LietuvoskaimoturizmoAsociacija
https://leidykla.vda.lt/monografijos/eko-dizainas/ivadas.html
https://leidykla.vda.lt/monografijos/eko-dizainas/ivadas.html
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5. UģduoļiȎ ir mokiniȎ darbȎ, iliustruojanļiȎ pasiekimȎ lygius, pavyzdģiai 

 

Ġiame skyriuje pateikiami uģduoļiȎ skirtingiems pasiekimȎ lygiams, skirtingoms 

kompetencijoms ugdyti pavyzdģiai, taip pat mokiniȎ darbȎ pavyzdģiai.  

 

III gimnazijos  klasǟ. Maisto dizainas. 

Tema: Maisto reklama. 

Tikslas: Kokybiġkai bei estetiġkai Ǳamģinti patiekalŃ. 

Uģdaviniai: 

1. Rinkti, atrinkti ir sisteminti informacijŃ susijusiŃ su maisto reklama ir paslaugomis. 

2. Iġanalizuoti ir Ǳvertinti maisto reklamȎ  analogus.   

3. Atrinkti uģkandģiȎ receptus.  

4. Iġbandyti atrinktus uģkandģiȎ receptus ï pagaminti patiekalus. 

5. Fotografuoti gaminamo patiekalo darbo etapus, galutinǱ rezultatŃ. 

6. Parengti pristatymŃ, Ǳsivertinti ir Ǳvertinti gautus rezultatus, naudŃ visuomenei, aplinkai. 

 

Priemonǟs ir Ǳrankiai: virtuvǟs Ǳranga, Ǳrankiai ir priemonǟs, proģektorius, telefono kamera ar 

fotoaparatas. 

Ġaltiniai:  

1.Tobulos maisto nuotraukos receptas: https://www.delfi.lt/mokslas/technologijos/tobulos-maisto-

nuotraukos-receptas-kokiu-klaidu-nedaryti.d?id=78073617.  

2.Maisto produktȎ reklama: https://vmvt.lt/maisto-sauga/verslui/zenklinimas-ir-reklama/maisto-

produktu-reklama. 

3.Maisto reklama: https://vmgvilnius.lt/maisto-reklama/.  

4. Maisto nuotraukos: patarimai, programos ir gudrybǟs mobiliajame telefone: 

https://www.androidsis.com/lt/fotos-de-comida-consejos-aplicaciones-y-trucos-con-el-movil/ 

1.Tobulos maisto nuotraukos receptas: https://www.delfi.lt/mokslas/technologijos/tobulos-maisto-

nuotraukos-receptas-kokiu-klaidu-nedaryti.d?id=78073617.  

2.Maisto produktȎ reklama: https://vmvt.lt/maisto-sauga/verslui/zenklinimas-ir-reklama/maisto-

produktu-reklama.

https://www.delfi.lt/mokslas/technologijos/tobulos-maisto-nuotraukos-receptas-kokiu-klaidu-nedaryti.d?id=78073617
https://www.delfi.lt/mokslas/technologijos/tobulos-maisto-nuotraukos-receptas-kokiu-klaidu-nedaryti.d?id=78073617
https://vmvt.lt/maisto-sauga/verslui/zenklinimas-ir-reklama/maisto-produktu-reklama
https://vmvt.lt/maisto-sauga/verslui/zenklinimas-ir-reklama/maisto-produktu-reklama
https://vmgvilnius.lt/maisto-reklama/
https://www.androidsis.com/lt/fotos-de-comida-consejos-aplicaciones-y-trucos-con-el-movil/
https://www.delfi.lt/mokslas/technologijos/tobulos-maisto-nuotraukos-receptas-kokiu-klaidu-nedaryti.d?id=78073617
https://www.delfi.lt/mokslas/technologijos/tobulos-maisto-nuotraukos-receptas-kokiu-klaidu-nedaryti.d?id=78073617
https://vmvt.lt/maisto-sauga/verslui/zenklinimas-ir-reklama/maisto-produktu-reklama
https://vmvt.lt/maisto-sauga/verslui/zenklinimas-ir-reklama/maisto-produktu-reklama
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Ugdomi pasiekimai ir kompetencijos: 
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III gimnazijos 

klasǟ 

Maisto reklama A1, A3 B2 C3 D1, D2, D3        

 

Ugdymo(si) veikos ir pasiekimai 

 

III gimnazijos  klasǟ. Maisto reklama 

Veikla  PasiekimȎ sritys Vertinimo kriterijai  

Aptarti maisto reklamos rinkoje ir 

informavimo sistemoje reikġmň, naudŃ ir 

tendencijas. 

A1. Stebǟdamas aplinkŃ ir procesus joje identifikuoja 

problemŃ, jos sprendimo poreikǱ, tikslingai naudoja 

paģinimo ir praktikos objektus apibȊdinanļias 

technologines sŃvokas. 

ApibȊdina reklamos formas ir funkcijas. 

ǰvertina maisto reklamos rinkoje ir 

informavimo sistemoje reikġmň, Ǳvardija 

naudŃ ir tendencijas. 

Atrinkti ir Ǳvertinti maisto reklamos 

analogus. 

A3.Taiko ir paaiġkina informacijŃ problemos 

sprendimui, apsibrǟģia ir tikslina problemŃ, 

atvaizduoja jŃ grafine/apraġomŃja forma 

Atrenka ir Ǳvertina (3-4) maisto reklamos 

analogus, pateikia vaizdine forma, 

problemos sprendimui pagrindģia jȎ 

pasirinkimŃ.  

Atrinkti uģkandģiȎ receptus, paaiġkinti jȎ 

pritaikymo galimybes, parengti 

technologines korteles. 

B2. Atrenka ir paaiġkina problemos sprendimŃ. Atrenka 3-4 uģkandģiȎ patiekalȎ receptus,  

paaiġkina jȎ pritaikymo galimybes, parengia 

technologines korteles. 

Iġbandyti atrinktus uģkandģiȎ receptus - 

gaminti patiekalus. 

C3. Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo technologinius 

procesus, sukuria suplanuotŃ rezultatŃ. 

Iġbando atrinktus uģkandģiȎ receptus, 

saugiai ir nuosekliai gamina patiekalus, 

estetiġkai patiekia Ǳ stalŃ.  

Fiksuoti (fotografuoti, filmuoti) pasirinkta 

priemone uģkandģio gaminimo eigŃ ir 

galutinǱ rezultatŃ.  

Fiksuoja (fotografuoja, filmuoja) pasirinkta 

priemone  uģkandģio gaminimo eigŃ ir 
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III gimnazijos  klasǟ. Maisto reklama 

Veikla  PasiekimȎ sritys Vertinimo kriterijai  

galutinǱ rezultatŃ, eksperimentuoja, atlieka 

tris ir daugiau foto bandymȎ. 

ǰ(si)vertinti galutinǱ patiekalo rezultatŃ, 

vertň, naudŃ, pritaikymo galimybes. 

 

D1. ǰ(si)vertina galutinǱ rezultatŃ, sŃnaudas, vertň, 

naudŃ.  

 

ǰ(si)vertina pagaminto patiekalo (uģkandģio) 

galutinǱ rezultatŃ ï uģfiksuotus pasirinkta 

priemone vaizdus, Ǳvardija sŃnaudas, vertň ir 

naudŃ, pritaikymo galimybes. 

ǰ(si)vertinti patiekalo gaminimo eigŃ, 

uģfiksuotŃ galutinǱ rezultatŃ, jȎ  kokybň, 

tobulinimo galimybes, formuluoti iġvadas. 

D2. ǰ(si)vertina procesus rezultatui pasiekti, jȎ kokybň, 

formuluoja iġvadas.   

 

ǰ(si)vertina patiekalo (uģkandģio) gaminimo 

eigŃ, technologinius procesus, galutinǱ 

rezultatŃ ï fiksuotus vaizdus,  jȎ  kokybň, 

tobulinimo galimybes, formuluoja iġvadas. 

Parengti ir pristatyti uģkandģio gaminimo ir 

pritaikymo galimybiȎ rezultatus. 

 

D3. Parengia ir pateikia problemos sprendimo 

rezultato pristatymŃ. 

Rengia pristatymŃ, derina raiġkos 

priemones, bȊdus ir formas. Konstruktyviai 

pristato patiekalo (uģkandģio) gaminimo 

eigŃ, galutinǱ fiksuotŃ rezultatŃ, jo 

pritaikymo galimybes. 

 

Veiklos vertinimo kriterijai pagal pasiekimȎ lygius  

Vertinimas 

Veikla  ǰvertinimas I lygis (slenkstinis) II lygis (patenkinamas) III lygis (pagrindinis) IV lygis (aukġtesnysis) 

Aptarti maisto 

reklamos rinkoje ir 

informavimo 

sistemoje reikġmň, 

naudŃ ir 

tendencijas. 

A1 ǰvardina vienŃ reklamos 

formŃ, apibȊdina jos 

funkcijas, Ǳvertina maisto 

reklamos naudŃ 

kintanļioje aplinkoje.  

ǰvardina dvi reklamos 

formas, apibȊdina jȎ 

funkcijas, Ǳvertina maisto 

reklamos procesus 

Ǳvairiose aplinkose, 

Ǳvardina reikġmň ir svarbŃ.  

ǰvardina tris reklamos 

formas, apibȊdina jȎ 

funkcijas, kritiġkai 

vertina maisto reklamos 

rinkoje ir informavimo 

sistemoje reikġmň ir 

svarbŃ, naudingumŃ. 

ǰvardina keturias ir 

daugiau reklamos formas, 

apibȊdina jȎ funkcijas, 

kritiġkai vertina maisto 

reklamos rinkoje ir 

informavimo sistemoje 

reikġmň ir svarbŃ, 

naudingumŃ, tendencijas. 

Atrinkti ir Ǳvertinti 

maisto reklamos 

analogus. 

A3 

 

Atrenka 1-2 analogus 

susijusius su  maisto 

reklama, Ǳvertina 

Atrenka 2-3 analogus 

susijusius su  maisto 

reklama, paaiġkina 

Atrenka 3-4 analogus 

susijusius su  maisto 

reklama, paaiġkina 

Atrenka 4-5 analogus 

susijusius su maisto 

reklama, argumentuotai 
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privalumus ir trȊkumus, 

paaiġkina jo pasirinkimŃ 

maisto reklamos idǟjos 

Ǳgyvendinimui.  

kuriems kȊriniams 

taikoma autoriȎ teisiȎ 

apsauga. Ǳvertina 

privalumus ir trȊkumus, 

pagrindģia jȎ pasirinkimŃ 

maisto reklamos idǟjos 

Ǳgyvendinimui,  

kuriems kȊriniams 

taikoma autoriȎ teisiȎ 

apsauga, Ǳvertina 

privalumus ir trȊkumus, 

pagrindģia jȎ pasirinkimŃ 

maisto reklamos idǟjos 

Ǳgyvendinimui. 

paaiġkina kuriems 

kȊriniams taikoma autoriȎ 

teisiȎ apsauga. Ǳvertina 

privalumus ir trȊkumus, 

pagrindģia jȎ pasirinkimŃ 

maisto reklamos idǟjos 

Ǳgyvendinimui. 

Atrinkti uģkandģiȎ 

receptus, 

paaiġkinti jȎ 

pritaikymo 

galimybes, 

parengti 

technologines 

korteles. 

B2 Atrenka vienŃ uģkandģio 

receptŃ, paaiġkina jo 

pritaikymo galimybň, 

parengia patiekalo 

technologinň kortelň. 

Atrenka du uģkandģiȎ 

receptus, paaiġkina jȎ 

pritaikymo galimybes, 

parengia patiekalȎ 

technologines korteles. 

Atrenka tris uģkandģiȎ 

receptus, paaiġkina jȎ 

pritaikymo galimybes, 

parengia patiekalȎ 

technologines korteles. 

Atrenka keturis uģkandģiȎ  

receptus, argumentuotai 

paaiġkina jȎ pritaikymo 

galimybes, parengia 

patiekalȎ technologines 

korteles.  

Iġbandyti atrinktus 

receptus - gaminti 

uģkandģius. 

C3 

 

Iġbando atrinktŃ 

uģkandģio receptŃ, 

saugiai gamina, valdo 

nesudǟtingus 

technologinius procesus, 

patiekia Ǳ stalŃ. 

Iġbando atrinktus 

uģkandģio receptus, 

saugiai gamina, valdo 

nesudǟtingus 

technologinius procesus, 

konsultuojasi,  atrenka 

indus ir Ǳrankius, patiekia Ǳ 

stalŃ,  

Iġbando atrinktus 

uģkandģio receptus, 

saugiai ir nuosekliai 

gamina, valdo sudǟtingus 

technologinius procesus, 

atrenka indus ir Ǳrankius. 

estetiġkai patiekia Ǳ stalŃ,  

Iġbando atrinktus 

uģkandģio receptus, 

saugiai ir nuosekliai 

gamina, valdo sudǟtingus 

technologinius procesus, 

eksperimentuoja, derina ir 

atrenka indus, Ǳrankius ir 

stalo aksesuarus, estetiġkai 

patiekia Ǳ stalŃ,  

Fiksuoti 

(fotografuoti, 

filmuoti) 

pasirinkta 

priemone)  

uģkandģio 

gaminimo eigŃ ir 

galutinǱ rezultatŃ. 

Telkia ir panaudoja 

iġteklius, fiksuoja 

(mobiliuoju telefonu) 

uģkandģio gaminimo 

eigŃ, Ǳamģina galutinǱ 

rezultatŃ.  

Telkia ir panaudoja 

iġteklius, fiksuoja 

(mobiliuoju telefonu) 

uģkandģio gaminimo eigŃ, 

konsultuojasi, parenka 

fotografavimui vietŃ, fonŃ, 

apġvietimŃ,  atlieka 2-3 

Telkia ir panaudoja 

iġteklius, fiksuoja 

(pasirinkta priemone)   

uģkandģio gaminimo 

eigŃ, eksperimentuoja, 

parenka fotografavimui 

vietŃ, fonŃ, apġvietimŃ, 

atlieka 3-4  bandymus, 

Telkia ir panaudoja 

iġteklius, fiksuoja 

Ǳvairiomis priemonǟmis 

uģkandģio gaminimo eigŃ, 

eksperimentuoja, parenka 

fotografavimui vietŃ, 

derina Ǳvairius fonus, 

apġvietimŃ, atlieka 5-6 ir 
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bandymus. Ǳamģina 

galutinǱ rezultatŃ,  

 

sukuria ir Ǳamģina 

galutinǱ rezultatŃ. 

daugiau bandymȎ, sukuria 

ir Ǳamģina galutinǱ 

rezultatŃ, 

ǰ(si)vertinti 

uģfiksuotŃ 

uģkandģio galutinǱ 

rezultatŃ, vertň, 

naudŃ, pritaikymo 

galimybes. 

D1 ǰ(si)vertina uģkandģio 

galutinǱ rezultatŃ -   

uģfiksuotŃ (mobiliuoju 

telefonu) vaizdŃ,  

fotografavimo 

sprendimus, Ǳvardina 

sŃnaudas, vertň,  

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes, pagrindģia 

naudŃ asmeniui, 

visuomenei, aplinkai. 

 

ǰ(si)vertina uģkandģio 

gaminimo procesŃ, 

galutinǱ rezultatŃ -

uģfiksuotŃ (mobiliuoju 

telefonu) vaizdŃ, 

fotografavimo sprendimus, 

vertň, Ǳvardina  

funkcionalumŃ, 

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes, pagrindģia 

naudŃ asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai.  

 

ǰ(si)vertina uģkandģio 

gaminimo procesŃ, 

galutinǱ rezultatŃ 

uģfiksuotŃ (pasirinkta 

priemone) vaizdŃ, 

fotografavimo, 

sprendimus, Ǳvardina 

sŃnaudas, vertň, 

funkcionalumŃ, tvarumŃ, 

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes Ǳvairiuose 

kontekstuose, naudŃ 

asmeniui, visuomenei, 

Ǳvairiai aplinkai. 

Kritiġkai Ǳ(si)vertina 

uģkandģio gaminimo 

procesŃ,  galutinǱ rezultatŃ, 

uģfiksuotus (Ǳvairiomis 

priemonǟmis) patiekalo 

vaizdus, fotografavimo 

sprendimus, pagrindģia  

sŃnaudas, vertň, 

funkcionalumŃ, tvarumŃ, 

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes Ǳvairiuose 

kontekstuose, naudŃ 

asmeniui, visuomenei, 

Ǳvairiai aplinkai. 

ǰ(si)vertinti 

uģkandģio 

gaminimo eigŃ, 

uģfiksuotŃ galutinǱ 

rezultatŃ, jȎ  

kokybň, tobulinimo 

galimybes, 

formuluoti 

iġvadas. 

D2 

 

ǰ(si)vertina uģkandģio 

gaminimo eigŃ, 

fotografavimo procesus, 

uģfiksuotŃ galutinǱ 

rezultatŃ,  jo kokybň, 

Ǳvardina tobulinimo 

galimybes, formuluoja 

iġvadas. 

ǰ(si)vertina uģkandģio 

gaminimo eigŃ, 

fotografavimo procesus, 

uģfiksuotŃ galutinǱ 

rezultatŃ, jo kokybň, 

Ǳvardina funkcionalumŃ, 

tobulinimo galimybes, 

formuluoja iġvadas. 

 

ǰ(si)vertina uģkandģio 

gaminimo eigŃ, 

fotografavimo procesus, 

uģfiksuotŃ galutinǱ 

rezultatŃ, jȎ kokybň, 

Ǳvardina funkcionalumŃ, 

tobulinimo galimybes ir 

kryptis, formuluoja 

pagrǱstas iġvadas. 

Kritiġkai Ǳ(si)vertina 

uģkandģio gaminimo eigŃ, 

fotografavimo procesus ir 

sprendimus, uģfiksuotŃ 

galutinǱ rezultatŃ,  jȎ 

kokybǟs svarbŃ galutiniam 

rezultatui, Ǳvardina 

funkcionalumŃ, 

tobulinimo galimybes ir 

kryptis, formuluoja 

pagrǱstas iġvadas. 

Parengti ir 

pristatyti 

uģkandģio 

gaminimo ir 

D3 

 

Derindamas raiġkos 

priemones ir formas, 

sutarta struktȊra parengia 

ir vieġai pristato 

Derindamas raiġkos 

priemones, bȊdus ir 

formas, sutarta struktȊra 

parengia ir vieġai, 

Derindamas raiġkos 

priemones, bȊdus ir 

formas, sutarta struktȊra 

parengia ir vieġai, 

Integruodamas Ǳvairias 

raiġkos priemones, bȊdus 

ir formas, parengia 

struktȊruotŃ uģkandģio 
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pritaikymo 

galimybiȎ 

rezultatus. 

 

uģkandģio gaminimo ir 

fiksavimo rezultatus, 

iġvadas. 

konstruktyviai pristato 

uģkandģio gaminimo ir 

fiksavimo rezultatus, 

iġvadas.  

 

 

konstruktyviai pristato 

uģkandģio gaminimo ir 

fiksavimo sprendimo 

rezultatus, argumentuoja 

iġvadas. 

 

gaminimo ir fiksavimo 

sprendimo galutinio 

rezultato pristatymŃ, 

vieġai, konstruktyviai 

pristato, pagrindģia 

iġvadas, teikia Ǳģvalgas ir 

tikslines rekomendacijas.  
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Rezultatai. 

   

1 pav. I grupǟs rezultatas. 

  

2 pav. II grupǟs rezultatas. 
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3 pav. III grupǟs rezultatas. 

   

4 pav. IV grupǟs rezultatas. 

5 pav. Fotografavimo procesas 
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III gimnazijos  klasǟ. Tekstilǟ. Projektinis darbas ĂDovana nuotakaiñ 

ǰgyvendinant projektinǱ darbŃ iġ brangesniȎ medģiagȎ, siekiant atlikimo kokybǟs dizaino 

proceso modelis Ăapsisukañ ir 2 kartus. SukȊrus problemos sprendimo prototipŃ (2 pav. 

Prototipo kȊrimas pagal dizaino proceso modelǱ), iġvados apie rezultatŃ, procesus ir kt. 

aktualius aspektus gali bȊti argumentai galutiniam sprendimo priǟmimui dǟl temos, 

naudojamȎ medģiagȎ, atlikimo technikȎ, laiko sŃnaudȎ ir pan. 

Tikslas: sukȊrus du vestuvinius aksesuarȎ komplektȎ prototipus apsisprňsti dǟl galutinǟs 

dovanos nuotakai komplektacijos, stiliaus, dydģiȎ, medģiagiġkumo, rankdarbiȎ technikos 

pasirinkimo, technologiniȎ operacijȎ sekos ir pagaminti aksesuarus. 

 

  

1 paveikslas. Dizainu grǱstas mŃstymo modelis 

(pagal Rachel Cjarlotte Smit. 2018, p. 12) 

 

2 paveikslas. Prototipo kȊrimas pagal dizainu grǱsto mŃstymo modelǱ 
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Projektinio darbo fragmentai. 

PrototipȎ kȊrimo argumentavimas (mokinys). 

Nutariau iġ nebrangiȎ ir namie turimȎ medģiagȎ sukurti skirtingus vestuviniȎ aksesuarȎ komplektus-prototipus, kuriuos gaminant: 

¶ pabandyļiau naujas rankdarbiȎ technikas (nors ir labai stengiantis, pirmŃ kartŃ dirbant nauja technika, galutinis rezultatas nǟra labai kokybiġkas); 

¶ apsisprňsļiau kokie papuoġalai (segtukai, lankeliai)  tinka bȊsimo aksesuarȎ savininkǟs plaukams, galimai ġukuosenai, galvos formai;  

¶ kokios formos, dydģio, medģiagiġkumo (lengvos, plazdenanļiȎ ar aiġkiȎ formȎ iġ tvirtȎ medģiagȎ)  apyrankǟs, galvos aksesuarai maloniau 

prigula, nesukelia diskomforto neġiojant; 

¶ ǱvairȊs eksperimentai su medģiagomis, konstrukcijomis, galimais uģsegimais aksesuarȎ prototipuose leis argumentuoļiau apsisprňsti dǟl 

aksesuarȎ komplektacijos, jȎ formȎ, dydģio, medģiagiġkumo, naudojamos furnitȊros. 

Pirmasis komplektas-prototipas ĂBalti bijȊnai (3 pav.) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 pav. Antrasis komplektas-prototipas ĂĢiemañ   

3 paveikslas. Balti bijȊnai 
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Vaizdinǟ medģiaga apie ĂBalti bijȊnaiñ kȊrimo eiga (5ï9 pav.) 

  

5 pav. ĂBalti bijȊnaiñ kȊrimo eigos fragmentas 

 



Tekstas neredaguotas 2025-08-20 

 

  

6 pav. ĂBalti bijȊnaiñ kȊrimo eigos fragmentas 
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7 pav. ĂBalti bijȊnaiñ kȊrimo eigos fragmentas 
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8 pav. ĂBalti bijȊnaiñ kȊrimo eigos fragmentas 
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8 pav. ĂBalti bijȊnaiñ kȊrimo eigos fragmentas 
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9 pav. ĂBalti bijȊnaiñ  
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Vaizdinǟ medģiaga apie ĂĢiemañ kȊrimo eiga (10ï12 pav.) 

 

 

  

10 pav. ĂĢiemañ kȊrimo eigos fragmentas 
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11 pav. ĂĢiemañ kȊrimo eigos fragmentas 
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Dalis iġvadȎ ir argumentai po gaminiȎ prototipȎ Ǳsivertinimo aktualiȎ priimant galutinius sprendimus prieġ gaminant dovanŃ nuotakai (1 lentelǟ): 

 

1 lentelǟ. Dalis iġvadȎ po prototipȎ Ǳsivertinimo. 

K o m p l e k t o
 

p a s i r i n k i m a s Iġvados Detalizavimas 

12 pav. ĂĢiemañ kȊrimo eigos fragmentas 
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Baltas bijȊnas 
¶ Prie norimos nuotakos suknelǟs (platǟjanti, lengvo audinio) stilistiġkai tiko Ălengvesniñ  nuo oro srautȎ 

virpantys papuoġalai; 

¶ norǟļiau dar patobulinti darbo su organza ǱgȊdģius. 

K
o
m
p
l
e
k
t
a
c
i
j
a
,
 
m
e
d
ģ
i
a
g
i
ġ
k
u
m
a
s
 
i
r
 
k
i
t
i
 
p
a
k
e
i
t
i
m
a
i
 

 

Palinkti pagalvǟlň ģiedams Reikalingas ir nuotakos norimas aksesuaras. 

Palikti esamŃ pagalvǟlǟs 

dydǱ 
Tinkamas pagalvǟlǟs dydis. 

Pakeisti pagalvǟlǟs audinǱ Parinkti lengvesnǱ, galbȊt ir blizgantǱ audinǱ, suteikiantǱ prabangos ǱspȊdǱ; 

Galima pasiȊti tik lengvesnio audinio uģvalkalŃ, vengiant pagalvǟlǟs kamġalo nelygumo matymosi per 

plonesnǱ audinǱ. 

Pakeisti pagalvǟlǟs dekorŃ-

bijȊnŃ 

Didelis bijȊnas nepalieka vietos ģiedams, dekoro elementus maģinti ir iġdǟstyti kraġtuose, vidurǱ paliekant 

svarbiausiam akcentui - ģiedams. Kraġtuose esantys iġkilȊs elementai bȊtu ir kaip apsauga nuo ģiedȎ 

nukritimo. 

Dekoruoti pagalvǟlǟs siȊlǟs 

vietas 

Suknelǟs ir bijȊno centrȎ dekorui naudojami karoliukai, siekiant vientisumo bȊtȎ galima jais  papildyti ir 

pagalvǟlǟs dekorŃ. 

Lankelio kompozicija, 

medģiagiġkumas, dydģiai 

tinkami 

Priimti kompoziciniai, medģiagiġkumo, dydģio sprendimai tinkami; 

gaminant pakartotinai tikǟtina geresnǟ organzos apdeginimo ir lapeliȎ suvǟrimo kokybǟ. 

Atsisakyti auskarȎ Galvos aksesuaras pakankamai didelis ir traukiantis dǟmesǱ; reikǟtȎ prabangesniȎ karoliukȎ; 

taip pat ieġkoti kito sprendimo auskarȎ Ǳvǟrimo detalǟms. Nǟra laiko iġtekliȎ. 

Palikti rankos aksesuarŃ, 

koreguojant uģriġimŃ 

Siekiant lengvesnio Ǳvaizdģio, uģriġimŃ karoliukȎ juostelǟmis pakeisti Ǳ uģriġimŃ juostele, paliekant jos 

galus lengvai plevǟsuoti.  
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III gimnazijos  klasǟ. Technologijos ir dizainas 

 

Tema: Daiktinǟs aplinkos projektavimas. 

Tikslas: Suprojektuoti iġ tradiciniȎ medģiagȎ, netradicinǟs konstrukcijos, gaminǱ. 

Uģdaviniai: 

1. Rinkti, kaupti ir susisteminti informacijŃ apie projektuojamŃ daiktinň aplinkŃ, dizaino 
objektus.  

2. Iġanalizuoti projektuojamos daiktinǟs aplinkos analogus. 

3. Generuoti daiktinǟs aplinkos idǟjas. 

4. Atrinkti medģiagas, darbo priemones, kuriamam gaminiui. 

5. Nuosekliai atlikti technologinius procesus. Pagaminti gaminǱ 

6. Pristatyti galutinǱ rezultatŃ. 

Priemonǟs ir Ǳrankiai: Informacinǟs technologijos, Ǳrankiai ir Ǳranga, reikalinga medģio ir metalo 

darbams.  

Vaizdo medģiaga: https://www.youtube.com/watch?v=RVzUl4XI9bs&ab_channel=Remcentras; 

https://www.youtube.com/watch?v=tvJ2AR3GVDk&ab_channel=VitalijusRamelis;  

Veikla: Projektinis darbas. 

Ugdomi pasiekimai ir kompetencijos: 
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Daiktinǟs 

aplinkos 

projektavimas 

A1, A2, 

A3 

B1, B2, 

B3 

C1, C2, 

C3 

D1, D2, 

D3 

       

 

Projektinio darbo rezultatȎ fragmentai 

Projektinǟ idǟja 

ĂMokykloje yra puiki vieta, tai vidinis kiemelis. kuris galǟtȎ pasitarnauti mokiniams,  kaip 

poilsio zona.. Kiemelio idǟjai Ǳgyvendinti, geriausia pradǟti, mano manymu, nuo suoliuko. Tai bȊtȎ 

puiki investicija Ǳ mokyklos vidinio kiemelio interjero kȊrimo pradģiŃ. Idǟja yra suprojektuoti ir 

pagaminti neǱprasta suoliukŃ, kuris bȊtȎ, kaip skulptȊra ir naudojamas pagal paskirtǱ. Suoliuko 

pagrindines dalis pasirinkau gaminti iġ medienos, nes medienos rievǟs objektui suteikia gyvumo, 

savito ģaismingumo. Dǟl taupumo sumetimȎ naudosiu senas sporto salǟs lentas, kurias restauruosiu. 

Kaip jungties elementus naudosiu metalines plokġtes, nes metalas tvirta medģiaga ir taip pat metalas 

tarp medienos Ǳveda savito grieģtumoñ. 

Tikslas: Suprojektuoti ir pagaminti suoliukŃ, kuris bȊtȎ pastatytas mokyklos vidiniame kiemelyje. 

Darbo uģdaviniai: 

1. Surinkti informacijŃ apie gaminǱ: medģiagas, analogus, Ǳrankius, medģiagȎ apdirbimo 
bȊdus. 

2. Atlikti eskizus. 

3. Atlikti suoliuko konstrukcinǱ brǟģinǱ. 

4. Pagaminti suoliukŃ. 

5. Pristatyti projektŃ bendruomenei. 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=RVzUl4XI9bs&ab_channel=Remcentras
https://www.youtube.com/watch?v=tvJ2AR3GVDk&ab_channel=VitalijusRamelis
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Darbo eiga 
1 lentelǟ. Darbo eiga 

Eil. 

Nr. 

Darbo etapai Darbo atlikimo 

terminai  

Darbo 

pradģia 

(data) 

Darbo 

pabaiga 

(data) 

1 Idǟjos (temos) pasirinkimas 09-16 09-30 

2. ProjektiniȎ idǟjȎ generavimas ir  

analizǟ. Idǟjos Ǳgyvendinimo etapȎ planavimas. 

09-30 10-09 

3 AnalogȎ paieġka ir analizǟ. 10-09 10-16 

4. InformaciniȎ ġaltiniȎ analizǟ ir atranka. 10-16 10-23 

5. Pradinǟs veiklos, pasiektȎ rezultatȎ bei Ǳgytos 

patirties  

apibendrinimas 

10-23 11-06 

6. Projektinǟs idǟjos tikslinimas. Idǟjos 

Ǳgyvendinimui tinkamȎ medģiagȎ parinkimas, jȎ 

savybiȎ Ǳvertinimas 

11-06 11-18 

7. MedģiagȎ, jȎ savybiȎ kriterijȎ apibȊdinimas. 

Darbo  

priemoniȎ idǟjos Ǳgyvendinimui pateikimas. 

11-18 11-27 

8 Technologiniai procesai. 11-27 05-15 

9 Projekto pristatymo rengimas. 05-15 03-20 

10 Projekto pristatymas. 05-20 05-21 

 

Analonai ir jȎ analizǟ 

 Tai puikus pavyzdys norint sukurti suoliukŃ ir 

kompozicijŃ. Ġis analogas suteikia idǟjȎ,  kaip 

galima sukurti suoliukŃ, kuris bȊtȎ puiki 

kompozicija Ǳvairiuose interjeruose. Ġis 

analogas suteikia ǱvairiȎ minļiȎ: 

universalumo, ģaismingumo, lankstumo. 

 

1 paveikslas  
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Ġios kǟdǟs parodo, kaip galima 

Ǳvairius gaminius pagaminti optine 

apgaule. Taip pat tai pavyzdys, 

kuris parodo ir suteikia idǟjȎ, kad 

galima gaminti gaminius 

netradiciġkai. Netradiciniai 

gaminiai pritaikyti tinkamuose 

interjeruose gali atrodyti daug 

graģiau, ǱspȊdingiau ir 

jaunatviġkiau, nei tradiciniai 

gaminiai. 
 

2 paveikslas   

 

Ġis analogas parodo kaip 

galima sukurti meno kȊrinǱ, kuris 

bȊtȎ naudojamas praktiġkai. Taip 

pat tai suteikia minļiȎ, kaip galima 

kȊrinǱ sukurti pagal metȎ laikus, 

pritaikydami kȊriniui pagrindinius 

metȎ laikotarpio spalvas, 

perteikdami to meto laikotarpio 

nuotaikas. 
 

3 paveikslas  

 

MEDĢIAGOS IR IĠTEKLIAI. 

 

Mediena ir jos paruoġimas 

 

Mediena yra viena iġ seniausiȎ ir plaļiai naudojamȎ konstrukciniȎ medģiagȎ. Pagrindiniai 

medienos privalumai: lengva, pakankamai stipri, atspari smȊgiams ir vibracijai, nesunkiai apdirbama. 

Medienos apdirbimo bȊdai: 

¶ pirminis medienos apdirbimas yra apipjovimas iġ keturiȎ pusiȎ, gaunamos staļiakampio formos 
lentos, taġai, taġeliai ï dvigubo pjovimo mediena; 

¶ tolesnis galimas medienos apdirbimas yra pramoninis dģiovinimas; 

¶ taip pat medienos apdirbimas antiseptikais ir antipirenais.  

¶ Atliekamas medienos impregnavimas merkiant Ǳ voniŃ, giluminis vakuuminis impregnavimas, 

prieġgaisrinis impregnavimas; 

¶ medienos apdirbimas obliuojant staļiakampio formos lentoms suteikia konkretȎ profilǱ. Ġis 
medienos apdirbimo etapas yra pats plaļiausias, kadangi po obliavimo mediena tampa konkreļiu 

medienos gaminiu, pvz.: dailylentǟs, grindȎ lentos, terasinǟs lentos, lentos tvorai, konstrukcinǟ 

mediena ir kt.; 

¶ specialus medienos apdirbimas yra klijavimas, mediena yra suklijuojama iġ dģiovintȎ  

http://www.medziogausa.lt/impregnavimas/
http://www.medziogausa.lt/impregnavimas/
http://www.medziogausa.lt/produktai/medines-dailylentes/
http://www.medziogausa.lt/produktai/medines-grindys/grindu-lentos/
http://www.medziogausa.lt/produktai/terasa/terasines-lentos/
http://www.medziogausa.lt/produktai/mediena-tvorai/
http://www.medziogausa.lt/produktai/mediena-tvorai/
http://www.medziogausa.lt/produktai/statybine-mediena/
http://www.medziogausa.lt/produktai/statybine-mediena/
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¶ lameliȎ, taip gaunami nestandartiniai matmenys, ilgiai, iġlenktos formos. Ġis medienos 
apdirbimas prapleļia natȊralias masyvo medienos savybes, leisdamas plaļiai naudoti medǱ kaip 

konstrukcinň medienŃ. 

  
4 paveikslas 5 paveikslas 

 
Metalas ir jo panaudojimas 

 

Metalas naudojamas plaļiai Ǳvairiose pramones srityse. Pagrindiniai metalo privalumai: 

tvirtumas,  

ilgaamģiġkumas, patvarumas. Metalas klasifikuojamas Ǳ ġarminius metalus, ġarminius ģemiȎ 

metalus, pereinamuosius metalus, pusmetalius ir kitus metalus. 

Metalo fizikinǟs savybǟs: 

¶ metalai yra neskaidrȊs, pavirġius blizgantis. Taļiau kai kuriȎ metalȎ pavirġius neblizga, o yra 
matinis. Bet perpjovň metalŃ pamatysime, kad jis blizga. Taip yra todǟl, kad reaguoja su 

deguonimi; 

¶ metalai gerai praleidģia elektros srovň ir ġilumŃ. Ġia savybe naudojamasi, kai reikia atskirti 
metalŃ nuo nemetalo. Metalai yra geri elektros laidininkai, todǟl iġ jȎ pagaminti laidai 

naudojami elektros perdavimo linijoms; 

¶ metalai yra kietosios medģiagos; 

¶ metalai yra kalȊs. Iġ jȎ galima gaminti Ǳvairius dirbinius: tempiant iġ metalȎ galima padaryti 
plonŃ vielŃ, kalant iġploti plonŃ lakġtŃ. 

Metalo pagrindiniai apdirbimo bȊdai: lankstymas, frezavimas, pjovimas, tekinimas, ġlifavimas, 

suvirinimas. 
 

DARBO PRIEMONǞS IR OPERACIJOS 

 

 
6 paveikslas 

MedienŃ apdirbti, panaikinti medienos atplaiġas, 

iġlyginti ar deformuoti mediena naudosime 

kampinǱ ġlifuoklǱ. Taip pat kampinǱ ġlifuoklǱ 

galime naudoti norint apġveisti plastikŃ, stiklŃ, 

metalŃ, puto plastŃ. Ant ġlifuoklio dedasi ġvitrinis  

popierius, jis skirstomas pagal grȊdeliȎ dydǱ: 40-

60 ġiurkġtus, 80-100 vidutiniġkai ġiurkġtus, 120-

150 vidutinis, 180-220 ġvelnus, 240 ir aukġļiau 

labai ġvelnus. 

 

http://lt.wikipedia.org/wiki/Deguonis
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7 paveikslas 

Gaminant suoliukŃ vienas iġ detaliȎ jungimo 

bȊdȎ yra su freza Ǳfrezuoti detalǟse griovelius ar 

padaryti iġsikiġusias detales, kurios susijungtȎ i 

griovelǱ Ǳstatant iġsikiġusiŃ kitos detalǟs dalǱ. Taip 

pat freza puikus Ǳrankis norint sukurti ǱvairȎ 

reljefŃ ar deformuoti objektŃ. FrezŃ galime 

naudoti su Ǳvairiomis medģiagomis: metalu, 

mediena, puto plastu, plastmase, stiklu. 

 

 
8 paveiklsas 

Elektrinis rankinis siaurapjȊklis puikus Ǳrankis 

pjaustyti ǱvairiȎ formȎ detales. Su ġiuo Ǳrankiu 

galima pjauti medienŃ, plona metalŃ, plastikŃ. 

Elektrinio rankinio siaurapjȊklio pjȊkleliai 

skirstomi pagal dantuku iġdǟstymŃ ir jȎ 

iġsiplǟtimŃ. 

 

 
9 paveikslas 

Lakavimas ir daģymas apsaugo medienŃ nuo 

puvimo, saulǟs ġviesos poveikio ir kitȎ veiksniȎ. 

Taip pat tai suteikia objektui Ǳvaizdģio, groģio, 

iġryġkina medienos rieves. 

Lakavimo procesas. Reikia nuvalyti visas 

susidariusias dulkes, alyvos likuļius, vaġkŃ. 

Kambario temperatȊra turǟtȎ bȊti 15-25 laipsniai 

ġilumos. Prieġ naudojant gruntŃ bȊtina gerai 

suplakti ir iġmaiġyti. Nenaudo- ti mentelǟs tepimui, 

nes padengus grindis vandens pagrindo laku, gali 

iġryġkǟti dǟmǟs. Reikia naudoti volelǱ arba teptukŃ. 

Gruntas iġdģiȊsta maģdaug per 2-3 val. LakŃ reikia 

gerai iġmaiġyti, po to, pagal nurodymus etiketǟje Ǳ 

jǱ Ǳpilti kietiklio santykiu 10:1. LakŃ gerai suplakti, 

bet tik reikiamŃ kiekǱ. Keisdami kietiklio ir lako 

sumaiġymo santykǱ pasikeis ir grindȎ blizgesys. 

SumaiġytŃ lakŃ su kietikliu talpoje galima laikyti 

apie 2 val. 

 

 

Technologiniai procesai 
TechnologijȎ lentelǟ 

Eil. 

Nr 

Darbo veiksmai Eskizas ǰrankiai, medģiagos 

1. Iġtraukti vinis iġ 

mediniȎ lentȎ(jȎ 

matmenys)  

Lauģtuvas, replǟs, 

plaktukas, medinǟs 

lentos 
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2. Supjaustyti medines 

lentas paliekant po 10cm 

uģlaidos (ģiȊrǟti 

brǟģinyje) 

Ilgiai Pieġtukas, kampainis, 

elektrinis rankinis 

siaurapjȊklis, medinǟs 

lentos 

3. Nuimti daģus nuo 

mediniȎ lentȎ 

- Mentelǟ, pramoninis 

fenas, medinǟs lentos 

4. Nuobliuoti medines lentas - Elektrinǟs obliavimo 

staklǟs, medinǟs lentos 

5. Supjaustyti medines lentas 

(ģiȊrǟti brǟģinyje) 

- Pieġtukus, kampainis, 

elektrinis rankinis 

siaurapjȊklis, medinǟs 

lentos 

6. Iġgrňģti medinǟse lentose 

skyles, kur bus sukami  

medvarģļiai, maģesnes 

nei medvarģļio 

skersmuo. Taip pat 

iġgrňģti skilias kur bus 

jungiamos metalinǟs 

plokġtelǟs 
 

Kampainis, yla, elektrinis 

rankinis grŃģtas, medinǟs 

lentos 

7. Iġ metalo lakġto 

supjaustyti plokġteles 

(ģiȊrǟti brǟģinyje) 

 

 

Pieġtukas, kampainis, 

rankinis metalo pjȊklas, 

metalo lakġtai 

8. Nupjauti metalinǟs 

plokġte- les kampus 

(ģiȊrǟti brǟģiny- je) 

 

 

Kampainis, pieġtukas, 

dildǟ, metalinǟs plokġtelǟs 

9. ǰ metalinň plokġtelň 

Ǳpjauti reikiamose 

vietose (ģiȊrǟti 

brǟģinyje) 

 

 

Kampuotis, pieġtukas, 

elektrinis rankinis diskinis 

pjȊklas. Metalinǟs 

plokġtelǟs 

10. Iġgrňģti metalinǟse 

plokġtelǟse skilias 

varģtams (ģiȊrǟti 

brǟģinyje) 

 Kampainis, pieġtukas, 

elektrinis rankinis grŃģtas, 

metalinǟs plokġtelǟs 
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11. Sujungti medines lentas Ǳ 

pagrindines detales 

 

 

Medvarġļiai, elektrinis 

rankinis suktuvas, 

medinǟs lentos 

12. Nulakuoti sujungtas 

detales 

- Teptukas, lakas, medinǟs 

lentos 

13. Ant trikampio detaliȎ  

pritvirtinti metalines 

plokġteles 

 

Verģliaraktis, verģlǟs,  

Srǟginis strypas 

M=8,medinǟs lentos, 

metalinǟs plokġtelǟs 

14. Sujungiame visas detales  

 

Elektrinis rankinis 

suktuvas, medvarģļiai, 

medinǟs lentos, metalinǟs 

plokġtelǟs 
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Darbo procesai 

 

Eil. 

Nr. 

Darbo veiksmai Vaizdas  

1. Su replǟmis ir lauģtuvu iġtraukus vinis iġ lentȎ su pramoniniu fenu ir mentele lupami daģai. 

2. Su elektriniu rankiniu siaurapjȊkliu supjausļius pagal 

brǟģinius lentas, paliekamos po 10cm uģlaidos 

 
3. Nuobliavus, elektrinǟmis obliavimo staklǟmis, remiantis brǟģiniu, suģymimi matmenys ir 

supjaustoma.  

4. Su yla susiģymimos ir akumuliatoriniu rankiniu suktuku 

lentose grňģiamos skylǟs (naudojamos elektrinǟmis grňģimo 

staklǟs, 0,8cm ir 0,4cm skersmens grŃģtas). 

 
5. Prieġ sujungiant ir daģant lentas, kampiniu ġlifuokliu 

nuġveiļiamos visos medinǟs detalǟs. 

 
6. Iġ metalo lakġtȎ su rankiniu metalo siaurapjȊkliu 

susipjaustomos plokġtelǟs ir paģymima, kur bus skylǟs 

(grňģiama elektrinǟmis grňģimo staklǟmis naudojant 0,8cm 

skersmens grŃģtŃ). 

 
7. Su medvarģļiais, mediniais kaiġļiais, metalinǟmis 

plokġtelǟmis ir varģtais jungiamos paruoġtos medinǟs 

detalǟs (naudojamas akumuliatorinǱ rankinǱ suktukŃ, lipalŃ 

ir verģliaraktǱ). 
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8. Mediniais kaiġļiais uģtaisomos skylǟs. Iġtepus lipalu jie kalami Ǳ skyles. Iġlindň galai 
nupjaunami,  kampiniu ġlifuokliu priġveiļiami.  

 
 

9. ĂPinotexñ daģais visos detalǟs nudaģomos. 

 

 
10
. 
Sujungiamos suoliuko kojos su sǟdimŃja dalimi. 

 

 

IĠVADOS 

1. Surinkau informacijŃ apie gaminǱ: medģiagas, analogus, Ǳrankius, medģiagȎ apdirbimo 
bȊdus. Informacijos ieġkojau internete, vadovǟliuose, dalǱ informacijos ģinojau iġ 



85 

Tekstas neredaguotas 2025-08-20 

 

asmeninio iġprusimo. 

2. Atlikau Ǳvairius eskizus ir iġ jȎ iġsirinkau vienŃ, kuriuo remiantis ir pagaminau suoliukŃ. 

3. ĂAutoCadñ programa suprojektavau suoliukŃ, taip pat ġia programa  

tikslinau suoliuko daliȎ matmenis. 

4. Pagaminau suoliukŃ 

5. Pristaļiau projektŃ bendruomenei. 
 

10 pav. Galutinis rezultatas 

 

Priedai 
 

 

1 priedas. Suoliuko kojȎ brǟģiniai 
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Pastabos: 

¶ Matmenys raġomi centimetrais 

¶ Ġiame lape vaizduojamos detalǟs bus gaminamos iġ medienos 

¶ 1 ir 8 detaliȎ ploļiai ir ilgiai po 4cm 

¶ 2,3,4,5,6,7 detaliȎ ploļiai po 4cm, o ilgiai po 8cm 

 

 

2 priedas. Suoliuko sǟdimosios dalies 

brǟģiniai 
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Pastabos: 

¶ Matmenys raġomi centimetrais 

¶ Ġiame lape vaizduojamos detalǟs bus gaminamos iġ medienos 

¶ Sǟdimosios dalies ornamentai nesuprojektuoti su matmenimis, nes jas reikǟs matuoti 
sujungus pagrindinň sǟdimosios dalies dalǱ dǟl ornamentȎ jungties 

¶ OrnamentȎ lentos bus dǟstomos kas ~5cm 450 kampu 

¶ 9,10,11,12 detaliȎ ploļiai po 4cm, o ilgiai po 8cm 
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3 priedas. Suoliuko tvirtinimo elemento (metalinǟs plokġtelǟs) brǟģiniai 
 
 

Pastabos: 

¶ Matmenys raġomi centimetrais 

¶ Ġiame lape vaizduojamos detalǟ bus gaminama iġ metalo 

¶ Detalǟs storis 0,3 
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IV gimnazijos klasǟ. Tekstilǟ 

Kasdienio tekstilǟs produkto atlikimo technologijos raida ir inovacijos  

1 pamoka 

TIKSLAS: susigalvoti potemň temai, sudaryti darbo planŃ. 

UĢDAVINIAI: naudojantis turimomis ģiniomis apie kasdienŃ naudojamus tekstilǟs produktus, jȎ atlikimo technologijas, atliepiant pasiȊlytŃ temŃ, teikti 

idǟjas individualaus/grupinio projektinio darbo temai, diskutuojant, aptariant temȎ aktualumŃ, vertň, naudingumŃ, poveikǱ asmeniui ar aplinkai, atsirinkti 

labiausiai sau ar grupei aktualiŃ, susidaryti darbo planŃ: apsibrǟģti pristatymo turinǱ, informacijos paieġkos planŃ, strategijas, pateikimo formŃ, bȊdus ir 

pan.  

2ï... pamokos (trukmǟ priklauso nuo individualaus temos apimties pasirinkimo ir yra aptariama bei nurodoma individualiame darbo plane). 

TIKSLAS: paruoġti pristatymŃ apie pasirinkto tekstilǟs objekto (ģemiau tekste PTO) raidŃ, tam ǱtakŃ daranļias aplinkybes, asmenybes. 

UĢDAVINYS: vadovaujantis darbo planu, apsibrǟģtu teminiu turiniu ieġkoti, atrinkti, analizuoti informacijŃ ir paruoġti praneġimŃ pasirinkta tema. 

TAPDALYKINIȍ TEMȍ INTEGRACIJA:  

Asmenybǟs, idǟjos: apibendrina tekstilǟs objekto kaitos tendencijas, Ǳvardina tam ǱtakŃ daranļias aplinkybes, asmenybes. 

KultȊros paveldas: analizuoja tekstilǟs objekto raidŃ, specifikacijas, atlikimo technologijas, ģenklȎ, simboliȎ reikġmes, jȎ kaitŃ. 

KultȊros raida: analizuoja pasirinkto tekstilǟs objekto raidŃ praeitiesïdabartiesïateities kontekstuose. 

KultȊrȎ Ǳvairovǟ: analizuoja pasirinkto tekstilǟs objekto specifikacijas, ģenklȎ, simboliȎ, kilmǟs vietos, Lietuvos, Europos ir pasaulio kontekstuose. 

Intelektinǟ nuosavybǟ: aptariami savo ir kitȎ darbȎ vieġinimo, autorystǟs nurodymo klausimai, literatȊros, ġaltiniȎ sŃraġȎ sudarymas, tinkamas 

citavimas. 

Ģiedinǟ ekonomika: analizuoja darbui reikalingȎ medģiagȎ pasirinkimȎ kaitŃ ir jos aplinkybes, dabartines alternatyvas atsiģvelgiant Ǳ perdirbimo 

galimybes, siȊlo tvarius sprendimus. 

Paģangios technologijos ir inovacijos: analizuoja kaip keitǟsi PTO gaminti reikalingi Ǳrankiai/priemonǟs/Ǳranga/sistemos, iġskiriami ir aptariami 

inovatyviausi sprendimai. 

Ugdymas karjerai: analizuoja verslus susijusius su PTO gaminimu, realizavimu, utilizavimu. 

VERTINIMAS: iki 4 balȎ vertinami Ǳvardinti pasiekimai (kiekvienas pasiekimȎ lygmuo kyla vienu balu). Dalis pasiekimȎ (pasirinktinai) gali bȊti 

vertinami neformaliai. 

UGDOMOS KOMPETENCIJOS  (viso projektinio darbo metu) 

silpnai vidutiniġkai stipriai 

Paģinimo 

kompetencija  

Ugdoma identifikuojant, aktualizuojant ir tikslinant temŃ: keliant probleminius klausimus, vertinant idǟjȎ alternatyvȎ 

sociokultȊrines, socioekonomines ir ekologines pasekmes, pridǟtinǟs vertǟs galimybiȎ kȊrimŃ bei naudojimŃ. Generuojant, 

atrenkant ir vystant darbo idǟjas kuriant pristatymŃ, siejant ǱvairiȎ sriļiȎ (informatika, dizainas, technologijos, istorija)  ģinias 
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UGDOMOS KOMPETENCIJOS  (viso projektinio darbo metu) 

silpnai vidutiniġkai stipriai 

ir ǱgȊdģius, kritiġkai reflektuojant patirtǱ ir paģangŃ, mokantis iġ klaidȎ, analizuojant pasirinkto tekstilǟs objekto raidŃ 

specifikacijȎ, atlikimo technologijȎ, ģenklȎ ir simboliȎ, naudojamȎ medģiagȎ, verslo kȊrimo kontekstuose. 

KȊrybiġkumo 

kompetencija 

Ugdoma analizuojant praneġimȎ analogus ir alternatyvas, generuojant naujas, Ǳvairias, originalias, sau ir kitiems  reikġmingas 

idǟjas, sprendimus renkantis praneġimo formatŃ, vertinant pristatymo iġbaigtumŃ, kokybň ir estetiġkumŃ, pritaikomumŃ ir 

vertingumŃ, iġradingai dalinantis kȊrybos rezultatais. 

Komunikavimo 

kompetencija 

Ugdoma naudojantis Ǳvairiais informacijos ġaltiniais ir priemonǟmis, tikslingai ieġkant, randant informacijŃ, jŃ atsirenkant, 

taikant kuriant naujŃ praneġimŃ, pasirenkant raiġkos priemones ir formas komunikavimo situacijai ir adresatui, interpretuojant 

ir kritiġkai vertinant praneġimus. 

Skaitmeninǟ 

kompetencija 

Ugdoma kuriant ir pritaikant savo strategijŃ reikiamo skaitmeninio turinio paieġkai, pasirenkant tinkamiausias taisykles, 

kurios taikomos autoriȎ teisǟms, skaitmeniniam turiniui, atliekant skaitmeninio turinio ġaltiniȎ analizň ir patikimumo 

vertinimŃ. Skatinamas saugus ir etiġkas naudojimasis ġiuolaikinǟmis IKT pasirenkant tinkamiausias skaitmenines priemones ir 

galimus technologinius sprendimus, derinant ir pritaikant skaitmeninň aplinkŃ asmeniniams poreikiams.  

KultȊrinǟ 

kompetencija 

Ugdoma analizuojant pasirinkto tekstilǟs objekto raidos tendencijas, vartojimo kultȊrŃ, tradicijas, naudojamȎ ģenklȎ, 

simboliȎ, kilmǟs vietos, praeitiesïdabarties,  Lietuvos, Europos ir pasaulio kontekstuose. Atsakingai kuria, originaliai 

interpretuotoja, argumentuotai vertina/Ǳsivertina. Atsakingai ir legaliai vartoja intelektinius kultȊros produktus.   

Socialinǟ, emocinǟ 

ir sveikos 

gyvensenos 

kompetencija 

Ugdoma pagarbiai bendraujant ir bendradarbiaujant, paģǱstant ir valdant savo emocijas, elgesǱ, atsakingai veikiant. Kuriant 

individualius darbo planus/projektus skatinama pasitikǟti savo jǟgomis, suvokti asmenines savybes, stiprybes ir gabumus, 

kelti trumpalaikius ir ilgalaikius aktualius tobulǟjimo tikslus pasirinktoje technologijȎ kryptyje, Ǳgyvendinant juos tikslingai 

gilinantis Ǳ pasirinktŃ temŃ ir kuriant praneġimŃ.  

Pilietiġkumo 

kompetencija 

Ugdoma visose veiklose demokratijŃ suvokiant kaip kasdieninio gyvenimo bȊdŃ, demonstruojant pagarbŃ kitokiai nuomonei, 

prisiimant atsakomybň uģ savo mokymŃsi/veiklŃ, pasirinkimus, rezultatus.  
 

DARBO ETAPAI  PASIEKIMȍ SRITYS PASIEKIMȍ REZULTATAI balai 

 A. Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas 

Diskutuojama apie kasdien naudojamus 

tekstilǟs gaminius, jȎ raidŃ (kaip kito, 

kodǟl iġliko ir t.t.), galimas jȎ alternatyvas, 

aktualumŃ kasdieninǟje veikloje.  

A1. Stebǟdamas aplinkŃ ir procesus joje 

identifikuoja problemŃ, jos sprendimo 

poreikǱ, tikslingai naudoja paģinimo ir 

praktikos objektus apibȊdinanļias 

technologines sŃvokas. 

A1. Apsibrǟģtas tematikos laukas (kuriame 

konkretizuosis individualiŃ temŃ), Ǳvardinant jo 

aktualumŃ. 

- 
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DARBO ETAPAI  PASIEKIMȍ SRITYS PASIEKIMȍ REZULTATAI balai 

Ieġkoti informacijos apie kasdien 

naudojamus tekstilǟs gaminius, Ǳvardinti 

kas, kur, kaip teikia informacijŃ ġioje 

tematikos srityje, kokie vizualiniai 

sprendimai ir informacija tai lydi. 

A2. Ieġko, randa, atrenka ir kaupia  

informacijŃ, reikalingŃ problemos 

sprendimui. 

A2. Pateikta informacijos pavyzdģiȎ apie kasdien 

naudojamus tekstilǟs gaminius, komentuojamas 

pasirinkimas. 

- 

Iġskirti ir Ǳvardinti kelis bȊdus, kur ir 

kaip galima vaizdģiai pateikti informacijŃ. 

A2. ǰvardinti keli bȊdai, kur ir kaip galima 

vaizdģiai pateikti informacijŃ. Apsisprňsta dǟl 

informacijos pateikimo formos. 

- 

Suformuluoti pristatymo temŃ. A3. Taiko ir paaiġkina informacijŃ 

problemos sprendimui, apsibrǟģia ir tikslina 

problemŃ, atvaizduoja jŃ grafine/apraġomŃja 

forma. 

A3. Suformuluota pristatymo tema. - 

 B. IdǟjȎ generavimas, atrinkimas, vystymas 

Teikti pasiȊlymus pristatymo turiniui. B1. Ieġko problemos sprendimo idǟjȎ ir jas 

generuoja.  

B1. Uģraġytos idǟjos pasirinktos temos pristatymo 

turinio dalims. 

- 

Atsirinkti ir paaiġkinti aktualiausias 

turinio dalis. 

B2. Atrenka ir paaiġkina tinkamiausiŃ 

problemos sprendimŃ. 

B2. Atsirinktos bȊsimo pristatymo turinio dalys, 

argumentuojami pasirinkimai. 

- 

Sudaryti pristatymo kȊrimo darbo planŃ: 

numatyti  informacijos paieġkos 

strategijas, pateikimo formŃ, bȊdus ir pan. 

pagal aptartus reikalavimus. 

B3. Sudaro ir pristato Ǳgyvendinimo planŃ. B3. Sudarytas ir pristatytas pristatymo kȊrimo 

darbo planas. 

4 

Ieġkoti, atrinkti, iġsaugoti, kaupti 

pristatymui, reikalingŃ informacijŃ apie 

PTO: 

1) raidŃ Lietuvoje, Europoje, pasaulyje; 

2) specifikacijas (objekto savybǟs, 

charakteristikos,  funkcijos, atlikimo 

technologijos, naudojamus ģenklus ar 

simbolius) ir jȎ kaitŃ; 

A2. Ieġko, randa, atrenka ir kaupia 

informacijŃ, reikalingŃ problemos 

sprendimui. 

 

A2. Atrinkta ir pateikta informacija apie: 4 

PTO raidŃ Lietuvoje, Europoje, pasaulyje. 4 

PTO specifikacijas (objekto savybǟs, 

charakteristikos, funkcijos, atlikimo 

technologijos, naudojamus ģenklus ar simbolius) 

ir jȎ kaitŃ. 

4 

PTO analogus skirtingose ġalyse, skirtingais 

laikotarpiais. 

4 
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DARBO ETAPAI  PASIEKIMȍ SRITYS PASIEKIMȍ REZULTATAI balai 

3) analogus skirtingose ġalyse (paveikslǟlio 

ar video formatu), skirtingais laikotarpiais; 

4) kȊrimu ir gaminimu susijusias 

profesijas; mokymosi Ǳstaigas, ruoġianļias 

ġios srities specialistus; 

5) susijusius verslus, Ǳvardinant ilgaamģň 

patirtǱ/tradicijas turinļius 

vietinius/tinklinius ġios srities 

verslus/individualius gamintojus. 

su PTO kȊrimu ir gaminimu susijusias profesijas. 4 

apie mokymosi Ǳstaigas, ruoġianļias ġios srities 

specialistus. 

4 

apie su PTO susijusius verslus, Ǳvardina ilgaamģň 

patirtǱ/tradicijas turinļius vietinius ar pasaulinius, 

tinklinius /individualius ġios srities 

verslus/gamintojus. 

4 

Pateikti visos, darbe naudojamos, 

informacijos (tekstinǟs, vaizdinǟs) 

skaitmeniniȎ ġaltiniȎ sŃraġŃ. 

A2. Pateiktas informacijos skaitmeniniȎ ġaltiniȎ 

sŃraġas. 

4 

 C. Sprendimo Ǳgyvendinimas ar prototipavimas 

Pasirinkti  darbui kompiuterinň 

programŃ/as ar virtualiŃ aplinkŃ. 

C2. Problemos sprendimui  parenka, derina 

ir taiko medģiagas (komponentus/sistemas), 

jȎ savybes ir/ar charakteristikas, Ǳrankius 

(priemones/ǱrangŃ), technologinius procesus 

C2. Pasirinkta darbui kompiuterinǟ programa/os 

ar virtuali aplinka.  

- 

Paruoġti praneġimŃ pasirinkta tema. C3. Saugiai, tikslingai atlieka ir valdo 

technologinius procesus, sukuria suplanuotŃ 

rezultatŃ. 

C3. Paruoġtas praneġimas pasirinkta tema, 

kuriame: tekstas (1), vaizdai atitinkantis temŃ (2), 

video atitinkantis temŃ (3),informacijos ġaltiniai 

(4), aktyvios nuorodos (5), interaktyvȊs 

klausimai, Ǳtraukiantys klausytojus Ǳ 

balsavimŃ/atsakinǟjimŃ (6) ar kt. 

4 

 D. Rezultato Ǳ(si)vertinimas ir pristatymas  

ǰsivertinti praneġimŃ, jo naudŃ, vertň 

ģmogui, visuomenei, aplinkai, 

informacijos panaudojimo/pritaikymo 

galimybes Ǳvairiuose kontekstuose. 

D1. ǰ(si)vertina galutinǱ rezultatŃ, sŃnaudas, 

vertň, naudŃ, pritaikymo galimybes. 

D1. ǰ(si)vertintas pristatymas,  perteikiamȎ ģiniȎ 

nauda, vertǟ ģmogui, visuomenei, aplinkai, 

informacijos panaudojimo/pritaikymo galimybǟs 

Ǳvairiuose kontekstuose. 

4 

Uģpildyti Ǳsivertinimo lapŃ,  Ǳ(si)vertinti 

procesŃ, formuluoti  iġvadas. 

D2. ǰ(si)vertina procesus rezultatui 

pasiekti, jȎ kokybň, formuluoja iġvadas 

D2. ǰ(si)vertinti paieġkos, atrankos, kȊrimo 

procesȎ kokybǟ, suformuluotos iġvados. 

4 
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DARBO ETAPAI  PASIEKIMȍ SRITYS PASIEKIMȍ REZULTATAI balai 

Vieġai pristatyti sukurtŃ praneġimŃ. D3. Parengia ir pateikia problemos 

sprendimo rezultato pristatymŃ. 

Vieġai pristatytas praneġimas. - 

 

PASIEKIMȍ LYGIȍ POĢYMIAI (dalies darbo etapȎ ir  su jais susijusiȎ rezultatȎ pavyzdģiai)  

REZULTATAI  balai 

Slenkstinis lygis, 

1 balas 

Patenkinamas lygis, 

2 balai 

Pagrindinis lygis, 

3 balai 

Aukġtesnysis lygis, 

4 balai 

 (Ǳvertinimas 4)  (Ǳvertinimas 5ï6)  (Ǳvertinimas 7ï8)  (Ǳvertinimas 9ï10) 

B3. Sudarytas ir pristat ytas 

darbo planas. 

Iki  

4 

Pagal reikalavimus 

sudarytas ir pristatytas 

darbo planas. 

Pagal reikalavimus 

sudarytas ir pristatytas 

detalus  darbo planas. 

Pagal reikalavimus 

sudarytas ir pristatytas 

detalus  darbo planas, 

Ǳvardintos galimos 

rizikos. 

Pagal reikalavimus 

sudarytas ir pristatytas 

detalus  darbo planas, 

Ǳvardintos galimos rizikos, 

jȎ prevencija ir sprendimo 

bȊdai. 

A2. Atr inkta ir pateik ta 

informacija apie:  

Iki  

4 

Remiantis 

tiesioginǟmis 

uģuominomis, 

patikrinus ġaltiniȎ 

patikimumŃ atrinkta 

apibendrina ir pateikta 

informacija. 

Remiantis tiesioginǟmis 

ir netiesioginǟmis 

uģuominomis, Ǳvertinus 

ġaltiniȎ patikimumŃ 

atrinkta, apibendrina ir 

pateikta informacija. 

Remiantis tiesioginǟmis 

ir netiesioginǟmis 

uģuominomis, Ǳvertinus 

ġaltiniȎ patikimumŃ ir 

naujumŃ atrinkta, 

susiejus skirtingus 

informacijos ġaltinius 

apibendrina, suskirstyta 

Ǳ kategorijas ir pateikta 

informacija. 

Taikant savo sukurtas 

informacijos paieġkos 

strategijas atrinkta, 

Ǳvertinus ġaltiniȎ 

patikimumŃ ir naujumŃ, 

susiejus skirtingus 

informacijos ġaltinius 

apibendrina, suskirstyta Ǳ 

kategorijas ir pateikta 

informacija. 

PTO raidŃ Lietuvoje, Europoje, 

pasaulyje. 

Iki 

4 

Minimi bent 2 faktai. Minimi bent 3 faktai su 

komentarais. 

Minimi bent 4 faktai su 

komentarais. 

Minimi bent 5 faktai su 

komentarais. 

PTO specifikacijas (objekto 

savybǟs (1), charakteristikos(2), 

funkcijos (3), atlikimo 

technologijos (4), naudojamus 

ģenklus ar simbolius(5) ir jȎ 

kaitŃ. 

Iki 

4 

PTO specifikacijas (2 

aspektais) ir jȎ kaitŃ. 

PTO specifikacijas (3 

aspektais) ir jȎ kaitŃ. 

PTO specifikacijas (4 

aspektais) ir jȎ kaitŃ. 

PTO specifikacijas (5 

aspektais) ir jȎ kaitŃ. 
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PASIEKIMȍ LYGIȍ POĢYMIAI (dalies darbo etapȎ ir  su jais susijusiȎ rezultatȎ pavyzdģiai)  

REZULTATAI  balai 

Slenkstinis lygis, 

1 balas 

Patenkinamas lygis, 

2 balai 

Pagrindinis lygis, 

3 balai 

Aukġtesnysis lygis, 

4 balai 

 (Ǳvertinimas 4)  (Ǳvertinimas 5ï6)  (Ǳvertinimas 7ï8)  (Ǳvertinimas 9ï10) 

PTO analogus skirtingose 

ġalyse, skirtingais laikotarpiais. 

Iki 

4 

4 vnt. (paveikslǟlio ar 

video formatu). 

6 vnt. (paveikslǟlio ar 

video formatu). 

8 vnt. (paveikslǟlio ar 

video formatu). 

10 vnt. ir daugiau 

(paveikslǟlio ar video 

formatu). 

Su PTO kȊrimu/gaminimu 

susijusias profesijas. 

Iki 

4 

ǰvardina, apibȊdina 3ï

4 

ǰvardina, apibȊdina 5ï6. ǰvardina, apibȊdina 7ï8. ǰvardina, apibȊdina 9 ir 

daugiau. 

Mokymosi Ǳstaigas 

(pavadinimas, tinklalapis) 

ruoġianļias ġios srities 

specialistus. 

Iki 

4 

1 2 3 4 

Su PTO susijusius verslus, 

Ǳvardina ilgaamģiŃ 

patirtǱ/tradicijas turinļius 

vietinius ar pasaulinius, 

tinklinius /individualius ġios 

srities verslus/gamintojus. 

Iki 

4 

Su PTO susijusius 

verslus (2 faktai).  

Su PTO susijusius verslus 

(2 faktai ir jȎ 

iġplǟtojimas). 

Su PTO susijusius 

verslus (3 faktai ir jȎ 

iġplǟtojimas). 

Su PTO susijusius verslus 

(4 faktai ir jȎ iġplǟtojimas). 

A2. Pateiktas informacijos 

skaitmeniniȎ ġaltiniȎ sŃraġas. 

Iki 

4 

Informacija pateikta be 

nuorodȎ arba nuoroda 

tik Ǳ puslapǱ/ Ǳvardinta 

tik paieġkos sistema. 

Pateiktas dalies ġaltiniȎ 

sŃraġas su konkreļiomis 

nuorodomis, Ǳvertintas 

ġaltiniȎ patikimumas. 

Pateiktas ġaltiniȎ sŃraġas 

su konkreļiomis 

nuorodomis, Ǳvertintas  

ġaltiniȎ patikimumas. 

Pateiktas ġaltiniȎ sŃraġas su 

konkreļiomis nuorodomis 

(pagal bibliografijos 

reikalavimus), Ǳvertintas 

ġaltiniȎ patikimumas. 

C3. Paruoġtas praneġimas, 

kuriame: tekstas (1);vaizdai 

atitinkantis temŃ (2); video 

atitinkantis temŃ (3); 

informacijos ġaltiniai (4); 

aktyvios nuorodos (5); 

interaktyvȊs klausimai, 

Ǳtraukiantys klausytojus Ǳ 

Iki 

4 

Paruoġtas praneġimas, 

kuriame  2 iġvardinti 

elementai. 

Paruoġtas praneġimas, 

kuriame 3 iġvardinti 

elementai. 

Paruoġtas praneġimas, 

kuriame 4 iġvardinti 

elementai. 

Paruoġtas praneġimŃ, 

kuriame 5 iġvardinti 

elementai. 
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PASIEKIMȍ LYGIȍ POĢYMIAI (dalies darbo etapȎ ir  su jais susijusiȎ rezultatȎ pavyzdģiai)  

REZULTATAI  balai 

Slenkstinis lygis, 

1 balas 

Patenkinamas lygis, 

2 balai 

Pagrindinis lygis, 

3 balai 

Aukġtesnysis lygis, 

4 balai 

 (Ǳvertinimas 4)  (Ǳvertinimas 5ï6)  (Ǳvertinimas 7ï8)  (Ǳvertinimas 9ï10) 

balsavimŃ/atsakinǟjimŃ (6) ar 

kt. 

D1. ǰ(si)vertin tas pristatymas,  

perteikiamȎ ģiniȎ nauda, vertǟ 

ģmogui, visuomenei, aplinkai, 

informacijos 

panaudojimo/pritaikymo 

galimybǟs Ǳvairiuose 

kontekstuose. 

Iki 

4 

ǰsivertintas 

pristatymas, 

perteikiamȎ ģiniȎ 

vertǟ,  pritaikymo 

galimybǟs, pagrǱsta 

nauda asmeniui, 

visuomenei. 

ǰsivertintas pristatymas, 

perteikiamȎ ģiniȎ vertǟ,  

panaudojimo/pritaikymo 

galimybǟs, pagrǱsta nauda 

asmeniui, visuomenei, 

Ǳvairiai aplinkai. 

ǰsivertintas pristatymas, 

perteikiamȎ ģiniȎ vertǟ,  

panaudojimo/pritaikymo 

galimybǟs Ǳvairiuose 

kontekstuose, pagrǱsta 

nauda asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai. 

Kritiġkai Ǳsivertintas 

pristatymas, pagrǱsta 

perteikiamȎ ģiniȎ vertǟ, 

nauda asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai, informacijos 

panaudojimo/pritaikymo 

galimybǟs Ǳvairiuose 

kontekstuose, iġskiriant  

optimaliausiŃ. 

D2. ǰ(si)vertinta informacijos 

paieġkos, atrankos, praneġimo 

kȊrimo procesȎ kokybǟ, 

suformuluotos iġvados. 

Iki 

4 

ǰ(si)vertinta 

informacijos paieġkos, 

atrankos, praneġimo 

kȊrimo procesȎ 

kokybǟ, Ǳvardintos  

tobulinimo galimybǟs, 

suformuluotos iġvados. 

  

ǰ(si)vertinta informacijos 

paieġkos, atrankos, 

praneġimo kȊrimo 

procesȎ kokybǟ, 

tobulinimo galimybǟs, 

suformuluotos iġvados. 
 

Kritiġkai Ǳ(si)vertinta 

informacijos paieġkos, 

atrankos, praneġimo 

kȊrimo procesȎ kokybǟ, 

tobulinimo galimybǟs ir 

kryptys, suformuluotos 

pagrǱstos iġvados. 

Kritiġkai Ǳ(si)vertinta 

informacijos paieġkos, 

atrankos, praneġimo kȊrimo 

procesȎ kokybǟ, jos svarba 

galutiniam rezultatui, 

praneġimo tobulinimo 

galimybǟs ir kryptys, 

suformuluotos pagrǱstos 

iġvados. 
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ǰSIVERTINIMO KONVERTAVIMAS ǰ PAĢYMǰ 
ǰVERTINIMAS 

PASIEKIMAS balai 
ǰSI/VERTINIMAS 

Mokinys Mokytojas 

4 5 6 7 8 9 10 

Suraġomi visi numatomi vertinti pasiekimai, kiekvienam iġ 

jȎ skiriant 4 balus (nuo 1 auga su kiekvienu lygiu). 

Iki 4   

 Iki 4   

 Iki 4   

           

 Apskaiļiuojama ir susitariama, kokia balȎ skalǟ reiġkia 

vienŃ ar kitŃ ǱvertinimŃ. 
 

IV gimnazijos klasǟ. Mityba. Kulinarinis paveldas.  

Tema: Kulinarinǟs tradicijos ir verslai. 

Tikslas: Plǟtoti maitinimo verslo idǟjas.  

Uģdaviniai: 

1.Rinkti, atrinkti ir sisteminti informacijŃ susijusiŃ su kulinarinǟmis tradicijomis, gaminamais gaminiais/teikiamomis paslaugomis. 

2.Iġanalizuoti ǱmoniȎ, plǟtojanļias kulinarines tradicijȎ, analogus. 

3.Parengti, kulinariniȎ tradicijȎ, paslaugȎ paketŃ. 

4.Parengti pristatymŃ. 

Priemonǟs ir Ǳrankiai: Kompiuterinǟ Ǳranga, virtuvǟs Ǳranga, Ǳrankiai, maisto produktai.  

Veikla: Projektinis darbas. 

Mityba Tema 

A
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IV gimnazijos 

klasǟ 

Kulinarinǟs tradicijos ir verslai A1, A2, A3 B1, B2, 

B3 

C1, C2, 

C3, C 

D1, D2, 

D3 
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Ugdymo(si) pasiekimai ir veikla 

Kulinarinǟs tradicijos ir verslai. 

Darbo eigos etapai PasiekimȎ sritys Vertinimo kriterijai  

Aptarti kulinariniȎ tradicijȎ reikġmň, 

svarbŃ, naudingumŃ, procesus, ir 

tendencijas. 

 

A1.Stebǟdamas aplinkŃ ir procesus joje identifikuoja 

problemŃ, jos sprendimo poreikǱ, tikslingai naudoja paģinimo 

ir praktikos objektus apibȊdinanļias technologines sŃvokas. 

ApibȊdina kulinarines tradicijas, jȎ 

reikġmň, svarbŃ, naudingumŃ, Ǳvardina 

procesus ir tendencijas. 

Rinkti ir atrinkti informacijŃ susijusiŃ su 

kulinarinǟmis tradicijomis, maitinimo 

paslaugomis, jȎ organizavimu ir 

vykdymu.  

A2. Ieġko, randa, atrenka ir kaupia informacijŃ, reikalingŃ 

problemos sprendimui. 

Atrenka ġaltinius ir informacijŃ, 

susijusius su kulinarinio paveldo 

maitinimo paslaugomis, verslo idǟjomis, 

vykdymu (veiklos rȊġys.) 

Iġanalizuoti, kulinarinio paveldo 

maitinimo paslaugȎ, analogus. 

A3. Taiko ir paaiġkina informacijŃ problemos sprendimui, 

apsibrǟģia ir tikslina problemŃ, atvaizduoja jŃ 

grafine/apraġomŃja forma. 

Atrenka 2-4 maitinimo paslaugȎ, 

susijusiȎ su kulinariniu paveldu 

tradicijomis, analogus, Ǳvertina jȎ 

privalumus ir trȊkumus. 

Generuoti, maitinimo paslaugȎ, susijusiȎ 

su kulinariniu paveldu ir tradicijomis, 

verslo idǟjas.  

B1. Ieġko problemos sprendimo idǟjȎ ir jas generuoja. Pateikia 2-4 maitinimo paslaugȎ, 

susijusiȎ su kulinariniu paveldu ir 

tradicijomis, verslo idǟjas.  

Atrinkti tinkamiausiŃ, maitinimo 

paslaugos verslo idǟjŃ, paaiġkinti jos 

sprendimŃ. 

B2. Atrenka ir paaiġkina problemos sprendimŃ Atrenka tinkamiausiŃ verslo idǟjŃ, 

paaiġkina jos sprendimo bȊdŃ. 

Parengti ir pristatyti, kuriamos maitinimo   

paslaugos, Ǳgyvendinimo planŃ.  

B3. Sudaro ir pristato problemos sprendimo Ǳgyvendinimo 

planŃ. 

Parengia, kuriamos paslaugos, 

Ǳgyvendinimo planŃ.  

ǰvardinti priemones/Ǳrankius/ǱrangŃ/ 

technologinius procesus, reikalingus 

maitinimo paslaugȎ paketui parengti. 

C1. Tyrinǟdamas ir analizuodamas skiria, Ǳvardina medģiagas 

(komponentus/sistemas), jȎ savybes ir/ar charakteristikas, 

Ǳrankius (priemones/ǱrangŃ) technologinius procesus/sekas 

problemos sprendimui Ǳgyvendinti. 

ǰvardina priemones/Ǳrankius/ǱrangŃ/ 

technologinius procesus, reikalingus 

maitinimo paslaugȎ paketui parengti. 

 

Parinkti, derinti ir taikyti 

priemones/Ǳrankius/ǱrangŃ/technologinius 

procesus. 

C2. Problemos sprendimui  parenka, derina ir taiko medģiagas 

(komponentus/sistemas), jȎ savybes ir/ar charakteristikas, 

Ǳrankius (priemones/ǱrangŃ), technologinius procesus. 

Parenka, derina ir taiko 

priemones/Ǳrankius/ǱrangŃ/technologinius 

procesus.  

Parengti, maitinimo paslaugȎ, verslo 

planŃ. Atrinkti patiekalȎ receptus. 

C3. Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo technologinius 

procesus, sukuria suplanuotŃ rezultatŃ. 

Parengia, kulinarinio paveldo, maitinimo 

paslaugȎ verslo planŃ. Sudaro 6-8 
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Iġbandyti atrinktus patiekalȎ receptus, 

pagaminti patiekalus. 

patiekalȎ sŃraġŃ. Parengia 3-4 patiekalȎ 

technologines korteles. Saugiai ir 

nuosekliai gamina 3-4 patiekalus. 

ǰvertinti galutinǱ rezultatŃ ï parengtŃ 

paslaugos paketŃ, Ǳvardinti pritaikymo 

galimybes, vertň ir naudŃ. 

D1. ǰ(si)vertina problemos sprendimo rezultato sŃnaudas, 

vertň ir naudŃ. 

ǰ(si)vertina galutinǱ rezultatŃ ï parengtŃ 

kulinarinio paveldo maitinimo paslaugȎ 

paketŃ, Ǳvardina pritaikymo galimybes, 

vertň ir naudŃ. 

ǰ(si)vertinti procesŃ ir galutinǱ rezultatŃ, 

jo pritaikymo galimybes, formuluoti 

iġvadas.  

D2. ǰ(si)vertina procesŃ ir galutinǱ rezultatŃ, jo pritaikymo 

galimybes, formuluoja iġvadas 

ǰ(si)vertina procesŃ ir galutinǱ rezultatŃ, jo 

pritaikymo galimybes, formuluoja 

iġvadas. 

Pristatyti verslo idǟjos Ǳgyvendinimo 

rezultatus.   

D3. Parengia ir pateikia problemos sprendimo rezultato 

pristatymŃ 

Pristato, kulinarinio paveldo bei tradicijȎ, 

maitinimo paslaugȎ verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimo rezultatus.   

 

 

Veiklos vertinimo kriterijai pagal pasiekimȎ lygius  

Vertinimas 

Veikla Pasiek

imas  

Slenkstinis lygis  Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukġtesnysis lygis 

Aptarti kulinariniȎ 

tradicijȎ reikġmň, 

svarbŃ, 

naudingumŃ, 

procesus, ir 

tendencijas. 

A1 ApibȊdina kulinariniȎ 

tradicijȎ reikġmň, jȎ 

svarbŃ ir procesus 

kintanļioje aplinkoje. 

ApibȊdina kulinarines 

tradicijas, vertina jȎ 

procesus Ǳvairiose 

aplinkose, Ǳvardina 

reikġmingumŃ ir svarbŃ. 

ApibȊdina kulinarines 

tradicijas, kritiġkai vertina 

daugialypius  sudǟtingus 

procesus neǱprastoje 

aplinkoje, reikġmingumŃ ir 

svarbŃ, naudingumŃ. 

ApibȊdina kulinarines 

tradicijas, kritiġkai vertina 

daugialypius  sudǟtingus 

procesus neǱprastoje 

aplinkoje, reikġmingumŃ ir 

svarbŃ, naudingumŃ, 

tendencijas. 

Rinkti ir atrinkti 

informacijŃ 

susijusiŃ su 

kulinarinǟmis 

tradicijomis, 

maitinimo 

A2 Remdamasis tiesioginǟmis 

uģuominomis, suranda 

informacijŃ, susijusiŃ 

kulinarinǟmis 

tradicijomis, remiasi 

Ǳvairiais ġaltiniais. 

Remdamasis tiesioginǟmis 

ir netiesioginǟmis 

uģuominomis, atrenka 

informacijŃ, susijusiŃ su 

kulinarinǟmis tradicijomis 

ir maitinimo paslaugomis, 

Atrenka informacijŃ, 

susijusiŃ su kulinarinǟmis 

tradicijomis, maitinimo 

paslaugȎ verslo idǟjomis, 

susieja skirtingus 

informacijos ġaltinius, 

Taikydamas savo sukurtas 

informacijos paieġkos 

strategijas, atrenka 

tikslingai informacijŃ, 

susijusiŃ su kulinarinǟmis 

tradicijomis, maitinimo 
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Vertinimas 

Veikla Pasiek

imas  

Slenkstinis lygis  Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukġtesnysis lygis 

paslaugomis, jȎ 

organizavimu ir 

vykdymu. 

pagrindģia Ǳvairiais 

ġaltiniais. 

interpretuoja, apibendrina, 

suskirsto Ǳ kategorijas ir 

sistemingai kaupia. 

paslaugȎ verslo idǟjomis, 

vykdymu,  organizavimu 

(veiklos rȊġimis) ir 

tendencijomis.  

Iġanalizuoti, 

kulinarinio 

paveldo maitinimo 

paslaugȎ, 

analogus. 

A3 

 

Atrenka vienŃ maitinimo 

paslaugos, susijusiȎ su 

kulinarinǟmis 

tradicijomis, analogŃ,  

Ǳvertina jo privalumus ir 

trȊkumus. 

Atrenka du maitinimo 

paslaugos susijusios su 

kulinarinǟmis tradicijomis, 

analogus,  Ǳvertina jȎ 

privalumus ir trȊkumus,  

Ǳvardina jȎ pasirinkimŃ 

verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimui.   

Atrenka tris maitinimo 

paslaugos, susijusios su 

kulinariniu paveldu ir 

tradicijomis, analogus,  

Ǳvertina jȎ privalumus ir 

trȊkumus, pagrindģia jȎ 

pasirinkimŃ verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimui.   

Atrenka keturis maitinimo 

paslaugos susijusios su 

kulinariniu paveldu ir 

tradicijomis,  analogus,  

Ǳvertina jȎ privalumus ir 

trȊkumus, samprotaujant 

prieģasties-pasekmǟs 

kategorijomis, pagrindģia jȎ 

pasirinkimŃ verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimui. 

Generuoti, 

kulinariniȎ 

tradicijȎ 

maitinimo 

paslaugȎ, verslo 

idǟjas. 

B1 Pateikia ir paaiġkina vienŃ 

maitinimo paslaugos 

verslo idǟjŃ, Ǳvardina 

naudingumŃ asmeniui. 

Pateikia ir paaiġkina dvi 

verslo idǟjas, Ǳvardina jȎ 

naudingumŃ ir poveikǱ 

asmeniui. 

Pateikia ir paaiġkina tris 

maitinimo paslaugȎ verslo 

idǟjas, Ǳvardina jȎ 

naudingumŃ ir poveikǱ 

asmeniui, bendruomenei. 

Pateikia ir paaiġkina 

keturias maitinimo 

paslaugȎ verslo idǟjas, 

Ǳvardina jȎ naudingumŃ ir 

poveikǱ asmeniui, 

bendruomenei, aplinkai. 

Atrinkti 

tinkamiausiŃ, 

maitinimo 

paslaugos verslo 

idǟjŃ, paaiġkinti 

jos sprendimŃ. 

B2 Pateikia ir Ǳvertina verslo 

idǟjŃ, paaiġkina jos 

sprendimo bȊdŃ. 

Pateikia dvi verslo idǟjas, 

modeliuodamas situacijas 

atrenka ir paaiġkina 

tinkamiausiŃ idǟjos 

sprendimŃ. 

Pateikia tris verslo idǟjas, 

modeliuodamas situacijas 

atrenka ir argumentuoja 

tinkamiausiŃ idǟjos 

sprendimŃ. 

Pateikia tris ir daugiau 

verslo idǟjȎ, 

modeliuodamas situacijas, 

remdamasis duomenimis, 

atrenka ir argumentuoja 

tinkamiausiŃ idǟjos 

sprendimŃ. 
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Vertinimas 

Veikla Pasiek

imas  

Slenkstinis lygis  Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukġtesnysis lygis 

Parengti ir 

pristatyti, 

kuriamos 

kulinariniȎ 

tradicijȎ paslaugos  

Ǳgyvendinimo 

planŃ. 

B3 Pagal reikalavimus sudaro 

ir paaiġkina kuriamos 

paslaugos sprendimo 

Ǳgyvendinimo planŃ ir jǱ 

pristato. 

Pagal reikalavimus sudaro 

ir paaiġkina detalȎ kuriamos 

paslaugos sprendimo 

Ǳgyvendinimo planŃ ir jǱ 

pristato. 

Pagal reikalavimus sudaro, 

paaiġkina ir pristato detalȎ 

kuriamos paslaugos 

sprendimo Ǳgyvendinimo 

planŃ, numato galimas 

rizikas. 

Pagal reikalavimus sudaro 

ir pristato detalȎ kuriamos 

paslaugos Ǳgyvendinimo 

planŃ, numato galimas 

rizikas, jȎ prevencijŃ ir 

sprendimo bȊdus. 

Verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimui, 

atrinkti medģiagas, 

apibȊdinti jȎ 

savybes, 

priemones/ǱrangŃ, 

paaiġkinti 

technologiniȎ 

procesȎ sekas.  

C1 Tyrinǟdamas atrenka ir 

klasifikuoja naudojamas 

medģiagas, apibȊdina jȎ 

savybes, 

priemones/ǱrangŃ, 

paaiġkina technologiniȎ 

procesȎ sekas.  

Tyrinǟdamas atrenka ir 

analizuodamas klasifikuoja 

naudojamas medģiagas, 

apibȊdina jȎ savybes, 

priemones/ǱrangŃ, paaiġkina 

technologiniȎ procesȎ sekas 

Tyrinǟdamas ir 

eksperimentuodamas 

analizuoja, klasifikuoja, 

Ǳvertina medģiagas, 

apibȊdina jȎ savybes, 

priemones/ǱrangŃ, paaiġkina 

technologiniȎ procesȎ sekas 

Ǳvairiuose kontekstuose. 

Tyrinǟdamas ir 

eksperimentuodamas, 

analizuoja, klasifikuoja, 

Ǳvertina medģiagas 

apibȊdina jȎ savybes, 

priemones/ǱrangŃ, paaiġkina 

technologiniȎ procesȎ 

sekas, jȎ dermň, pritaikymo 

galimybes Ǳvairiuose ir 

neǱprastuose kontekstuose. 

Verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimui 

parinkti, derinti 

medģiagas, 

priemones/ǱrangŃ, 

technologinius 

procesus, Ǳvertinti 

jȎ tinkamumŃ. 

C2 

 

Parenka, derina ir taiko 

medģiagas, 

priemones/ǱrangŃ, 

technologinius procesus, 

Ǳvertina jȎ tinkamumŃ 

gamybos bȊdui/formai/ 

paskirļiai. 

 

Racionaliai parenka, derina 

ir taiko medģiagas, 

priemones/ǱrangŃ, 

technologinius procesus, 

Ǳvertina jȎ tinkamumŃ 

gamybos bȊdui/formai/ 

paskirļiai. 

 

Racionaliai parenka, derina 

ir kompleksiġkai taiko 

medģiagas, 

priemones/ǱrangŃ, 

technologinius procesus, 

Ǳvertina jȎ tinkamumŃ 

gamybos bȊdui/formai/ 

paskirļiai. 

 

Racionaliai ir tikslingai 

parenka, derina ir 

kompleksiġkai taiko 

medģiagas, iġteklius, 

tikslingai taiko 

technologinius procesus, 

pagrindģia jȎ tinkamumŃ 

gamybos 

bȊdui/formai/paskirļiai, 

tvarumŃ. 
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Vertinimas 

Veikla Pasiek

imas  

Slenkstinis lygis  Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukġtesnysis lygis 

Parengti, 

maitinimo 

paslaugȎ, verslo 

planŃ. 

Atrinkti patiekalȎ 

receptus. 

Pagaminti 

patiekalus. 

C3 Saugiai, nuosekliai  

atlieka ir valdo 

technologinius procesus, 

koreguoja sprendimus 

sukuria suplanuotŃ 

rezultatŃ: parengia 

maitinimo paslaugȎ verslo 

planŃ: sudaro 3-4 

patiekalȎ sŃraġŃ, 1-2 

patiekalȎ technologines 

korteles. Saugiai ir 

nuosekliai gamina 1-2 

patiekalus. 

Saugiai, nuosekliai  atlieka 

ir valdo technologinius 

procesus, eksperimentuoja, 

koreguoja sprendimus, 

sukuria suplanuotŃ 

rezultatŃ: parengia 

maitinimo paslaugȎ verslo 

planŃ: sudaro 5-6 patiekalȎ 

sŃraġŃ, 2-3 patiekalȎ 

technologines korteles. 

Saugiai ir nuosekliai 

gamina 2-3 patiekalus. 

Saugiai, nuosekliai, 

kokybiġkai atlieka ir valdo 

sudǟtingus technologinius 

procesus, telkia ir 

panaudoja iġteklius, 

eksperimentuoja, koreguoja 

ir argumentuoja 

sprendimus, sukuria 

suplanuotŃ rezultatŃ: 

parengia maitinimo 

paslaugȎ verslo planŃ: 

sudaro 7-8 patiekalȎ sŃraġŃ, 

3-4 patiekalȎ technologines 

korteles. Saugiai ir 

nuosekliai gamina 3-4 

patiekalus. 

Saugiai, nuosekliai, 

kokybiġkai atlieka ir valdo 

sudǟtingus technologinius 

procesus, telkia ir 

racionaliai panaudoja 

iġteklius, eksperimentuoja, 

koreguoja ir argumentuoja 

sprendimus, sukuria 

suplanuotŃ rezultatŃ: 

parengia maitinimo 

paslaugȎ verslo planŃ: 

sudaro 9-10 patiekalȎ 

sŃraġŃ, 4-5 patiekalȎ 

technologines korteles. 

Saugiai ir nuosekliai 

gamina 4-5 patiekalus. 

ǰ(si)vertinti 

galutinǱ rezultatŃ ï 

parengtŃ paslaugos 

paketŃ, vertň, 

naudŃ, pritaikymo 

galimybes. 

D1 ǰ(si)vertina rezultatŃ - 

parengtŃ maitinimo 

paslaugȎ paketŃ, Ǳvardina 

sŃnaudas, vertň,  

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes, pagrindģia 

naudŃ asmeniui, 

visuomenei, aplinkai. 

ǰ(si)vertina rezultatŃ - 

parengtŃ maitinimo 

paslaugȎ paketŃ Ǳvardina 

sŃnaudas, pritaikymo 

galimybes, vertň 

funkcionalumŃ, pritaikymo 

ir naudojimo galimybes, 

pagrindģia naudŃ asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai. 

ǰ(si)vertina rezultatŃ - 

parengtŃ maitinimo 

paslaugȎ paketŃ, Ǳvardina 

sŃnaudas, vertň, 

funkcionalumŃ, tvarumŃ, 

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes Ǳvairiuose 

kontekstuose, pagrindģia 

naudŃ asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai. 

Kritiġkai Ǳ(si)vertina 

rezultatŃ parengtŃ, 

maitinimo paslaugȎ paketŃ, 

pagrindģia sŃnaudas, vertň, 

naudŃ asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai funkcionalumŃ, 

tvarumŃ, pritaikymo ir 

naudojimo galimybes 

Ǳvairiuose kontekstuose, 

pagrindģia naudŃ asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai. 
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Vertinimas 

Veikla Pasiek

imas  

Slenkstinis lygis  Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukġtesnysis lygis 

ǰ(si)vertinti 

procesus, jȎ 

kokybň, 

tobulinimo 

galimybes, 

formuluoti 

iġvadas. 

D2 ǰ(si)vertina procesus, jȎ 

kokybň, Ǳvardina 

tobulinimo galimybes, 

formuluoja iġvadas. 

ǰ(si)vertina procesŃ jȎ 

kokybň, Ǳvardina 

tobulinimo galimybes, 

formuluoja iġvadas. 

 

Kritiġkai Ǳ(si)vertina 

procesus jȎ kokybň, 

Ǳvardina tobulinimo 

galimybes ir kryptis, 

formuluoja pagrǱstas 

iġvadas. 

Kritiġkai Ǳ(si)vertina 

procesus, jȎ kokybǟs svarbŃ 

galutiniam rezultatui, 

Ǳvardina tobulinimo 

galimybes ir kryptis,  

formuluoja pagrǱstas 

iġvadas. 

Parengti ir 

pristatyti verslo 

idǟjos 

Ǳgyvendinimo 

rezultatus.   

D3 Derindamas raiġkos 

priemones ir formas, 

sutarta struktȊra parengia 

ir vieġai pristato 

maitinimo paslaugȎ verslo 

idǟjos sprendimo ir 

Ǳgyvendinimo rezultatus, 

iġvadas. 

 

Derindamas raiġkos 

priemones, bȊdus ir formas, 

sutarta struktȊra parengia ir 

vieġai, konstruktyviai 

pristato maitinimo paslaugȎ 

verslo idǟjos sprendimo ir 

Ǳgyvendinimo rezultatus, 

iġvadas. 

 

Derindamas raiġkos 

priemones bȊdus ir formas 

sutarta struktȊra parengia ir 

vieġai, konstruktyviai 

pristato maitinimo paslaugȎ 

verslo idǟjos sprendimo ir 

Ǳgyvendinimo rezultatus, 

argumentuoja iġvadas. 

Integruodamas Ǳvairias 

raiġkos priemones, bȊdus ir 

formas, parengia 

struktȊruotŃ maitinimo 

paslaugȎ verslo idǟjos 

sprendimo ir Ǳgyvendinimo 

rezultatȎ pristatymŃ, vieġai 

ir konstruktyviai pristato, 

pagrindģia iġvadas, teikia 

Ǳģvalgas ir tikslines 

rekomendacijas. 
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ǰVADAS 

Temos aktualumas. ĂKonditerija susidomǟjau vos prieġ keletŃ metȎ, kai vienŃsyk ruoġdamasi savo 

gimtadieniui iġkepiau savo pirmŃjǱ tortŃ ï ,,MedutǱñ. Kitos ġventǟs metu, draugǟ papraġǟ, kad 

pagaminļiau jai lygiai tokǱ pat gardǟsǱ. Tai ir buvo mano ġio mylimo pomǟgio pradģiȎ pradģia, kurǱ 

viliuosi paversti verslu. Konditerija ï tai toli graģu ne naujai atrasta sritis. Nuo senȎ senovǟs ģmonǟs 

nuolatos gamina Ǳvairius saldģius patiekalus. ĠiȎ laikȎ ,,Konditerijañ yra gerokai paģengusi ir 

iġradusi naujȎ gamybos ir puoġybos technikȎ. Ġio darbo metu bandysiu pateikti keletŃ idǟjȎ, kurias, 

galbȊt, pavyks kaģkada realizuoti, taip pat iġbandyti naujas medģiagas, technologijas, gaminat 

konditerijos gaminiusñ. 

Tikslas: Parengti konditerijos gaminiȎ paslaugȎ paketŃ.  

Uģdaviniai: 

1. Surinkti ir atrinkti informacijŃ apie konditerinius gaminius. 

2. Atrinkti ir iġanalizuoti konditeriniȎ gaminiȎ pavyzdģius. 

3. Parengti kuriamo gaminio grafinǱ vaizdŃ. 

4. Iġbandyti ir atrinkti konditerijos gaminiȎ receptus. 

5. Sutvarkyti darbo pristatymŃ. 

6. Parengti pristatymŃ. 

1. PROJEKTAVIMAS  

 

1.1. IdǟjȎ paieġka. 

Tikslo (parengti konditerijos gaminiȎ paslaugȎ paketŃ) Ǳgyvendinimui, turiu keletŃ idǟjȎ: tai 

galǟtȎ bȊti konditerijos knygelǟs maketas, sukoncentruotas vien Ǳ tortȎ gaminimŃ arba Ǳ vienos teġlos 

gaminiȎ asortimentŃ (pvz. gaminiai iġ  plikytos teġlos) ir jȎ patiekimŃ. Kita idǟja ï tortai (ir ne tik)  

ypatingoms progoms, uģsakomi elektroninǟje erdvǟje. Dar kita idǟja ï Ăatidarytiñ maģŃ kepyklǟlň, 

kurioje bȊtȎ prekiaujama vietoje gaminamais kepiniais, karġta kava, arbata. Idǟjos Ǳgyvendinimui, 

prireiks Ǳvairios informacijos, tiek iġ artimos aplinkos, tiek iġ kitȎ ġaltiniȎ: elektroniniȎ, kulinarijos, 

konditerijos knygȎ, specializuotȎ knygeliȎ ir kt.ñ 

1.2. Analogai, jȎ vaizdai, analizǟ, apibendrinimas. 

 
 

1 analogas 2 analogas  

 

1 analogas ï Pauliaus Straseviļiaus leidinys ĂTortaiñ.  

Privalumai: Ryġkios ir didelǟs fotografijos iġ keliȎ pozicijȎ, graģus, patraukiantis dǟmesǱ virġelis, 

daug nesudǟtingȎ receptȎ. 

TrȊkumai: Smulkus teksto ġriftas, pakankamai atmestinai apraġyta gaminio eiga, nǟra gaminimo 

eigos nuotraukȎ 
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2 analogas ï  JȊratǟs Gulbienǟs Ǳmonǟ ĂTortai-pyragai.ltñ 

Privalumai: Graģus titulinis puslapis, daug naudingȎ straipsniȎ apie pyragus, pateikiamas pristatymas 

apie kokybiġkus, natȊralius ingredientus, iġ kuriȎ gaminami konditeriniai gaminiai, uģsakytus 

gaminius pristato kurjeriai, nereikia patiems rȊpintis atsiǟmimu, gausus gaminiȎ asortimentas, 

atsiģvelgiama Ǳ klientus, kurie nevartoja tam tikrȎ produktȎ. 

Apibendrinimas:  Pirmiausiai atlikdama darbŃ, atrinkau informacijŃ, susijusiŃ su konditeriniais 

gaminiais, taip pat iġsiaiġkinau naujus terminus, sŃvokas. Pagrindinǟs idǟjos Ǳgyvendinimui, 

iġanalizavau analogus (ģr. 1.3 darbo dalyje), juos Ǳvertinau ir atradau naujȎ idǟjȎ... AnalogȎ analizǟ 

padǟjo apsisprňsti, kuriŃ idǟjŃ geriausiai pasirinkti ir Ǳgyvendinti, tai bȊtȎ galimybǟ uģsiimti 

konditeriniȎ gaminiȎ uģsakymais - internetu, ten bȊtȎ sukurtas tinklalapis su gaminiȎ nuotraukomis 

ir apraġymais. Remdamasi techninǟs uģduoties reikalavimais, atrinksiu konditerijos gaminius, 

sudarysiu jȎ sŃraġŃ ir iġbandysiu keletŃ jȎ. 

 

2. GAMINYS  ir (ar) PASLAUGA 

2.1. Kuriamo gaminio ir (ar) paslaugos grafinis vaizdas (apraġymas). 

Projektavimo etape (ģr.1.2.) iġanalizavau konditerijos gaminiȎ analogus, kurie visiġkai leido 

apsisprňsti, dǟl pagrindinǟs idǟjos Ǳgyvendinimo, tai bȊtȎ konditeriniȎ gaminiȎ gamyba vietoje bei 

uģsakymȎ priǟmimas elektroninǟje erdvǟje. Ġiai veiklai bȊtȎ reikalingas tinklalapis, dǟl kurio 

kreipsiuosi Ǳ IT specialistus, kurie galǟtȎ pagelbǟti ï sukurdami specialȎ elektroninǱ puslapǱ. Kitame 

etape (ģr. Lentelǟ 1), pateikiu informacijŃ, kuri, bus reikalinga kuriant elektroninǱ puslapǱ. 

Tinklalapyje bus teikiama informacija apie Ǳmonň, jos veiklŃ, teikiamas paslaugas, gaminiȎ 

asortimentŃ, jȎ apraġymai, kainos, talpinamos nuotraukos. Internetinň svetainň pavadinsiu ĂDesertȎ 

alǟjañ. Ġio pavadinimo idǟja kilo pagalvojus, apie desertȎ Ǳvairovň, kuriuos siȊlytume klientams. 

2.1.1. ǰmonǟs internetinǟs svetainǟs struktȊra (informacija) 

 
APIE MUS 

(apraġymas 

apie Ǳmonň) 

ASORTIMENTAS  

(gaminiai ) 

KONTAKTAI  GALERIJA  

- Apraġymas  

DesertȎ 

alǟja  

Logotipas 

 

 

 

 -  

- Proginiai tortai (VestuviȎ, 

jubiliejaus, gimtadienio tortai 

vaikams, krikġtynȎ, metȎ 

ġvenļiȎ ir kt.). 

- Firminiai  tortai (ġokoladiniai, 

grietinǟlǟs, vaisiniai, su varġke 

ir kt.) 

- Desertai ir pyragaiļiai 

(pyragai, desertai, keksiukai, 

sausainiai, meduoliai ir kt.) 

- Kiti gaminiai  (pyragaiļiai, 

sausainiai, desertai ir kt.) 

- ǰmonǟs 
pavadinimas Tel.: 

- El. paġto adresas: 

- Vietovǟ 

GaminiȎ 

nuotraukos 

 

2.1.2. Gaminio (pvz. Kondensuoto pieno keksiukȎ receptas.) technologinǟ lentelǟ 

 

Patiekalo 

pavadinimas 

Ingredientai Atlikimo eiga 
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Kondensuoto 

pieno 

keksiukai  

3vnt. kiauġiniai; 1 

indelis kondensuoto 

pieno; 50g sviesto; 150g 

miltȎ;1 Arbatinis 

ġaukġtelis kepimo 

milteliȎ; 30g Kakavos. 

KondensuotŃ pienŃ supilkite Ǳ dubenǱ, Ǳmuġkite 

kiauġinius ir iġplakite kad nebesimatytȎ kiauġiniȎ. 

SviestŃ iġtirpinkite ir supilkite Ǳ kondensuoto pieno 

masň, iġmaiġykite. Miltus persijokite su kepimo 

milteliais bei kakava ir Ǳmaiġykite Ǳ kondensuoto 

pieno bei kiauġiniȎ masň. Po kelis ġaukġtus teġlos 

sukrǟskite Ǳ kepimo formŃ ir dǟkite Ǳ orkaitň. 

Kepkite apie 20min.190ÁC laipsniȎ Ǳkaitintoje 

orkaitǟje. 

 

3. DARBO PRIEMONǞS IR MEDĢIAGOS, IĠTEKLIAI. 

3.1. Darbo priemonǟs: 

 

Eil. Nr.  Darbo priemonǟ 

1 Valgomasis ġaukġtas 

2 Arbatinis ġaukġtelis 

3 Matavimo indas 

4 Dubenǟlis 

5 Stiklinis indas 

6 Puodelis 

7 El. plaktuvas 

8 Orkaitǟ 

9 Kepimo forma 

10 Puodas 

11 Lǟkġtǟ 

12 Ġaldytuvas 

 

3.2. Iġtekliai. 

 

Eil. 

Nr. 

Iġtekliai Apraġymas 

1. Darbo (ģmogiġkieji) Vadovas, vadybininkas, konditeriai ir kt. 

2. Kapitalo Patalpos, virtuvǟs Ǳranga, Ǳrankiai. 

3. Finansiniai Pvz. Iġlaidos patalpȎ nuomai, Ǳrangai, Ǳrankiams, maisto produktams, 

darbo uģmokesļiui, reklamai.  
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4. TECHNOLOGINIAI PROCESAI.  

Atrinkto gaminio receptȊros iġbandymas (technologiniai procesai) ir rezultatas. 

 
 

     

 

Maisto produktai 

reikalingi keksiukams 

gaminti. 

KondensuotŃ pienŃ 

ir kiauġinius 

iġplakame iki 

vientisos masǟs. 

LydytŃ sviestŃ, miltus, 

kakavŃ bei kepimo 

miltelius sudedame Ǳ 

masň. iġmaiġome 

GautŃ masň supilame 

Ǳ keksiukȎ formeles. 

Kepame apie 20min. 

190ÁC laipsniȎ 

Ǳkaitintoje orkaitǟje. 

Iġkepusius 

keksiukus 

atvǟsiname. 

Patiekiame keksiukus 

ant stalo. 

 

IV gimnazijos klasǟ. Mityba. Maisto gaminimo technologijos. 

 

Tema: Maitinimo Ǳstaigos verslo planas.  

Trumpas Ǳvadas. ǰmonǟs steigimui reikalingas verslo planas, tai dokumentas, kuriame aiġkiai ir argumentuotai iġdǟstoma, ko siekia Ǳmonǟ ir kaip savo 

tikslus Ǳgyvendins. Tai patogi priemonǟ apmŃstyti savo verslo idǟjŃ ir Ǳvertinti ateities perspektyvas. 

Tikslas ï iġanalizuoti maitinimo Ǳmonǟs steigimo ypatumus. 

Uģdaviniai:  

1. Ieġkoti, kaupti ir sisteminti informacijŃ susijusiŃ su Ǳmonǟs steigimu. 

2. Iġanalizuoti verslo planȎ analogus. 

3. Generuoti maitinimo paslaugȎ idǟjas. 

4. Parengti, Ǳmonǟs teikianļias maitinimo paslaugas, verslo planŃ. 

Priemonǟs ir Ǳrankiai: Kompiuterinǟ Ǳranga, internetas. 

Informaciniai ġaltiniai:  
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- Verslo planas: https://www.verslilietuva.lt/verslauk/verslo-planas/. 

- Verslo planas (pavyzdinǟ struktȊra): https://angelsfund.eu/wp-content/uploads/2018/10/Verslo-plano-struktura_Bendrovems.pdf. 

- Verslo planas. Visa informacija nuo A iki Z: https://gomama.lt/verslo-planas-nuo-a-iki -z/.  

Vaizdo medģiaga:  

- Verslo planas/Verslas praktiġkai: https://www.youtube.com/watch?v=NnS9ujQC3C8&t=127s&ab_channel=ZilvinasButkevicius.  

- Verslas veģa: nuo ko pradǟti vieġojo maitinimo verslŃ: https://www.youtube.com/watch?v=VIRlBkr80IM&ab_channel=VersliLietuva.  

Uģduoties pavyzdys:  

VERSLO PLANAS 

1. Bendra informacija apie Ǳmonň ir jos veiklŃ. 

ǰmonǟs informacija 
Pildo mokytojas Pildo mokinys 

ǰmonǟs kontaktai. ǰmonǟs vadovas.    

Esminiai Ǳmonǟs istorijos faktai Pristatykite savo Ǳmonǟs susikȊrimŃ.  

JȊsȎ verslo dabartinǟ situacija Trumpai apraġykite JȊsȎ esamŃ verslo iġsivystymŃ:  

JȊsȎ verslo augimo planas 
Trumpai apraġykite ǱtakŃ esamam verslui, JȊsȎ verslo idǟjos 

perspektyvas. 
 

2. Veiklos tikslai ir strategija  

Veiklos tikslai ir strategija  Ļia pateikite pagrindinius savo veiklos tikslus.   

Uģdaviniai -  Nurodykite, kaip ketinate siekti uģsibrǟģtȎ tikslȎ.  

Pagrindinǟs vertybǟs -  ApibȊdinkite pagrindines vertybes, kuriomis remsis 
jȊsȎ verslas.  

-  KokǱ poveikǱ jos turǟs klientams (nauda) ir kaip jos 
padǟs motyvuoti jus ir jȊsȎ darbuotojus. 

 

3. Rinka ir rinkodara  

Rinkos specifika Apraġykite rinkos specifikŃ, kuriame veikia JȊsȎ verslas ar 

planuojate Ǳgyvendinti verslo idǟjŃ. 
 

Pagrindiniai demografiniai, 

ekonominiai, socialiniai ar 

kultȊriniai veiksniai, darantys 

ǱtakŃ JȊsȎ verslui ar verslo 

idǟjai 

Trumpai apraġykite veiksnius, kurie daro ǱtakŃ JȊsȎ verslui ar 

verslo idǟjai. 

 

https://www.verslilietuva.lt/verslauk/verslo-planas/
https://angelsfund.eu/wp-content/uploads/2018/10/Verslo-plano-struktura_Bendrovems.pdf
https://gomama.lt/verslo-planas-nuo-a-iki-z/
https://www.youtube.com/watch?v=NnS9ujQC3C8&t=127s&ab_channel=ZilvinasButkevicius
https://www.youtube.com/watch?v=VIRlBkr80IM&ab_channel=VersliLietuva
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Konkurencinǟ aplinka ir 

pagrindiniai rinkos dalyviai  

Apraġykite konkurencinň aplinkŃ JȊsȎ produktȎ ar paslaugȎ 

realizacijos sektoriuje. 
 

Produktai, paslaugos Apraġykite produktus ir/ar paslaugas, kurias planuojate teikti, 

Ǳgyvendinus verslo idǟjŃ. 
 

Platinimo kanalai Apraġykite JȊsȎ produkcijos ir/ar paslaugȎ platinimo kanalus.  

Kainodara Apraġykite pagrindinius kainodaros formavimo principus.  

Rinkodaros biudģetas ApibȊdinkite metinǱ savo rinkodaros biudģetŃ.  

 

JȊsȎ Ǳmonǟs ir/ar verslo idǟjos SSGG analizǟ 

Stiprybǟs 

-   

-   

Silpnybǟs 

-   

-   

Galimybǟs 

-   

-   

Grǟsmǟs 

-   

-   

 

 

4.ProduktȎ ir/ar paslaugȎ teikimo procesai 

Veiklos schema StruktȊriġkai apraġykite ar grafiġkai pavaizduokite esminň savo 

veiklos schemŃ.  
 

Gamybos pajǟgumai Apraġykite Ǳmonǟs turimus ar planuojamus gamybos 

pajǟgumus: 
 

Pirkǟjai Apraġykite pirkǟjus ir gautinȎ sumȎ valdymo principus:  

Tiekǟjai Apraġykite tiekǟjus.  

Vieta ir patalpos Apraġykite gamybiniȎ pajǟgumȎ, produktȎ pardavimo ir/ar 

paslaugȎ teikimo vietŃ: 
 

Logistika Apraġykite Ǳmonǟs logistikos sprendimus:  

Atsargos Apraġykite atsargȎ valdymo principus:  
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Aplinkosauga Apraġykite, kaip Ǳmonǟs veikla yra reguliuojama 

aplinkosauginiu poģiȊriu. 
 

5.ǰmonǟs struktȊra ir valdymas 

Personalas Apraġykite Ǳmonǟs personalo valdymo principus:  

Valdymo sistema Trumpai apibȊdinkite taikomas Ǳmonǟs valdymo sistemas:  

6. Finansiniai biudģetai ir prognozǟs 

Finansinǟs prognozǟs Pateikite Ǳmonǟs finansines prognozes:  

7.Rizikos veiksniai ir jȎ valdymas 

Iġorinǟs rizikos veiksniai Apraġykite visus galimus rizikos veiksnius, kurie gali turǟti 

reikġmingos Ǳtakos jȊsȎ verslui ateinanļiȎ 5 metȎ 

perspektyvoje: 

 

Finansinǟs rizikos valdymo 

priemonǟs 

Apraġykite visus galimus finansinǟs rizikos veiksnius, kurie 

turi reikġmingos Ǳtakos jȊsȎ verslui, bei rizikos valdymo 

priemones: 

 

Veiklos alternatyvȎ vertinimas Apraġykite veiklos alternatyvas tam atvejui, jeigu Ǳmonei 

nesisektȎ vykdyti uģsibrǟģtȎ pirminiȎ tikslȎ (ĂPlanas Bñ) ir 

kitas alternatyvas, jei tokios yra. 

 

 

Mityba Tema 

A
. 
P

ro
b

le
m

o
s
 

id
e

n
ti
fi
k
a
v
im

a
s
, 

a
k
tu

a
liz

a
v
im

a
s
 i
r 

ti
k
s
lin

im
a
s
. 

B
. 
S

p
re

n
d

im
o

 

i
d
ǟ
j
Ȏ
 

g
e
n

e
ra

v
im

a
s
, 

a
tr

in
k
im

a
s
, 

v
y
s
ty

m
a

s
. 

C
. 
S

p
re

n
d

im
o

 

Ǳ
g
y
v
e
n
d
i
n
i
m
a
s

 a
r 

p
ro

to
ti
p

a
v
im

a
s. 

D
. 
R

e
z
u

lt
a
to

 

Ǳ
(
s
i
)
v
e
r
t
i
n
i
m
a
s
 
i
r
 

p
ri
s
ta

ty
m

a
s
. 

In
te

g
ra

c
ija

 s
u 

P
a
ģ
i
n
i
m
o

 

K
Ȋ
r
y
b
i
ġ
k
u
m
o

 

K
o

m
u

n
ik

a
v
im

o 

S
o
c
i
a
l
i
n
ǟ
,
 

e
m
o
c
i
n
ǟ
 
i
r
 

s
v
e
ik

o
s
 

g
y
v
e
n

s
e
n

o
s 

K
u
l
t
Ȋ
r
i
n
ǟ

 

P
i
l
i
e
t
i
ġ
k
u
m
o

 

S
k
a
i
t
m
e
n
i
n
ǟ
 

 

IV 

gimnazijos 

klasǟ 

Maisto gaminimo/ 

paslaugȎ verslo idǟjos. 

A2 B1 C3 D1 Informacinǟs 

technologijos 
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III gimnazijos klasǟ. Maisto gaminimo/paslaugȎ teikimo verslo idǟjos 

Darbo eigos etapai PasiekimȎ sritys Vertinimo kriterijai  

Rinkti ir atrinkti informacijŃ susijusiŃ su 

verslo veiklos planavimu, organizavimu, 

maitinimo Ǳmonǟs steigimu, individualios 

veiklos pradģia. 

A2. Ieġko, randa, atrenka ir kaupia informacijŃ, 

reikalingŃ problemos sprendimui. 

Atrenka ġaltinius ir informacijŃ, susijusiŃ 

su  verslo veiklos planavimu, organizavimu, 

maitinimo Ǳmonǟs steigimo galimybǟmis, 

individualios veiklos pradģiŃ. 

Iġanalizuoti ir Ǳvertinti maitinimo paslaugȎ 

analogus. 

A3.Taiko ir paaiġkina informacijŃ problemos 

sprendimui, apsibrǟģia ir tikslina problemŃ, atvaizduoja 

jŃ grafine ir (ar) apraġomŃja forma. 

Analizuoja 3-4 maitinimo paslaugȎ analogus 

Ǳvertina jȎ privalumus ir trȊkumus. 

Generuoti maitinimo paslaugȎ verslo idǟjas.  B1. Ieġko problemos sprendimo idǟjȎ ir jas generuoja. Pateikia 2-4 maitinimo paslaugȎ verslo 

idǟjas.  

Parengti, maitinimo paslaugȎ, verslo planŃ. 

 

C3. Saugiai, nuosekliai atlieka ir valdo technologinius 

procesus, sukuria suplanuotŃ rezultatŃ. 

Parengia maitinimo paslaugȎ verslo planŃ. 

ǰ(si)vertinti maitinimo paslaugȎ verslo 

idǟjas, parengtŃ verslo planŃ, Ǳvardinti 

pritaikymo galimybes, vertň ir naudŃ. 

D1. ǰ(si)vertina problemos sprendimo rezultato 

sŃnaudas, vertň ir naudŃ. 

ǰ(si)vertina maitinimo paslaugȎ verslo idǟjas, 

galutinǱ rezultatŃ ï parengtŃ maitinimo 

Ǳmonǟs verslo planŃ, Ǳvardina pritaikymo 

galimybes, vertň ir naudŃ. 

 

Vertinimas 

Kriterijus  Pasiekimas Slenkstinis lygis  Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukġtesnysis lygis 

Rinkti ir atrinkti 

informacijŃ 

susijusiŃ su 

verslo veiklos 

planavimu, 

organizavimu, 

maitinimo 

Ǳmonǟs 

steigimu, 

individualios 

veiklos pradģia. 

A2 Remdamasis tiesioginǟmis 

uģuominomis, suranda 

informacijŃ, susijusiŃ su 

verslo veiklos planavimu, 

organizavimu, maitinimo 

Ǳmonǟs steigimu, 

individualios veiklos 

pradģia, remiasi Ǳvairiais 

ġaltiniais. 

Remdamasis 

tiesioginǟmis ir 

netiesioginǟmis 

uģuominomis, atrenka 

informacijŃ, susijusiŃ su 

verslo veiklos 

planavimu, 

organizavimu, 

individualios veiklos 

pradģia, pagrindģia 

Ǳvairiais ġaltiniais. 

Atrenka informacijŃ, 

susijusiŃ su verslo veiklos 

planavimu, organizavimu, 

individualios veiklos 

pradģia, susieja skirtingus 

informacijos ġaltinius, 

interpretuoja, apibendrina, 

suskirsto Ǳ kategorijas ir 

sistemingai kaupia. 

 

Taikydamas savo sukurtas 

informacijos paieġkos 

strategijas, atrenka 

informacijŃ, susijusiŃ su 

verslo veiklos planavimu, 

organizavimu, individualios 

veiklos pradģia, maitinimo 

Ǳmonǟs steigimo 

galimybǟmis, remiasi 

duomenimis, pagrindģia 

Ǳvairiais ġaltiniais. 
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Vertinimas 

Kriterijus  Pasiekimas Slenkstinis lygis  Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukġtesnysis lygis 

Iġanalizuoti ir 

Ǳvertinti 

maitinimo 

paslaugȎ 

analogus. 

A3 

 

Atrenka vienŃ-du 

maitinimo paslaugȎ 

analogus Ǳvertina jȎ 

privalumus ir trȊkumus. 

paaiġkina jo pasirinkimŃ 

verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimui.   

Atrenka du-tris 

maitinimo paslaugȎ 

analogus Ǳvertina jȎ 

privalumus ir trȊkumus, 

pagrindģia jȎ pasirinkimŃ 

verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimui. 

Atrenka tris-keturis 

maitinimo paslaugȎ 

analogus Ǳvertina jȎ 

privalumus ir trȊkumus, 

pagrindģia jȎ pasirinkimŃ 

verslo idǟjos 

Ǳgyvendinimui. 

Atrenka keturis ir daugiau 

maitinimo paslaugȎ 

analogus Ǳvertina jȎ 

privalumus ir trȊkumus,  

samprotaujant prieģasties-

pasekmǟs kategorijomis, 

pagrindģia jȎ pasirinkimŃ 

verslo idǟjos Ǳgyvendinimui. 

Generuoti 

maitinimo 

paslaugȎ verslo 

idǟjas. 

B1 Pateikia vienŃ-dvi 

maitinimo  paslaugȎ 

idǟjas, Ǳvardina jȎ 

naudingumŃ asmeniui. 

Pateikia dvi-tris 

maitinimo paslaugȎ 

idǟjas, Ǳvardina 

naudingumŃ ir poveikǱ 

asmeniui, bendruomenei. 

Pateikia ne maģiau, kaip 

tris maitinimo paslaugȎ 

idǟjas argumentuoja 

sprendimȎ naujumŃ, 

naudingumŃ ir poveikǱ 

asmeniui, bendruomenei. 

Pateikia ne maģiau, kaip 

keturias maitinimo paslaugȎ 

idǟjas, argumentuoja 

sprendimȎ naujumŃ, 

tvarumŃ, naudingumŃ ir 

poveikǱ asmeniui, 

bendruomenei, aplinkai. 

Parengti, 

maitinimo 

paslaugȎ, verslo 

planŃ. 

C3 Saugiai, nuosekliai atlieka 

ir valdo technologinius 

procesus, koreguoja 

sprendimus sukuria 

suplanuotŃ rezultatŃ - 

rengia  maitinimo 

paslaugȎ verslo planŃ.  

Saugiai, nuosekliai  

atlieka ir valdo 

technologinius procesus, 

eksperimentuoja, 

koreguoja sprendimus, 

sukuria suplanuotŃ 

rezultatŃ - rengia  

maitinimo paslaugȎ 

verslo planŃ.  

 

Saugiai, nuosekliai, 

kokybiġkai atlieka ir valdo 

technologinius procesus, 

telkia ir panaudoja 

iġteklius, eksperimentuoja, 

koreguoja ir argumentuoja 

sprendimus, sukuria 

suplanuotŃ rezultatŃ - 

rengia maitinimo paslaugȎ 

verslo planŃ.   

Saugiai, nuosekliai, 

kokybiġkai atlieka ir valdo 

sudǟtingus technologinius 

procesus, telkia ir 

racionaliai panaudoja 

iġteklius, eksperimentuoja, 

koreguoja ir argumentuoja 

sprendimus, sukuria 

suplanuotŃ rezultatŃ - rengia 

maitinimo paslaugȎ verslo 

planŃ.   

ǰsivertinti , 

galutinǱ 

rezultatŃ - 

maitinimo 

D1 ǰvertina galutinǱ rezultatŃ - 

maitinimo paslaugȎ verslo 

planŃ, Ǳvardina sŃnaudas, 

vertň, pritaikymo ir 

ǰvertina galutinǱ rezultatŃ 

ï maitinimo paslaugȎ 

verslo planŃ, sŃnaudas, 

vertň, funkcionalumŃ, 

ǰvertina galutinǱ rezultatŃ - 

steigiamos maitinimo 

Ǳstaigos verslo planŃ, 

sŃnaudas, vertň, 

Kritiġkai Ǳvertina galutinǱ 

rezultatŃ ï steigiamos 

maitinimo Ǳstaigos paslaugȎ 

verslo planŃ, sŃnaudas, 
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Vertinimas 

Kriterijus  Pasiekimas Slenkstinis lygis  Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukġtesnysis lygis 

paslaugȎ verslo 

idǟjas, Ǳvardinti 

vertň, naudŃ. 

pritaikymo 

galimybes. 

naudojimo galimybes, 

pagrindģia naudŃ 

asmeniui, visuomenei, 

aplinkai. 

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes, pagrindģia 

naudŃ asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai. 

 

 

funkcionalumŃ, tvarumŃ, 

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes Ǳvairiuose 

kontekstuose, pagrindģia 

naudŃ asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai. 

 

 

vertň, naudŃ asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai aplinkai 

funkcionalumŃ, tvarumŃ, 

pritaikymo ir naudojimo 

galimybes Ǳvairiuose 

kontekstuose, pagrindģia 

naudŃ asmeniui, 

visuomenei, Ǳvairiai 

aplinkai. 

 

Vertinimo suvestinǟ: 

Kriterijus  Galimi balai Slenkstinis lygis  Patenkinamas lygis Pagrindinis lygis Aukġtesnysis lygis 

A2 4     

A3 4     

B1 4     

C3 4     

D1 4     

 Viso 5-8 9-12 13-16 17-20 
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IV gimnazijos klasǟ. Dailieji amatai ir dizainas.  

 

Tema: Dailieji amatai interjere.  

Tikslas ï Pasirinkta dailiȎ amatȎ technika pagaminti gaminǱ, skirtŃ mokyklos interjerui. 

Uģdaviniai:  

1. Ieġkoti, kaupti ir sisteminti informacijŃ susijusiŃ su pasirinkta dailiȎjȎ amatȎ technika. 

2. Iġanalizuoti gaminiȎ analogus. 

3. Generuoti projektines idǟjas. 

4. Atrinkti medģiagas, Ǳrankius, ǱrangŃ, reikalingus gaminiui gaminti. 

5. Pagaminti, pasirinkta technika, gaminǱ. 

6. Pristatyti rezultatus. 

Priemonǟs ir Ǳrankiai: Kompiuterinǟ Ǳranga, internetas; Ǳrankiai ir Ǳranga skirti dailiesiems amatams. 

Veikla:  Projektinis darbas. 

Ģemiau pateikiami darbo epizodai: 

SANTRAUKA  

Projektinio darbo tikslas buvo sukurti ir, naudojant keramikos technologijas, pagaminti originalȎ 

keraminǱ pano, kurio paskirtis ï papuoġti tuġļiŃ mokyklos koridoriȎ, jǱ pagyvinti, Ǳkvǟpti mokinius ir 

mokytojus, sukurti jiems jaukiŃ darbo aplinkŃ. Gaminio tema ĂKeraminis panoñ pasirinkta atsiģvelgiant 

Ǳ tai, jog gaminys kabǟs erdvǟje ġalia technologijȎ kabineto, ieġkota sŃsajȎ ir idǟjos pateikimo bȊdȎ. 

Remiantis analogais, sukurtas gaminio grafinis vaizdas, surinkta informacija apie keramikos 

technologijŃ, Ǳrankius ir medģiagas. Gaminys atliktas panaudojant tradicinň keramikos dirbiniȎ lipdymo 

technikŃ, tradicines medģiagas ï molǱ ir glazȊrŃ. Gaminio kȊrimo procese iġmokta keramikŃ glazȊruoti, 

degti, Ǳsigilinta Ǳ keramikos technologijŃ. Keraminis pano buvo glazȊruotas, iġbaigtas, apipavidalintas ir 

pritvirtintas prie sienos iġ anksto numatytoje vietoje, kur atlieka dekoratyvinň funkcijŃ. 

 

ǰVADAS 

Temos aktualumas. Projektinio darbo temos pasirinkimŃ lǟmǟ erdvǟ, kurioje baigtas gaminys bus 

pakabintas. Kadangi tai koridorius vedantis Ǳ dailǟs ir technologijȎ kabinetus, gaminys turi atitikti 

vyraujanļiŃ atmosferŃ, kabinetuose vykstanļiŃ veiklŃ, atlikti savotiġkŃ nuorodos funkcijŃ. Tai reikalinga, 

nes prie dailǟs ir technologijȎ kabinetȎ trȊksta meno kȊriniȎ, bylojanļiȎ apie ļia vykstanļius uģsiǟmimus. 

Dǟl ġios prieģasties pasirinkta gaminio idǟjŃ sieti su menu: simboliȎ, formȎ ir metaforȎ pagalba pavaizduoti 

kȊrybingumŃ, ir meniġkas idǟjas. Ne paslaptis, jog kȊrybinǟ aplinka turi labai daug Ǳtakos menininko 

kȊrybiniam procesui ar tiesiog darbo naġumui, tad gaminiu siekiama paǱvairinti mokyklos meninň erdvň, 

suteikti jai ģaismingumo, Ǳkvǟpti Ǳ menȎ pamokas susiruoġusius mokinius, suteikti kȊrybinio polǟkio, 

skatinti domǟtis ir kurti. Be to, estetiġkai tvarkingoje ir malonioje mokyklos erdvǟje mokytis ir dirbti 

jaukiau, dǟl ġios prieģasties pasirinkta papuoġti tuġļiŃ, niȊriŃ ir neiġnaudota koridoriaus erdvň, taļiau jos 

neuģkrauti, atsiģvelgiant Ǳ tai, jog koridorius nǟra labai erdvus. Dǟl ġios prieģasties keraminis pano yra labai 

tinkamas ġiai erdvei, nes kabǟdamas ant sienos neuģima reikalingos erdvǟs, netrukdo Ǳvairiai veiklai. 

Keraminis pano ï viena optimaliausiȎ dekoro priemoniȎ judrioje, taļiau maģoje patalpoje. Pakabintas virġ 

arkos gaminys atkreips kiekvieno praeinanļiojo dǟmesǱ, tad neliks nepastebǟtas ir kiekvienam paliks 

savotiġkŃ ǱspȊdǱ. 

Tikslas ï sukurti ir pagaminti keraminǱ pano. 

Uģdaviniai: 

¶ Surinkti informacijŃ gaminiui apie keramikos technologijŃ, Ǳrankius ir medģiagas; 

¶ Sukurti eskizus gaminiui; 



114 

Tekstas neredaguotas 2025-08-20 

 

¶ Panaudojant tradicinň keramikos dirbiniȎ lipdymo technikŃ(-as) sukurti gaminio detales; 

¶ GaminǱ glazȊruoti; 

¶ GaminǱ iġbaigti, apipavidalinti; 

¶ GaminǱ pritvirtinti prie sienos 

 

1. PROJEKTAVIMAS  

1.1. Idǟjos paieġka. 

Projektinio darbo kȊrimui buvo iġkelti 3 alternatyvȊs variantai gaminio idǟjai: keraminiai indai, 

keraminis pano ir keraminǟ skulptȊra. 

KeraminiȎ indȎ idǟja buvo atmesta, nes tai nǟra mokyklai reikalingas produktas, o mokyklos aplinkoje 

naudoti keraminius indus nebȊtȎ naudinga, nes jie gana greit dȊģta, tad reikǟtȎ gaminius itin saugoti. Be 

to, keraminiai indai nǟra vientisas produktas - pagamintŃ indȎ komplektŃ sudarytȎ daug atskirȎ daliȎ, 

kurios su laiku gali pasimesti, o praradus vienŃ komplekto dalǱ gaminys gali netekti savo estetinio vaizdo 

ir funkcijos, gali nebeatitikti pirminǟs idǟjos. 

Keraminǟs skulptȊros idǟjos atsisakyta erdvǟs sumetimais. Nemaģos apimties keraminei 

skulptȊrai reikia skirti specialiŃ, saugiŃ, taļiau visiems gerai matomŃ vietŃ, o tai keltȎ papildomȎ 

keblumȎ, nes skulptȊrai skiriamŃ erdvň reiktȎ labai gerai apgalvoti, galbȊt ja pakeisti kokǱ nors kitŃ 

objektŃ. Keraminǟ skulptȊra uģimtȎ reikalingŃ erdvň ant ģemǟs, galbȊt net trukdytȎ. Be to,  apvaliŃjŃ 

skulptȊrŃ rekomenduotina apģiȊrinǟti iġ visȎ pusiu, o tai reiġkia, jog aplink skulptȊrŃ turǟtȎ bȊti 

iġlaikomas atstumas nuo kitȎ objektȎ, o tai veda prie dar didesniȎ erdvǟs sŃnaudȎ. 

Baigiamajam darbui pasirinkta gaminti keraminǱ pano, nes jis kabinamas ant sienos, ir taip 

neuģima reikalingos erdvǟs, tuo paļiu netrukdydamas. Be to, pritvirtintas prie sienos gaminys iġvengia 

tyļinǟs ar netyļinǟs ģalos, nes kabo aukġtai, taļiau gerai matomoje vietoje. Nors ir sudarytas iġ daugybǟs 

detaliȎ, pano neprarastȎ nei vienos dalies, nes visos jos gerai pritvirtinamos prie sienos ir viena prie kitos. 

Svarbiausia, jog keraminis pano gali papuoġti tuġļiŃ mokyklos sienŃ ir, kaip ir pridera meno kȊriniui, 

suteikti erdvei jaukumo. 

Siekiant sukurti keraminǱ pano, kuris puoġtȎ mokyklos koridoriȎ, vedantǱ Ǳ dailǟs kabinetŃ, norǟta, 

jog gaminio tema bȊtȎ susijusi su menu ir taptȎ savotiġka nuoroda. Norint vengti banaliȎ, nuobodģiȎ ir 

nusistovǟjusiȎ simboliȎ, pasirinkta idǟjŃ perteikti metaforiġkai. Metaforiġkas vaizdavimas meno 

kȊriniams suteikia Ǳdomumo, kȊrinys Ǳgyja gilesnň prasmň, be to, toks vaizdavimo bȊdas padeda iġreikġti 

logiġkai nenupasakojamus jausmus ir mintis. Pasitelkus internetinius informacijos ġaltinius imta ieġkoti 

simboliȎ vaizduojanļiȎ meniġkŃ polǟkǱ, ǱkvǟpimŃ, kȊrybingumŃ, idǟjȎ gausŃ. Paieġkos rezultatai 

atskleidǟ, jog Ǳvairiose pasaulio kultȊrose kȊrybingumŃ simbolizuoja voras. Ġis ne visiems ģinomas 

simbolis pasirinktas vaizduoti tam, kad kȊrinǱ stebinļiuosius sudomintȎ ir mintyse keltȎ klausimus, 

skatintȎ ieġkoti, domǟtis ġia simbolika ir jos reikġme. Kita vertus, neģinomŃ simbolǱ stebintis ģmogus 

kȊrinio mintǱ gali savaip, kȊrybiġkai, suprasti ir interpretuoti, taip kiekvienas kȊrinyje gali atrasti kaģkŃ 

sau artimo ir malonaus, gauti Ǳkvǟpimo. 

Voras Ȥ kȊrybingumo, iġminties ir svajoniȎ iġsipildymo simbolis. Ġamanizmo religijoje voras 
simbolizuoja kȊrybingumŃ dǟl gebǟjimo regzti Ǳmantrius voratinklius. Be to, voro kȊnas sudaro skaiļiaus 

8 formŃ, taip pat turi 8 kojas, taip simbolizuodamas kȊrybiniȎ idǟjȎ begalybň. 

Voras, kaip simbolis, atneġa laimň Ǳ namus ir savo voratinklyje jŃ saugo. Dauguma legendȎ rodo 

didģiulň pagarbŃ vorams, suteikia jiems dieviġkumŃ ir galiŃ. PietȎ Afrikos gentys dievino vorŃ kaip 

Visatos kȊrǟjŃ, apdovanotŃ nagingumu ir iġmintimi. Labai svarbus voro aspektas jo mezgimas siȊlȎ iġ 

savňs paties, dǟl kurio jis laikomas savňs tobulinimo simboliu. 

Norint voro simbolǱ susieti su ģmogiġkuoju menu, interneto ġaltiniuose imta ieġkoti mitologiniȎ 

figȊrȎ, turinļiȎ voro ypatybiȎ. Paieġka parodǟ, jog graikȎ mitologijoje voras susijňs su svarbiausia deive 

Atǟne. Legenda byloja, jog puikios audǟjos ir verpǟjos Atǟnǟs mokinǟ Arachnǟ, paprasto amatininko 

duktǟ, tapo nemenkesne audǟja uģ paļiŃ deivň ir pagyrȊniġkai skelbǟsi esanti net geresnǟ. Atǟnǟ pasirodǟ 

jai apsimetusi senute, ir patarǟ gailǟtis, nes ģmogui reikia bȊti nuolankiam prieġ dievus. Bet ǱģȊli Arachnǟ 
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iġkvietǟ Atǟnň Ǳ audimo varģybas. Ġioji priǟmǟ iġġȊkǱ. Deivǟs nuostabai mergina iġaudǟ nei kiek ne 

prastesnǱ audinǱ uģ jos. Atǟnǟ pasipiktinusi sudraskǟ Arachnǟs audinǱ, o Arachnǟ, slegiama kaltǟs ir 

apmaudo, pasikorǟ. Taļiau Atǟnǟ iġtraukǟ jŃ iġ kilpos ir pavertǟ kabanļiu ore voru, nuolat verpianļiu ir 

audģianļiu. Remiantis mitologine Arachnǟs figȊra, pasirinkta jŃ interpretuoti ir keraminiame pano 

vaizduoti moterǱ susietŃ su voro simboliu. Tokiu bȊdu kȊriniui suteikiamas ne tik mitologinis kontekstas, 

simbolinǟ prasmǟ, bet ir padeda atskleisti meninǱ meistriġkumŃ, nes vaizduoti ģmogaus figȊrŃ, jŃ 

meniġkai interpretuojant, reikia Ǳdǟti daug pastangȎ ir sugebǟjimȎ. KȊrinyje naudojama daug vingiuotȎ 

linijȎ ir formȎ, kurios daugelyje ġaltiniȎ simbolizuoja gyvenimo pradģiŃ, kintamumŃ ir gebǟjimŃ 

prisitaikyti. Apversta vertikaliai banguota linija rodo tobulǟjimo ir aukġļiausiojo lygio susitikimŃ. 

Vingiuotos formos suteikia ģaismingumo bei dinamiġkumo, o tai gyvina kȊrinǱ ir labiau atkreipia dǟmesǱ. 

 

1.1. Analogai, jȎ vaizdai, analizǟ, apibendrinimas. 

                                 1.1 pav. Analogas nr.1                1.2 pav. Analogas nr.2 

 

Analogai nr.1 (1.1 pav.) ir nr.2 (1.2 pav.) atitinka pasirinktŃ gaminio temŃ ï vaizduoja personifikuotŃ 

vorŃ, primena mitologinň Arachnǟs figȊrŃ. Remiantis ġiais analogais gaminyje jungiami ģmogaus ir voro 

simboliai, ģmogui suteikiamos dekoratyvios voro savybǟs. AnalogȎ nr.1 ir nr.2 skulptȊros ģanras 

neatitinka gaminio idǟjos ir techninǟs uģduoties reikalavimȎ ï ġiuose analoguose vaizduojamos 

skulptȊros yra biustai, o gaminys turi bȊti keraminis pano, kuris tvirtinasi prie sienos. Keraminis pano 

mokyklai naudingesnis, nes tuġļiai sienai reikalinga puoġmena. Atsiģvelgiant Ǳ tai, jog gaminys kabǟs 

mokyklos erdvǟje, ġie analogai per daug nihilistiġki ir niȊrȊs. Be to, analogas nr.2 netinkamas mokymo 

Ǳstaigai dǟl nuogumo, kuris, nors ir vaizduojamas meniġkai, tokioje aplinkoje nepriimtinas.
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1.3 pav. Analogas nr.3 1.4 pav. Analogas nr.4 
 

Analogas nr.3 (1.3 pav.) atitinka keraminio pano idǟjŃ, nes gali bȊtǱ kabinamas ant sienos. Remiantis 

ġiuo analogu keraminiame pano moters skulptȊra formuojama taip, jog pritvirtinus prie sienos atrodytȎ 

lyg iġ jos iġnyranti. Temos atģvilgiu analogas nr.3 neatitinka gaminio idǟjos, be to, kaip ir analogai nr.1 

ir nr.2 yra nihilistiġkas ir mokyklos erdvǟje nederǟtȎ. Analogas nr.4 (1.4 pav.) laikytinas geriausiu iġ rastȎ 

analogȎ, nes atitinka gaminio idǟjŃ pateikimo aspektu ï tai keraminis pano, sudarytas iġ atskirȎ detaliȎ 

ir tvirtinamas prie sienos. Kaip ir analoge nr.3 toks vaizdavimo bȊdas sukuria ǱspȊdǱ lyg vaizduojamas 

objektas bȊtȎ iġlindňs iġ sienos. Ġiuo vaizdavimo bȊdu remiamasi atliekant baigiamŃjǱ darbŃ, norint 

suteikti kȊriniui erdvǟs ǱspȊdǱ, sukurti ģaismingŃ santykǱ tarp kȊrinio ir sienos, juos apjungti. Analogo 

nr.4 tema neatitinka gaminio idǟjos, nes vaizduojamas gyvȊnas ir dekoro elementai nesusijň su pasirinkta 

idǟja, neatskleidģia norimos temos. 

 

 
1.5 pav. Analogas nr.5, ġaltinio nuotr. 

 

Analogas nr.5 (1.5 pav.) atitinka gaminio idǟjŃ ir pasirinktŃ temŃ: voras - kȊrybingumo simbolis. Ġio 

analogo keraminis atitikmuo tiktȎ kaip dekoro detalǟ gaminiui: keraminis ir glazȊruotas voro kȊnas 

suteiktu gaminiui dekoratyvumo, o vielinǟs kojos suteiktȎ voro kȊneliui tikroviġkumo ir judesio ǱspȊdǱ. 

Atlikus analogȎ analizň nusprňsta, gaminǱ sudaryti iġ ne maģiau kaip 10 atskirȎ detaliȎ, kuriȎ kiekviena 
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atskirai tvirtinama prie sienos. Keraminiame pano nusprňsta vaizduoti antgamtiġkŃ, taļiau ne nihilistiġkŃ, 

moterǱ, turinļia voro savybiȎ ir primenanļiŃ mitinň Arachnň. Siekiant sukurti erdvǟs ǱspȊdǱ, priimtas 

sprendimas moters skulptȊrŃ formuoti taip, jog pritvirtinus prie sienos sukurtȎ iġ sienos iġnyranļios 

figȊros iliuzijŃ. Moters ï vorǟs figȊrŃ pasirinkta dekoruoti nedidelǟmis vorȎ skulptȊrǟlǟmis, kuriȎ kojas, 

siekiant tikroviġkumo, nusprňsta lankstyti iġ vielos. 

 

2. KURIAMO GAMINIO GRAFINIS VAIZDAS.  

Atlikus analogȎ analizň ir iġgryninus idǟjŃ, sukurti trys skirtingi kuriamo gaminio grafiniai vaizdai - 

eskizai, interpretuojant teigiamas analogȎ ypatybes ir naudojantis papildomu meniniu Ǳkvǟpimu iġ 

gamtos, vaizduotǟs, bei sekant techninǟs uģduoties reikalavimus. 
 

2.1. pav.  2.2. pav.  

 

Ġie eskizai (ģr. 2.1 pav. ir 2.2 pav.) atskleidģia pasirinktŃ temŃ ï jungia voro ir ģmogaus figȊras, taļiau 

nǟra pakankamai detalȊs. Dǟl detalumo trȊkumo bȊtȎ sunku iġpildyti techninǟs uģduoties reikalavimŃ, 

teigiantǱ, jog gaminys turi bȊti sudarytas iġ ne maģiau kaip 10 atskirȎ detaliȎ. Kadangi ġioms idǟjoms 

trȊksta detalumo, gaminǱ bȊtȎ sunku suskirstyti Ǳ tiek daug maģȎ daliȎ nesugadinant estetinio vaizdo ar 

kompozicijos. Be to, ġios idǟjos nǟra labai unikalios ar Ǳdomios: ģmogaus ir voro motyvai jungiami 

paprastai, nuobodģiai, todǟl nepatrauktȎ dǟmesio, neǱgautȎ gilios meninǟs prasmǟs ir ne taip Ǳtaigiai 

atskleistȎ temŃ. 
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2.3 pav. 

Projektiniam darbui pasirinkta ġi idǟja (ģr. 2.3 pav.), nes ji geriausiai atspindi temŃ, yra detalesnǟ, 

nei kitos, todǟl ir dekoratyvesnǟ. Dǟl gausaus detalumo ġitokǱ gaminǱ nesunku suskirstyti 

Ǳ daugiau nei 10 daliȎ, kaip reikalauja techninǟ uģduotis, nesudarkant kompozicijos ir kȊrinio iġvaizdos 

(ģr. 2.4 pav.). ǰdomi kompozicija patraukia dǟmesǱ, kaip ir nusprňsta atlikus analogȎ analizň, figȊra 

vaizduojama iġlindusi iġ sienos, o ġǱ ǱspȊdǱ paaġtrina po figȊra vaizduojami nutekǟjimai. Be to ġi idǟja 

Ǳtaigiai ir Ǳdomiai vaizduoja antgamtiġkos moters ir voro simbolius: moters figȊra ne tik dekoruojama 

vorȎ skulptȊrǟlǟmis, bet ir jos plaukai sudaro vienŃ didelǱ voratinklǱ. 
 

2.4 pav. Galutinis eskizas ï bȊsimo gaminio vaizdas suskirstytas atskiromis dalimis 

 

3. PASIRINKTOS DARBO PRIEMONǞS IR MEDĢIAGOS / IĠTEKLIAI 

Darbo priemonǟs. 

Lipdymui ir dekoravimui reikalingi Ǳrankiai: 

¶ Medinǟ lenta 

¶ NatȊralios medvilnǟs audinys 

¶ Koļǟlas (gali bȊti ǱvairiȎ profiliȎ) 
(3.1 pav.) 

3.1 paveikslas. 
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Lipdymui ir dekoravimui reikalingi Ǳrankiai: 

 

 

Dekoravimo priemonǟs (3.2. pav.): 

Å Peiliukai  (3.3. pav.) 

Å Stekai (3.4.pav.) 

Å Kempinǟ 

Å Molio koġelǟ 

Å Pagalbinǟs formos ( indeliai, ritinukai 

ir t.t.) 

Å Viela moliui pjaustyti 

 
3.2. paveikslas 

3.3 paveikslas

 
 3.4. paveikslas 

 

GlazȊravimo Ǳrankiai ir kitos darbo 

priemonǟs: 

Plastikiniai indeliai glazȊrȎ laikymui. 

Sietelis ï koġtuvǟlis (tinka arbatos koġtuvǟliai) 

Indas glazȊroms trinti (3.5. pav.) 

 

3.5. paveikslas
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Lipdymui ir dekoravimui reikalingi Ǳrankiai: 

¶ ǰvairaus storio ir minkġtumo teptukai 
ir klizmutǟs (3.6 pav.) 

¶ Kempinǟs 

¶ Klijuotǟ glazȊravimo metu stalui 
uģdengti. 

 

3.6. paveikslas 

 
GlazȊruotȎ gaminiȎ pakrovimo priemonǟs 

(3.7. pav.) 

¶  

3.7. paveikslas 

 
Papildomos priemonǟs markeris, kalkǟ, kartonas, ģirklǟs, akvarelǟ, 

viela, replǟs vielai karpyti, skystos vinys. 

Degino Ǳranga Elektrinǟs krosnys 

 

Elektrinǟs krosnys 

Keraminiai gaminiai turi bȊti iġdegami, o tam reikalinga speciali krosnis. Dabar labiausiai paplitusios 

yra Ǳvairios elektrinǟs krosnys. Jos bȊna ǱvairiȎ dydģiȎ bei formȎ : staļiakampǟs, kvadratinǟs ir cilindrinǟs, 

kraunamos per virġȎ ir per ġonines dureles. Tokios krosnys tinkamiausios keraminiams dirbiniams, nes jas 

paprasta degti, jos turi lengvai valdomŃ automatikŃ, o elektros energija, palyginti su kitomis kuro rȊġimis, 

yra tinkamiausia. Jose susidaro gera degimo atmosfera, o tai garantuoja aukġtŃ gaminiȎ kokybň. Visos 

krosnys gaminamos su metalo apvalkalu ir sutvirtintos metalo juostomis. 

 

4. MEDĢIAGOS IR IĠTEKLIAI 

 

Projektiniam darbui atlikti pasirinkta medģiaga ï molis, nes ġi plastiġka medģiaga atitinka kuriamo 

gaminio savybes: suteikia galimybň sklandģiai perteikti Ǳvairiausias formas, ypaļ vingiuotas ir iġkilias, 

kurios vyrauja kuriamame produkte, galima lengvai perteikti faktȊras. Be to, molis yra Ǳgyjamas vietinǟje 

rinkoje ir netgi iġgaunamas naudojant vietinius iġteklius. Molio pasirinkimŃ Ǳtakojo ir techninǟs uģduoties 

reikalavimas, jog medģiagos turi bȊti bȊdingos tradicinei keramikai, o molis yra pagrindinǟ keramikos 

ģaliava. Be to, molis yra nekenksmingas ģmonǟms ir aplinkai, todǟl puikiai tinka naudoti tokiose grieģtȎ 

higienos ir sveikatos reikalavimȎ besilaikanļiai aplinkai kaip mokykla. 

Molis yra nuosǟdinǟ uoliena. Molio mineralus sudaro oksidai ir kristalinis vanduo. Oksidai su 

vandeniu sudaro plastiġkŃ teġlŃ, iġ kurios galima formuoti keraminius gaminius. Nuo visȎ komponentȎ 

kiekio priklauso molio spalva, plastiġkumas ir degimo temperatȊra (4.1 pav.). DģiȊdamas molis netenka 

mechaniġkai Ǳmaiġyto vandens ir sukietǟja. Degdamas aukġtoje temperatȊroje, jis praranda savo sudǟtyje 

esantǱ vandenǱ, pasidaro neplastiġkas, o iġdegtas yra akmens stiprumo. Molio dalelǟs pasiģymi vidiniu 

sankabumu, todǟl jam iġdģiȊvus, gaminys pasidaro kietas ir stiprus. Keiļiant formŃ, molio teġloje vyksta 

vidinis masǟs sluoksniȎ slydimas, dǟl to ir nesusidaro plyġiai. Kiekviena plastiġkos molio teġlos dalelytǟ 

yra padengta vandens plǟvele, prarasdamas tarp dalelyļiȎ esantǱ vandenǱ, molis netenka plastiġkumo. 
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Smulkesnis molis bȊna plastiġkesnis, nes dalelyļiȎ lietimosi pavirġius ir sankabumas tarp jȎ yra didesni. 

Labiausiai paplitň geleģingi moliai, plaļiai vartojami keramikos pramonǟje. 

Pagal spalvŃ moliai bȊna nuo balto iki juodo (4.2 pav.). Dǟl smǟlio, geleģies oksidȎ, ir kitȎ priemaiġȎ 

daģniausiai molis yra geltonas, rusvas arba melsvas. 
 

 
4.1 pav.  

 

 
4.2 pav. Molio spalvos, ġaltinio nuotr. 

 

Pagal plastiġkumŃ moliai bȊna : plastiġki, vidutiniġkai ir nelabai plastiġki, bei riebȊs arba liesi. Ne 

visi natȊralȊs plastiġkieji moliai tinka keramikos dirbiniams. Kuo riebesnis ir plastiġkesnis molis, tuo 

dģiovinimo ir degimo metu jis daugiau deformuojasi, traukiasi ir skilinǟja. Dǟl to visas formavimo, 

dģiovinimo ir degimo procesas sulǟtǟja. Kad taip neatsitiktȎ, Ǳ molǱ dedama liesinamȎjȎ medģiagȎ ï 

liesikliȎ. Populiariausi jȎ - kvarcinis smǟlis ir ġamotas (4.3 pav.). Ġamotas degto ir smulkinto molio 

grȊdeliai. Jis gaminamas specialiai arba susmulkinus degtŃ brokŃ. Stambus ġamotas naudojamas ugniai 

atspariems gaminiams, o smulkus - plonasieniams gaminiams. 

ǰ ģiedimui skirtŃ molǱ dedama maģiau ġamoto, Ǳ lipdymui skirtŃ ï daugiau. Taip pat galima naudoti 

smulkintŃ anglǱ (koksŃ), arba smulkias pjuvenas. Taļiau tada reikia degti lauko malkinǟse krosnyse, nes 

susidariusi dȊmȎ koncentracija yra labai pavojinga. 
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4.3 pav.  

Atsparumas ugniai parodo, kokioje temperatȊroje kaitinamas molis suminkġtǟja tiek, kad jo bandinys 

deformuojasi, veikiamas savo masǟs. Grynas molis lydosi tik labai aukġtoje (apie 1800Á) temperatȊroje, 

negrynieji (paprastieji) moliai lydosi maģdaug 1200 ÁC temperatȊroje. Gryni moliai randami ypaļ retai, 

visuose gamtoje randamuose moliuose randama paġaliniȎ medģiagȎ pǟdsakȎ. Praktikoje grynaisiais moliais 

laikomi tie, kuriȎ priemaiġos ryġkiau nepakeiļia molio savybiȎ. 

Lietuvoje esanļio molio randama Ǳvairaus dydģio plotuose beveik visoje teritorijoje. Daugiausia geros 

kokybǟs molio yra Ģemaitijoje. Lietuvos moliai yra gana plastiġki, sukepa ģemoje temperatȊroje ( 950 - 

10000C). Ugniai atsparius molius tenka importuoti. 

Molio masǟs ruoġimas ir laikymas 

Dailiajai keramikai reikia geros kokybǟs molio. Ġis darbas prasideda nuo molio karjero. Reikia ġvariai 

iġkasti, transportuoti , paskui gerai iġvalyti priemaiġas, sureguliuoti drǟgnumŃ bei plastiġkumŃ. Tai daroma 

su specialia Ǳranga. Drǟgno molio atsargos laikomos uģdarose talpose. Retkarļiais reikia patikrinti ir esant 

reikalui apġlakstyti vandeniu. 

GlazȊros 

Projektinio darbo gaminio spalvinimui ir dekoravimui pasirinkti glazȊrŃ, paskatino noras iġbandyti 

ġiŃ technologijŃ ir su ja geriau susipaģinti. Be to, glazȊra labiausiai atitinka  

techninǟs uģduoties reikalavimus: yra Ǳgyjama vietinǟje rinkoje, pagaminta iġ vietiniȎ ģaliavȎ, 

bȊdinga tradicinei keramikai. GlazȊros ï ryġkiaspalvǟs, o tai leidģia Ǳtaigiai, spalvinǟs gamos pagalba, 

perteikti norimŃ mintǱ. Be to, glazȊra gaminiams suteikia prabangȎ blizgesǱ, profesionalaus iġbaigtumo 

ǱspȊdǱ, daro gaminǱ solidesniu. Gaminiui naudojamos aplinkai nekenksmingos glazȊros siekiant uģtikrinti 

gaminio tinkamumŃ mokyklos erdvei. GlazȊra vadinamas plonas stiklo sluoksnis, susidarantis keramikos 

gaminio pavirġiuje II degimo metu. pagrindinis komponentas glazȊrose yra smǟlis. Sulydytas pagrindas yra 

nekenksmingas ģmonǟms ir aplinkai, kadangi iġ jo pasiġalina anglies dvideginis ir neutralizuojasi ġvino 

oksidas. GlazȊros spalvinamos sunkiȎjȎ metalȎ oksidais ir jȎ junginiais, bei pigmentais. MetalȎ oksidȎ 

spalva iġryġkǟja tik iġdegus glazȊrŃ. Kartais tas pats oksidas, priklausomai nuo kitȎ glazȊros komponentȎ, 

temperatȊros ir degimo aplinkos, suteikia visai skirtingas spalvas ir atspalvius. RaudonȎ, oranģiniȎ ir 

geltonȎ glazȊrȎ technologija yra sudǟtingesnǟ, nei kitȎ spalvȎ ir ġios spalvos yra daug jautresnǟs degimo 

temperatȊros svyravimams ir degimo aplinkai. Nuo temperatȊros jos gali bȊti ģvilganļios ir matinǟs, 

skaidrios ir drumstos. Kai kuriȎ sudǟtyje yra Ǳlydytas auksas, todǟl jȎ kainos gerokai aukġtesnǟs nei kitȎ 

spalvȎ glazȊrȎ. Pigiausios yra vario oksido (ģalios) bei mangano oksido (rudos). Gamyklinǟs glazȊros turi 

savo specialius kodus, bei numeracijŃ. Pagal juos galima nustatyti glazȊros pagrindo sudǟtǱ, bei spalvŃ. 

GlazȊrȎ grupǟs: 

Transparantinǟs (4.4 pav.) - Tai skaidrios (permatomos) glazȊros. Gali bȊti bespalvǟs ir spalvotos. 

Bespalvǟ glazȊra tartum skaidrus lakas padengia gaminio pavirġiȎ ir iġryġkina molio struktȊrŃ ir spalvŃ. 

Labai gerai dengiasi teptuku, taip pat merkiant ar pilant. Spalvotos skaidrios (permatomos) glazȊros yra 

daģomos metalȎ oksidais. JȎ spalvos intensyvumas priklauso nuo daģanļiȎjȎ medģiagȎ kiekio. Taip pat 
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spalvai Ǳtakos turi glazȊros pagrindo cheminǟ sudǟtis, degimo temperatȊra ir trukmǟ, atmosferinǟ aplinka 

krosnyje degimo metu. Jei temperatȊra bus aukġtesnǟ, nei reikalauja glazȊros sudǟtis, tai spalvos gali 

nudegti ir liks tik bespalvis sluoksnis. 

 

 
4.4 pav. Transparantinǟs glazȊros 
Matinǟs (2.12 pav.) ï Tai visai neturinļios blizgesio glazȊros, daugiausiai naudojamos dekoratyvinǟje 

ir meninǟje keramikoje. Jos gali bȊti ġiek tiek permatomos ir visai dengianļios. Labiausiai 

rekomenduojamos glazȊruoti purġkimo bȊdu, nes yra klampios ir teptukais dengiasi labai netolygiai. 

 

 
4.5 pav. Matinǟs glazȊros  

 

Emaliai (4.6 pav.) - tai blizgios, taļiau slepianļios keraminǟs ġukǟs pavirġiȎ glazȊros. Drumstumas 

atsiranda dǟl nepakankamo cheminiȎ junginiȎ iġtirpimo glazȊroje, bei kristalizacijos, todǟl ġviesa 

neprasiskverbia iki ġukǟs. Galima glazȊruoti Ǳvairiais bȊdais. Daģniausiai bȊna beġvinǟs, tinka sŃlyļiui su 

maistu. 

 

 
4.6 pav. Emaliai 

 

Meninǟs (4.7 pav.) ï labai daug ġvino oksido savyje turinļios glazȊros, daģniausiai 

nerekomenduojamos glazȊruoti indȎ, skirtȎ tiesioginiam sŃlyļiui su maistu. Gali bȊti tiek transparantinǟs, 

tiek matinǟs. Degimo metu jȎ pavirġiuje susidaro ǱvairȊs spalviniai efektai, todǟl labai tinka dekoratyvinei 

ï meninei keramikai. Labai gerai dengiasi teptukais. Labai lydģios, todǟl glazȊruojant bȊtina labai gerai 

nuvalyti gaminiȎ dugnus kad tekǟdama glazȊra nepadarytȎ ģalos gaminiui ir krosniai. 
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4.7 pav. Meninǟs glazȊros 

 
Kristalinǟs (4.8 pav.) ï gaunamos persotinus glazȊras kai kuriais metalȎ oksidais ir jȎ junginiais. 

Lǟtai auġtant pavirġiuje susidaro graģȊs kristalai, primenantys ġerkġnŃ ant langȎ stiklo. Kristalizacija labai 

sudǟtingas procesas, kadangi kiekvienos glazȊros degimo temperatȊrŃ ir rǟģimŃ reikia reguliuoti 

individualiai siaurame intervale. 

 
4.8 pav. Kristalinǟs glazȊros 

 
Kraklǟ arba cekuojanļios (4.9 pav.) ï pavadinimŃ gavo dǟl netaisyklingȎ Ǳvairaus smulkumo 

voratinklǱ primenanļiȎ ǱskilimȎ. Jie atsiranda dǟl nevienodos keraminǟs ġukǟs ir glazȊros plǟtros. Kuo 

didesnis skirtumas, tuo didesni suskilinǟjimai. Kraklǟ gaunama technologiġkai ir dirbtinai, ġiltŃ 1000 C 

gaminǱ apipurġkus vandeniu, kad suskilinǟtȎ. ǰskilimȎ tinklŃ galima prisotinti antglazȊriniais daģais, jei tai 

indai skirti maistui. Taļiau galima Ǳtrinti akriliniȎ daģȎ arba vandeniui atsparaus tuġo, jei tai meninǟs 

keramikos dirbiniai. 

 
4.9 pav. Kraklǟ arba cekuojanļios glazȊros 

 

Redukcinǟs (4.10 pav.) ï joms bȊdingas metalinis spindǟjimas, kuris iġgaunamas degant krosnyje su 

dideliu deguonies trȊkumu. ǰvairios redukcinǟs glazȊros redukuojasi skirtingoje temperatȊroje. Siekiant 

nustatyti reikiamŃ temperatȊrŃ, dujinǟse krosnyse redukuojama per kelis kartus kas 10-15 min. Redukuoti 

elektrinǟje krosnyje labai pavojinga, kenksminga ir daug greiļiau dǟvisi krosnies kaitmenys. Todǟl 

redukcija rekomenduojama daryti lauko malkinǟse krosnyse. 
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4.10 pav. Redukcinǟs glazȊros 

 

Molio glazȊros (4.11 pav.) ï tai natȊralios glazȊros. Visi ģemos temperatȊros moliai, turintys fliusȎ 

ir kitokiȎ priemaiġȎ, gali bȊti vartojami kaip glazȊros. ǰ gerai prakoġtŃ molio ġlikerǱ pilama skysto stiklo ir 

ramiai paliekama nusistovǟti 2-3 savaites (10 litrȎ molio ġlikerio ï 200ml stiklo). Vǟliau nuo pavirġiaus 

nugriebiamas susidarňs grietinǟlǟs tirġtumo sluoksnis. Iġ vieno kibiro molio ġlikerio susidaro maģdaug 1l 

molio glazȊros. JŃ taip pat galima spalvinti metalȎ oksidais. Graģiausiai atrodo ir daugiausiai naudojama 

ĂJuodajame degimeñ. 

 

 
4.11 pav. Molio glazȊros 

 

5. TECHNOLOGINIAI PROCESAI IR Jȍ REZULTATAI.  

5.1. Konstravimas. 

 

1. Lipdyti pradedama nuo veido: iġkoļiotame molio blyne iġpjaunamas ovalas. 

2. Plokġļias ovalas iġlenkiamas ir taip veidui suteikiama apimtis. 

3. Naudojantis molio koġele ir stekais formuojamos veido dalys, padaromos skylǟs tvirtinimui prie 

sienos. 

4. Veidas iġdegamas. 

5. Veidas glazȊruojamas. 

6. Veidas degamas antrŃ kartŃ. 

7. Veidas tonuojamas akvarele. 

8. Iġkoļiotame molio gabale, naudojantis trafaretu, iġpjaunama kaklo ir peļiȎ dalis. 

9. Naudojantis molio koġele ir stekais formuojami detalǟs iġkilumai ir Ǳdubimai, skylǟs 
pritvirtinimui prie sienos. 

10. Detalǟ iġdegama. 
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11. Detalǟ glazȊruojama. 

12. Detalǟ degama antrŃ kartŃ. 

13. Detalǟ tonuojama akvarele. 

14. Iġkoļiotame molio gabale iġpjaunama nutekǟjimus vaizduojanti detalǟ. 

15. Detalǟ iġraiģoma adatǟle ir iġduriamos skylǟs montavimui prie sienos. 

16. Detalǟ iġdegama. 

17. Detalǟ glazȊruojama. 

18. Detalǟ degama antrŃ kartŃ. 

19. Iġkoļiotame molyje, naudojantis trafaretais, iġpjaunamos plaukȎ detalǟs. 

20. Naudojantis dekoravimo priemonǟmis iġraiģoma tekstȊra, iġduriamos skylǟs tvirtinimui prie 
sienos. 

21. PlaukȎ detalǟs iġdegamos. 

22. PlaukȎ detalǟs glazȊruojamos. 

23. PlaukȎ detalǟs degamos antrŃ kartŃ. 

24. Lipdomi 3 maģi ir vienas didelis vorȎ kȊneliai, galvas priklijuojant molio koġele. 

25. VorȎ kȊneliai dekoruojami stekais, iġduriamos skylutǟs kojoms Ǳmontuoti. 

26. VorȎ kȊneliai iġdegami. 

27. VorȎ kȊneliai glazȊruojami. 

28. VorȎ kȊneliai degami antrŃ kartŃ. 

29. Viela sukarpoma nedidelǟmis atkarpomis, kurios iġlankstomos ir naudojant skystas vinis 
Ǳklijuojamos Ǳ skylutes. 

30. Prie veido skystomis vinimis priklijuojamos numatytos plaukȎ dalys. 

31. Prie plaukȎ detaliȎ skystomis vinimis priklijuojami 3 maģesnieji vorai. 

32. Kiekviena atskira keraminio pano detalǟ prigrňģiama prie sienos remiantis gaminio eskizu. 

33. Primontuoto veido virġuje skystomis vinimis priklijuojamas didysis voras. 

34. ǰ plaukȎ detalǟse esanļias skylutes karġtais klijais Ǳklijuojami siȊlȎ galai, taip jungiant detales 
tarpusavyje ir sudarant voratinklio raġtŃ. 

 
5.2. Technologiniai procesai 

Gaminio grafinis vaizdas, pasitelkiant mastelǱ, perkeliamas ant popieriaus lapo iġdidinant pieġinǱ iki 

realaus bȊsimo gaminio dydģio (5.1 pav.). Ġis pieġinys vǟliau naudojamas trafaretams gaminti, padeda 

nenuklysti nuo norimo gaminio dydģio. 
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5.1 pav. 

 

Pieġinyje paģymimos atskiros gaminio dalys, kuriȎ techninǟ uģduotis reikalauja ne maģiau kaip 10, jȎ jungtys. 

Numatomos ertmǟs detalǟms pritvirtinti prie sienos. Pieġinyje aiġkiai apibrǟģiamos detaliȎ ribos ir kiekviena 

dalis sunumeruojama markeriu (5.2 pav.), kad pasigaminus trafaretus bȊtȎ aiġku, kuris trafaretas kuriŃ dalǱ 

atitinka. 
 

5.2 pav. 

Naudojantis kalke ir pieġtuku, kiekviena gaminio detalǟ nuo pieġinio perkeliama ant tvirto kartono (5.3 

pav.) ï gaminami trafaretai, kurie padeda tiksliai atkartoti norimas formas molyje, taip nenukrypstant nuo 

eskize pavaizduotȎ formȎ ir suplanuoto dydģio. 

 

5.3 pav. 

Pasidarius trafaretus, pradedama lipdyti. Pirmiausia, naudojantis viela, atpjaunamas reikiamo dydģio 

molio gabalas (5.4 pav.). Plastiġko molio teġla laikoma tinkama keramikai, kai lengvai minkoma ir 

formuojama nelimpa prie rankȎ. Svarbiausia, kad molio masǟ bȊtȎ vienalytǟ - be oro pȊsliȎ, kad degami 

gaminiai nesproginǟtȎ ir netrȊkinǟtȎ. 
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5.4 pav. 

 
Lipdyti pradedama nuo veido, nes tai svarbiausias, pagrindinis keraminio pano  akcentas, 

kompozicinis centras, prie kurio tvirtinasi dalis detaliȎ, o visos kitos detalǟs aplink jǱ komponuojasi. 

Atpjautas molio gabalas iġkoļiojamas iki tinkamo storio (5.5 pav.) ï per plonai iġkoļiotas molio sluoksnis 

bus netvirtas, o per storas padidina skilimo rizikŃ degant, nes storame sluoksnyje gali bȊti susidariusiȎ oro 

tarpȎ. 
 

 
5.5 pav. 

Naudojantis peiliuku arba steku, iġkoļiotame molyje iġpjaunama ovali veido forma. Veido formai 

suteikiama apimties po ja padedant kokiŃ nors iġgaubtŃ formŃ ar sulankstytos medģiagos skiautň ir 

iġlenkiant iġpjautŃ formŃ pagal jŃ (5.6 pav.). 
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5.6 pav. 

 
Naudojantis Ǳvairiais stekais ir molio koġele formuojamas veidas, jo dalys (5.7 pav.). Iġkilios veido 

dalys tvirtinamos gausiai patepus molio koġele ir kruopġļiai prispaudus, kad nesusidarytȎ oro tarpȎ ir 

degant gaminio dalis nenuskiltȎ. 
 

 
5.7 pav. 

Numatomos ir stekȎ pagalba iġduriamos skylǟs veido pritvirtinimui prie sienos. Skylǟs daromos kuo 

maģiau matomoje vietoje, taip, kad nedarkytȎ gaminio estetinio vaizdo, taļiau tvirtai prikabintȎ gaminǱ prie 

sienos. Pabaigtas veidas nuvalomas drǟgna kempinǟle, taip sulyginant pavirġiaus Ǳbrǟģimus. Tai atlikus, 

veidas paliekamas gerai iġdģiȊti (5.8 pav.). Kad dirbiniai gerai iġdģiȊtȎ ir nesideformuotȎ, dģiovinti reikia 

sausoje ir ġiltoje patalpoje, toliau nuo sienos ar lango, kad nebȊtȎ skersvǟjo ir dirbinys dģiȊtȎ tolygiai. Jei 

dģiovinimas vyksta per greitai, gaminio sienelǟs pavirġius sukietǟja greiļiau, negu vidinǟ masǟ, todǟl 

atsiranda vidiniai tempimai, dǟl kuriȎ gaminys gali deformuotis ar skilti. 
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5.8 pav. 

IġdģiȊvňs veidas iġdegamas. Iġdegtas dirbinys turi atauġti. Auġimo laikas priklauso nuo krosnies 

dydģio. Nedidelǟ krosnelǟ auġta iki paros. DirbiniȎ nepatariama iġimti , kol krosnies temperatȊra aukġtesnǟ 

kaip 100 ï 1200C , nes gaminai , ypaļ stambesni, dǟl didelio temperatȊrȎ skirtumo gali sutrȊkinǟti. 

Gaminius geriausia iġimti tada, kai temperatȊra nukritusi iki 50 ï 600C. Traukiant gaminius , bȊtina naudoti 

specialiomis ugniai atspariomis pirġtinǟmis, kad bȊtȎ iġvengta nudegimȎ ar susiģalojimȎ. 

Sausa glazȊra rankiniu bȊdu sutrupinama, suberiama Ǳ specialiŃ porcelianinň trintuvň ir uģpilama 

vandeniu, kad iġbrinktȎ. Iġbrinkusi masǟ gerai iġtrinama, dar atskiedģiama, kol gaunama tirġtos grietinǟlǟs 

konsistencijos tyrelǟ. Kad nebȊtȎ grumsteliȎ ir glazȊra tolygiai dengtȎsi, reikia jŃ perkoġti per koġtuvŃ. 

Paruoġta glazȊra laikoma plastikiniuose sandariuose induose. Iġdegus, atauġinus gaminǱ ir paruoġus 

glazȊras, glazȊruojamos akys. Tam naudojamos tamsiai mǟlyna, ġviesiai mǟlyna ir balta glazȊros (5.9 pav.), 

norint jas pabrǟģti ir suteikti ryġkumo, nes akys ġioje skulptȊroje yra pagrindinis, iġraiġkingiausias veido 

akcentas. GlazȊruotas veidas degamas antrŃ kartŃ, o po degimo auġinamas. Keramikos gaminiai su glazȊra, 

auġinami natȊraliai. Greitai auġinami darbai skyla, skeldǟja glazȊra, taip pat greiļiau dǟvisi krosnis. Atauġňs 

veidas tonuojamas naudojant mǟlynŃ ir ģaliŃ akvarelň, siekiant suteikti veidui kiek realesnň spalva ir norint 

paslǟpti natȊralȎ degto molio raudonumŃ. 
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5.9 pav. 

 
Pabaigus veidŃ, lipdoma kaklo ir peļiȎ dalis: vǟl atpjaunamas gabalas molio, koļǟlo pagalba 

iġkoļiojamas tolygaus storio ir reikiamo dydģio molio blynas. Naudojantis pasigamintu trafaretu ir peiliuku, 

molyje iġpjaunama kaklo ir peļiu detalǟs forma. Norint suteikti realistiġkumo ǱspȊdǱ, paǱvairinamas detalǟs 

reljefas: remiantis ģmogaus kȊno anatomija, reikiamose vietose reljefas padaromas iġkilesnis (molio koġele 

tvirtai priklijuojant molio gabaliukus) arba gilesnis (iġpjaunant stekais). ǰdubimai paryġkinami juose gausiai 

badant adatǟle ir taip suteikiant dar didesnǱ gilumo, ġeġǟlio pojȊtǱ. Baigus lipdyti detalǟje padaromos skylǟs 

tvirtinimui prie sienos. Pavirġiaus nelygumai sutvarkomi ġvelniai perbraukiant drǟgna kempinǟle. Tai 

atlikus paliekama gerai iġdģiȊti, o iġdģiȊvus ï degama krosnyje. Po degimo gaminys turi atauġti. 

Iġdegus ir atauġinus kaklo ir peļiȎ detalň, gilesnǟs vietos paryġkinamos ruda matine glazȊra, siekiant 

suteikti ġeġǟlio ǱspȊdǱ. GlazȊruota detalǟ degama dar kartŃ. Po antrojo degimo vǟl auġinama. Atauġusi dalis 

taip pat tonuojama akvarele, naudojant tokias pat spalvas, kurios buvo naudotos tonuojant veidŃ ir 

stengiantis iġlaikyti kuo artimesnǱ spalvinǱ panaġumŃ veido detalei (5.10pav.). 
 

 
5.10 pav. 

 
Vǟl paruoġiamas ir iġkoļiojamas molio gabalas. Naudojantis trafaretu ir peiliuku iġpjaunami ir adatǟle 

iġraiģomi nutekǟjimai, kurie montuosis prie kȊno dalies apaļios (5.11 pav.). Iġduriamos skylǟs tvirtinimui 
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prie sienos, trȊkumai iġlyginami drǟgnos kempinǟs pagalba ir paliekama iġdģiȊti. Gerai iġdģiȊvusi dalis 

degama. Po degimo iġdegta detalǟ paliekama krosnyje atauġti. Iġdegta ir atauġinta detalǟ glazȊruojama 

naudojant klizmutň ir ģaliŃ, geltonŃ, skaidriŃ geltonŃ, raudonŃ ir skaidriŃ bespalvň glazȊras. GlazȊruotas 

gaminys iġdegamas antrŃ kartŃ, o po to vǟl auġinamas (5.12 pav.). 
 

 
5.11 pav. 

 

 
 
5.12 pav. 

Atpjaunamas ir iġkoļiojamas didelis molio gabalas ir naudojantis pasigamintais trafaretais bei 

peiliuku, jame iġpjaunamos vingiuotos plaukȎ detalǟs (5.13 pav.). Norint detalǟms suteikti plaukus 

primenanļia faktȊrŃ, detaliȎ pavirġius iġraiģomas stekais ir pagalbinǟmis dekoravimo priemonǟmis (pvz. 

ġakute). Numatomos ir iġduriamos skylutǟs tvirtinimui prie sienos bei siulams perverti. Baigus lipdyti, 

plauku detalǟs nuvalomos kempinǟle ir paliekamos iġdģiȊti. IġdģiȊvus pakraunamos degti Kraunant 

nevienodo dydģio detales sunkiausios statomos apaļioje, o lengvesnǟs virġuje. Greiļiau iġdega laisvai 

sudǟti gaminiai, taļiau degant biskvitinǱ degimŃ gaminius galima dǟti vienŃ Ǳ kitŃ ir nenaudoti lentynȎ. 

Dirbinius kraunant Ǳ elektrines krosnis su atviromis spiralǟmis , atstumas nuo jȎ turi bȊti apie 2 ï 3 cm. 

Iġdegtos detalǟs paliekamos krosnyje atauġti. 


