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1. Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos

Mokant (-is) naujo turinio reikéty atkreipti ypatingag démesj j individualius vaiko poreikius,
gebéjimus ir galimybes; kilus mokymosi sunkumams, laiku suteikti reikiamg pagalba. Naujo ugdymo
turinio mokymas ir mokymasis turéty remtis humanizmo ir konstruktyvizmo idéjomis, kurios pabrézia,
kad nauja turinj reikéty pritaikyti mokiniui, jo turimai patir¢iai: sudominti, skatinti aktyviai veikti, spresti
problemas, dalintis savo Zinojimu, sieti naujas Zinias su jau turimomis, anks¢iau jgytomis. Todé¢l svarbu,
kad ugdymosi procese biity uztikrinta jvairiy mokymo priemoniy, biidy ir metody dermé, skirtingy
mokymosi aplinky jvairove, nes nattraliai vaiko asmenybés raidai biitinos pradinése klasése jgytos
pozityvios mokymosi patirtys.

Esminiai pradinio ngdymo Informatikos bendrosios programos pokyéiai

2008 mety bendrosios programos

/

Programos orientuotos | kompetencijn
ugdyma.

Veiklos sritys:

« Informacijos tvarkymas kompnrteriu

« Piefimazs kompiuteriu

o« Tekstimu  dokumenty
tvarkymas i spausdinimas

» Intemetss ir jo paslaugos

« Konstravimas komprioteriu
naudojant foog)

« Duomenu apdorojimas ir pateikimas

skaitiuokle

Pateikéiy rengimas ir pristatymas

Programavimo pradmenys

Eompiuterings leidyvbos pradmenys

Tinklalapiu kirimo pradmenys

ldirimas,

(pvz,

Turinio apimtis (Molkymesi turinys)
pateiltas integrotal koncentrams (1-2, 3—
4K

2022 mety Informatikos bendroji
o programa
Ko stelnama? \
Tikimyasi labiau | kompetencify | Programa papildyta kompetenciju raifkos
updymg orienfucte, aifyvaus, | dalylln  apragaiz,  pasielkamu  sntyvs
kirrybisho ugadymosi procese. | pakoreguotos, remiantis  kompetenciju
#| apraiais.
Pasiekimn sritys:

Tikimeasi  oukSfesniy  mokiniy
peasekinmy, Ruaseries o
mokymosi procesa, dermés su
pasrindiniy ugaymm

>

o  Skaitmenimio turmo kiinmas
Algoritimai it programavimas
Duomenu tyryba ir informacija
Technologiniu problemu sprendimas
Virtualion kormunikzacia r
bendradarbiavimas

*  Saupus elgesve

Tikimasi kirybifkesnio ir
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ugdymo, mokiniy formatinio
sy ugdimo.

Mokymosi turinys pateikiamas at=lirai 1-
2, 34 Klazéms.
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poZymiai, jJuoss 1Slarta fmoos  Ir
supratimas, gebdjimal, nuostatos.

>
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mokiniy pebéiimai

-

Iislariami melanin  pasielanm  kehurin
Iypm pozymal, akcemtuojam aukstesniej
mastymo pasiekimai.
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I$skirtiné pradinio ugdymo ypatybé — jo integralumas, t. y. visybiskumas, sgrySingumas, darna.
Pradinis ugdymas organizuojamas kaip vieninga sistema, kiek jmanoma neskaidant ugdymo sri¢iy |
atskiras, nesusietas dalis — mokomuosius dalykus.

Dar viena svarbi naujo turinio mokymo ypatybé — kontekstualumas. Nauja informacija
pateikiama mokinio gyvenimo patirties kontekste, pazjstamose ir naujose gyvenimiskose situacijose;
kuriami kuo artimesni realiam gyvenimui mokymosi kontekstai, kuriose atrandamos naujos, pritaikomos
jau turimos Zzinios, sprendziamos probleminés situacijos; mokomasi jvairioje — mokyklingje ir
nemokyklin¢je — aplinkoje; ieSkoma ugdymo turinio sasajy su sociokultiiriniu gyvenimo kontekstu;
atsizvelgiama j aplinkos (regiono, miesto, mokyklos) ypatumus.

Siandieninis pasaulis nejsivaizduojamas be kompiuterio, interneto ir kity technologiniy jrankiy
bei technologijy, nes informacinés ir komunikacinés technologijos uzima svarbig vieta zmoniy
kasdieniniame gyvenime, teigia R. Girdzijauskiené, P. Gudynas, D. Jakavonyté, T. Jevsikova,
(Girdzijauskiené, R., Gaudynas, P., Jakavonyté, D., Jevsikova, T. (2010). Inovatyviy mokymo(-Si)
metody ir IKT taikymas: metodiné priemoné pradiniy klasiy mokytojams ir specialiesiems pedagogams.
Vilnius: Ugdymo plétotés centras). V. Dagienés, (Dagien¢ V. (2002). Informaciniy technologijy
naudojimo edukologiniai aspektai. Vilnius: Svietimo informaciniy technologijy centras) teigimu,
tobul¢jant technologijoms informacija tampa lengvai pasiekiama, (Navickaité, J. (2010). Informacinés
technologijos XXI amziaus mokykloje. Svietimo problemos analizé. Vilnius: Lietuvos Respublikos
Svietimo ir mokslo ministerija. ). Gauta informacija atveria naujas perspektyvas, leidzia geriau pazinti
aplinkos ir kultiirinius skirtumus bei panaSumus, ugdo bendravimo ir bendradarbiavimo jgiidZius,
skatina kurybiskuma, atviruma naujovéms. Taigi, naudojimas kompiuteriu, internetu bei kitomis
technologijomis suteikia Zmogui galimybe tobuléti jvairiose srityse.

Pradinéje mokykloje skaitmeninio rastingumo ir informatinio mastymo ugdymas integruojamas
1 kitas ugdymo sritis. Mokyklos gali savo nuoziiira pasitlyti mokiniams pasirenkamuosius informatikos
birelius ar panasias ugdymo formas. Mokytojas, kuris integruoja informatikos komponentus j ugdymo
procesa, dazniausiai siekia kitaip pateikti visy dalyky mokomaja medziaga, kitaip organizuoti mokyma
ir mokymasi. Mokyklai ir mokytojui sutarus, informatika gali btiti mokoma atskiru dalyku pradinése
klasése, ypac€ — 3 ir 4 klasése.

Informatikos programoje iSskirtos SeSios pasiekimy sritys: Skaitmeninio turinio kiirimas,
Algoritmai ir programavimas, Duomeny tyryba ir informacija, Technologiniy problemy sprendimas,
Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas, Saugus elgesys.

Pazinimo
kompetencija

sveikos gyvensenos
kompetencija

('\ Socialiné, emociné ir
258
w__ G

KarybisSkumo
kompetencija

e Kultariné
BV kompetencija
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kompetencija
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kompetencija
l

Y

Saugus
elgesys (F)

Technologiniy
problemy
sprendimas

¥y

Skaitmeninio '
turinio

Kirimas (A)

Duomeny
tyryba ir
informacija

© ’
e®

Algoritmai ir -
pmgm{,’;; vimas . — Skaitmenin¢
| kompetencija
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Dirbtinis intelektas

Kai kurios dirbtinio intelekto technologijos egzistuoja daugiau nei 50 mety, taciau pastaraisiais
metais Sioje srityje stebimas didelis Suolis. Jau dabar dirbtinis intelektas daro didziule jtaka misy
kasdieniam gyvenimui. ISmanieji telefonai naudoja dirbtinj intelekta, kad pateikty kuo tinkamesn;j ir
labiau pritaikyta produkta. Nors savaeigés transporto priemonés dar netapo standartu, automobiliuose
jau yra naudojamos dirbtiniu intelektu pagristos saugos funkcijos. Dauguma navigacijos sistemy taip pat
yra paremtos dirbtiniu intelektu. Paieskos sistemos mokosi i§ daugybés naudotojy pateikty duomeny,
kad pateikty pritaikytus paieskos rezultatus COVID-19 atveju dirbtinis intelektas buvo naudojamas
terminio vaizdo jrangose oro uostuose ir kitur. Medicinoje jis gali padéti atpazinti infekcijg i$
kompiuterinés tomografijos plauciy tyrimy.

Pravartu jau pradinéje mokykloje rasti laiko ir mokinius supazindinti su dirbtiniu intelektu ir
pademonstruoti pavyzdzius, kur kiekvienas, to net nezinodamas naudojasi §iuo technologiniu pasiekimu.

Mokiniams galima vaizdziai pademonstruoti kaip yra apmokoma programa, tereikia tik
apsilankyti ¢ia https://teachablemachine.withgoogle.com/ ir kompiuteryje turéti vaizdo kamera. Véliau
leisti patiems mokiniams apmokyti programa, bei patikrinti, ar ji veikia taip kaip buvo suplanuota.
Padiskutuoti, kod¢l pasitaiko klaidy, nuo ko tai priklauso, kaip biity galima jy iSvengti.

Merge Edu svetainé ir Merge kubas

Jei norite i8bandyti i$pléstosios realybés galimybes vaizdziam mokymui, tai rinkités Merge Edu
platforma ir Merge kubus.

MERGE (https://mergeedu.com/) — tai interaktyvaus mokymo(si), saveikioji platforma, kurioje
pasitelkiami virtualios ir papildanciosios realybés sprendimai (VR/AR). Skaitmeninis turinys skirtas
STEAM ugdymui klaséje. Daugiau nei 1 000 AR objekty ir daugiau nei 100 uzsiémimy plany.
Suderinamumas su bendradarbiavimo ir komunikavimo platforma ,,Microsoft Teams®, modeliavimo
programa ,, Tinkercad*, grafikos ir modeliavimo programa ,,Paint 3D*.

Naudojant specialiai ,,Merge Edu* platformai sukurta kuba mokiniams suteikiama galimybé
tyrinéti Saulés sistema, fosilijas ir senovinius artefaktus, DNR molekule, zmogaus kiing, vandenynus ir
Kt. — tiesiog savo delne. | iSmanyjj telefong arba planSet¢ reikia parsisiysti programéles
(https://mergeedu.com/cube).

MERGE CUBE

} iy Y ¢
b/

Mr. Body AR Medical Explorer

MuseumViewer CUBEPaintAR

gd T

Object Viewer Merge Things Moment AR Party Games

123 :
Tiltball Defused! AugmentedCh...



https://teachablemachine.withgoogle.com/v1/
https://mergeedu.com/
https://mergeedu.com/cube

JACK IN'THE BO”

MERGE: O
HOLO BODY
Learn a®ut the human
body as you get up

close and personal with
the organs of the body!

PIRATE ISLAN

«P000QQ0Q%»

Bust of Perikles

' Carian Stela

Taip pat mokiniai gali patys suprogramuoti ,,Merge* kuba, kad matyty norimg vaizda, pvz.,
lietuviy kalbos pamokose kurti virtualig pasaka su norimais herojais ir jy pokalbiais; arba suprogramuoti
kubg taip, kad ant kiekvienos jo sienos buty po jsidémétinos raSybos Zodj ir ta Zzodj iliustruojantis
paveikslélis; arba pasaulio pazinimo pamokoje suprogramuoti kubg, kad jo viduje matytysi ezero (upés,
juros, vandenyno) dugnas su augalais ir gyviinais; arba matematikos pamokoje suprogramuoti kuba, kad
ant jo sieny bty po geometring figlira ir jos pavadinimu. Programuoti reikia svetaingje
https://cospaces.io/edu/merge-cube.html. Daugiau galimybiy yra mokamoje versijoje Merge Cube PRO.

»Merge*“ suteikia galimybe aktyviai mokytis ir kurti visiSkai naujais bidais, suteikiant
mokytojams paprastus AR / VR jrankius, kurie padidina mokiniy jsitraukima, intelektinj smalsumg ir
pasiekimus klaséje.

Daugiau apie Merge Edu svetainés ir Merge kuby galimybes zitrékite
https://www.youtube.com/watch?v=jNXHdqEz9SQ&t=69s.



https://cospaces.io/edu/merge-cube.html
https://www.youtube.com/watch?v=jNXHdqEz9SQ&t=69s
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LEGO Education WeDo 2.0 robotikos konstruktorius

Interaktyvus robotas — konstruktorius Lego WeDo02.0 puiki konstravimo, programavimo,
tyrinéjimo, eksperimentavimo priemoné, integruojama ] skirtingus mokomuosius dalykus. Be
konstravimo ir programavimo jgiidziy mokiniai mokosi dirbti komandose, ugdomi bendradarbiavimo,
komunikavimo jgiidziai, lavinamas geb¢jimas priimti sprendimus, loginis mastymas, skatinamas
kiirybiSkumas.

Konstruktoriy sudaro:

WARdadsnEE

>

\
I — iSmanaus procesorius (SmartHub), kuris naudoja BTL (Bluetooth Low energy)
technologija, kuri be jokiy slaptazodziy leidzia prisijungti prie kompiuterio arba plansetés prie iSmaniojo
procesoriaus ir jj programuoti. Procesorius turi 2 jungtis skirtas motorams ir jutikliams, LED lempute
kuri gali Sviesti 10 skirtingy spalvy, kurios kaip ir motorai bei jutikliai gali biiti valdomos programavimo
programa arba aplikacija.

./,65

— Motoras, kuris gali suktis prie§ ir pagal laikrodZio rodykles, suteikia
sukonstruotam robotukui judéjimo galimybes.

objektus.

/

A ‘ﬁ:'— Pozicijos jutiklio — §is jutiklis padeda robotui reaguoti j 6 skirtingas pozicijas (aukstyn,
zemyn, ] kairj Song, ] deSinj Song, ramybés biiseng).

— Jutikliy: atstumo jutiklio — tai jutiklis skirtas matuoti artéjancius ir tolstancius

Sukonstruotas modelis gali biiti valdomas ne tik pasitelkus kompiuterj, bet ir plansetg. WeDo 2.0
programinés jrangos langas:



Programavimo aplinka yra grafiné, todél mokiniai naudodamiesi pelyte arba pirstais, tempdami
programavimo blokelius gali rasyti programas sukonstruotam robotui, susipazinti su pagrindinémis
programavimo funkcijomis. Lego Education WeDo 2.0 turi integruotg bevielio rySio jrankj, yra galimybé
iSsaugoti sukurtus projektus. Mokiniai konstravimo procesg ir galutinj rezultata gali uzfiksuoti
fotografuodami ar filmuodami.

Programavimo ir mokymosi aplinkoje mokiniai ir mokiniai ne tik galés programuoti sukurtus
robotus, bet joje ras ir metodinés medziagos, idéjy projektams, sukurty projekty su aprasymais.

Lego Education WeDo2 robotai tinkama priemoné STEAM — probleminio, tyringjimu
grindziamo mokymo — jvairioms problemoms spresti, kuriant skirtingus projektus, kurie skatina vaikus
tyrinéti, pritaikyti turimas Zinias, kurti, spresti problemas.

Mokiniai, kurdami su Lego Education WeDo2 robotus, jgyja tokiy kompetencijy kaip idéjy
projektavimas trimatéje erdvéje, galimy sprendimy budy tyrinéjimas, modeliavimas, algoritminio
mastymo lavinimas, rasant programas, kiirybiSkumas, sukurto roboto pristatymas, pasitikéjimas savimi
ir komanda.

Véjo jégaineés kiirimas su Lego Education WeDo2 konstruktoriumi

Pamoka skirta 3-4 klasés mokiniams, nagrinéjant elektros energijos svarbg zmogaus gyvenime,
kaip elektros energija sukuriama ir pasiekia pastatus. Aptariami energijos virsmy pavyzdziai (v€jo —
elektros, elektros — Silumos ir pan.). Aptariami atsinaujinanciy ir neatsinaujinanciy energijos Saltiniy
pavyzdziai, jy privalumai ir trikumai.

Véjo jégainés veikimas (vaizdo filmukas https://video.link/w/pV13c)



https://video.link/w/pVI3c
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Konstruojant véjo jégaing buvo panaudotas pozicijos jutiklis, suprogramuotos 3 véjo jégainés
»sparny” padétys: kai jutiklis pakreipiamas j desing, ,,sparnai’” sukasi j desine, kai j kaire - sukasi i kaire.
Nustacius pozicijos jutiklj j neutralig padétj (tiesiai) - v€jo jégainé sustabdoma.

Vaizdo instrukcija kaip sukonstruoti véjo jégaing: https://video.link/w/YUI3c

Véjo jégainés programos pavyzdys:

@G HEI axmes:

Photon edukacinis robotas

Photon — tai interaktyvus edukacinis robotas, kuris padeda pradiniy klasiy mokiniams ugdyti
pagrindinius programavimo ir elektronikos jgiidzius, kiirybiskuma, loginio mastymo gebéjimus. Sis
robotas valdomas per mobiligja programélg. Photon robotas atpaZjsta $viesa, prisilietimg, matuoja
atstuma iki kliti¢iy, sgveikauja su kitais robotais, matuoja marsruto atstuma, zino kokiu kampu pasisuko,
turi magneting jungti priedams, iSreiSkia emocijas garsu, girdi triuk§ma, atpazjsta fono kontrasty
(balta/juoda), pakeicia apsSvietimo spalva. Jis suprojektuotas taip, kad buty lengvai prisitaikantis ir
dinamiskas, atitinkantis mokyklos aplinkos reikalavimus.

,,Photon® robotas pristatomas su mokymo vadovu, skirtu trims skirtingoms amziaus grupéms.
Programa kruopsciai sudaringjo vaiky psichologai, Svietimo politikos formuotojai ir mokytojai.
Kiekvienos pamokos planas atitinka tarptautinius edukacijos standartus, sudarytas, siekiant supaprastinti
informacijos perdavimg vaikams. ,,Photon néra skirtas uzimti zaidimams skirtg laikg ar pakeisti

tradicinius mokymo metodus, jis yra jrankis, padedantis gerinti vaiky STEM mokymasi ir jkvépti nauja
programuotojy kartg.


https://video.link/w/YUI3c
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Gamintojas paruo$¢ daugybe nemokamy programeliy mobiliuosiuose jrenginiuose, kurios
veikia ir Android, ir iOS. Visos programélés, aplikacijos, turinys, mokomosios knygos yra lietuviy kalba.

1.  Photon Robot "= —tai siuzeto vingiy kupina mobilioji programélé. Vaidmeny istorija
smagi ir suteikia daug mokymosi valandy. naudodamiesi Sia programéle, mokiniai mokosi
programavimo pagrindy ir naujy technologijy.

2. Photon Coding
programuoti.

— tai mobilioji programélé, leidzianti greitai ir lengvai iSmokti

3. Photon EDU ﬂ — mobilioji programélé skirta mokytojams. Integruota su specialiai
paruostu scenarijumi leidZia vesti grupinius uzsiémimus pagal programinés jrangos pagrinda.

Be to mokytojai gali patys sukurti mokiniams jvairiy uzduo€iy, pvz. papraSyti mokiniy
suprogramuoti Photon roboto kelig taip, kad jis, eidamas pagal raides, sudaryty Zodj Lietuva ir
stabteléjes ant kiekvienos raidés Sviesty nurodyta spalva; kad vaik$¢iodamas po ant grindy padéta didelj
Lietuvos zemélapj nukeliauty i$ Klaipédos j Vilniy; kad eity palei ant grindy priklijuoto stac¢iakampio
krastines; kad eidamas stabteléty tik Salia geometriniy kiiny, o pro geometrines figliras praeity ir pan.

Sj robota galima naudoti visy dalyky pamokose. Photon robotas padeda ugdyti mokiniy loginj,
kritini mastyma, padeda orientuotis erdvéje, atpazinti ir valdyti emocijas, skatina komunikuoti,
bendrauti, dirbti individualiai, porose ir grupése, moko laikytis sutarty taisykliy. Vaizdiné sistema leidzia
Photon pritaikyti bet kuriam vaikui, nepriklausomai nuo jo individualiy gebéjimy ar amzZiaus.

Micro:bit kompiuteriukas

Micro:bit kompiuteriukas — tai maza 4’5 elektroniné plokstele, prie kompiuterio jungiama
microUSB jungtimi. Sis mazas kompiuteriukas, net ir nenaudojant papildomy priedy, gali labai daug.
Panagrinékime jo galimybes:

2 mygtukai

Jei jsigijote naujesnj, antrosios versijos kompiuteriukg, jo galimybés kur kas didesnés ir
nugaré¢léje yra daugiau papildomy jtaisy:

Priekis

Ra;: |Jotrys'|(c:\ S Perkrovimo Baterijos
uetoo : :
25LED USB jungtis rysys TovgHikas i
lemputés

procesorius

Nugaréle

kompasas

akselerometras
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Micro:bit ~ kompiuteriuko ~ veiksmus  programuoti galima  blokeliais  adresu
https://makecode.microbit.org/. Siuo adresu galime matyti ir galimybes kurti naujus projektus, ir
panagrinéti esamus. Greta ,,New Project matysite savo sukurtus ir / ar perzitrétus projektukus.
Démesio! Sie projektukai, i§valius nar§yklés atmintj, pradingsta, tad neuzmirskite vienaip ar kitaip
iSsisaugoti juos! Kaip ta padaryti, skaitykite zemiau. Skyriuje ,,Tutorials* galite rasti sukurtus projektus,
kuriais vadovaujantis, galite ir patys pasidaryti:

<« C @ makecode micobit.org/#

BE Microsoft | @ micro:bit

Introduction to the BBC
micro:bit

Show Instructions

My Projects  viewai

t Deimantu medzioklé t Zaidimas t deimantas t Space Shooter ame.

New Project 21 days ago 21 days ago 23 days ago 23 days ago

Tutorials
£ i’ 1/
New? Start Here!
: BPred] O
m—
z BPuedl - Q
N
Flashing Heart Name Tag Smiley Buttons Cice Love Meter

Spusteléjus ,,New Project”, pasirodo kortelé, kurioje jraSykite projekto pavadinimg ir
spustelékite ,,Create®.


https://makecode.microbit.org/
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Create a Project @ (%)

Give your project a name.

Pirmasg] ‘

» Code options

Cia matote ir micro:bit kompiuteriuko vaizda, jame matysite ir kaip atlickamos komandos, kai
jas parinksite. Taip pat komandy grupés, programavimo laukas:

€ C @ makecodemiachitorgfsediton N -

== Microsoft | (D micro:bit

Search..

i3 Basic
® Input
@ Music

O led
al Redo o Komandy grupés
C Loops
% Logic
= Variables

B Math

I + Advanced

Labai svarbu suprasti, kokie jvykiai kg reiskia. Jvykyje ,,on start” sudétos komandos veiks vieng
karta, paleidus micro:bit kompiuteriukg. Paleidimas jvyksta, prijungus micro:bit kompiuteriukag USB
laidu prie kompiuterio, arba prijungus baterijas, taip pat spusteléjus perkrovimo mygtuka nugaréléje.
Ivykyje ,forever” sukeltos komandos veiks nuolat. Bikite atidis ir labai gerai apgalvokite, kokias
komandas sukelti j §j jvykj, nes gali ir trukdyti. Papildomai galima pasirinkti jvykiy i§ komandy grupés
Linput®.

Atkreipkite démesj, kad nukopijavus jvykj ir jj padéjus Zemiau ankstesniojo, zemesnysis tampa
rusvos spalvos — tai reiskia, kad jis neaktyvus ir jame sukeltos komandos neveiks.
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Panagrinékime pavyzdj. Tarkime, norime, kad starto metu micro:bit kompiuteriukas rodyty
teksta ,,Labas, Pasauli!*“. Tam i§ komandy grupés ,,Basic* reikia pasirinkti ,,Show string* komanda ir jg
nutempti ] ivyki ,,on start*:

Basic

show number o

show leds

Loops

Logic

Variables

show icon

Math

Advanced show string m I

clear screen

Kaip ir nukopijavus jvyki, taip ir palikus komanda, laisvoje vietoje, o ne konkreCiame jvykyje,
ji taps rusvos spalvos ir tiesiog neveiks:

i
T

Komanda jkélus j jvyki ,,on start” ir pakeitus teksta, ji iSkart pamatysite micro:bit kompiuteriuko

simuliatoriuje:
== Microsoft | O micro:bit I JavaScript v

Search... Q

on start

EUTTRN TS TN “Labas, Pasaulil ”

Basic

Input

Music

B Do

Led

.l Radio
C' Loops
X3 Logic

Variables

B Math

I “ Advanced
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I micro:bit kompiuteriukg $j projekta jkelsite, spustelédami mygtuka

ir i8kritusioje kortel¢je pasirinke kompiuteriuko diska:

€ |rasvti kaip x>
— v 1 L MICROBIT (D ' [&] SO ledkoti: MICROBIT (D)
Tvarkyti = Naujas aplankas B - a

v W Eis kompiuteris Pavadinimas Modifikavimo data Tipas

B Atsisiysti fail ai
I Darbalaukis
Daokumentai
J” Muzika

& Paveiksleliai

Méra ieska atitinkanciy elementy.

B Trimaciai objekt:
E Vaizdo jrasai

L Windows (T

_ MICROBIT (D)

> ) MICROBIT (D)

¥ Tinklas v < >
Failo vardas: | microbit-Teksto_eiluté.hex v
|raomo failo tipas: | HEX File (*.hex) “

~ Slepti aplankus Atiaukt

Jei norite projektuku pasidalyti su kolegomis, spustelékite dalijimosi mygtuka:

k Blocks JavaScript v

on start

I8kritusioje korteléje spustelékite ,,Publish project:

Share Project 0

Teksto_eilute] ‘

You need to publish your project to share it or embed it in other web pages. You acknowledge having
coensent te publish this project.

Publish project <
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Dar vienoje pasirodziusioje korteléje spustelékite ,,Copy* arba persiyskite QR koda:

Share Project Q

Your project is ready! Use the address below to share your projects.

‘ https://makecode.microbit.org/_A2MCU1ATa6Ts

nu

» Embed

Projektuka galite iSsaugoti ir kompiuteryje. Tam prireiks spusteléti diskelio piktograma:

Panagrinékime kita pavyzdj. Itin populiarus Zaidimuose yra loSimy kauliukas. O ka daryti, jei jo
neturite? Be abejo — susiprogramuoti micro:bit kompiuteriuku! Tam pasirinkime jvykj, kad atsitiktinj
skai€iy nuo 1 iki 6 LED lempuciy ekrane pamatysime, spusteléje mygtuka A. tad i§ ,,Input* komandy
grupés paimkime jvykj ,,on button A pressed*:

Teksto_eilute

Input

on button A ¥ pressed

on shake =

Loops on pin P@ v pressed

Logic

Variables

Nereikalingus jvykius ir komandas pasalinkite nutempdami juos ant komandy grupiy:
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oh button A » pressed

Tada, kad ekrane matytuméte reikiama atsitiktinj skaiciy, i§ ,,Basic* komandy grupés paimkite
komanda ,,show number* ir jkelkite j jvykj ,,on button A pressed*:

Basic

show number o

show leds

Viska teisingai atlikus, matomas toks rezultatas:

on button A v pressed

show number o

Vietoj nulio turime jkelti komanda, kuri, spusteléjus mygtuka A, parinks atsitiktinj skai¢iy nuo
1 iki 6. Tam i§ komandy grupés ,,Math* reikia parinkti ,,pick random 0 to 10%, jkelti jj vietoj nulio ir
pakeisti skaicius:
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Loops
33 Logic

= Variables

Advanced

Teisingai atlike veiksmus, turite matyti tokj rezultata:

Search... Q
£ Basic

Input

Music

Led

A Do i

.all Radio

Loops

Logic

i 5 Q

Variables

E Math

I w Advanced

[Ssamesnés informacijos su konstravimo
https://youtu.be/ssBq2gvs30M

on button A v pressed

show number pick random o to °

pavyzdziais galite rasti ¢ia:


https://youtu.be/ssBq2gvs30M
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Daznai norédami paaiskinti idéja, nerandame tinkamy zodziy. Tokiais atvejais imame popieriy
ir raSome norédami vizualizuoti informacija. Vaizdu pateikti duomenys ne tik padeda geriau suprasti
skaitmenin¢ informacijg, bet ir labai palengvina duomeny analize, padeda pamatyti jvairius rysius ir
nepraleisti i§im¢iy, kurias sunku pastebéti. D¢l visiems prieinamos informacijos gausos svarbu sugebéti
greitai ir efektyviai perduoti Zinig. Daznai Siam tikslui naudojami infografikai. INFOGRAFIKA yra
informacijos pateikimas vizualiu formatu, kad buty galima lengviau ir greiCiau suprasti pateiktus
duomenis. Ji naudojama paaiskinti sudétingas sagvokas, pavaizduoti didelius duomeny kiekius, pamatyti
duomeny koreliacijas ir pokyc¢ius bégant laikui. Infografika gali bti, pavyzdziui, zemélapis, strukttrinis
ar grafinis brézinys arba interaktyvioji programa.

Infografiky kiirimui galime naudoti programas https://www.canva.com/, https://www.easel.ly ,
https://piktochart.com/ , https://infogram.com/ , https://www.visme.co/ , https://www.thinglink.com/

ThingLink

Tai internetiné programa, leidzianti kurti interaktyvius plakatus, interaktyvius vaizdo jraSus ir
360° nuotraukas; jterpti informacinius taskus arba Zymes j redaguojamus vaizdus (zymose gali buti
tekstas, vaizdo jrasai (pavyzdziui, i$ ,,Youtube®), paveiksléliai ir nuorodos j kitus internetinius isteklius)
https://www.thinglink.com

Su ,, ThingLink* programa galima kurti ir virtualios realybés vaizdus. Taip pat galima pasinaudoti
jau sukurty vaizdy, pamoky biblioteka. VR pamokos su ,,ThingLink® yra interaktyvios, jose gausu
vaizdinés medziagos, apimancios jvairiausias temas, tokias kaip menas, kalba ir mokslas. Si programa
suteikia galimybe mokiniams ir mokytojams virtualiai pakeliauti po didingas pasaulio vietas, pateikia
vertingos informacijos apie kiekvieng ekosistemg. VR pamokas su ,,ThingLink® galima zitiréti naudojant
»iPad* arba ,,iPhone®, ta¢iau norint visiskai tai patirti jiisy pasirinktas jrenginys turi baiti naudojamas
kartu su ,,Google Cardboard* ar kitais VR akiniais.

Veiklos, naudojant programa Thinglink, pavyzdzius rasite Igyvendinimo rekomendacijy skyriuje
,»9. UZduociy ar mokiniy darby, iliustruojanciy pasiekimy lygius, pavyzdziai®.


https://www.canva.com/
https://www.easel.ly/
https://piktochart.com/
https://infogram.com/
https://www.visme.co/
https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/
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2. Kaip ugdyti aukStesnius pasiekimus

Aukstesniy mokinio pasiekimy ugdymas grindziamas humanizmo filosofija, pozityvia nuostata,
palankia psichologine aplinka. Svarbus mokinio individualumo pripazinimas, jo poreikiy pazinimas,
kognityviniy ir emociniy aspekty dermé. Svarbu atpazinti mokinio stiprigsias puses, t. y. tas sritis,
kuriose jis patiria s€¢kme. O taip pat atpazinti sritis, kuriose mokinys susiduria su sunkumais. Aukstesniy
mokinio pasiekimy ugdymo esmé — pagalbos mokiniui teikimas, stiprinant tas sritis, kuriy ugdymo
rezultatai netenkina, tuo paciu stiprinant ir auginant tuos pasiekimus, kuriy rezultatai auksti. Aukstesniy
pasiekimy ugdymas paremtas grjiztamuoju rysiu, tiksly kélimu, rezultaty analize, personalizuoto ugdymo
uztikrinimu. Ugdymas organizuojamas taikant daugialypi intelekta (mokymasis visais pojuciais),
pasitelkiant kiirybisSkuma, vizualuma. Rekomenduojama taikyti aktyvias veiklas: zaidimas, diskusijos,
integruotos veiklos. Kiekvienas mokinys mokosi individualiai, atsizvelgiant } savo asmeninius
poreikius, polinkius, todél svarbu atrasti tuos metodus ir buidus, kurie labiausiai tinka konkreciam
mokiniui geriau mokytis ir siekti aukStesniy pasiekimy. Atsizvelgiama j jvairiy poreikiy (jskaitant ir
gabiuosius) mokinius.

Pazinti individualius mokiniy pasiekimus ir poreikius, o taip pat sritis, kurias reikia stiprinti, gali
padéti nacionaliniy (NMPP) ir tarptautiniy (PIRLS, TIMSS) rezultaty analiz¢, aptarimas su mokiniais,
medziagos nagrin¢jimas ir pritaikymas ugdymo procese. Medziaga apie tarptautiniy tyrimy rezultatus
laisvai prieinama internete.

Pagal TIMSS tyrimo rekomendacijas siekiant auksStesniy mokiniy pasiekimy reikéty daugiau
démesio skirti uzduotims, susijusioms su gamtamokslinio mastymo gebéjimy sritimi:

e mastyti ir analizuoti duomenis bei kitg informacija, daryti iSvadas ir naujomis aplinkybémis

taikyti jgyta supratima;

e tiesiogiai taikyti gamtamokslius faktus bei sgvokas, aprépti nepazjstamus arba kur kas

sudétingesnius kontekstus.

Bendra per isvardintus bruozZus formuojama edukacinio proceso kryptis: Pozityvi nuostata,
palanki psichologiné terpé; Mokinio individualumo pripaZinimas, jo poreikiy pazZinimas, Kognityviniy
ir emociniy aspekty dermé; Daugialypis intelektas (mokymasis visais pojiciais); Kirybiskumas
Vizualumas Metodai: Zaidimai, Tyrinéjimas, Integruotos veiklos, Grupiniai projektai, Klausimai —
atviro tipo, diskusiniai Priemonés: klasés aplinka (baldy mobilumas) nemokyklinés erdvés (muziejus,
kenesa, baznycia, kitos vieSos erdvés). gamta (kiemas, parkas, miskas), mobilieji jrenginiai, video jrasai‘
Grjztamasis rysys, vertinimas, jsivertinimas. tiksly issikélimas, suvokimas ir rezultaty refleksija,
nuolatinis jsivertinimas, individuali mokytojo pagalba mokiniui, mokiniy vieno kitam pagalba, tévy
jtraukimas.

Informaciniy ir komunikaciniy technologijy taikymas yra neatskiriama mokymo(si) dalis, kuris
palengvina ugdymo proceso organizavimg bei lemia mokymo(si) dalyviy intensyvumg, teigia E.
TereseviCiené ir kt. (Tereseviciené, M., Trepule, E., Volungevi¢iené, A. (2015). Technologijomis
grindziamo mokymo(-si) samprata. Zydzitinaité V. (red.) Technologijomis grindziamas mokymas ir
mokymas organizacijose: 26—54. Vytauto Didziojo universitetas: Versus Aureus. Prieiga per interneta:
http://talpykla.elaba.lt/elaba-fedora/objects/elaba:11548744/datastreams/MAIN/content). Informaciniy
ir komunikaciniy technologijy taikymas padidina mokymo(si) s€kminguma, ugdymas tampa jdomesnis,
jvairiapusiskesnis, teigia G. Zibéniené, V. Indragiené¢ (Indraien¢ V., Zibéniené G. (2017)). Siuolaikiné
didaktika. Vilnius: Mykolo Romerio Universitetas). Vadinasi, informacinés ir komunikacinés
technologijos gali biiti taikomos, kaip pagalbiné priemoné motyvacijos didinimui ir pasiekimy
gerinimui.

M. Kubiatko ir K. VIckova, (Kubiatko, M., & Vickova, K. (2010). The Relationship between
ICT Use and Science Knowledge for Czech Students: A Secondary Analysis of PISA 2006. International
Journal of Science and Mathematics Education) pasteb¢jo, kad mokiniy pasiekimai yra geresni taikant
informacines ir komunikacines technologijas ugdymo procese.



http://talpykla.elaba.lt/elaba-fedora/objects/elaba:11548744/datastreams/MAIN/content
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Anot A. Zabulionio Lietuvoje daugiau démesio IKT ir skaitmeniniy priemoniy
naudojimo mokymo(si) procesuose reikia skirti ne didinant techniniy iStekliy plétra, bet kuriant jy
pritaikymo metodika — rengti naujas mokomasias priemones (ne fragmentines, bet sistemines, kuriose
biity integruojamos ir klasikinés, ir moderniosios metodikos), taip pat kelti mokytojy profesine
kvalifikacija, susijusig su technologijy taikymu mokomojo dalyko kurse. (A. Zabulionis. Tarptautinio
Svietimo tyrimo OECD PISA Lietuvos ir kaimyniniy Saliy duomeny tiksliné antrin¢ analizé. Nacionaliné
Svietimo agentura. Vilnius, 2020).

Apibendrinant tarptautiniy tyrimy rezultatus galima pastebéti, kad, mokyklos ir mokytojai
praktikuoja veiksmingesnius ugdymo budus, stipriau orientuojasi i kiekvieno mokinio pazangg,
aktyviau naudoja jvairias technologijas ugdymo procese, skatina ugdytinius naudoti technologijas
atliekant individualius ir grupinius darbus. Kuo toliau, tuo daugiau démesio skiriama informaciniy
geb¢jimy lavinimui, informatinio mastymo ugdymui.

Tode¢l siekiama:

e Suteikti mokiniams daugiau galimybiy naudotis laboratorijomis, didinti eksperimenting

veikla.

e Gerinti mokykly Siuolaikiniy ugdymo priemoniy ir mokymosi aplinkas, kompiuterizavima,
uztikrinti visy klasiy mokiniy apriipinimg programine jranga, kompiuterinémis mokymosi
priemonémis, prieiga prie interneto.

o Skatinti bendradarbiauti pradiniy klasiy ir pagrindinio koncentro pedagogus, siekiant
programos nuoseklaus testinumo.

o Skatinti pamokose naudoti inovatyvius, patrauklius jtraukiuosius patyriminius metodus.
integruojant jvairius mokomuosius dalykus.

e | pedagogy rengimg ir kvalifikacijos tobulinimg sistemingai diegti inovatyvius, jtraukius
ugdymo metodus ir priemones, taip pat stiprinti ne tik dalykinj, bet dar labiau psichologinj ir
metodinj pasirengimg veiksmingai dirbti kasdienéje profesingje veikloje (pvz., klasés
démesio valdymas, disciplinos palaikymas, individualiy poreikiy atliepimas, auganti
mastysena, griZztamasis rysys).

Informatikos dalykas pradiniame ugdyme néra vertinamas, tod¢l mokiniy ziniy ir geb¢jimy lygiai
néra nustatomi jokiais diagnostiniais testais. Mokytojai, dirbdami su savo klase, Zino mokiniy geb¢jimo
lygi, todél skirdami informatikos uzduotis, remiasi kity mokomyjy dalyky diagnostiniy testy rezultatais.
Uzduotys, skatinancios siekti aukstesniy pasiekimuy, turi atliepti mokiniy poreikius ir gebéjimus. Sios
uzduotys turi buti jtraukios, aktualios, inovatyvios, jdomios, interaktyvios, atitinkan¢ios mokiniy amziy,
artimos jy aplinkai. Pamokose naudojami jvairiis, vaiky smalsuma suzadinantys metodai: Zaidimai,
tyrinéjimas integruotos veiklos, grupiniai projektai, diskusijos.

Pasaulyje didéja poreikis informatikos inZinieriy, informaciniy technologijy specialisty,
geban¢iy sukurti modernias, inovatyvias kompiuteriy programas ir teikti intelektualias paslaugas.
Didelis uzdavinys tenka ugdymui: pradedant nuo pradiniy klasiy moksleiviy reikia mokyti inzinerinio,
loginio, algoritminio, analitinio, procesinio mastymo. Yra jvairiausiy galimybiy ugdyti auksStesnius
pasiekimus pradiniy klasiy mokiniams. Vienas jy- ruoSimasis (treniruociy laukas) ir dalyvavimas
Tarptautiniame informatikos ir informatinio mastymo konkurse ,,Bebras* (https://bebras.It/).
Konkurso tikslas — atskleisti mokiniams informatikos mokslo grozj, patraukti mokiniy démesj,
supazindinti su pagrindinémis informatikos ir informaciniy technologijy sgvokomis, jy platesniu
kontekstu — konceptais, motyvuoti gilintis ] modernius informatikos ir inzinerijos sprendimy pri€mimo
metodus. Zaismingos, suprantamai formuluojamos uzduotys apima visas fundamentalias informatikos
sritis, rodoma jy svarba ir dermé su kitais mokslais.

Uzduociy pavyzdziai: Informatikos ir informatinio mastymo uzdaviniy rinkiniai — BEBRO
knygelés | bebraslt

Matematikos pamokos metu, supazindinant ugdytinius su laikrodziu, valandy ir minuciy
rodyklémis, atliekamos uZzduotys laikui nustatyti. Siekiant aukStesniy pasiekimy, siiilome atliekti
bebras.It uzduotj — Laikroduky mijslé. Mokiniai mokomi ne tik nusakyti laika, bet ir nustatyti
désninguma, kaip kinta laikas.



https://bebras.lt/
https://bebras.lt/1s/apie-bebra/leidiniai/informatikos-ir-informatinio-mastymo-uzdaviniu-rinkiniai/
https://bebras.lt/1s/apie-bebra/leidiniai/informatikos-ir-informatinio-mastymo-uzdaviniu-rinkiniai/
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Sek valandine laikrodziy rodykle tam tikra eile ir perskaityk Zodj.

Paaiskinimas

Désningumo jzvelgimas, sisteminio sprendimo paieska — svarbis informatikos jgiidZiai. Sitaip
atrandamas ar pritaikomas algoritmas — i$ anksto numatyta tvarka atlickamy veiksmy seka. Algoritmo
zingsniai gali buti nurodomi jvairiai: zodZiais, sutartiniais Zenklais, schemomis ar programavimo kalbos
7ymenimis. Siame uzdavinyje algoritmo veiksmy seka — kuria eile skaityti raides, nurodoma valandinés
laikrodziy rodyklés padétimi.

Atsakymas

Teisingas atsakymas yra LIETUVA.

rm

Reikia atkreipti démesi, kad visy laikrodziy rodyklés skiriasi viena valanda, vadinasi, reikia
pradéti nuo kurios nors valandos ir skaityti raides ,.kas valanda®“. Kaip nustatyti, kur pradéti? Tik
bandymy ir loginio samprotavimo keliu. Pabandykime skaityti nuo pirmos valandos (rodyklé rodo 1,
taigi pirmas algoritmo zingsnis). Perskait¢ 4—5 raides, pastebésime, kad gauname rislig zodzio pradzia.
Jei ir atspéjame Zodj, vis tiek reikia taikyti algoritma iki galo, kad jsitikintume, jog sprendimas teisingas.

Mokant mokinius informatikos, vienas svarbiausiy aspekty- saugumas ir saugus internetas.
Ypatingas démesys turéty biati skiriamas slaptazodzio generavimui, saugaus slaptazodzio
identifikavimui ir analizei. Tokios veiklos pavyzdys “Duomeny sauga”. Pamokose mokiniai mokomi
pagrindiniy slaptazodzio kiirimo taisykliy (maZosios, didZiosios raides, skaitmenys, Zenklai). Gautas
zinias pritaiko kurdami savo saugius slaptazodzius. Siekiant aukStesniy pasiekimy galime pasitlyti
vaikams iSanalizuoti gyvenimiskas situacijas, pritaikyti jgytas teorines ir praktines Zinias praktingje
(gyvenimiskoje) veikloje, pavyzdziui, atsakant j uzduota klausima Kaip pasielgsite Sioje situacijoje?

Tu stovi Salia Zmogaus, kuris renka slaptazodj kompiuteryje.

Kaip pasielgsi sioje situacijoje?

A. Nusigresi.

B. Fotografuosi slaptazodZio jvedimg savo iSmaniuoju telefonu.

C. Pasakysi savo slaptazodj, norédamas parodyti, kad ir tu neslepi duomeny.

D. Zitirési ir stebésies, kad slaptazodis renkamas nesislepiant.

Paaiskinimas

Slaptazodziai niekada negali buti visiSkai saugiis. SlaptazodZio ,,nulauzimas* priklauso nuo jo
ilgio ir sudétingumo (kiek ir kokiy simboliy panaudota, ar yra didziyjy ir mazyjy raidziy, skaiciy, kity
leistiny simboliy).



21

Kartais konteksto Zinojimas gali jtakoti jsilauzimg. Pavyzdziui, daug vartotojy slaptazodziu
pasirenka augintiniy vardus arba savo gimimo data, arba automobilio registracijos numeri. Internete
galima surasti sgrasa slaptazodziy, kuriy nereikéty vartoti.

Akivaizdu, kad jvedant slaptazodj gali stebéti kiti Zzmonés ar vaizdo kameros. Todél, pavyzdziui,
bankomatuose slaptazodzio jvedimo mygtukai yra pridengti stogeliu.

Siuo metu populiaréja biometriniai autentifikavimo metodai: pir§to antspaudo skaitymas arba
tokio metodo kombinavimas su tradiciniu slaptazodziu. Deja, biometriniai duomenys turi vieng trilkuma:
jei as abejoju, ar mano slaptazodis pakankamai saugus, galiu lengvai ji pakeisti, taciau tai padaryti nebus
lengva taikant biometrinius duomenis.

Atsakymas

Teisingas atsakymas — A

Kiekvienas turi slépti savo slaptazodzius ir kitus prisijungimo duomenis. Kiekvienas turi gerbti
kito Zmogaus privatumg ir nepazeisti asmens erdvés. Pateiktame paveiksle trys protingos bezdzionés
simbolizuoja pagrindinius etikos principus: nesiklausyti, neSmeizti, neSnipinéti.

Matematikos, pasaulio pazinimo pamokose, mokant vaikus seky ir algoritmavimo, aukstesniy
pasiekimy siekiantiems mokiniams rekomenduotini uzdaviniai Bebro piesinys, Kiek marSruty?, Mieste.
Mokiniai tobulina loginio mastymo, marsSruto paieSkos/problemy sprendimo, veiksmy planavimo
igudzius.

Bebriukas Benas 4@~ Savo  stebuklinguoju |@|A}—>
stebuklinguoju  voleliu W [/ % voleliu  bebriukas i

gali keisti vieng piesinio ' . - figaréliy kairéje gauna

figuréle kita taip, kaip Sak” figareles rodyklés

rodo rodyklés o desinéje.

schemoje.

Kurig figiireliy eilg gaus Benas, jei stebuklingajj volelj pritaikys zemiau pavaizduotai figtréliy

eilei?‘ °0A

A llaelef | B [ @Al | c [ @Al | O [ |OGA]l ]

Paaiskinimas

Si uzduotis supazindina su algoritmo sagvoka. Algoritmas — tai veiksmy seka, kuria reikia atlikti,
kad gautum norimg rezultata. ApraSytas algoritmas yra supaprastintas kompiuterinés regos algoritmas,
kai pikseliai kei¢iami remiantis jy reikSmémis. Pavyzdziui, kai norima pakeisti paveikslélio rySkuma,
pritaikomas koks nors filtras arba atliekamas kitoks paveikslélio keitimas.
ReikSminiai Zodziai: kompiuteriné rega, vaizdo transformacija, algoritmas.

Atsakymas

Teisingas atsakymas B. Atsakymas gaunamas pritaikius uzduotyje apraSytg algoritmg. Kiti
atsakymai neteisingi. A ir C atsakymuose antrosios figiirélés yra neteisingos, o atsakyme D teisingos yra
tik pirmosios dvi figtrélés.
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Kiek marsruty?
Bebriuke Joné daznai eina pés¢iomis | mokykla.

LA

Ji mégsta kasdien keisti savo marsrutg. Jon¢ renkasi tuos kelius, kuriais galima grei¢iau pasiekti
mokykla.

Kiek skirtingy marsSruty Joné gali pasirinkti? Irasyk skaiciy.

PaaiSkinimas

DaZna informatikos problema yra kompiuteriy, rySiy ar transporto tinkly marSruty paieska.
Siame uzdavinyje sprendziama problema yra paprasta, bet kuo zemélapis (tinklas) didesnis, tuo sunkiau
ja i8spresti. Tada reikalingas trumpiausio kelio paieskos algoritmas.

Atsakymas

Teisingas atsakymas yra 3.

Paveiksle parodyti galimi marSrutai:

y P
mR D
——
Mieste

Bebras Jonas nusipirko nauja geltong automobilj robota.
Automobilis valdomas komandomis. Pavyzdziui, jis paklista Sioms komandoms:

Automobilis nuvaziuoja nuo Jono namy (esanciy apatiniame kairiame kampe) iki kirpyklos.

- -
_—— = =

Automobilis negali vaziuoti per iStisines linijas.
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Kokias komandas reikia pateikti automobiliui, kad nuvezty Jong nuo namy iki degalinés?

ol Endududad sdind efindh bad gling
N L e e e
Sk R (e Rad i (s
A A dadad (Mt et

Paaiskinimas

Roboto ar transporto priemonés veiksmy planavimas yra geras jvadas | programavimg, nes
rezultatas matomas po kiekvieno zingsnio. Kompiuterinés programos veikia tokiu paciu principu —
kiekviena komanda veda kompiuterj j tam tikra buiseng. Kompiuteris gali atlikti tik tiksliai uzraSyta
komandy seka, vadinamg programa.

Atsakymas

Teisingas atsakymas: A.

Siekiant ugdyti pradiniy klasiy mokiniy aukStesniuosius mastymo ir kiirybisko igyty Ziniy
taikymo gebéjimus, bei norint skatinti mokinius dométis informatika, kiekvienais metais spalio ménesj
Lietuvos pradinio ugdymo mokytojai kartu su savo mokiniais kvieiami dalyvauti iniciatyvoje ES
programavimo savait¢ (Code Week). Mokytojai organizuoja renginius, pamokas, praktinius ir
internetinius seminarus bei kitas veiklas, kurie susij¢ su algoritmavimu, loginiu mastymu, programavimu
ir pan. Tai gali baiti ir programavimo pamoka be kompiuterio (naudojant ,,Bebro* korteles arba e-knygoje
,Informatika be kompiuterio* esancias uzduotis).

ES programavimo savaité yra visuomening iniciatyva, kuria skatinamas kiirybiSkumas, problemy
sprendimas ir bendradarbiavimas pasitelkiant programavima ir kita technologine veikla. Sios iniciatyvos
tikslas yra populiarinti programavima, parodyti, kaip mokiniai gali jgyvendinti idéjas programuodami.
Pagrindinis ES programavimo savaités tikslas — parodyti, kas yra informatinis mastymas,
algoritmavimas, programavimas, su technologijomis susijusios veiklos.
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Sia visuomening iniciatyva palaiko Europos Komisija ir vykdo savanoriai, kurie yra
programavimo savaités ambasadoriai savo Salyse. Programavimo savaités renginiy organizatoriai apie
savo renginius skelbia svetainéje https://codeweek.eu//.

Daugiau informacijos apie ES programavimo savaite galima rasti
https://codeweek.eu/resources/,
https://www.kpmpc.lt/kpmpc/wp-content/uploads/2018/10/Codeweek 2018 LT.pdf

Pradiniy klasiy mokiniy informatikos gebéjimy ugdymas ir $io dalyko integravimas |
mokomuosius dalykus yra ypatingai svarbus iy dieny ugdymo kontekste. Skaitmeninéje mokymosi
EMA aplinkoje https://emapamokos.lt/t/temos 14 klasiy matematikos, pasaulio pazinimo ir lietuviy
kalbos dalyky turinyje galima rasti daugiau nei 350 uzduociy, kurios padés ugdyti mokiniy informatikos
gebéjimus. Sias uzduotis taip pat galima rasti pazymétas ,,Informatika pradiniame* ikonéle. Uzduotys
parengtos remiantis Informatikos programa, turinys atliepia visas programoje nurodytas sritis —
saugumas ir teisé, komunikavimas, algoritmavimas ir t. t. Kiekviena tema turi po 9 uzduotis, kurios
atspindi skirtingus kognityvinius mastymo gebé¢jimus, skirtos skirtingy gebé¢jimy mokiniams.

Mokant algoritmuoti ir orientuotis erdvéje, be savoky ,.kairé, deSine, aukStyn, Zemyn“ mokymo,
rekomenduojama atlikti Zinias ir supratimg gilinanc¢ias uzduotis, pavyzdziui:

Maiasis Lukas papra3é sesés uZprogramuoti naujo Zaislinio automobilio kelia.
Padék jai tai padaryti! | tuicius langelius suradyk prie rodykliy esantius skaiius.

T 1 L Fi } | | }
Atsakymas:
| i) . { o

5 —s STRETAL Q

Kalbant apie sveikatg ir skaitmenines technologijas, svarbu issiaiskinti, kg zmogus turéty daryti, kad
biity sveikas. Zinioms pagilinti galima atlikti uzduotj:

Laurynas, kaip ir tu, Zino, kad skaitmeninémis technologijomis reikia naudotis saikingai. Pazy-

mek, kur yra skaitmeninés technologijos.



https://codeweek.eu/
https://codeweek.eu/resources/
https://www.kpmpc.lt/kpmpc/wp-content/uploads/2018/10/Codeweek_2018_LT.pdf
https://emapamokos.lt/t/temos
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3. Tarpdalykiniy temy integravimas. Dalyky dermé

Sioje dalyje aptariami Bendryjy programy atnaujinimo Gairése nurodyty tarpdalykiniy temy
aspektai, jungtys su kitais dalykais, dalyky horizontalios tarpusavio dermés klausimai, pateikiama veikly
jgyvendinimo budy ir pavyzdziy. Tarpdalykiné temy integracija — tai dirbtinai suskaidyto vaizdo
sujungimas ] visumg (holistinis ugdymas). Ugdymo turinio tarpdalykiné integracija yra vienas i$ budy
suvaldyti fragmentinj, pavirSutiniskg pasaulio ir ziniy suvokimg. Ugdymo turinys pirmiausia derinamas
vertikaliai — tarp klasiy, koncentry, amziaus grupiy. Horizontalioji integracija — tai vientisas ugdymo
turinio iSdéstymas tarp skirtingy sriciy ir dalyky. Biitent Sios integracijos déka yra uztikrinama dalyky
derme, kai tas pats reiskinys (pvz., vanduo) gali biiti nagrin¢jamas skirtingose klasése, skirtingy dalyky
pamoky metu.

Pradinéje mokykloje geriausiai mokinio poreikius atitinka integralus, visybiskas ugdymas: jis
apima ne vien zinias, geb&jimus, vertybines nuostatas, bet ir pojtcius, jausmus, vaizduote; siekiama
racionalaus ir neracionalaus (intuityvaus, jausminio, pasgmoninio) pazinimo dermés, jtraukiami visi
vaiko jutimai; siekiama mokomuyjy dalyky tiksly, uzdaviniy, turinio, metody dermés; taikomi jvairts
ugdymo integracijos biidai (asmenybinis; sociokultiirinis; dalykinis — teminis, probleminis, metody,
turinio). Veikiama skirtingose aplinkose (klasés, mokyklos, uzZ mokyklos riby), siekiant nagrin¢jamus
reiSkinius pazinti per patirt], taip konstruojant visuminj (holistinj) pasaulio vaizda.

TARPDALYKINIU TEMU INTEGRAVIMAS

KONTEKSTI
. . NE TEMA/ TARPDALYKINES INTEGRACIJOS IDEJOS
KLASE INTEGRACINE SRITIS PROBLEMOS TEMOS
PAVYZDYS
1 klasé | Darnus vystymasis Augintiniai Informatika: augintinio fotografavimas;
(aplinkos apsauga; nuotrauky redagavimas (apkirpimas ir
biologinés jvairovés pan.); teksto (gyvuno vardo) jterpimas;
apsauga). koliazo ktirimas, pvz. programos Photo
Collage Maker, Pic Collage,
https://www.befunky.com/create/collage/
2 klasé¢ | Darnus vystymasis Maistas Informatika: sudarys stulpeling diagramag
(sveikata, sveika gyvensena; ,,Vaisiai uzkandziy dézutése”. Sitilomos
tausojantis zemes iikis, programos diagramy kiirimui:
sveiki maisto produktai). https://charts.livegap.com/app.php?lan=en
&gallery=bar
3 klasé | Darnus vystymasis Zaidimai Informatika: programos kiirimas (kelio
(Svietimo vaidmuo, projektavimas) su edukaciniais robotais,
mokymasis visg gyvenima, pvz., Blue-bot, Photon, Ozobot
paZangios technologijos ir
inovacijos).
4 klas¢ | Kultiirinis identitetas ir Informatika: chronologinés laiko juostos
bendruomeniskumas kiirimas: jterpti apraSyma, faktus, surastus
(kulttiros paveldas; gimtoji lietuviy kalbos bei gamtamokslinio ir
kalba; etniné kultdra, visuomeninio ugdymo pamokose;
kultiiring jvairove, kultiros nuotraukos, paveikslo kopija, rasta
raida, tradicijos internete (priminti apie autorines teises).
gyvybingumas, istorine Naudojamos programos pavyzdys: Padlet
savimong; tautos, pilietinés (Timeline).
visuomenes savikiira).



https://www.befunky.com/create/collage/
https://charts.livegap.com/app.php?lan=en&gallery=bar
https://charts.livegap.com/app.php?lan=en&gallery=bar
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TARPDALYKINE INTEGRACIJA

Skaitmeninio turinio kiirimas

1-2 Kklasés

Atpazjsta ir naudojasi jvairiy risiy skaitmeniniu turiniu: tekstu, garsu, vaizdu

(A1.3).

Kuria jvairy skaitmeninj turinj: pieSia, raso, fotografuoja, filmuoja (A2.3).
Aptaria savo sukurtg ar naudojama skaitmeninj turinj (A3.3).

3-4 klasés

Randa ir pritaiko skaitmeninj turinj jvairiems dalykams mokytis, tinkamai

vartoja sagvokas (A1.3).

Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj (A2.3).
Tobulina sukurtg skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto rezultato (A3.3).

Dalykas

1-2 klasés

3-4 klasés

Matematika

Matematinis komunikavimas.

Atsirinkti reikiamg informacija i§ mokytojo duoto Saltinio, kurti ir
pristatyti paprasta matematinj prane§ima, pvz., ,llgio matavimo
prietaisy jvairove®, ,,Skaiciy iki 20 Salyje®.

Matematinis komunikavimas.

Atsirinkti reikiamg informacijg 1§ 1-2 nurodyty Saltiniy, sukurti ir
pristatyti matematinj prane§ima, pvz., ,,Erdvinés ir plokStuminés
geometrinés figiiros“, ,,Tyrimo statistiniy duomeny vaizdavimas
stulpeline, skrituline ir kreivine diagramomis*.

UzZsienio kalba

Zaidybinés interaktyvios uzduotys uZsienio kalbos Zodynui mokytis
pvz., https://www.primarygames.com/, https://It.qwertygame.com

Audiovizualinio teksto kiirimas.

Sukurti 3-5 skaidriy pateiktis apie savo aplinka su 1-2 sakiniy
uZrasais ekrane.

Sukurti labai trumpg filmuka (reportaza, vaizdo ir garso jrasa) apie
savo aplinkg, pazjstamus Zmones.

Lietuviy kalba

Rasyti keliy sakiniy tekstus saviraiSkos tikslais (pvz., ketureilj,
pasakojimg/ pasakg) ir siekiant perduoti informacija (pvz., rastelis,
zinute, skelbimas), perteikti nuomone (pvz., pasitilymas, reklama).
Aptarti, kod¢l Zmonéms svarbu moketi rasyti, kaip daznai ir kg raSo
vaikai ir suaugusieji ranka, klaviatiira jvairiose aplinkose (pvz.,
sasiuvinyje, telefonu, kompiuteriu). Nagrinéti pasirinktus raSytiniy
raidziy ir jy junginiy pavyzdziai, mokytis taisyklingai rasyti visas
raSytines lietuviy kalbos abécelés raides ir jas jungti Zodziuose,
raSyti jas zodziuose, sakiniuose, orientuotis raSymo sgsiuvinyje.
Mokytis raSyti ranka, kompiuterio, telefono klaviatiira.

Mokytis pasakoti, apibidinti, paaiSkinti, naudojantis jvairiomis
technologijomis, pavyzdZiui, sukuriant vaizdo ar garso jrasus.

Rasyti pasakojima. Mokytis ranka ir klaviattra rasyti iSgalvota arba
asmenine patirtimi grjsta pasakojima:

1) pagal pasakojimo gaires (raktiniai ZodZiai, klausimai ir pan.);

2) pagal perskaityto literatiiros kiirinio pavyzdj;

3) pagal su mokytoju sudaryta plana;

4) naudojantis skaitmeniniu turiniu (pvz., pagal filma, kompiuterinj
zaidimg, animacija). Vertinant pasakojima atsizvelgiama | su
mokiniais aptartus ar susitartus pasakojimo kiirimo kriterijus (pvz.,
temos atskleidimag; teksto vientisuma ir nuosekluma; pasakojimo
struktiirg (pradzia — jvykio raida — pabaiga); teksto kalbing¢ raiska;
iSmokty rasybos ir skyrybos atvejy taikyma).



https://www.primarygames.com/
https://lt.qwertygame.com/
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Dalykas

1-2 klasés

3-4 klasés

Pristatydami knygas iSbandyti jvairias technologijas, aptarti jy
galimybes ir savituma.

Rasyti kompiuterio, telefono klaviatiira. ISbandyti jvairius raS§ymo
Sriftus, stilius, technikas. Tyrinéti kity uzraSytus informacinius
tekstus, jvairias antrasStes, skelbimus (pvz., sasiuvinyje, telefonu,
kompiuteriu, planSete, interaktyvia lenta).

Pagalbinés priemonés gali biiti pateiktos jprastu ir skaitmeniniu
formatu, pvz., https://www.storyjumper.com

Gamtamokslinis

ugdymas

Gamtamokslinis komunikavimas

Pateiktame Saltinyje (tekste, paveiksle, diagramoje, lentel¢je) rasti
reikiamg informacija.

Savais zZodziais papasakoti apie artimiausioje aplinkoje pastebeétus ir
skaitmeninémis priemonémis uzfiksuotus gamtos objektus ir
reiSkinius, pvz., ,,Rudens pozymiai mokyklos kieme®, ,,Mokyklos
kieme auganc¢iy medziy jvairové®.

Gamtamokslinis komunikavimas

Savo pasirinktuose ar mokytojo rekomenduojamuose informacijos
Saltiniuose atrinkti, apibendrinti ir vertinti jvairiais budais pateikta
nesudétingag informacija pvz., atlikti statistinj tyrimg ,,Kokiy
automobiliy daugiausia pravaziuoja pro mokykla“, duomenis
pateikti jvairiose diagramose.

Laikytis esminiy etiketo reikalavimy, sklandziai reikSti mintis,
nurodyti, kokius Saltinius naudojo. Teksting informacija pateikti
diagramomis ir lentelémis arba atvirksciai.

Meniné
(dailé)

raiSka

Komunikavimo kompetencija

Naudojant interaktyvius pieSimo jrankius, intuityviai pasirinkti
norimo storio linijas, patikusias spalvas, kurti erdvines formas,
1Sgauti savitg ritmg ir nuotaika.

Kiekvienam savo kiiriniui uzraSyti metrika (varda, pavarde, klase).
Mokytis fotografuoti kasdienybe ir Sventes akimirkas. PieSimui
naudoja pieSimo programa https://sketch.io/sketchpad.

Komunikavimo kompetencija. Skaitmeninio turinio kiirimas
Pasirinkti ir naudoti jau Zinomas dailés technikas, kiirybiSkai ir
saugiai jomis naudotis.
Pasirinkti linijas ir/ar spalvas, ir (ar) erdvines formas. Pastebéti fono
ir vaizduojamy objekty (figiry) derme¢, kiirybiskai perteikti norima
ritmg, emocijas.

e https://kidmons.com/game/paint-online

e https://kleki.com

e ibisPaint — Draw and Paint App
Atlikti pasirinkta vaidmen] integruotos meninés veiklos projekte.
Kiekvienam savo kiiriniui savarankiskai uzraSyti metrikg (varda,
pavarde, klase, sukiirimo data, pavadinimg). Kurti savo ar klasés
draugy parodos kvietimag, plakatg. PieSimui naudoja:

e programa lbispaint,

e http://pencilmadness.com/app,

e https://drawisland.com/.



https://sketch.io/sketchpad/
https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://kleki.com/?fbclid=IwAR1d1ZGwmrnY8Kd2lUH1ciVrNKMj84DM7mBPFUPEHrt_1Jiegsk0p-AeX54
https://ibispaint.com/?lang=en-US
http://pencilmadness.com/app
https://drawisland.com/
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supratima.
Muzikos kiaryba
darinius pagal salyga (pvz., ritmo piesinj):

e https://www.musicca.com/piano
e https://drawing.garden

iSraiSkos priemoniy (pvz., ritmo piesinys, melodijos kontiiras)
Atpazinti jvairiy rusiy skaitmeninj turinj: teksta, garsa, vaizda.

Eksperimentuoti garsais, improvizuoti elementarius muzikinius

Dalykas 1-2 Kklasés 3-4 klasés
Meniné  raiska | Muzikavimas (dainavimas, grojimas) Muzikavimas (dainavimas, grojimas)
(muzika) Aptarti atlickamg kirinj; parodyti elementary muzikos kalbos ir | Apibuidinti atlieckamg kiirinj; parodyti muzikos kalbos ir iSraiSkos

priemoniy (pvz., ritmas ir metras, melodija ir derme, dinamika) bei
struktiiry supratima.

Pasirinkti priemones ir kurti skaitmeninj turinj.

Metro samprata: dvejiniai (2/4; 4/4) ir trejiniai (3/8; 3/4) metrai;
dirigavimo pradmenys (2-jy ir 3-jy daliy metro schemos). Kiirybinés
uzduotys su paprasiausiais ritmais (pvz., ritmo délionés); ir
melodinémis struktiromis (pvz., melodiné simetrija, melodijos
pritaikymas), https://www.virtualsheetmusic.com/metronome/
Muzikos kiiryba

Improvizuoti muzikinius darinius pagal salyga (pvz., derme¢ ar
metra), pvz., https://www.onlinepianist.com/virtual-piano

Technologinis
ugdymas

Sudéti sveikos mitybos piramidg, naudojant jrankius:
e WordArt.com - Word Cloud Art Creator
e https://sketch.io/sketchpad.

Dorinis ugdymas

ETIKA. AS ir virtualumas.
Sumaketuoti draugisko elgesio internete taisykles, naudojant, pvz.,
https://www.canva.com/

Algoritmai ir programavimas

1-2 klaseés

3-4 klasés

Aptaria, kaip atliekami kasdieniai veiksmai, nurodo juos Zingsniais ar
komandomis (B1.3).

Pateikia ir apibiidina algoritmy, programy pavyzdZius i§ kasdienés aplinkos
(B1.3).

Atpazjsta ir vykdo komandy sekas, pasirinkimo komanda, skiria logines
operacijas: NE, IR, ARBA (B2.3).

Taiko ir paaiSkina pasirinkimo (Sakojimo) ir kartojimo komandas (B2.3).

Sudaro ir vykdo komandy sekas, naudojasi zaidybinémis programavimo
priemonémis (B3.3).

Sprendzia uzdavinj, sudaro ar pritaiko algoritmg, skaido j maZesnes dalis

(B3.3).



https://www.musicca.com/piano
https://drawing.garden/
https://www.virtualsheetmusic.com/metronome/
https://www.onlinepianist.com/virtual-piano
https://wordart.com/
https://sketch.io/sketchpad/
https://www.canva.com/
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1-2 klaseés

3-4 klasés

Randa nurodytas klaidas komandy sekose ir jas taiso (B4.3).

Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus. Aptinka ir
taiso klaidas komandy sekose, algoritmuose (B4.3).

Mokomasis 1-2 Klasés 3-4 klasés
dalykas
Matematika Modeliai ir sarySiai. Désningumai. Sekos. Modeliai ir sarySiai. Désningumai. Sekos.

Aptarti situacijas, kuriose jprasta vartoti sagvokas seka (mobilioji

aplikacija), sekos narys. Tyrinéti objekty sekas 1§ 24

pasikartojanciy nariy grupiy (pvz. ABAB.., AABAAB...), mokytis

jas atpazinti ir apibudinti, pratesti, rasti trikstamus narius, sudaryti

seka pagal nurodyta taisykle, sukurti savo.

e Mobiliosios aplikacijos ,,Logic land*, ,,Create a series®, ,,Reall
Sequence®, ,,ExerkidsLogic®, ,,Attention®.

Algoritmai ir programavimas.

Nagrinéti pieSiniais, zodZiais, simboliais pateiktus algoritmus,
mokytis juos atlikti. Aptarti komandos savoka, aiSkintis, ka reiSkia
nuoseklus komandy atlikimas, mokytis schema, pieSiniu
pavaizduoti nuosekliai atlieckamy komandy seka. Pasitelkus
konkrecius pavyzdZius paaiSkinti paprasCiausig pasirinkimo
komanda jei—tai. Mokytis jvykdyti nurodyta komandy seka, kurioje
gali biti ir pasirinkimo komandy. [vairiuose kontekstuose mokytis
suprasti ir teisingai vartoti jungtukus ne, arba, ir. SusipaZinti su
viena ar keliomis zaidybinémis programavimo priemonémis (pvz.,
ScratchJr, Blue-Bot robotukus, Blockly Games, SpriteBox) ir
mokytis jomis kurti nesudétingas, 1§ keliy komandy sudarytas,
programas.

e Mokomoji aplinka https://code.org

Atkartoti, pratesti, apibudinti sekas, kuriy nariais yra paprastosios,
deSimtainés trupmenos. Nagrinéti objekty sekas, sudarytas i§ 2—4
pasikartojan¢iy nariy grupiy, jskaitant ir tokias, kuriy elementai
skiriasi dydziu, spalva, linijos storiu, postukio kampu; kai kiekvieng
kita sekos objekta sudaro vis daugiau (maziau) elementy, kurie
nebitinai iSdéstomi vienoje eiléje, o seka gali biiti perkelta ir i kitg
eilute. Tyrinéti sekas, gautas suliejus dvi sekas. Mokytis
skaitmeninémis priemonémis Kurti ir pristatyti sekas.

e Mobilioji aplikacija ,,Sequences*

Algoritmai ir programavimas.

Pasitelkus konkrec¢ius pavyzdzius paaiskinti pasirinkimo komanda
jei—tai—kitaip, kartojimo komanda. Mokytis jvykdyti nurodyty
komandy sekg, kurioje yra ir §i pasirinkimo komanda. Spresti
jvairius uzdavinius, kuriuose reikia atlikti nuosekliy komandy sekas,
iskaitant ir pasirinkimo bei kartojimo komandas. Aptarti algoritmo
ir programos sgvokos. Nagrinéjant konkrecius pavyzdzius jsitikinti,
kad algoritme ir programoje svarbi komandy atlikimo tvarka, kad
gali buti keletas teisingy algoritmy tam paciam rezultatui gauti.
Mokytis uzdavinio sprendimo algoritma uZraSyti sutartiniais
zenklais, pavaizduoti schemomis (pvz., i§ turimy fiziniy objekty
sudélioti ar nupieSti tam tikrg geometring figiirg; naudojantis
pateiktais ar savo gautais duomenimis, apskaiCiuoti nueitg kelia,
laika, greitj; pereiti labirintg; sukurti Zaidimy instrukcijas, taisykles,
receptus ir kt.). SusipaZzinti su uzdavinio skaidymo j dalis strategija,
mokytis j3 jgyvendinti kuriant pasirinkimo ir kartojimo komandy
sekas.



https://code.org/
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Mokomasis
dalykas

1-2 klaseés

3-4 klasés

Geometrija ir matavimai.

Konstravimas. Transformacijos.

Nagrinéti situacijas, kuriose mokomasi apibiidinti objekty ar
zmoniy vieta ar padét] vienas kito atzvilgiu (pvz., pasisukti
kairén/desinén, pagal/prie§ laikrodZio rodykle; paeiti 3 Zingsnius
pirmyn/atgal). Mokytis apibtdinti, schemoje pavaizduoti objekty ar
zmoniy jud¢jimg iki nurodytos vietos (pvz., rodyklémis schemoje
parodyti, kur buvo pasléptas lobis). Languotame popieriuje kurti
tam tikrg vieta vaizduojancius planus (pvz., kambario, sklypo,
vietoves), mokytis duoti ir vykdyti keliy Zingsniy instrukcija,
susijusig su jud¢jimu tame plane, jskaitant pusés ar ketvirCio
apskritimo posiikius. Nagrinéti simetriSkas aSies atzvilgiu figiiras,
mokytis uZzbaigti ar sukurti aSies atzvilgiu simetriSkg pieSinj
languotame ar taSkuotame popieriuje, kai pavaizduota vertikali arba
horizontali simetrijos asis.

e Mobilioji aplikacija KidsCoding

e Edukaciné mokomoji priemoné robotukas Blue-Bot

e Mobiliosios aplikacijos: Coding galaxy,
Lightbot Hour, BoxIsland, “Pet bits”

e Mokomoji aplinka https://runmarco.allcancode.com

e Scratch, Blockly Games, SpriteBox, kortelés, edukaciniai stalo
zaidimai, pvz., Scottie Go

Space coders,

Geometrija ir matavimai.

Konstravimas. Transformacijos.

Tyrinéti dvi tiesés atzvilgiu simetriSkas figliras, pavaizduotas
languotame ar taSkuotame popieriuje. Mokytis jas nupiesti, atrasti jy
simetrijos ties¢, paaiskinti, kod¢l jos yra/néra simetriskos. IS turimy
detaliy, taikant simetrija, postkj ar postimj horizontalia ar vertikalia
Kryptimi kurti ornamentus, ieSkoti trikstamy jy daliy.

Mokytis nurodyti koordina¢iy plokstumos pirmame ketvirtyje
pazyméto taSko koordinates. Mokytis taikyti Zinias apie posik]j,
postiimj, simetrijg tiesés (asies) atzvilgiu koordinaciy plokStumoje
ir languotame popieriuje (pvz., apibudinti objekto (tasko) judéjima,
jvardyti trukstamas figiiros dalis, kurti naujas figiiras ar paaiSkinti
paprasciausias jos savybes). Svarbu, kad mokiniai suprasty tasky,
atkarpy, tiesiy, figiiry perkélimo idéja: jei figlrg transformacijy
pagalba galima perkelti j kitg ar graZinti tg pacig vieta, tai gautoji ir
pradiné figiira laikomos lygiomis.

e 3D modeliavimo aplinka https://www.tinkercad.com/

e Virtualiosios realybés kiirimo aplinka
https://cospaces.io/edu/

Lietuviy kalba

Nusakyti jvykiy seka, nurodyti aiskiai tekste jvardytg veiksmo vietg
ir laika; kiirinio nuotaika.

Pagal pavyzd; atlikti nesudétingus kalbos tyrimus (pvz., grupuoti
skirtingus zodzius pagal reik§mg).

Pagal pavyzdj atlikti nesudétingus kalbos vartojimo tyrimus (pvz.,
stebeti kalbos vartojimo situacijas artimoje aplinkoje, daryti iSvadas
pagal aiSkiai pastebimus pozymius). Mokytis rasti reikiamg

Aptarti jvykiy seka, veiksmo laika, vieta, jy kaita, jvykiy svarba.
Apibudinti groZinio teksto nuotaika.

SavarankiSkai atlikti nesudétingus kalbos tyrimus (pvz., pastebéti
désningumus, padaryti iSvadas; sudaryti atmintines, iSvesti
taisykles).



https://runmarco.allcancode.com/
https://www.tinkercad.com/
https://cospaces.io/edu/
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Mokomasis
dalykas

1-2 klaseés

3-4 klasés

informacija  Sio amziaus vaikams = skirtuose

enciklopedijose, internete ir kitur.

e Mokomoji aplinka e-knygos kiirimui
https://www.storyjumper.com

e Mokomoji aplinka https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-
ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams

e Mokomoji aplinka e-knygos kiirimui ir skaitymui
https://bumbam.weebly.com

zodynuose,

SavarankiSkai atlikti nesudétingus kalbos vartojimo tyrimus (pvz.,

stebéti kalbos vartojimo situacijas aktualioje aplinkoje, apibendrinti,

daryti iSvadas, formuluoti rekomendacijas).

e Mobilioji aplikacija, mokyti kurti pasakojimus ,,Toontastic*

e Mokomoji aplinka komiksy kiirimui https://app.pixton.com

e Mokomoji aplinka komiksy kiirimui
https://www.storyboardthat.com

Gamtamokslinis
ugdymas

Atsakant | mokytojo nukreipiamuosius klausimus aiskinti paprastus

désningumus kasdiengje aplinkoje, paaiskinti, kokiy salygy reikia,

kad vykty reiskinys.

Mokytis skirti medzius, krimus ir Zoles, atpazinti artimiausius

aplinkos medZius (kleva, gzuola, berza, egle, pusj ir 3—4 kitus i§ savo

aplinkos). Aptarti augaly naudg zmonéms.

Mokytis atpazinti augalo dalis (Saknis, stiebg (kamiena), lapus,

ziedus, vaisius, seklas). Stebéti augaly augimg, nagrinéti augalo

gyvenimo ciklg (dygima, augima, vaisiy brandinima ir sékly

iSbarstymg).

e Mokomoji aplinka http://mkp.emokykla.lt/enciklopedija/lt

e Mobilioji aplikacija ,,Zoosounds*

e Lavinamasis edukacinis Zaidimas ,Zaliasis tyrinétojas“
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/19700/siusti

Paaiskinti paprastus artimos aplinkos désningumus, atpazinti ir

savais zodziais paaiskinti paprastus priezasties ir pasekmés rysius.

Aiskintis, kas yra mitybos grandinés, mokytis sudaryti paprastas

skirtingy nattiraliy buveiniy mitybos grandines. Aiskintis, kokia

kryptimi juda energija mitybos grandinése, koks Saulés §viesos

vaidmuo mitybos grandinése.

Aptarti gyvyjy organizmy vaidmenis (gamintojai, augalédziai ir

plésrinai) paprastose mitybos grandinése.

Aptarti augaly skirtingy dauginimosi btidy pavyzdzius. Palyginti ir

sugretinti zinomy augaly bei gyviny gyvenimo ciklus. Apibidinti

drugio ir varlés vystymosi stadijas.

Suvokti ir aptarti vandens apytakos rato principus

e Mokomoji aplinka
http://www.crickweb.co.uk/ks1science.html#watercycle

e Mokomoji aplinka (gyviiny, zmoniy, augaly vystymosi ciklai)
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zgssgk7

e Mokomoji aplinka (mitybos
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zbnnb9q

e Mobiliosios aplikacijos ,,Solar Walk Lite*, ,,Star Walk 2%,
Planet Geo*, ,,GeoExpert Lite“, ,,Kids World Atlas*, ,,Gamtos
parkai.

grandines)

Technologinis
ugdymas

Sprendimo jgyvendinimas (prototipavimas).
RiSant/pinant tyrinéti sitily susipynimo bidus, sukurti aksesuarus
(apyranke, juostelg i plaukus, skirtuka knygai, batrai$cius ir pan.).

Sprendimo jgyvendinimas (prototipavimas).
Saugiai, nuosekliai atlikti technologinius procesus. Koreguoti
klaidas / netikslumus. Sukurti rezultata.



https://www.storyjumper.com/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://bumbam.weebly.com/
https://app.pixton.com/
https://www.storyboardthat.com/
http://mkp.emokykla.lt/enciklopedija/lt/
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/19700/siusti
http://www.crickweb.co.uk/ks1science.html#watercycle
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zgssgk7
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zbnnb9q
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Mokomasis
dalykas

1-2 klaseés

3-4 klasés

Praktiskai iSbandyti drabuziy lankstymo, susagstymo, suriSimo
(avalynés) / uzriSimo (dirzai ir pan.) budus, avalynés/tekstilés
valyma be cheminiy priemoniy.

e Muziejaus svetainé https://www.mlimuziejus.It/

e Mobiliosios aplikacijos ,,Pixelmania‘“, ,,Mandalas Lite*

Kuriant nesudétingg tekstilés gaminj aiskintis tekstilés gaminiy

projektavimo, konstravimo, dekoravimo, siuvimo eiliskuma.

ISsamiau aptarti vilnos pluosto ,,kelig* iki siiilo.

e Muziejaus svetainé http://www.llbm.It/zaidimas

Elementari mikrovaldikliy elektronika ir jos taikymo/programavimo

pavyzdziai, elementai. (teksto/piktogramos/paveikslélio iSvedimas j

ekrang, mygtuky naudojimas).

e Modeliavimo aplinkoje esantys jskiepiai
https://www.tinkercad.com/

e Elektros grandinés bandymai modeliavimo aplinkoje:

https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zs794)6

https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zt8vg82

Fizinis ugdymas

Ivardinti mokymosi (poilsio) rezimo aspektus. Aptarti mokymosi ir
poilsio rezimg ir jo jtaka sveikatai.
PaaiSkinti judéjimo galimybes erdvéje ir laike. SusipaZinti su
judéjimo galimybémis: a) pagal sparta; b) pagal krypti; mokytojui
rodant pavyzdzius, atlikti juos pavieniui, poromis, grupelémis,
zaidziant Zaidimus arba rungtyniaujant estafetése. Drauge su
mokytoju atlikti jvairius judesius esant jvairiose padétyse.
Susipazinti su pagrindiniais judriyjy, didaktiniy, tautiniy (liaudies)
zaidimy veiksmais.
e Knyga ,Informatika be kompiuterio*
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/U
nplugged-L T.pdf

Aiskintis, koks turi biiti mokymosi ir poilsio rezimas, kokia jo jtaka

sveikatai.

Su mokytoju iSsiaiSkinti koordinuoty judesiy svarba, mokytis

koordinuotai juos atlikti vietoje ir judant erdvéje. Koordinuotai

atlikti judesius kintant judesiy krypciai ir spartai. Judant,

neprarandant koordinacijos mokytis greitai keisti judesiy kryptj ir

spartg.

e Knyga ,Informatika be kompiuterio*
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/Un
plugged-LT.pdf

Duomeny tyryba ir informacija

1-2 klasés

3-4 klasés

Pateikia jvairiy raiSiy duomeny pavyzdziy, juos apibiidina (C1.3).

Pateikia jvairiy riiSiy duomeny pavyzdziy, susieja su informacija. Nagrin¢ja
duomeny vaizdavimo kompiuteryje pavyzdzius (C1.3).



https://www.mlimuziejus.lt/
http://www.llbm.lt/zaidimas
https://www.tinkercad.com/
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zs7g4j6
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zt8vg82
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/Unplugged-LT.pdf
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/Unplugged-LT.pdf
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/Unplugged-LT.pdf
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/Unplugged-LT.pdf
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1-2 klaseés

3-4 klasés

Renka,

grupuoja,
pavaizduotus pieSiniais ar diagramomis (C2.3).

rusiuoja, tyrin¢ja duomenis.

PaaiSkina duomenis, | Pastebi désningumus duomenyse, nustato pasikartojimus ir trikstamus
duomenis. Duomenis pavaizduoja pieSiniais, lentelémis, diagramomis,
schemomis (C2.3).

Vertina duomeny ir informacijos patikimumg pagal pateiktus Kriterijus

Apibudina slaptazodj kaip duomeny ir informacijos apsaugos priemong.

(C3.3). Sprendzia informacijos Sifravimo uzdavinius (C3.3).
NSO 1-2 klasés 3-4 klasés

dalykas

Matematika Duomenys ir jy interpretavimas. Duomenys ir jy interpretavimas.

Mokytis formuluoti klausimus apie kasdienius gyvenimo jvykius, j
kuriuos atsakymga padéty rasti atliktas statistinis tyrimas. Aiskintis,
ka vadiname pozymiu ir jo reikSmémis, mokytis registruoti
renkamus duomenis, kai yra 2-3 stebimo pozymio reikSmés.
Surinkti duomenis, pavaizduoti sgsiuvinyje arba ekrane piktograma
ar stulpeline diagrama (vertikalia ar horizontalia), kai simbolis ar
padala atitinka vienetg (vieng stebinj). Pavadinti diagrama ir jos asis,
susieti dazniy lenteléje stulpelinéje diagramoje esancius duomenis,
atsakyti | klausimus apie diagramoje ar daZniy lenteléje pateiktus
duomenis.
Mokomoji aplinka:
e https://classroomscreen.com/app/pv2/e575e42b-7¢77-4285-
8ee7-7542785e8b22

Mokytis kelti su artima aplinka susijusius klausimus, i kuriuos
atsakyti galima surinkus ir susisteminus duomenis. Mokytis rii§iuoti
duomenis pagal nurodytg poZymj. Nagrineti konkrec¢ius pavyzdZius,
aptarti, kaip suprasti diagramas, kuriy dazniy asies vienos padalos
vert¢ néra lygi vienetui, o stulpelio aukstis (poZymio reikSmes
daznis) nebutinai sutampa su pazyméta padala. Mokytis pasirinkti
tinkama diagramos daZniy aSies padalos verte. Diagramas braiZyti
naudojant fizines ir skaitmenines priemones. Diskutuoti apie savo ar
kity mokiniy atlikto tyrimo iSvadas, jy pritaikyma.

Mokomoji aplinka:

e Mokytojas kuria https://www.mentimeter.com

e Mokiniai atsakinéja https://www.menti.com

e Taikomoji programa MS Excel.

Tikimybés ir ju interpretavimas

Nagrinéti atsitiktinumo principu paremtus Zaidimus su keliomis
vienodai ir nevienodai galimomis 2—6 baigtimis (pvz., monetos ar
kauliuko metimas, suktuko sukimas ir pan.). Aptarus baigties
sgvoka, svarstyti, kuri 1§ baigCiy labiau, maziau, vienodai tikétina.
Atliekant eksperimentg (pvz., zaidima kartojant 10, 20 karty ir
skaiCiuojant baigties pasirodymo daznj) tikrinti, ar pasitvirtino
spejimo rezultatas, aptarti kodél. Kiekvienos baigties tikimybe
uzraSyti kaip trupmena.



https://classroomscreen.com/app/pv2/e575e42b-7c77-4285-8ee7-7542785e8b22
https://classroomscreen.com/app/pv2/e575e42b-7c77-4285-8ee7-7542785e8b22
https://www.mentimeter.com/
https://www.menti.com/
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Mokomasis
dalykas

1-2 klaseés

3-4 klasés

Mokomoji aplinka:

e Suktukas: https://www.superteachertools.us/spinner

e Zaidimy kauliukai:
https://classroomscreen.com/app/wv1/fe3abd9e-9e8e-4cde-
bdaf-39c894998edf

e https://diceapp.io/flip-a-coin

e Monetos: https://www.random.org/coins/?num=2&cur=60-
eur.ireland-leuro

UzZsienio kalba

Zaidziant keistis informacija su kitais

kai pateikiama vaizdiné pagalba ar pavyzdziai.

Mokomoji aplinka:

e https://learnenglishkids.britishcouncil.org/?_ga=2.208594711.4
2027206.1639760556-1661605519.1639760556

e https://apps.apple.com/app/id597303098

zaidimo dalyviais,

Keistis informacija apie pomégius, aplinkg pasinaudojant vertimo

jrankiais. ISsakyti nuomong¢ apie paprastus internetinius jrasus

naudojant trumpas standartines frazes. Uzpildyti labai paprastg

forma, pateikiant asmenine¢ informacija.

Mokomoji aplinka:

e Google Formos

e Microsoft Forms

e https://learnenglishkids.britishcouncil.org/english-courses-for-
children

Lietuviy kalba

Skaitant jvairius spausdintus ir skaitmeninius negroZinius tekstus

(straipsnius, informacines Zinutes, skelbimus, instrukcijas, receptus,

sgraSus, gamtos objekty ir reiSkiniy aprasymus ir kt.), mokytis Siuose

tekstuose i$skirti svarbiausias detales, faktus, veiksmy seka, aptarti

teksto ypatumus ir kalbg. Pratintis rasti reikiamg informacijg Sio

amziaus vaikams skirtuose Zodynuose, enciklopedijose, internete ir

Kitur.

Mokomoji aplinka:

e https://It.kidspicturedictionary.com/index.html

Receptai

e https://www.Irt.It/mediateka/video/gustavo-enciklopedija,

e https://apps.apple.com/It/app/Irt-gustavo-
receptai/id1193121360

Skaityti ir analizuoti negroZinius tekstus jvairiose aplinkose ir
kontekstuose su mokytojo pagalba: publicistinius,

dokumentinius, informacinius ir jvairialypés informacijos (pvz.,
filmas, reklama, paveiksléliy istorija, elektroninis tekstas,
dainovaizdis, Zemélapis) tekstus. Mokytis savarankiskai rasti
reikiamag informacija mokytojo nurodytuose jvairiuose informacijos
Saltiniuose.

Mokomoji aplinka:

e https://www.lietuviuzodynas.|t/

e https://www.Irt.It/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija



https://www.superteachertools.us/spinner/
https://classroomscreen.com/app/wv1/fe3abd9e-9e8e-4cde-bdaf-39c894998edf
https://classroomscreen.com/app/wv1/fe3abd9e-9e8e-4cde-bdaf-39c894998edf
https://diceapp.io/flip-a-coin
https://www.random.org/coins/?num=2&cur=60-eur.ireland-1euro
https://www.random.org/coins/?num=2&cur=60-eur.ireland-1euro
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/?_ga=2.208594711.42027206.1639760556-1661605519.1639760556
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/?_ga=2.208594711.42027206.1639760556-1661605519.1639760556
https://apps.apple.com/app/id597303098
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/english-courses-for-children
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/english-courses-for-children
https://lt.kidspicturedictionary.com/index.html
https://www.lrt.lt/mediateka/video/gustavo-enciklopedija
https://apps.apple.com/lt/app/lrt-gustavo-receptai/id1193121360
https://apps.apple.com/lt/app/lrt-gustavo-receptai/id1193121360
https://www.lietuviuzodynas.lt/
https://www.lrt.lt/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija
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Mokomasis
dalykas

1-2 klaseés

3-4 klasés

Gamtamokslinis
ugdymas

Gamtamokslinis tyrinéjimas

Stebéti augaly, gyviiny augima, nagrinéti augalo, gyviino gyvenimo

cikla. Mokytis atskirti gyvus organizmus nuo negyvy daikty, iSskirti

bendrus gyvo organizmo pozymius (juda, kvépuoja, auga, maitinasi,

dauginasi).

e Mobiliosios aplikacijos ,,Gamtos parkai“, ,Lietuvos jiry
muziejus®, ,,Visa tiesa apie gyvinus®.

Gamtamokslinis tyrinéjimas

Mokytis jvardyti pagrindines zinduolio (tarp jy ir zmogaus) organy
sistemy — judéjimo ir atramos, nervy, kraujotakos, virSkinimo,
kvépavimo — dalis (pvz., virSkinimo sistemoje — dantys, skrandis,
zarnynas), iSsiaiskinti $iy daliy funkcijas (pvz., dantys susmulkina
maistg). Mokytis pagristi taisyklingos laikysenos, sédésenos,
sveikos mitybos, fizinio aktyvumo, dienos ir poilsio rezimo svarba
remiantis ziniomis apie organy sistemas.

Mokytis palyginti ir sugretinti iSorinius pozymius bei elgsena,
budingg Sioms pagrindinéms gyvyjy organizmy klaséms: kirméléms
(sliekams), moliuskams (sraigéms), vabzdziams, voragyviams
(vorams, erkéms), varliagyviams (varléms), pauksciams,
zinduoliams, zuvims, ropliams.

Mokomoji aplinka:

e https://www.zygotebody.com

e https://www.Irt.It/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija

Paaiskinti paprastus Zinomy reiskiniy ir procesy modelius,
pasitariant su mokytoju modeliuoti paprasCiausius reiSkinius ar
procesus. Pastebéti ir savais zodziais jvardinti paprastus
désningumus artimoje aplinkoje.

Mokomoji aplinka:

e http://stars.chromeexperiments.com

e https://intro.vilnius.It/rupestingas-miestas/atlieku-rusiavimas
e https://praeitieszenklai.kvb.lt

Mobilioji aplikacija ,,Kids Fun Scienece Experiment*

Aiskintis, kad Saulés sistemg sudaro Saulé ir aplink ja besisukanciy
planety grupé, jvardijamos Zemei artimiausios planetos. Aptarti
Ménulj kaip natiiraly Zemés palydova. Aptarti Zemés judéjima
(sukimasi aplink Saule ir aplink savo a§j) siejant su paros ir mety
laiky kaita.

e Mobiliosios aplikacijos ,,Solar Walk ADS+*; ,,GeoExpert*



https://www.zygotebody.com/
https://www.lrt.lt/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija
http://stars.chromeexperiments.com/
https://intro.vilnius.lt/rupestingas-miestas/atlieku-rusiavimas/
https://praeitieszenklai.kvb.lt/
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Mokomasis | 1 5 yjases 3-4 klasés
dalykas
Menai (dailé) Dailés reiskiniy ir konteksty pazinimas Dailés reiskiniy ir konteksty pazinimas.

Pastebéti, tyrinéti  vieSoje  erdvéje esanciy  tautodailés,
profesionaliosios dailés ir architekttiros kiiriniy budingas detales,
elementus.

Mokomoji aplinka:

e http://old.ldm.It/Svietimas/marguciu_parodele.htm

e Nhttp://old.ldm.It/JPS/Miniat_muz_leliu_virtuali.htm

Mokytis tikslingai ir saugiai ieSkoti informacijos apie daile,

dailininkus ir jy kiirinius internetinése svetainése, enciklopedijose,

zinynuose. Tinkamai fotografuoti savo kiirinius, pristatyti savo

kiiryba vizualiai ir Zodziu.

Kurti autorines e-knygas apie savo ar patinkanc¢io (pasirinkto)

dailininko kiiryba.

Mokomoji aplinka:

e https://learnlab.net/ (jrankis StorylLab: e-knygos kiirimas su
galimybe paciam nupiesti iliustracijas)

e https://vilniausgalerija.lt/autorius/

Menai (muzika)

Aptarti atliekamg kiirinj. Parodyti elementarigja muzikos kalbos ir

raiSkos priemon¢ (pvz., ritmo pieSinys, melodijos kontiiras)

supratimg.

Mokomoji aplinka:

e Metronomas https://www.imusic-school.com/en/tools/online-
metronome

Apibudinti atliekama kirinj; parodyti muzikos kalbos ir iSraiSkos
priemoniy (pvz., ritmas ir metras, melodija ir dermé, dinamika) bei
struktiiry supratimg.

Atrinkti idéjas muzikiniam sumanymui jgyvendinti. Sukomponuoti
nesudétingg kurinj su aiSkia pradZia ir pabaiga, ji uZfiksuoti jprastine
ar simboline notacija.

Mokomoji aplinka:

e https://learningapps.org/12068541 (sukiré Kristina Dauksaité)
e Pianinas internete https://www.onlinepianist.com/virtual-piano

Fizinis ugdymas

Mokeéti skaiciuoti ramybés Sirdies susitraukimo daznj (pulsg) ir pulsa
po fizinio kravio.

Mokomoji aplinka:

e https://www.classtools.net/timer

Technologinis
ugdymas

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas.
Padedant suaugusiam nurodytuose informacijos Saltiniuose ieskoti,
rasti, atrinkti ir kaupti informacijg problemos sprendimui.

Padedant suaugusiam taikyti ir paaiSkinti problemos sprendimui
tinkancig informacijg, apsibrézti problema, atvaizduoti jg sutarta
grafine/apraSomaja forma.

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas.
Nurodytuose informacijos saltiniuose ieSkoti, rasti, atrinkti ir kaupti
informacija, reikalingg problemos sprendimui.

Taikyti ir paaiskinti problemos sprendimui reikalingg informacija,
apsibrézti ir  tikslinti  problema, atvaizduoti j3 sutarta
grafine/apraSomaja forma.



http://old.ldm.lt/Svietimas/marguciu_parodele.htm
http://old.ldm.lt/JPS/Miniat_muz_leliu_virtuali.htm
https://learnlab.net/
https://vilniausgalerija.lt/autorius/
https://www.imusic-school.com/en/tools/online-metronome/
https://www.imusic-school.com/en/tools/online-metronome/
https://learningapps.org/12068541
https://www.onlinepianist.com/virtual-piano
https://www.classtools.net/timer/
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Mokomasis

dalykas 1-2 klasés 3-4 klasés
Mokomoji aplinka:
e https://www.chartgo.com/index.jsp
e http://www.diychart.com
Dorinis Etika. AS§ ir ekologija Tikyba
ugdymas Moketi riisiuoti Siuksles, dométis kokia rtSiavimo prasme, kokig | Savarankiskai surasti Biblijos eilut¢ pagal pateikta nuorodg. Surasti
itaka tai padarys aplinkai. ir skaityti Biblijos iStrauka pagal pateikta nuoroda.
Mokomoji aplinka: Mokomoji aplinka:
e https://kratc.lt/It/rusiavimo-enciklopedija e https://evangelija.lt/articles/vaikams

Tikyba. Suvokia cikliSkuma
Pavaizduoja laiko kartojimasi kalendoriuje, prisimena pirmasias dvi
kalendorines Sventes.

Technologiniy problemy sprendimas

1-2 Kklasés 3-4 Kklasés

Aptaria keleta skaitmeniniy jrenginiy (D1.3). Apibiidina naudojamus skaitmeninius jrenginius. Atpazjsta ir aptaria
skaitmeniniy jrenginiy sutrikimo problemas (D1.3).

Pasirenka programas ir programéles ir atsakingai jomis naudojasi (D2.3). Pasirenka atliekamai veiklai tinkamas programas ir programéles (D2.3).

— Analizuoja savo technologinius gebéjimus jvairiems dalykams mokytis

(D3.3).

Mokomasis 11 ) klasés 3-4 Klasés

dalykas

Gamtamokslinis | Problemy sprendimas ir refleksija Problemy sprendimas ir refleksija

ugdymas Kurybiskai pritaikyti turimas gamtos moksly Zinias ir | KiirybiSkai pritaikyti turimas gamtos moksly Zinias ir geb¢jimus artimos

geb¢jimus atliekant gamtamokslines ir kity mokomyjy dalyky | aplinkos situacijose. Nagrin¢jant Zzmoniy sukurty daikty ir technologijy
uzduotis. Pateikti pavyzdziy, kaip Zzmonés kurdami daiktus ir | savybes rasti analogijy gamtoje.

technologijas semiasi idéjy i§ gamtos. Mokomoji aplinka

Mobilioji aplikacija “Crazy Gears” https://www.primarygames.com/arcade/skill/gravity



https://www.chartgo.com/index.jsp
http://www.diychart.com/
https://kratc.lt/lt/rusiavimo-enciklopedija/
https://evangelija.lt/articles/vaikams/
https://www.primarygames.com/arcade/skill/gravity/
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Mokomasis
dalykas

1-2 klaseés

3-4 klasés

Technologinis
ugdymas

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas

Mokytojui padedant taikyti ir paaiskinti problemos sprendimui

tinkan¢ig informacijg, jvardinti problemg. Nagrinéti saugy

elektriniy/elektroniniy prietaisy naudojimg (kaip tinkamai

Jjungti/iSjungti prietaisg, naudoti jkroviklj ir pan.).

Mokomoji vaizdiné medZiaga:

e https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ&t=1
/s

Sprendimo jgyvendinimas (prototipavimas).

Nagrinéti saugy elektriniy (elektroniniy) prietaisy naudojima
(kaip tinkamai jjungti/iSjungti prietaisa, naudoti jkroviklj ir
pan.). Saugiai konstruoti ir sukurti konstrukcinj elementg (pvz.
stoga, tiltg ir pan.).

Mobiliosios aplikacijos:

e Bridge Construction Sim,

e Planner 5D — Design Your Room.

Apibtdinti elektros granding, jos elementus, paskirt]. Sujungti
elementarig elektros granding (elektros grandiné su
lempute/Sviestuku ir pan.), atpazinti ir jvardinti jos elementus.
Mokomoji priemoné: Lego WeDo robotuko sujungimas
Mobilioji aplikacija: Electronics For Kids

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas

Taikyti ir mokytojui padedant paaiskinti problemos sprendimui reikalinga
informacijg, apsibrézti ir tikslinti problemg. Nagrinéti saugaus
elektrinio/elektroninio prietaiso naudojimo pavyzdj (virtuvés jranga, kiti
namy aplinkoje naudojami prietaisai). Zinoti kam reikalinga vartojimo
instrukcija. Nurodytuose informacijos Saltiniuose ieSkoti, rasti, atrinkti ir
kaupti informacijg reikalingg problemos sprendimui, pvz., ,,Kaip sujungti
elektros granding Zzmonéms, turintiems regéjimo negalig?*.

Mobilioji aplikacija: Kids Fun Scienece Experiment

Mokomaoji aplinka
https://www.primarygames.com/puzzles/strategy/electrio

Sprendimo jgyvendinimas (prototipavimas).

Problemos sprendimui pasirinkti, taikyti ir derinti medZziagas
(komponentus, priemones, sistemas), jy savybes ir/ar charakteristikas,
technologinius procesus. Susipazinti su elektromagnetizmo reiSkiniais ir
Jju panaudojimo pavyzdZiais (mikrofonas, garsiakalbis, elektros variklis ir
pan.). Kurti elementarius elektrinius projektus, su $viesos, garso ir judesio
(pasirinktinai) valdymo elementais (paiSantis robotas, namy diskotekos
gaublys ir pan.), naudojant elementy baterija, jungikli/mygtuka,
lemputes/Sviestukus (LED), elektros variklj, signalizatoriy ar kt.

Idéjos pamokoms mokomojoje aplinkoje
https://www.kompiuteriukai.lt/pamokos

Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

1-2 klaseés

3-4 klasés

Bendrauja savarankiskai pasitelkdamas skaitmenines technologijas (E1.3).

Bendrauja ir mokosi pasitelkdamas skaitmenines technologijas, atsakingai
dalijasi skaitmeniniu turiniu (E1.3).

Nurodo virtualiojo mokymo(si) etikos taisykles (E2.3).

Isivertina gebé&jimus virtualiai mokytis, laikytis etikos taisykliy (E2.3).



https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ&t=17s
https://www.primarygames.com/puzzles/strategy/electrio/
https://www.kompiuteriukai.lt/pamokos
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Mokomasis
dalykas

1-2 klaseés

3-4 klasés

UzZsienio kalba

Skelbti sveikinimus, vartojant Sablonines frazes. Pateikia asmenine
informacija, kai gali pasirinkti i§ sgraSo. Pildyti forma jrasant
asmening informacija, pvz., varda, $alj. ZaidZiant pasirinkti i3 sarago
pvz., zaidimy lygi, spalva, forma. Laikytis saugos reikalavimy ir
etikos normy.

Mokomoji aplinka: https://padlet.com

Sukuria trumpas zinutes apie save ir savo pomégius. Raso trumpus
komentarus, reaguoja | paprastus jrasus vartodami Sabloniskas frazes
ir naudodamiesi vertimo jrankiais. Laikosi saugos reikalavimy ir
etikos normy

Mokomoji aplinka: https://en.linoit.com/

Imonés socialinis tinklas: Microsoft Yammer

Lietuviy kalba

Suprasti kalbéjimo paskirt] ir jvairiy komunikavimo priemoniy
teikiamas galimybes, komunikuoti jvairiomis priemonémis
(telefonu, internetu). Dalyvauti mokiniams aktualiuose pokalbiuose
klas¢je ir elektroningje aplinkoje (dviese, mazesnéje ar didesnéje
grupg¢je), diskusijose, atsakyti | klausimus, juos formuluoti.
Komikso kiirimas mokomojoje aplinkoje:

e https://www.pixton.com

e https://www.storyboardthat.com

Klausant ir kalbant atsizvelgti i adresatg ir komunikavimo situacija,
pasirinkti tinkamas kalbos priemones; rodyti susidoméjima, gerbti
kito nuomong, laikytis kalbos etiketo. Nuosekliai plétoti tema,
emocingai, raiSkiai pasakoti, paaiSkinti priezastis ir pasekmes.
Aptarti ir palyginti tris skirtingus bendravimo biidus (betarpiskas
pokalbis, bendravimas rastu ir skaitmeninis bendravimas).
Sveikinimo kiirimas mokomojoje aplinkoje:
https://www.canva.com/It_It

Skelbimo, infografiko kiirimas mokomojoje aplinkoje:
https://www.thinglink.com

Gamtamokslinis
ugdymas

Gamtamokslinis komunikavimas

Pasakojant ar raSant apie gamtinius objektus ir reiSkinius
pazjstamame kontekste, pristatant tyrimy rezultatus, laikytis
esminiy etiketo reikalavimu, sklandZiai reiksti mintis, be tikslaus
citavimo nurodyti, kokius $altinius naudojo. Informacija pateikti
tekstais ir pieSiniais, paprastomis diagramomis ir lentelémis,
naudoja skaitmenines technologijas.

Dorinis
ugdymas

Zinoti, kaip veikia internetas, kuo jis naudingas, kuo pavojingas,
kokiy taisykliy svarbu laikytis virtualioje erdveje, kas padéty
planuoti laika, kurj praleidzia virtualioje erdvéje, mokéti planuoti
darbo su kompiuteriu laika.

Mokomasis Zaidimas
https://beinternetawesome.withgoogle.com/It_It/interland
Susipazinti su bendravimo su kitu taisyklémis mokymosi bei
bendravimo platformose. Laikytis virtualaus bendravimo etikos ir

Mokéti suprasti kaip veikia virtuali erdve, dométis kaip saugiai
naudotis jos teikiamomis galimybémis, suprasti saikingo medijy
naudojimo (laikantis susitarimy) svarbg, su suaugusiyjy pagalba
planuoti laika virtualioje erdvéje, Zinoti besaikio naudojimosi
virtualia erdve Zala.

Mokytis taikyti bendravimo virtualioje erdve¢je taisykles, bendrauti
mandagiai, gerbti virtualy Kita.



https://padlet.com/
https://en.linoit.com/
https://www.pixton.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://www.canva.com/lt_lt/
https://www.thinglink.com/
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
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Mokomasis

dalykas 1-2 klaseés

3-4 klasés

etiketo taisykliy.

https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-

https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-
kodeksas

kodeksas

https://testas.draugiskasinternetas. It
Ar esi saugus internete?

Saugus elgesys

1-2 klaseés

3-4 klasés

Pateikia sveikata tausojancio darbo skaitmeninémis

pavyzdziy (F1.3).

technologijomis

Aptaria sveikatg tausojanc¢io darbo skaitmeninémis technologijomis taisykles
ir jy laikosi (F1.3).

Kalba apie skaitmeniniy jrenginiy poveikj aplinkai (F2.3).

Pateikia skaitmeniniy technologijy poveikio visuomenei ir aplinkai pavyzdziy
(F2.3).

Saugo asmens duomenis ir skaitmening tapatybe, pateikia pavyzdziy ir juos
aptaria (F3.3).

Aptaria saugaus darbo virtualiojoje erdvéje taisykles ir jy laikosi, gerbia
asmens privatumg (F3.3).

Mokomasis

dalykas 1-2 klasés

3-4 klasés

Lietuviy kalba | Mokytis tinkamai iSklausyti ir suprasti kalbantjjj,
bendraujant klausytis ir iSgirsti vienas kita, laikytis kalbos

etiketo ir bendradarbiavimo (komandinio darbo, pokalbio,

diskusijos) susitarimy dirbant jvairiose aplinkose,
pavyzdziui, klas¢je, muziejuje, parodoje, telefonu,
internete.

e FElektroninio laisko kiirimas
e SMS Zinutés draugui, mokytojui raSymas.

Laikytis kalbos etiketo (tinkamai pasirenkant zodzius ir posakius)
atsizvelgiant j adresata ir komunikavimo situacijg.

Imonés socialinis tinklas Microsoft Yammer

Mokomoji aplinka:

e https://new.edmodo.com

e https://web.seesaw.me

Gamtamokslinis
ugdymas

Aiskinantis stuburo ir raumeny reikSme organizmui
mokytis taisyklingos laikysenos — taisyklingai stovéti,
sédeti, neSioti kupring, Zinoti netaisyklingos laikysenos
pasekmes.

ISsiaiSkinti priezasties-pasekmés rySius tarp zmogaus fizin€s, socialinés
emocinés sveikatos ir dienos rezimo, higienos laikymosi, fizinio aktyvumo,
sveikos mitybos, palankiy aplinkos salygy (apSvietimo, garso (garso
stiprumo), Svaros ir tvarkos, tinkamy priemoniy) darbui ir poilsiui.



https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/
https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/
https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/
https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/
https://testas.draugiskasinternetas.lt/
https://testas.draugiskasinternetas.lt/
https://new.edmodo.com/
https://web.seesaw.me/
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Mokomasis |1 » pjages 3-4 Klasés

dalykas
Mokomoji aplinka Mokomoji vaizdiné medZiaga:
http://www.pamokossugyvunais.lt/#medziaga e https://www.youtube.com/watch?v=IWmDi7ejhkA
Mokomoji vaizdiné medZiaga: e https://www.youtube.com/watch?v=gF5a7xmdNkw&t=34s
https://www.youtube.com/watch?v=xWfj1Rz4FIs e https://www.youtube.com/watch?v=2gYEIa57Ins

Fizinis ugdymas | Ivardinti saugaus elgesio taisykles, zinoti saugaus elgesio | PaaiSkinti, kaip reikia laikytis saugaus elgesio taisykliy fiziskai aktyvioje
taisykles fiziSkai aktyviose veiklose sporto sal¢je. veikloje, sporto aikStyne.
Mokomoji vaizdiné medziaga: Mokomoji vaizdiné medZziaga:
e AZuolo manksta e https://www.youtube.com/watch?v=D0o2KkPdk0K4
https://www.youtube.com/watch?v=atZagahxzvQ e https://www.youtube.com/watch?v=J97GnSB69gqM
e AZuolo manksta e https://www.youtube.com/watch?v=Ro2wuw_nnUk

https://www.youtube.com/watch?v=HOpnHgzQQ-g e https://www.youtube.com/watch?v=bHPDuAygKGE



http://www.pamokossugyvunais.lt/#medziaga
https://www.youtube.com/watch?v=xWfj1Rz4Fls
https://www.youtube.com/watch?v=lWmDi7ejhkA
https://www.youtube.com/watch?v=qF5a7xmdNkw&t=34s
https://www.youtube.com/watch?v=2gYEla57Ins
https://www.youtube.com/watch?v=atZagahxzvQ
https://www.youtube.com/watch?v=HOpnHqzQQ-g
https://www.youtube.com/watch?v=Do2KkPdk0K4
https://www.youtube.com/watch?v=J97GnSB69qM
https://www.youtube.com/watch?v=Ro2wuw_nnUk
https://www.youtube.com/watch?v=bHPDuAygKGE
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4. Kalbiniy gebéjimuy ugdymas per visy dalykuy pamokas

Kalbinius geb¢jimus mokiniai ugdosi nuolat: ne tik mokykloje per lietuviy kalbos pamokas, bet
ir per kity dalyky pamokas, biireliuose, renginiuose, kasdieniame gyvenime (Snekamoji kalba), namuose,
klausydamiesi tévy kalbéjimo, jy skaitomy knygy, ir pan. Kalbiniai geb¢jimai ugdomi zitirint vaizdo ir
klausantis garso jrasy ar transliacijy, bendraujant su mokytojais, tévais, bendraamziais.

Ypac svarbu per visy dalyky pamokas ugdyti ty mokiniy kalbinius gebé&jimus, kuriy lietuviy
kalbos geb¢jimai néra pakankami (grjzusiy i$ uzsienio vaiky, migranty, tautiniy mazumy, pazeidziamy
grupiy dél nepalankaus socialinio emocinio konteksto ir pan.).

Ugdant kalbinius gebé¢jimus, mokiniai pratinami klausantis ar skaitant tekstus jvairiy dalyky
pamokose, pastebéti naujus (vaizdingus) zodzius, posakius, juos jsidéméti (uzsiraSyti). Atliekamos
jvairios uzduotys, skirtos turtinti zodyng.

Atnaujinant bendrasias programas, daugiau démesio skirta mokiniy aktyviam kalbos mokymuisi
tyrinéjant. Siekiama, kad vaikai, mokydamiesi kalbos, taikyty kalbos pazinimo strategijas — pagal
pavyzdj ar savarankiskai atlikty nesudétingus kalbos tyrimus (pvz., pastebéty désningumus, daryty
1Svadas; daryty atmintines, i§vesty taisykles); aiSkintysi ir tyrinéty kalbos vartojima (pvz., stebéty kalbos
vartojimo situacijas artimoje aplinkoje, daryty i§vadas pagal aiskiai pastebimus pozymius).

Tyrinéjimu gristas mokymasis — tai toks mokymosi buidas, kurio metu mokiniai, tyrinédami
aplinka, reiskinius, informacija, pasiremdami turimomis ziniomis ir patirtimi, spresdami problemines
situacijas, atranda naujas Zinias, pasitikrina jau esamas zinias ir faktus, konstruoja nauja patirtj. Tokio
mokymosi idéjos pasitelktos ieSkant alternatyvos formaliam ziniy ,,perdavimui®. Pradinése klasése
pamokose tai ypa¢ naudinga mastymo, saviraiSkos, komunikavimo situacijose. Kitaip sakant, taikant
tyringjimu grindziamo mokymosi idéjas, siekiama pereiti nuo formalaus kalbos mokymosi j suvokima,
kad kalba — tai mokymosi jrankis. Mokiniai mokosi suprasti ir taikyti kalbos taisykles tyrinédami kalbg
ir kalbos vartojima, reflektuodami savo kalbing veikla. Toks mokymasis skatina mokinius mastyti,
vertinti savo supratimg ir mokymosi procesa.

Didaktiniai akcentai. Kadangi siekiame aktyvaus mokiniy jsitraukimo, mastymo, darbo
pradZioje svarbi veikti skatinanti probleminé situacija. Tai gali bti ir pastebétos mokiniy klaidos,
netinkamai vartojamos sgvokos, mokiniams kylantys sunkumai. Kitaip sakant, iSnaudojame arba
tikslingai sukuriame kalbg ar kalbos vartojima tirti skatinancia situacijg. Jei remsimés mokiniy kalbine
veikla, mokiniai jaus Ziniy poreikj. Svarbu atkeipti démes;j ; individualius vaiko poreikius (i§ uzsienio
grizusiy, tautiniy mazumy grupiy, dél nepalankaus SEK) bei taikyti kalbos vartojimo pagalba, kaip pvz.
zodziy bankas, IKT priemoniy taikymas, sgvoky vaizdus paaiSkinimas, asociacijos, Zaidimai ir pan.).

Mokytojo vaidmuo. Mokantis kalbos integruotai, labai svarbus mokytojo vaidmuo: paZzintinis
ir motyvacinis mokiniy veikly skatinimas, dalyvavimas, jsitraukimas ; mokiniy uzduotj ir apgalvotas
laiko numatymas uzduodiai atlikti. Klasés mokiniy sgveika, kai jie dirba grupéje, poroje ar individualiali,
kai veikla pristato visai klasei, yra svarbi mokymosi proceso dalis, tod¢l mokytojas, pazindamas savo
klasés mokinius, turi numatyti veiklas (jy pobudj, trukme, pagalbines priemones) taip, kad viskas vykty
sklandziai.

Kalbinés raiskos sritys ir integruoto kalbos ugdymo metodai:
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«Zodzm bankas;

skealbos vartojimo stebéfimas (pvz. drasa, sklandumas, tikslingumas);
»diskusijos, debatai;

skalbéjimo planas . taikant individualias schemas arba mastymo Zemélapi.

*Rasymo ruktiros atminting;
*rasymo motyvacija, per aktuali temos konteksta;
»interakiyviu priemoniu i programu pritaikymas (pvz. kompiuteris, plangeté, telefonas)

* Hipertekstas; ™,
*ivairios skaitymos strategijos ( pvz. greitasis skaitymas, garsus/ tylusis skaitymas)
*skaitymo technikos praktikimas tatkant interaktyvias programas ( pvz. Aurasma, Good

readerpro);
13 anksto numatytas skaitvimo tikslas (turinio informacyjos

* Audio medHaga (pvz. jrasvti tekstai);
* garsiné analizé;
steiginiy it informacijos analizavimas (reziumavimas).

Vienas populiaresniy budy siekti kokybiskos integracijos per skirtingus dalykus — taikyti tuos
pacius mokymo metodus. Todél integruoto ugdymo déka, naudojant Siuos metodus ir priemones, galima
uztikrinti integruota kalbos ugdyma visy dalyky pamokose.

Pradiniy klasiy mokiniy kalbiniy gebé&jimy ugdymui padeda ir informaciniy technologijy (IT)
integravimas. IT naudojimas ugdymo procese turi teigiamos jtakos jvairiy gebéjimy mokiniy
ugdymui(si):  veiklas, kuriose integruotas IT, noriai jsitraukia ir aukStesniyjy geb&jimy mokiniai, ir
specialiyjy ugdymosi poreikiy turintys mokiniai, ir atvyke i$ uzsienio, ir dvikalbiai mokiniai.

Pamokose, kuriose integruojamos IT arba atskirose informatikos pamokose mokiniai susipazjsta
su naujomis sgvokomis, programomis ir jrenginiais. Svarbu atkreipti mokiniy démesj | jiems naujy
zodziy tarimag, kir¢iavima, raSyba. Mokiniy rasto darbuose deréty visada iStaisyti raSybos klaidas,
dazniau pasitaikancias ir pasikartojancias klaidas reikéty aptarti su mokiniais, iSsiaiskinti, kodél kartojasi
tos pacios klaidos ir kaip jy iSvengti ateityje. Sunkesni arba nauji ZodZiai galéty biiti uZraSomi lentoje ar
iSmaniajame ekrane — taip mokiniai grei¢iau jsidémeés jy raSyba. Daznai juos kartoti, kad mokiniai
Isiminty ir naujy zodziy kir¢iavimg. Galima uzraSyti zodzius ant atskiry lapeliy, pritvirtinti juos stende
arba prie atitinkamy daikty, pvz. Zodj ,,ekranas‘ priklijuoti prie kompiuterio ekrano. Bet svarbiausia, kad
pats mokytojas taisyklingai tarty IT sgvokas ir mokeéty vaikams jas paaiskinti. Mokytojams | pagalba
atskubéjo Vilniaus universiteto mokslininkai, iSleido ,,Informatikos sgvoky zodynélj pradiniy klasiy
pedagogams*:
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-
%C5%BE0dyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf

Integruotos uzduotys turi provokuoti mokinj vartoti reikiamas IT sgvokas. Reikia sieti naujas
Zinias su jau turimomis, kad tokiu budu buty pasiekiamas gilusis supratimo lygmuo. Turi biiti
naudojamos tik tikslios ir aktualios iliustracijos. Rekomenduojama visas iliustracijas sieti su rasytiniu
tekstu. Turéty buti kuo daugiau vaikus jgalinancios medziagos. Svarbu, kad dél skubéjimo, pamokos
laiko taupymo, nebiity pamirstas kalbiniy gebéjimy ugdymas, tinkamy IT sgvoky vartojimas.

Per kalby pamokas, integruojant informacines technologijas, taip pat galima ugdyti pradiniy
klasiy mokiniy kalbinius gebé&jimus, mokyti juos vartoti jvairias IT sgvokas (1 ir 2 lentelés).



https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
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1 lentelé. Kalbiniy geb¢jimy ugdymas lietuviy kalbos pamokose integruojant informacines technologijas

Mokymosi turinys

Priemonés (jrankiai)

Paskirtis

Teksty atranka.

Skaitys spausdintus ir
skaitmeninius, kulttirai
pazinti svarbius tautosakos,

Pasaky kampelis
http://www.pasakukampelis.eu/lt/?Tautosa
ka

Tekstai klausymui,
skaitymui: liaudies
pasakos, skaiciuotés,
mjslés minklés,

klasikinés ir Siuolaikinés padavimai
(lietuviy ir kity tauty)

grozinés vaiky literatiiros

kiirinius ar jy iStraukas.

Rasyba. Mokysis Ivairios gramatinés uzduotys Rasybos jgudziy
taisyklingai uzrasyti https://www.miksike.lt tobulinimui.

Lietuviy kalbos kultiiros uzduociy bankas

Yra galimybé pasirinkti
uzduotis pagal temas,

http://mkp.emokykla.lt/kalboskultura/lt/te | sudétinguma.
orija/tartis/raide_ir_garsas
Rasybos jgudziy

Zodziy debesys: tobulinimui.
https://wordart.com/ arba
http://www.tagxedo.com/

Teksto kiirimas. Pasaky kiirimo virtuvélé

Mokeés kurti prasmingus https://bumbam.weebly.com

tekstus rastu (ranka ir

klaviatiira), 1§ pradziy Knygy gaminimas ir skaitymas

derinant zodZzius su https://vaikuzeme.lt/projektai/knyqgiukai-

paveiksléliais, o iSmokus ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-

raSyti visas raides — reiksti lietuvos-vaikams

mintis sakiniais ir kurti

raSytinius tekstus be Pasakojimy kiirimui:

paveiksleliy. Mokés https://storybird.com

elementariai taisyti, tobulinti | https://www.storyjumper.com

paraSyta teksta, papildyti https://bookcreator.com

vaizdinémis priemonémis https://learnlab.net/en/ (jrankis StoryLab)

(pvz., piesiniu, rodyklémis, | https://play.google.com/store/apps/details?

lentele). id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadv
entureslite
https://apps.apple.com/us/app/story-
creator-easy-story-book-maker-for-
Kids/id545369477

Kalbos paZinimo https://www.vaikams.lt/pasakos/audio-

mokymosi turinys. pasakos/

Dalyvaus praktinéje veikloje

(klausysis eilérasc¢iy, dainy, | https://www.pasakos.lt/autorius/daineles-

smulkiosios tautosakos vaikams/

kiiriniy, pasaky be galo, zais

jvairius Zodziy zaidimus, ir

pan.), jsiklausys j kalbos

garsus ir mokeés juos isgirsti

kalbos sraute, garso ar

vaizdo jrase.

Garsas. Besirimuojanciy Zodziy zodynas Rimavimui.

Zinos lietuviy kalbos garsine

http://rimai.dainutekstai.lt



http://www.pasakukampelis.eu/lt/?Tautosaka
http://www.pasakukampelis.eu/lt/?Tautosaka
https://www.miksike.lt/
http://mkp.emokykla.lt/kalboskultura/lt/teorija/tartis/raide_ir_garsas/
http://mkp.emokykla.lt/kalboskultura/lt/teorija/tartis/raide_ir_garsas/
https://wordart.com/
http://www.tagxedo.com/
https://bumbam.weebly.com/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://storybird.com/
https://www.storyjumper.com/
https://bookcreator.com/
https://learnlab.net/en/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadventureslite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadventureslite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadventureslite
https://apps.apple.com/us/app/story-creator-easy-story-book-maker-for-kids/id545369477
https://apps.apple.com/us/app/story-creator-easy-story-book-maker-for-kids/id545369477
https://apps.apple.com/us/app/story-creator-easy-story-book-maker-for-kids/id545369477
https://www.vaikams.lt/pasakos/audio-pasakos/
https://www.vaikams.lt/pasakos/audio-pasakos/
https://www.pasakos.lt/autorius/daineles-vaikams/
https://www.pasakos.lt/autorius/daineles-vaikams/
http://rimai.dainutekstai.lt/
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Mokymosi turinys

Priemonés (jrankiai)

Paskirtis

sandarg: balsius, priebalsius,
dvibalsius. Dalyvaus
praktingje veikloje (klausysis
eilérasciy, dainy,
smulkiosios tautosakos
kiiriniy, pasaky be galo, zais
jvairius Zzodziy zaidimus, ir
pan.), isiklausys i kalbos
garsus ir mokysis juos
i8girsti kalbos sraute, garso
ar vaizdo jrase.

Edukacinis Zaidimas ,,Vienu zodziu*
(pagal duotas raides atspéti lygyje
pasléptus zodzius)
https://play.google.com/store/apps/details?

id=com.MDStudio.VienuZodziu

Interaktyvi knygelé ,,ABC knygel¢ 3D:
lietuviska“
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.tagofjoy. ABCBoo0ok3DIt

Interaktyvi lietuviska pasaka apie patj
mieliausig pelkés klajiing Sliecka Bevardj,
o tiksliau — keturias jo charakterio puses.
https://apps.apple.com/It/app/sliekas-
bevardis-lietuvi%C5%A1ka-interaktyvi-
pasaka/id1043876680

Zodziy sudarymas i§ skiemeny
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.cgn.wordpop.bubble.parts

Zodziy pasaka
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.refnex.wordtales.prisonbreak

Avataro kirimas ir jo jgarsinimas
https://www.voki.com/site/create

Mobilioji aplikacija -zaidimas, skirtas
lavinti vaiky kalbg “Tell a story”
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.hedgehogacademy.sequencesfree

Teksto struktiira ir teksty
tipai.

Mokés pasakoti, apibtidinti,
paaiskinti, naudojantis
jvairiomis technologijomis,
pavyzdziui, sukuriant vaizdo
ar garso jraSus. Mokysis
kurti iSplétotg pasakojimag
pasirinkta tema laikantis
chronologinio principo,
atskleidziant jvykius,
aptariant veikéjus. Nagrinés
ir kurs jprastus ir
skaitmeninius sakytinius
aprasomojo tipo tekstus:
susipazins su jy
komponavimo ypatumais
(visumos ispiidis ir detalés,

Mobilioji aplikacija ,,Toontastic* arba
skaitmeniné platforma
https://toontastic.withgoogle.com/

https://storybird.com

https://www.storyjumper.com

https://bookcreator.com

https://learnlab.net/en/ (jrankis StorylLab)

Teksto sandaros
pazinimui, jtvirtinimui,
kuriant pasakojima,
veikéjy charakteriy
kiirimui, garso jraSymui
ir veiksmo, jvykio
kiirimui



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MDStudio.VienuZodziu
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MDStudio.VienuZodziu
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tagofjoy.ABCBook3Dlt
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tagofjoy.ABCBook3Dlt
https://apps.apple.com/lt/app/sliekas-bevardis-lietuvi%C5%A1ka-interaktyvi-pasaka/id1043876680
https://apps.apple.com/lt/app/sliekas-bevardis-lietuvi%C5%A1ka-interaktyvi-pasaka/id1043876680
https://apps.apple.com/lt/app/sliekas-bevardis-lietuvi%C5%A1ka-interaktyvi-pasaka/id1043876680
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cqn.wordpop.bubble.parts
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cqn.wordpop.bubble.parts
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.refnex.wordtales.prisonbreak
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.refnex.wordtales.prisonbreak
https://www.voki.com/site/create
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.sequencesfree
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.sequencesfree
https://toontastic.withgoogle.com/
https://storybird.com/
https://www.storyjumper.com/
https://bookcreator.com/
https://learnlab.net/en/
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Mokymosi turinys

Priemonés (jrankiai)

Paskirtis

erdvinio i§déstymo principas
(arti — toli, virSus — apacia,
kairé — deSiné). Mokysis
i8sakyti ir pagristi savo
nuomong¢ naudojantis
jvairiomis priemonémis
skirtingose aplinkose (pvz.,
vaizdo konferencijoje, radijo
laidoje). Aptars Siy
priemoniy paskirtis, prasme,
nauda, grésmés.

Teksto struktiira ir tekstu
tipai.

Klausysis tautosakos ir
grozings vaiky literatiiros
teksty, pokalbiy (girdimy
tiesiogiai arba i§ vaizdo ir
garso jrasy).

Audio pasakos skirtingomis tarmémis:
Tarmiy archyvo duomeny bazé
http://tarmes.lKi.lt/

Mobilioji aplikacija ,,Zemaicio Zodis —
Zemaiciy Zodynas*
https://play.google.com/store/apps/details?

id=com.mopixels.zemaiciozodis

Mobilioji aplikacija ,,Lietuviy kalbos
tarmés*
https://www.youtube.com/watch?v=sL BN
clpoGlg

Mobilioji aplikacija ,,Dainorélis*
http://dainorelisapp.com/

Mobilioji aplikacija ,,LRT pasakos*
https://play.google.com/store/apps/details?

id=com.SneakyBox.LRTPasakos

Teksto struktiira ir teksty
tipai.

Klausysis mokiniams
aktualiy jvairiy negroziniy
(informaciniy, dalykiniy,
publicistiniy, praktiniy:
receptai, instrukcijos ir pan.),
tautosakos ir grozinés vaiky
literatiiros teksty, pokalbiy
(girdimy tiesiogiai arba i$
vaizdo ir garso jrasy).

[vairiy tipy teksto analizei (receptai)
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.uabclousy.receptali

Mobilioji aplikacija “Nieko rimto
programelés”
https://play.google.com/store/apps/details?
id=It.niekorimto.peliunesdaineles

Teksty atranka.

Skaitys ir analizuos
negrozinius tekstus jvairiose
aplinkose ir kontekstuose su
mokytojo pagalba:
publicistiniai,
dokumentiniai, informaciniai
ir jvairialypés informacijos
(pvz., filmas, reklama,
paveiksléliy istorija,

Dalykinio teksto suvokimui ir analizei
Mobilioji aplikacija ,,Aplink mane*
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.javahelps.externaldatabasedemo



http://tarmes.lki.lt/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mopixels.zemaiciozodis
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mopixels.zemaiciozodis
https://www.youtube.com/watch?v=sLBNcIpoGIg
https://www.youtube.com/watch?v=sLBNcIpoGIg
http://dainorelisapp.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.SneakyBox.LRTPasakos
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.SneakyBox.LRTPasakos
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.uabclousy.receptai
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.uabclousy.receptai
https://play.google.com/store/apps/details?id=lt.niekorimto.peliunesdaineles
https://play.google.com/store/apps/details?id=lt.niekorimto.peliunesdaineles
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo
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Mokymosi turinys

Priemonés (jrankiai)

Paskirtis

elektroninis tekstas,
dainovaizdis, zemélapis)
tekstai.

Mokés savarankiskai rasti
reikiamg informacija
mokytojo nurodytuose
jvairiuose informacijos
Saltiniuose.

Rasymo ir teksto kiirimo
mokymosi turinys.
Kuriamuose tekstuose vartos
tiesioginius, klausiamuosius,
Saukiamuosius sakinius ir jy
pabaigoje parasys reikiamus
skyrybos Zenklus; uzrasys
veikejy pokalbius, skirs
Kreipinius.

Komiksy kiirimui:
https://www.makebeliefscomix.com/Comi
X

https://www.storyboardthat.com/It/komiks
ai-pri%C4%97m%C4%97jas

https://www.pixton.com

Mobiliosios aplikacijos:

,,comics Head“
https://www.educationalappstore.com/app/
comics-head

,,Comic strip creator
https://apps.apple.com/us/app/comic-strip-
creator/id1007374503

,,Comic page creator*
https://apps.apple.com/us/app/comic-page-
creator/id1148309079

Vardy rasyba, sakiniy
skyryba, dialogo
raSymas, kreipiniai.

Rasymo ir teksto kiirimo
mokymosi turinys.
Atsizvelgiant | situacija
raSys jvairiu tempu

Abécelés jtvirtinimui, darbo klaviatiira
igtidziy formavimui https://www.lietutis.It

klaviatura.

Rasyba. Mobilioji aplikacija ,,Jsidémétinos raSybos | Uzduotys
Taisyklingai uzrasys zodziai* klasifikuojamos pagal
isidémétinos rasybos https://play.google.com/store/apps/develo | sudétinguma.

7odzius: mangs, taves, saves,
véliava, jvairus, mastyti,
kasnis, tesinys, drasa, grjzo
ir jy darinius.

per?id=erg%C4%97b%C4%97+factory
KryziazodZiy sudarymas ZodZiy rasybos
jtvirtinimui
https://www.eclipsecrossword.com/

Mobilioji aplikacija ,,Knygos kelias*
(interaktyvios veiklos apie knygos
atsiradimo istorija su uzduotimis)
http://knygoskelias.kvb.It

Abécelés mokymasis, naudojant papildyta
realybe.

LietuviSka animuota abécelé
https://www.youtube.com/watch?v=PFIzQ

UuGgMYO0



https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
https://www.storyboardthat.com/lt/komiksai-pri%C4%97m%C4%97jas
https://www.storyboardthat.com/lt/komiksai-pri%C4%97m%C4%97jas
https://www.pixton.com/
https://www.educationalappstore.com/app/comics-head
https://www.educationalappstore.com/app/comics-head
https://apps.apple.com/us/app/comic-strip-creator/id1007374503
https://apps.apple.com/us/app/comic-strip-creator/id1007374503
https://apps.apple.com/us/app/comic-page-creator/id1148309079
https://apps.apple.com/us/app/comic-page-creator/id1148309079
https://www.lietutis.lt/
https://play.google.com/store/apps/developer?id=erg%C4%97b%C4%97+factory
https://play.google.com/store/apps/developer?id=erg%C4%97b%C4%97+factory
https://www.eclipsecrossword.com/
http://knygoskelias.kvb.lt/
https://www.youtube.com/watch?v=PFlzQU0GgMY
https://www.youtube.com/watch?v=PFlzQU0GgMY
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Mokymosi turinys Priemonés (jrankiai) Paskirtis
Lietuviy kalbos Ziniy jtvirtinimas
(linksniavimas, asmenavimas,
kir¢iavimas, morfologiSkas nagriné¢jimas).
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.sunnyOakLabs.lietuviuKalbosPag
albininkas

I§ pateikty raidziy sudaryti zodzius.
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.qgudinaf.zodiskiseneje

Lietuviska enciklopedija vaikams.
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.BabooGamesStudio.Encyclopedia
ForKids

2 lentel¢e. Kalbiniy gebéjimy ugdymas uzsienio kalbos (angly) pamokose integruojant informacines
technologijas.

Priemonés (jrankiai) Paskirtis

LearnEnglish Kids LearnEnglish Kids — nemokama Brity Tarybos svetainé
https://learnenglishkids.britishcouncil. | vaikams, besimokantiems angly kalbos. Vaikams pateikiama
org dainelés, pasakojimai, eilérasc¢iai, video, tekstai skaitymui,

raSymo pratimai, gramatikos zaidimai, zodziy zaidimai. Jy
pagrindu vaikai atlieka interaktyvias uzduotis. Mokytojams
pateikiami patarimai, darbalapiai, kortelés. Yra patarimy
tévams, kaip padéti savo vaikui mokytis angly kalbos.

Free English Lessons for Kids | Skirtingo lygio (nuo pradedanciojo iki pazengusiojo)
Fredisal earns interaktyvios uzduotys angly kalbos zZodyno, gramatikos,
rasybos ir sakiniy struktiiros mokymui. Galima rasti
nemokamy (ir mokamy):

Animuoty vaizdo jrasSy

Zaidimy

Interaktyviy testy

Spausdinamy uzduociy lapy.
Educational Games for Kids, Free Vaikams pateikiama dainelés, pasakojimai, eilérasciai,
Online Games, Brain Games, video, tekstai skaitymui, ra§ymo pratimai, gramatikos

Learning Games (kidsworldfun.com) | zaidimai, zodziy zaidimai. Jy pagrindu vaikai atlicka
interaktyvias uzduotis. Mokytojams pateikiami patarimai,
darbalapiai, kortelés. Yra patarimy tévams, kaip padéti savo
vaikui mokytis angly kalbos.

Free coloring pages for Kids — Print, [vairsis paveiksléliai spalvinimui (angly kalbos abécélés
and Color Online! (coloring-for- jtvirtinimui)

kids.com)

https://www.wordclouds.com/, Zodziy debesys

https://worditout.com/word-
cloud/create

https://wordlegame.org/ Zodziy mokymuisi

Jevsikova T. (2018). Informatikos sagvoky zodynélis pradiniy klasiy pedagogams. Vilnius: UPC.
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5. Sitlymai mokytojuy nuozitira skirstomy 30 procenty pamokuy

Pasirenkamgjj; mokymosi turinj (apie 30 proc.), atsizvelgdamas j mokyklos, klasés konteksta,
mokiniy poreikius ir pasiekimus, modeliuoja pats mokytojas. Pasirenka aktualy turinj, skiria daugiau
laiko tam tikry gebéjimy, vertybiniy nuostaty ugdymui, dalyko temy mokymuisi. Mokytojai organizuoja
projektines veiklas, plétoja tarpdalykines temas, laikg skiria pazintinei, kultiirinei, meninei, kiirybinei
veiklai. Remiantis BP gairiy koncepcija Sis turinio proporcijos pasiskirstymas orientuotas ] gilesnj
mokymasi, integracija, temos plétojima, kompetencijy ugdyma. Si metodiné medziaga yra
rekomendacinio pozidrio ir taikoma kontekslualiai.

Pradinéje mokykloje skaitmeninio rastingumo ir informatinio mastymo ugdymas integruojamas
1 kitas ugdymo sritis. Mokyklos gali savo nuoziiira pasiiilyti mokiniams pasirenkamuosius informatikos
burelius ar panasSias ugdymo formas. Mokytojas, kuris integruoja informatikos komponentus j ugdymo
procesg, dazniausiai siekia kitaip pateikti visy dalyky mokomaja medziaga, kitaip organizuoti mokyma
ir mokymasi. Mokyklai ir mokytojui sutarus, informatika gali biiti mokoma atskiru dalyku pradinése
klasése, ypac — 3 ir 4 klasése.

Per 70 proc. dalyko mokymuisi skirto laiko (privalomas mokymosi turinys) — siekiama atskleisti
mokymosi turinio elementy sudétingumo augimg, iSvengti pasikartojimy, persiklojimy, turinys
pateikiamas grupuojant jo elementus ir parodant jy kaitg. Pasirenkamas mokymosi turinys (30 proc.)
pateikiamas atsizvelgiant | su dalykininky bendruomene aptartus siilymus. Galimi Sie pasirenkamo
turinio pateikimo variantai:

e pasirenkamo turinio rekomendacijos,

e mokiniai, pasitar¢ su mokytoju, pasirenka aktualy turinj,

e pats mokytojas pasirenka aktualy turinj ir kt.

Pazvelkime j skaitmeninio turinio kiirimo integravimo galimybes kituose dalykuose.

Mokiniai skatinami naudotis nurodytu skaitmeniniu turiniu per jvairiy dalyky pamokas (pvz.,
panagrinéti Lietuvos Zemélapj internete, aptarti nuotraukas apie mokykla, gyvenama vietove, apZzitiréti
kurios nors muziejaus kolekcijas), atpazinti ir jvardyti skaitmeninio turinio risj: teksta, garsa, vaizda
(piesinj, nuotrauka), vaizdo jrasa (filmuka).

Matematikos pamokose mokytojas parodo ir aptaria, kaip tie patys duomenys (pvz., klasés
mokiniy tigiai) gali biiti pateikiami skirtingai: pavaizduoti pieSiniu ranka ir nuskenuoti, nubraizyti
atkarpomis naudojantis pieSimo programa, uzraSyti skaiCiais tekste, sudéti i lentelg, pavaizduoti
stulpeline diagrama ar net iStarti balsu ir jraSyti. Mokiniai mokomi suprasti rysj tarp lentel¢je suraSyty
skai¢iy ir pavaizduoty stulpeline diagrama, duotg lentele papildyti trikstamais duomenimis pagal
stulpeling diagrama, ir atvirksciai, pagal duotg diagrama uzpildyti lentelg ar jos dalj. Lenteliy pavyzdys
galéty biiti ory prognozés kalendoriaus pildymas, surinkty duomeny vaizdavimas stulpeline diagrama.
Mokytojas apibendrina su mokiniais teksting, vaizdine, garsine, skaiting informacijg.

Mokytojas pagal galimybes gamtamokslinio ir visuomeninio ugdymo pamokose numato
mokiniams veiklas, kad mokiniai galéty jdomiau kurti skaitmeninj turinj, pavyzdZiui, organizuoja iSvyka
1 gamta, fotografuoja ar filmuoja, grize ikelia medziaga i kompiuterj, jvardija atliktus veiksmus.
Mokiniams sudaromos salygos surinkti keliy eiluc¢iy teksta, nupiesti ar nuspalvinti vieng kitg pieSinj
kuria nors programa ar programéle.

Ivairiy dalyky (matematikoje, kalby mokyme, pasaulio pazinimo) pamokose mokytojas
supazindina mokinius, kaip atlikti nedideles praktines uzduotis skaitmeniniais jrenginiais (pvz., parasyti,
nupiesti, jdainuoti, nufotografuoti ar nufilmuoti sveikinimg, kvietimg j gimtadienj ar kurig kitg Svente,
sukurti ir iliustruoti trumpas istorijas). Atliekant uzduotis, mokiniai supazindinami su klaviatiira: rinkti
mazasias ir didZigsias raides, skyrybos ir kitus Zenklus.

Dailés pamokose mokiniai mokomi iSgauti nuotaikg linijy, démiy, spalvy ir formy jvairove
(plona, vingiuota, Svelni, astri, trikinéjanti linija; didelé, maZa, taisyklinga, netaisyklinga, plokscia,
erdviné démé ir forma; gryna, $ilta, Salta, balta, juoda, pilka, linksma, litidna spalva). Mokiniai mokomi
naudotis kuria nors pieSimo programa arba piesti ar spalvinti (pvz., schema pavaizduoti kelig 1§ namy |
mokykla, nubraizyti kambario, buto, namo kiemo, sodybos plang, sudaryti giminés medj). Mokiniai
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skatinami komponuoti vaizdus, panaudoti simetrija, ritmg (pasikartojimas, vienodai iSdéstytos dalys,
didelis — mazas, daug — mazai).

Kalby mokyme mokiniai skatinami naudotis vaikams skirtais elektroniniais Zodynais ir zinynais.
Mokytojas moko atsirinkti, kas yra vertingiausia periodinés spaudos, skirtoms vaikams, svetainése (pvz.,
www.bitute.lt). Elektroniniuose zodynuose, zinynuose ieSkoma daugiareik§mio zodZio paaiSkinimy,
aptariami sinonimai ir antonimai. Reikiama informacija pasirenkama pagal nagriné¢jama konteksta.
Svarbu skatinti mokinius savarankiSkai nuspresti, kokiais iStekliais tikslinga pasinaudoti nurodytai
uzduociai atlikti. Mokiniams gali biiti siiloma surasti informacijos, pavyzdziui, apie savo tautos ir
Lietuvos valstybés Sventes, per tas Sventes minimus jvykius, apie paminklus ar jdomius pastatus jy
gyvenamojoje vietovéje, apie senuosius lietuviy tikéjimus, kriks¢ionybe, apie gimtajame kraste gamtos
paveldo saugomas vietoves, jose esancius augalus ir gyviinus, apie vertingg paveldg — pilis, rimus,
baznyc¢ias, meno kirinius.

Projektinése veiklose mokytojas su mokiniais aptaria jvairius biidus id¢jai perteikti (nupiesti,
parasyti, parengti kompozicija, padaryti garso jraSa, nufilmuoti veiksmus ir pan.). Mokytojas moko
jraSyti ir surasti skaitmeninj turinj kompiuteryje ar plansetéje, pasalinti failg, ar atkurti pasalintg faila.
Mokytojo padedami mokiniai jrasSo failg j nurodyta kompiuterio vieta (aplanka), suranda ir atveria
nurodytoje kompiuterio vietoje (aplanke) esantj faila, suranda ir parodo reikiamg nuotrauka ar vaizdo
jrasg iSmaniajame jrenginyje. Mokiniai mokomi nufotografuotg ar nufilmuota turinj perkelti j kompiuterj
(pvz., naudojantis specialiu laidu ar belaidziu rySiu). Mokytojas aptaria su mokiniais uzduoties rengimo
procesa, pabrézia, kad atlikus uzduotj, reikia ja perziuréti, galbiit galima ka pataisyti ar patobulinti.
Mokiniai skatinami iki galo padaryti darba, siekti iSbaigto rezultato. Mokiniams sudaromos salygos
pristatyti atlikta darba: parodyti pries klase (pvz., parengiant pateiktj), aptarti gauta rezultata, papasakoti,
paaiskinti, kaip buvo daroma, apibendrinti, pateikti iSvadas. Mokytojas pabrézia, kad svarbu ne tik
jvertinti kito darba, bet ir jsivertinti savo parengta darba: papasakoti darbo idé¢ja, sumanyma, procesa,
kaip pavyko viskg atlikti, kg galima buvo daryti kitaip, kas nepavyko, kaip ir kg galima biity tobulinti.
Mokiniai mokomi, kad kalbant svarbu skirti démesj klausytojams, mandagiai reaguoti j klausimus,
pasteb¢jimus. Ugdomi mokiniy gebéjimai iSklausyti kity nuomones, argumentuotai pateikti savo
nuomong, atsizvelgti j pastabas, toleruoti konstruktyvig kritika, mandagiai diskutuoti.

Mokiniai mokomi ieSkoti ne tik skaitmeninio turinio, bet ir mokomuyjy programy ir programeéliy
jvairiems dalykams mokytis ar uzduotims atlikti (pvz., skaitomam tekstui analizuoti, gramatikos
taisykléms mokytis, uZsienio kalbos Zodynui plésti, matematiniams skai¢iavimams atlikti). Mokytojas
skatina tinkamai vartoti sgvokas, susijusias su skaitmeninémis technologijomis.

Kity informatikos turinio temy integravimo galimybés

e Algoritmy ir programavimo mokymasis gali biiti siejamas su matematika, pasaulio pazinimu,

technologijomis.

e Duomeny tyryba glaudziai siejasi su matematika, pasaulio pazinimu.

e Saugumo elgesio mokymosi turinys gali biiti derinamas su saugumo, pasaulio paZinimo

pamokomis.

e Technologiniy problemy sprendimo mokymosi turinys gali biiti integruojamas j technologijy

pamokas.

e Virtualiosios komunikacijos ir bendradarbiavimo mokymosi turinys gali biti integruojamas

organizuojant klasés ugdymo procesa.

Veikly pavyzdziai

Informatika be kompiuterio

Naujosios Zelandijos mokslininkas Tim Bell publikavo knyga ,,Informatika be kompiuterio®,
pamégta viso pasaulio mokytojy ir i§versta j lietuviy kalba (Zr. Saltiniy sgrasa). Sioje knygoje yra
nemazai veikly, skirty pradiniy klasiy mokiniams. Dar daugiau veikly skelbiama svetainéje https://cs-
unplugged.appspot.com (angly k.).

Vienas i§ pavyzdziy, kuris padéty vaikams suprasti, kodél kompiuteriui svarbu pateikti
vienareikSmiskas komandas — Gelbéjimo misija.

Zaidime yra trys vaidmenys:

e Programuotojas (ypac pradzioje §j vaidmen;j gali atlikti mokytojas) — formuluoja komandas,
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raso komandy sekas (komandy sekas galima rasyti lentoje, jei veikla organizuojama klas¢je,
dideliame lape, jei veikla organizuojama lauke).

e Robotas — tiksliai vykdo pasakytas komandas.

e Testuotojas — tikrina, ar pasiektas rezultatas, sitilo taisymus.

Veiklai realizuoti reikalingi langeliai (grindy plytelés, kreida nupiestas tinklelis ant grindy,
kilimélis ir pan. Veikla gali vykti klas¢je arba lauke. Viename i$ langeliy pazymétas tikslas (paveiksle —
namas, realiai vykstancioje veikloje galima padéti kokj nors zaisla, nuspalvinti langelj). Langeliy
pavirSiuje (ant grindy plyteliy, tinklelio, kilimélio) juda robotas, kurio vaidmen;j atlieka pasirinktas
grupés narys. Programuotojas (pradzioje tai gali biiti mokytojas) raso komandas, Zymédamas jas
rodyklémis. Pradzioje galima naudoti tik dvi komandas, pavyzdziui, ,,pasisuk ] kaire¢* ir ,,zenk vieng
zingsnj | priekj“. Testuotojas praso roboto vaidmen;j atlieckanc¢io grupés nario vykdyti komandas, jei
gaunamas neteisingas rezultatas, taiso programa.

2| [T

Zemiau vaizduojamas bandymuy, testavimo, ir pataisyto programos rezultato pavyzdziai:

Saltinis: https://csunplugged.org/en/topics/kidbots/unit-plan/rescue-mission

Tesiant tokio tipo veiklas, galima formuluoti papildomas salygas, pavyzdziui:
e Klidtys kelyje — kaip apeiti klititis?
e Kaip pasiekti tikslg naudojant tik posiikj i deSing?

Kaip galima pritaikyti tokio tipo veiklas integruojant su kitais dalykais, pavyzdziui, kuriant
pasakojimg, mokantis geometriniy figtry?

Lo %A
N | 3¢ ©

e

Saltinis: https://cs-unplugged.appspot.com

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)
3-4 klasé Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj (A2.3)
Tobulina sukurta skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto rezultato (A3.3)

Tema: Rasinélis ,,Mano augintinis* su gyviino aprasymu.

Veiklos (uzduoties) tikslas: Pakartoje pagrindines apraSymo dalis, paraSys rasinélj ,,Mano augintinis®,
jterpdami jame gyvino apraSyma, pagal rasinélj svetainéje https://www.storyjumper.com/ sukurs e-
knyga.

Ugdomos kompetencijos: pazinimo, socialiné, emociné, komunikavimo, kairybiskumo.

Ugdomi informatikos gebéjimai: kuria ir tobulina savo sukurtg skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto
rezultato.

Kognityviniy gebéjimuy sritis: zinios ir supratimas, taikymas, aukStesnio lygio mastymo gebe¢jimai.
Pasiekimy lygis: slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis, aukStesnysis lygis.
Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams, jskaitant
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gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy poreikiy,
ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: IT, lietuviy kalba, pasaulio pazinimas.

Priemonés: sasiuviniai, enciklopedijos, gyviiny nuotraukos, mokiniy sukurti PowerPoint pristatymai
apie gyvinus, svetainé https://www.storyjumper.com

Eigos (uZduoties) aprasymas:

Pakartoja, kaip raSomas gyviino apraSymas.

Sasiuvinyje paraso rasinélj ,,Mano augintinis* su gyviino aprasymu.

Pasikeicia raSinéliais porose, pataria vienas kitam, iSsitaiso klaidas.

Pagal savo rasinélj svetainéje https://www.storyjumper.com/ sukuria e-knyga.

Pristato jg klasés draugams.

Refleksija (pasako, kaip sekeési ne tik parasyti rasinélj, jterpti  jj gyviino apraSyma, bet ir kaip
sekeési kurti e-knyga, su kokiais sunkumais susidiiré, ar reikéjo pagalbos...), mokytojas
apibendrina visy darbg).

Rekomendacijos mokytojui.

Pamokai reikia pasiruosti keleta gyviino apraSymo pavyzdziy.

Pamoka vyks sklandziau, jei mokiniai jau bus dirbe svetainéje https://www.storyjumper.com. Jei
vaikams tai nauja, tai reikéty jiems pristatyti, kaip kurti e-knyga. Lentoje pakabinti lapg su pagrindinémis
komandomis (kaip atminting).

Priminti, kad kiekvieno e-knygos puslapio iliustracija turi kuo tiksliau atitikti parasyto teksto dalj.
Atvyke i$ uzsienio vaikai, spec. poreikiy arba turintys jvairiy kalbiniy poreikiy mokiniai rasinélj raso ir
e-knyga kuria su mokytojos pagalba. Jie gali rasyti tik trumpg raSinel; apie gyviing arba tik jo aprasyma.
Gabiis mokiniai gali rasyti rasinélj su keliy gyviny aprasymu, su veikéjy dialogu, panaudojant kuo
daugiau vaizdingy Zodziy ir posakiy.

Rekomendacijos mokiniui.

Pasirasyti rasinélj sgsiuvinyje. Jame, naudojantis enciklopedijomis, savo ar kity mokiniy sukurtais
PowerPoint pristatymais apie gyviinus, mokytojos duotomis ar paciy atsineStomis nuotraukomis jterpti
kuo tikslesnj pasirinkto gyviino apraSyma.

Priedai

Uzduoties pavyzdziai.

SoakrwdE

LS - e - BUY (from $2.99+)

Visada labai noréjau pamatyti leoparda. Kai atvykome buvo labai karsta. AS
Kaip a& dzitgavau, kai mama uZsake pamaciau leoparda, prisigrtlnau, noréjau
kelione j Afrika! A% taip jai dékojau. paglostyti, bet jis pradéjo mane vytis. y EDIT

Leopardas taip greitai bégo! Man taip

stipriai émé plakti Sirdis. Galvojau, jog

apalpsiu. D COMMENT

Kai pribégau prie masinos, greitai j jg
j3okau ir émiau tévams pasakoti kas man
nutiko ir kaip leopardas atrodo. @ SHARE
@ PUBLISH

Bet Suo tik laksté aplinkui ir lojo. PamaZzu mano baimée
dingo. AtidZiau apziaréjau Suniuka.

Jo kojos buvo baltos, nugara juoda, likusi kiipo dalis ir
galva aukso spalvos.Nasytéj ,grégna*ysf

BUY (from $2.99+)

Vos tik priéjau prie mociutés namo, mane uzpuolé Suo.
Jis taip arsiai lojo. Net nespéjau jsiziaréti, kaip jis atrodo.
Baimeés akys didelés...
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Algoritmai ir programavimas (B)

Taiko ir paaiSkina pasirinkimo ($akojimo) ir kartojimo komandas (B2.3)
Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus. Aptinka
ir taiso klaidas komandy sekose, algoritmuose (B4.3)

3 klasé

Tema: Kalbos dalys.

Veiklos (uzduoties) tikslas: Pakartoj¢, kas yra kalbos dalys, i$ pateikty zodziy be klaidy atrinks
nurodytos kalbos dalies zodzius ir suprogramuos Blue-bot robotus taip, kad jie judédami stabteléty tik
ant tam tikros kalbos dalies Zodzio.
Ugdomos kompetencijos: pazinimo, socialiné-emociné, komunikavimo, kiirybiskumo.
Ugdomi informatikos gebéjimai: jzvelgia algoritmy, programavimo nauda, naudojasi algoritmavimo,
programavimo kalbos konstrukcijomis; atpazjsta ir vartoja pagrindines savokas; kuria ir vykdo
algoritmus, testuoja, derina, tobulina.
Kognityviniy gebéjimuy sritis: zinios ir supratimas, taikymas, aukStesnio lygio mastymo geb¢jimai.
Pasiekimy lygis: slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis, aukstesnysis lygis.
Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams, jskaitant
gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy poreikiy,
ugdymui; SUP turintiems mokiniams.
Integracija: IT, lietuviy k.
Priemonés: uzduociy lapai, jsivertinimo lapai, Blue-bot robotai, skaidrus kilimélis su kvadratinémis (15
x 15 cm) kiSenélémis, j kurias jdétos didelés kortelés su atspausdintais zZodziais.
Eigos (uZduoties) apraSymas:

1. Pakartoja, kokias zino kalbos dalis (daiktavardj, veiksmazodj, biidvardj, prieveiksmj), jy

pozymius, | kokius klausimus atsako.

2. Mokiniai suskirstomi poromis arba j grupes, pvz., 1 6 grupes po 4 mokinius (priklauso nuo to,
kiek yra roboty).
Kiekvienai grupei isdalijami skirtingy uzduociy lapai.
Pasitar¢ nuspalvina reikiamus ZodZius. Mokytojas patikrina.
Mokiniai lapo apacioje rodyklémis pasizymi komandy seka, kokiu keliu eis robotas.
Suprogramuoja Blue-bot robota.
AtsineSa jj prie kilimélio, kuriame tokia pat tvarka kaip uzduociy lape i kiSené¢les sukistos
didelés kortelés su ZodZiais, padeda ant namelio, jjungia ir stebi, ar tinkamai robotas vaziuoja,
ar nepraleido né vieno Zodzio.
Isivertina (pildo jsivertinimo lapa).

9. Refleksija (komandos pasako, kaip sekési sutarti, ar greitai rado reikiamus zodZius, kaip sekési

programuoti, ar nesuklydo ir pan., mokytojas apibendrina visy grupiy darbg).

Rekomendacijos mokytojui.
Pamokai reikia pasiruosti uzduociy ir jsivertinimo lapus (tiek, kiek bus mokiniy pory arba grupiy),
skaidry kilimélj su kiSenélémis arba kieto plastiko lenta, kurioje nubraizyti kvadratai, o po ja sudétos
7odziy kortelés, Blue-bot robotus (po vieng mokiniy porai ar grupei). Galima naudoti ir kitokius:
Photonrob otus arba Ozobot robotukus. Tada reikés kilimélio su kitokio dydzio langeliais.
Zodziai korteléese gali buti suradyti arba atsitiktine tvarka, arba pagal kokia nors tema, arba pagal
skaitomg kiirinj ir pan.
Atvykusiems i§ uzsienio vaikams, mokiniams, turintiems jvairiy kalbiniy poreikiy ar SUP turintiems
mokiniams uzduotj galima palengvinti: Salia ZodZiy parasyti klausimus, j kuriuos jie atsako, pvz.,
Kas? stalas
Koks? grazus
K3 veikia? béga
Kaip? greitai
Zodziai turi buti trumpi, daznai vartojami kasdieninéje kalboje.

No ok ow

o



54

O gabiems vaikams galima duoti uzduotj su sudétingesniais, ilgesniais, retai vartojamais zodziais, pvz.,
Kas? slenksciai (arba Zodis, atsakantis | klausimg ka?, kur?, ko? ir pan., vienaskaita arba daugiskaita,
moteriSka arba vyriska giminé).

Koks? zutbiitinis (arba zodis, atsakantis i klausima kokig?, kokiems?, kokiose? ir pan.).

Ka veikia? risnoja (arba zodis, atsakantis j klausima kg veiksime?, kg veikdavote?, kg veiki?, kg veikiau?
ir pan.).

Kaip? balks$vai.

Papildomai dar galima: paprasyti mokiniy tuos zodZzius paaiskinti; sugrupuoti po du Zodzius, kad jie
sudaryty junginj; sugalvoti su jais po sakinj; sukurti riSly tekstg. Daiktavardziuose, biidvardziuose,
veiksmazodziuose, prieveiksmiuose sutartiniais zenklais gali pazyméti zodziy dalis.

Kuriant uzduotj, reikia nepamirsti, kad kai kurie zodziai gali buti ir prieveiksmis, ir budvardis,
pavyzdziui, ,,greitai®, ,,graziai“, ,,nuostabiai‘.

Mokiniai gali ir patys sugalvoti bei uzrasyti Zodzius ant didelio balto lapo, kuriame nubraizyti 15x15 cm
kvadratai. Tada lapais grupése susikeisti ir atlikti uzduot;.

Jei mokiniai dirba poroje arba mazoje grupeléje, tai Sig uzduotj gali atlikti kiekvienas atskirai. Tada jie
pildys kitokig jsivertinimo lentele (priedas Nr. 3).

Rekomendacijos mokiniui. Pakartoti Blue-bot roboty programavimo taisykles: rodyklé ,,kairén* arba
»desinén* robota pasuka nurodyta kryptimi, rodykle ,,pirmyn* ar ,,atgal — robotas pajuda per vieng
langelj nurodyta kryptimi. Rekomenduojama robota uzprogramuoti taip, kad atsistoj¢s ant reikiamo
langelio (pvz., daiktavardzio) jis kelias sekundes stabteléty, t. y. paspausti pauzés mygtuka.

Priedai
1 priedas. Uzduoties pavyzdys.

Robotukas gyvena namelyje. Padekite jam aplankyti visus langelius, kurivose
parasyti daiktavardziai. Po to robotukas turi grizti atgal 1 namelj.

svajoja | pamoka |iSradingai ilsis1 | biblioteka

sumanus | vejasi tyla puiki | mokykla | jsplidingai

juokas | sparCiai | greitos | grozisi | graziai | smagis

kukliai | linksma | galvoja |triukSmas| greiti mokosi

2 priedas. Lentelé jsivertinimui.

Kiek karty Ar atpazjstate reikiamg | Ar tinkamai suprogramavote

atlikote uzduotj? kalbos dal? Blue-bot robotg? Isivertinkite

QO | W| N -




3 priedas. Lentelé jsivertinimui.
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Kas atliko
uzduotj?

Ar atpazjsti nurodytg
kalbos dalj?

Ar tinkamai suprogramavai
Blue-bot robota?

Isivertink
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6. Veikly planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdziai

Siame skyrelyje pateikiami ilgalaikiy ir veikly ir projektiniy planavimo, kompetencijy ugdymo
pavyzdziai su nuorodomis j Saltinius ir patarimais mokytojams.

Ugdymo proceso kokybé didele dalimi priklauso nuo kokybisko edukaciniy veikly planavimo,
todél svarbu planuojant pasitelkti integracinius ryS$ius, jvairius Saltinius, netradicines aplinkas jgalinti
mokinius jvairiapusiam ir motyvuojan¢iam mokymuisi. Jgyvendinimo rekomendacijose planavimo
aspektai pateikiami kaip darbo jrankis, kuris paskatinty ieSkoti naujy idéjy, netradiciniy ugdymo proceso
organizavimo formy, kurios sudaro galimybes kartu su mokiniais kurti lanksty, besimokanciyjy
poreikius ir mokymosi galimybes atitinkantj mokymosi ,.kelig* ir siekti Bendrosiose programose
apibrézty mokiniy pasiekimy.

Numatyti pamokos plang ir scenarijy — svarbus zingsnis. Mokytojas turi atsizvelgti j sickiamg
tiksla, skirtingus mokiniy gebéjimus, aplinka, priemones, metoding medziaga. Toliau pateikiami du
modeliai, kurie leidzia suprasti, kokius zingsnius galima biity taikyti sprendziant technologine problema
ir programavimo uzdavinj.

Technologinés problemy sprendimo ciklas

e Poreikiy formulavimas. 1) jvardijama technologiné problema; 2) id¢jos, kas padéty iSspresti
problema.

e Tikslingas iSbandymas — pirmasis praktinis etapas. Mokytojui svarbu skatinti vaikus i$
tikryjy iSbandyti savo idé¢jas.

e Sprendimo priémimas. Mokytojas skatina mokinius ne tik kalbéti apie idéjas, bet ir
prireikus padaryti pieSinius. Tai padeda mokytojams suprasti, kaip mokiniai suvokia
problema ir jos sprendima.

e Optimizavimas ir realizavimas — antrasis praktinis etapas. Mokiniai jgyvendina sprendimo
idéja. Jie bando iSplésti ir patobulinti savo sprendima.

e Sprendimy jvertinimas. Siame etape sickiama atidZiau pazvelgti j savo sprendima, suvokti,
kad gali bati keli sprendimo variantai ir auk§¢iau atspindéti. Siuo metu tiriamas sprendimas,
ar jis atitinka reikalavimus.

e Perspektyvos numatymas. Svarbi techninio mokymo dalis yra sutelkti démesj j realy
pasaulj. Galimos jvairios perspektyvos, pvz., ar yra zinomas sukurtas sprendimas ir kur vis
dar galima jj rasti, koks yra sprendimo poveikis artimai ir tolimesnei aplinkai, ar sprendimas
pritaikomas vieng kartg, ar galima naudoti jvairiomis aplinkybémis.

I sprendimy @
kdrimo I
£ etapai
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Problemy sprendimo ciklas pagal ,, Haus der kleinen Forscher (https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/) «
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PRIMM programavimo mokymo modelis
PRIMM programavimo mokymo praktika, kuris padeda planuoti programavimo pamokas
(Sentance et al., 2019). Sig praktikg sudaro 5 etapai:

Numatyti — Besimokantieji perzitiri pateiktg programa ir numato, kaip galéty ja jvykdyti.
Vykdyti — Besimokantieji vykdo pateikta programg ir stebi.

Atrasti — Besimokantieji aiskinasi pateiktos programos struktiirg susiedami 1 ir 2 punkty
1zvalgas.

Keisti — Kei¢iamos pateiktos programos atskiros dalys, kurios leidzia suteikti programai
naujy funkcijy.

Atlikti — Besimokantieji kuria savo programg naudodamiesi analizuota programa ir patirtimi.

Sie etapai naudojami planuojant pamokas ir uZzsiémimus ir yra skirti padéti mokiniams visuose
mokymosi programavimo etapuose, o ne tik pradedantiesiems.

PRIMM taikymo pavyzdys.
Etapas

Atrasti

Keisti

Kurti

Veiklos

Mokiniai poromis perzitiri atspausdintg
arba ant lentos pateikta programa.
Mokytoja paklausia, koks $ios programos
galimas rezultatas. Mokiniai gali uzrasyti
savo prognoze arba aptarti porose.
Programa mokytojas ruosia i§ anksto.
Mokiniai parsisiuncia programa ir
patikrina, ar teisingai nusp¢jo jos rezultatg
(ne raso i$ naujo programos, o tikrina
atsisiysta).

Siame etape galima naudoti jvairias
veiklas: atlikti programos paZingsninj
vykdyma, komentuoti paraSyta programa,
atsakyti j klausimus apie programa,
paryskinti tam tikras jos dalis ir kt.
Darbas poromis skatina diskusijas apie
programos dalis.

Gave programa, mokiniai keicia jos dalis.
IS pradziy jveda paprastus keitimus, toliau
gauna uzduotis su daugiau ir
sudétingesniais pakeitimais.

ISbandg ir pakeite mokytojo programa,
mokiniai gali pabandyti paraSyti savo
programa naudodami Skratch ar kita
programavimo kalbg.

Kodél

Programos nagrin¢jimas skatina mokinius
ieSkoti joje uzuominy, kurios atspindéty
jos funkcija.

Duota programa permeta jos klaidy
atsakomybe¢ mokytojui, didina mokinio
pasitikéjimg ir jis negaista laiko
programos perraSymui. Programos
raSymas gali biiti i1$Stikis pradedantiesiems
mokytis programavimo.

Tam, kad mokiniai suprasty pagrindinius
konceptus, reikia daug karty atlikti jvairias
veiklas, kurios skirtingose pamokose
kartojasi skirtingomis formomis. Galime
manyti, kad, parase vieng parinkta sakinj
teisingai, mokiniai gerai supranta
koncepta, bet suvokti jo prasm¢ uztrunka
ilgiau.

Atlikdami pakeitimus mokiniai mokytojo
programg dalinai pavercia sava. Jie
prapleéia programos galimybes. Si veikla
mokiniams suteikia supratimo pagrindus,
kai jis turi pridéti mazas dalis ir stebéti,
kaip tai kei¢ia programos rezultatg

SavarankiSkas naujos programas raSymas
yra svarbus gebéjimas ir turi biiti
pradedamas nuo planavimo ir bandymo
sukonstruoti tinkamg algoritma. Tai
sunku, bet suteikia mokiniams galimybe
biiti kiirybingiems ir patirti pasitenkinima
paraSius savo programa.
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ILGALAIKIO PLANO PAVYZDYS SU GALIMA DALYKU INTEGRACIJA 1-2 KLASEMS

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

TEMA

Pazintis su
skaitmeniniu
turiniu

Skaitmeninio
turinio
kurimas

Val.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS
Susipazins su jvairiy rusiy
skaitmeniniu turiniu, pateikia
tekstings, garsinés, vaizdinés
informacijos pavyzdziy. Mokiniai
naudosis nurodytu skaitmeniniu
turiniu per jvairiy dalyky pamokas,
atpazins ir jvardins skaitmeninio
turinio rusj: teksta, garsa, vaizda
(piesinj, nuotraukg), vaizdo jrasg
(filmuka).

Mokiniai iSsiaiskins, kaip tie patys
duomenys gali biiti pateikiami
skirtingai. Supras rysj tarp
skirtingai pavaizduoty duomeny.

Mokiniai kurs skaitmenin;j turinj
naudodami skirtingas skaitmenines
priemones ir programas.

Suzinos, kaip atlikti nedideles
praktines uzduotis skaitmeniniais
Jrenginiais. Mokiniai susipaZins su
klaviatiira: rinks maZzasias ir
didziasias raides, skyrybos ir kitus
zenklus.

Aptars jvairius budus idéjai
perteikti. Mokysis iSgauti nuotaikg
linijy, démiy, spalvy ir formy
Jvairove.

Mokiniai komponuos vaizdus,
panaudoti simetrijg, ritmg .
Mokysis naudotis kuria nors
pieSimo programa arba piesti ar
spalvinti.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
LIETUVIU KALBA
Rasys keliy sakiniy tekstus
saviraiSkos tikslais (pvz., ketureilj,
pasakojimg, pasakg) ir sickdamas
perduoti informacija (pvz., rastelis,
zinute, skelbimas), perteiks
nuomong (pvz., pasitlymas,
reklama). Mokysis pasakoti,
apibtidinti, paaiskinti, naudojantis
jvairiomis technologijomis,
pavyzdziui, sukuriant vaizdo ar
garso jrasus.
Pristatydami knygas iSbandys
jvairias technologijas, aptars jy
galimybes ir savituma.
MUZIKA
Muzikavimas (dainavimas,
grojimas)
Aptars atlickamg kiirinj; parodys
elementary muzikos kalbos ir
iSraiskos priemoniy (pvz., ritmo
piesinys, melodijos kontiiras)
supratimg. AtpaZins jvairiy rasiy
skaitmeninj turinj: teksta, garsa,
vaizda.
MATEMATIKA
Matematinis komunikavimas.
Atsirinks reikiamg informacijg i$
nurodyto Saltinio, kurs ir pristatys
paprastg matematinj praneSima,
naudodamas pasiiilytas fizines ar
skaitmenines priemones, formas,
atsizvelgs 1 adresatg ar
komunikavimo situacijg.
LIETUVIU KALBA
Rasys keliy sakiniy tekstus
saviraiskos tikslais (pvz., ketureilj,
pasakojimg, pasakg) ir sieckdamas
perduoti informacija (pvz., rastelis,
zinute, skelbimas), perteiks
nuomong (pvz., pasitilymas,
reklama).
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Gamtamokslinis komunikavimas
Mokytojo padedamas aprasys ir
savais zodziais pristatys atliktus
tyrimus. Informacijg pateiks keliais
sakiniais, pieSiniais,



TEMA

Skaitmeninio
turinio
aptarimas

Val.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokysis analizuoti atlikta uzduotj —
naudojamg ar paciy sukurtg
skaitmeninj turinj, nusakyti
uzduoties atlikimo Zingsnius.
Prisimins, kad sukurtg darbelj
reikia kelis kartus perzitréti, ieSkoti
klaidy, tobulinti. Mokysis taisyti
atlikta uzduotj pagal i§ anksto
sutartus kriterijus, nusakancius
vieng aspekta. Mokysis drauge su
Kitais mokiniais aptarti atliktas
uzduotis, i§sakyti savo nuomong,
pateikti pastabas, argumentuoti.

Algoritmai ir programavimas (B)

TEMA

Komanda

Val.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Aptars komandos sgvoka. Mokysis
schema, pieSiniu pavaizduoti
nuosekliai atliekamy komandy
seka. Ivardys/pavaizduos,
zingsnius, kuriuos reikia atlikti
norint gauti rezultata, pvz., kaip
padaryti nuotraukg skaitmeniniu
jrenginiu; kaip sudaryti

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
paprasCiausiomis diagramomis ir
lentelémis, skaitmenines
technologijas naudos
konsultuodamasis su mokytoju.
MENINIU UGDYMU
Dailés raiska
Savo dailés kiirinius pritaikys
konkreciai progai, puosia klasés
erdve ir kasdien¢ aplinka.
Kiekvienam savo kiiriniui uzrasys
metrika (varda, pavarde, klase).
Dalyvaus ugdymo jstaigos
parodose, renginiuose. Mokysis
fotografuoti kasdienybe ir Sventes
akimirkas.
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Gamtamokslinis komunikavimas
Mokytojo padedamas aprasys ir
savais zodziais pristatys atliktus
tyrimus. Informacija pateiks keliais
sakiniais, pieSiniais,
paprasCiausiomis diagramomis ir
lentelémis, skaitmenines
technologijas naudos
konsultuodamasis su mokytoju.
TECHNOLOGINIU UGDYMU
Problemos identifikavimas,
aktualizavimas ir tikslinimas.
Padedami taikys ir paaiskins
problemos sprendimui tinkancia
informacijg, apsibrés problema,
atvaizduos ja sutarta grafine
(aprasomagja) forma.
Rezultato j(si)vertinimas ir
pristatymas
Padedami parengs ir pristatys
problemos sprendimo rezultata,
proceso eiga, savikaing,
jsivertinimo rezultatus.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

MATEMATIKA

Désningumai. Sekos. Algoritmai ir

programavimas. Transformacijos.

SOCIALINIU UGDYMU

AS ir mano $eimos istorija

(svarbiausi mano, Seimos

gyvenimo jvykiai; giminés medis),

Orientavimasis realioje erdvéje ir



TEMA

Komandy
sekos ir
pasirinkimo
komanda

Val.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

veiksmazodziy granding
pasakojimui kurti; kaip pagaminti
patiekala; kaip sudéti ir atimti
skaiCius; kaip pasitikrinti sudétj
atimtimi, o atimtj — sudétimi.
Atliks veiksmus pagal nurodyta
komanda — eiti priekin, suktis
desinén, kairén, imti daiktg.
Apibiidins objekty ar Zmoniy vietg
ar padét] vienas kito atzvilgiu, pvz.,
pasisukti kairén/desinén,
pagal/pries laikrodzio rodykle;
paeiti 3 zingsnius pirmyn/atgal.
Apibiidins, schemoje pavaizduoty
objekty ar Zzmoniy judéjima iki
nurodytos vietos, pvz., rodyklémis
schemoje parodys, kur yra Suns
buda.

Languotame popieriuje kurs tam
tikrg vietg vaizduojancius planus,
pvz., kambario, sklypo, vietovés.
Vykdys keliy zingsniy instrukcija,
susijusia su judéjimu tame plane,
iskaitant pusés ar ketvircio
apskritimo posiikius. Mokysis
uzbaigti/sukurti aSies atzvilgiu
simetri$ka piesinj languotame ar
taSkuotame popieriuje, kai
pavaizduota vertikali arba
horizontali simetrijos asis.

Spres jvairius algoritminius
uzdavinius uZraSytus piesiniais,
zodziais arba simboliais, skaitys
Siuos algoritminius uZraSus. Aptars
paprascCiausius pasirinkimo
komandy atvejus (JEI-TAI), kai
atliekami veiksmai priklauso nuo
nurodytos salygos, analizuos, kada
kuriuos veiksmus reikeés atlikti.
Atliks nurodyta komandy seka
(esant ir pasirinkimo komandai),
aptars rezultata.

Tyrinés objekty sekas 1§ 2—4
pasikartojanciy nariy grupiy,
skaiCiy. Mokysis jas atpazinti,
apibudinti, pratesti, rasti
trukstamus narius, sudaryti seka
pagal nurodyta taisykle, sukurti
Savo.

Nagrinés pieSiniais, zodZziais,
simboliais pateiktus algoritmus,
mokysis jvykdyti nurodyta

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
artimiausioje gyvenamojoje
aplinkoje: namuose, mokykloje,
klaséje). Artimos aplinkos
(kambario, klasés, kiemo) planas,
elementaris sutartiniai Zenklai.
Kelias ; mokykla.
LIETUVIU KALBA
Nusakys ivykiy seka, nurodys
aiskiai tekste jvardytg veiksmo
vietg ir laikg; kiirinio nuotaika.
FIZINIS UGDYMAS
Ivardys mokymosi (poilsio) rezimo
aspektus. Aptars mokymosi ir
poilsio rezimg ir jo jtakg sveikatai.
Paaiskins jud¢jimo galimybes
erdve¢je ir laike. Susipazins su
judéjimo galimybémis: a) pagal
sparta; b) pagal krypti; mokytojui
rodant pavyzdzius, atliks juos
pavieniui, poromis, grupelémis,
zaisdami zaidimus arba
rungtyniaudami estafetése.

GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Aptars paprastus désningumus
kasdienéje aplinkoje, paaiskins,
kokiy salygy reikia, kad vykty
reiSkinys, pvz., augalai: atpaZins
augalo dalis (Saknys, stiebas
(kamienas), lapai, Ziedas, vaisius,
s¢kla), nagrinés augalo gyvenimo
cikla (dygimas, augimas, vaisiy
brandinimas ir s¢kly iSbarstymas).
LIETUVIU KALBA

Pagal pavyzdj atliks nesudétingus
kalbos tyrimus (pvz., grupuos
skirtingus Zodzius pagal reikSme).
MUZIKA

Eksperimentuos garsais, kurs ir
improvizuos elementarius
muzikinius darinius pagal salyga
(pvz., ritmo piesinj), uzfiksuos
simboliais.



TEMA Val.

Loginés
operacijos: NE,
IR, ARBA

Sprendimo
algoritmo
vaizdavimas

Zaidybinés
programavimo
priemonés

Klaidy
atpaZinimas
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komandy seka, kurioje gali biiti ir
pasirinkimo komandy.
Zaidybinémis programavimo
priemonémis kurs nesudétingas, i$
keliy komandy sudarytas
programas.

Susipazins su loginémis
operacijomis. Tyrinés jvairias
situacijas ir spres logines uzduotis,
pateiks teisingy ir neteisingy
teiginiy pavyzdziy, kuriuose yra
loginiy operacijy NE, ARBA, IR,
prates pradétus loginius teiginius.
AtpaZzins gyvenimiskas situacijas,
kai reikalingas pasirinkimas, pvz.,
jei dega zalia Sviesoforo Sviesa, tai
eik per sankryZa ir kartojimas,
pvz., kol vanduo puode neuzvire,
tol ji kaitink. Nagrinés ir kurs
uzduotis, kuriomis skatinama
vaizduoti uzdavinio sprendimo
algoritmg Zodziais, pieSiniais ar
simboliais.

Susipazins su viena ar keliomis
zaidybinémis programavimo
priemonémis (pvz., ScratchJr,
Scottie Go!, Bee-Bot ar Blue-Bot
robotukus, Blockly Games,
Robozzle, Lightbot Jr, SpriteBox,
Bebro zaidimo kortelés, specialiis
stalo zaidimai) ir mokysis jomis
kurti nesudétingas programas.
Mokiniy veikla orientuojama j
zaidimus, fizines veiklas.
Nagrinés pavyzdZzius, atpazins
seky, komandy, algoritmy ar
programavimo klaidas. Mokysis
patikrinti sukurtus sprendimus,
taisys nurodytas klaidas.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
TECHNOLOGINIS UGDYMAS
Drabuziy, aksesuary, namy
tekstilés asortimentas.
RiSant (pinant) tyrinés siiily
susipynimo biidus ir sukurs
aksesuarg (apyranke, juostele |
plaukus, skirtukg knygai,
batraiscius ir pan.).
Drabuziy, avalynés priezitra.
Praktiskai iSbandys drabuziy
lankstymo, susagstymo, suri$imo
(avalyné), uzrisimo (dirzai ir pan.)
budus, avalynés/tekstilés valyma
be cheminiy priemoniy.
LIETUVIU KALBA
Pagal pavyzdj atliks nesudétingus
kalbos vartojimo tyrimus (pvz.,
stebés kalbos vartojimo situacijas
artimoje aplinkoje, darys iSvadas
pagal aiskiai pastebimus
pozymius).
LIETUVIU KALBA
Skaitant jvairius spausdintus ir
skaitmeninius negrozinius tekstus
(straipsnius, informacines zinutes,
skelbimus, instrukcijas, receptus,
sgraSus, gamtos objekty ir reiskiniy
aprasymus ir kt.), mokysis Siuose
tekstuose iSskirti svarbiausias
detales, faktus, veiksmy seka,
aptars teksto ypatumus ir kalbg
[...].
MATEMATIKA
Algoritmai ir programavimas.

TECHNOLOGINIS UGDYMAS
Padedami saugiai, nuosekliai atliks
technologinius procesus, koreguos
klaidas/netikslumus. Sukurs
rezultata.
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Duomeny tyryba ir informacija (C)

TEMA

Pazintis su
duomenimis.

Duomenuy
rinkimas ir
tvarkymas.

Val.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokytojo padedami, mokiniai
aiskinsis, kas yra duomenys,
pateiks pavyzdziy. [vardys
kasdieninéje aplinkoje sutinkamus
duomenis (pvz., baty numerius,
drabuziy dydzius, automobiliy
numerius, produkty kainas
parduotuvéje ir pan.). Pateiks ir
aptars duomeny pavyzdzius:
mokyklos langy skaiciy, turimy
piestuky kiekius pagal spalvas,
surinkty sekly ar lapy kiekius pagal
rusis, logo kaladeéliy kiekius pagal
forma, ir pan. Savais zZodziais
paaiskins, kas yra duomenys,
pateiks pavyzdziy.

Mokiniai atrinks duomenis pagal
vieng ar du nurodytus pozymius.
Mokiniai mokeés grupuoti
(klasifikuoti) daiktus pagal vieng ar
kelis nurodytus pozymius (spalva,
dydj, forma, padétj erdvéje,
sunkuma, pavir$iaus ypatybes,
biivi, gamtos ar Zmogaus ranky
kiirinius, kas pagamino daiktus,
senovinis ar Siuolaikinis daiktas ir
kt.), iSd¢lios daiktus | eile (seka)
pagal ta patj pozymj (pvz., spalvos
intensyvuma, laiko kaitos sgvokas:
vakar, Siandien, rytoj; praeityje,
dabar, ateityje; para, savaite,
ménuo, metai), atpaZinti judancius
objektus, palyginti jy kelig, greitj ir
judéjimo laika (automobilis
vaziuoja greiciau, negu eina
Zmogus; bégantis Zmogus per ta
patj laikg jveikia didesnj atstumag
nei einantis ir t. t.), paaiSkinti savo
veiksmus. Mokiniai kurs
pasakojimus, juose panaudos
surinktus duomenis (pvz., remiantis
savo Seimos, gimings istorija,
nusakys svarbiausius §eimos,
gimines faktus, Sventes, pasakos
apie Seimos relikvijas, jas
demonstruos), rinkti duomenis apie
artimg aplinkg (Seima, draugus,
klase), vaizdziai pateiks
informacija.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

MATEMATIKA

Aiskinsis, kg vadiname duomenimis

ir kokiu tikslu jie renkami; mokysis

formuluoti klausimus apie

kasdienius gyvenimo jvykius.

GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Mokysis zmones apibudinti pagal
iSorinius pozymius; skirti medZzius,
krimus ir Zoles, atpazinti
artimiausius aplinkos medzius;
atpazinti ir jvardinti transporto
priemones; parinkti transporto
priemong skirtingam atstumui
jveikti; skirti gyvus organizmus
nuo negyvy daikty.
MATEMATIKA

PaaiSkins, kg vadiname pirminiais
ir antriniais duomenimis, kaip
sudaryti ir uzpildyti dazniy lentele,
braizyti diagramas.



TEMA

Informacijos i§
keliy Saltiniy
tvarkymas.

Duomenuy
vaizdavimas
pieSiniais,
diagramomis.

Val.
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Mokiniai ugdysis gebéjimus dirbti
su keliy Saltiniy informacija: ja
pergalvos, atsirinks svarbiausia,
apjungs. Mokiniai apmastys ir
kritiskai vertins i$ keliy Saltiniy
surinktg informacijg apie objektg ar
reiSkinj. Pavyzdziui, mokiniams
gebés rasti informacijos apie
raSytoja, gamtos reiskinj, augala,
gyving ar kt. ir jvertinti gautg
informacijg pagal kelis kriterijus:
ar jos per daug ar per mazai, ar ji
gauta i§ patikimo $altinio, kada ji
publikuota, ar nurodyta, kas
publikavo. Mokiniai, atlikdami
uzduotis nurodys informacijg apie
panaudotus isteklius (jy
pavadinima, autoriy, svetainés
adresg, data, kada buvo paimta
informacija i§ svetainés). Mokiniai
pasinaudos internete teikiama
informacija savo mokymosi
reikméms: ieSkos mokymuisi
tinkamy svetainiy pagal jvairius
raktinius ZodZius, jsirasys
tinklalapyje esantj teksta (jo dalj),
paveiksla (nuotrauka), svetainés
adresg. Mokiniai naudosis
priminimu apie informacijos
patikimuma, pavyzdziui, kad
pirmenybe reikéty teikti oficialiems
Zodynams, Zinynams,
enciklopedijoms, oficialiy jstaigy
svetainéms (Svietimo ir
vyriausybiniy organizacijy
svetainéms). Svarbu, kad atlikdami
jvairias uzduotis, mokiniai ugdysis
gebéjima analizuoti, kritiSkai
vertinti savo sprendimus ir gautus
rezultatus (ar pasirinktas sprendimo
biidas yra vienintelis galimas, ar jis
racionalus, ar gautas atsakymas
teisingas, galimas, tinkamas pagal
duotg salyga).

Mokiniai pagal pateikiamus
konkrec¢ius duomeny pavaizdavimo
pavyzdzius, pradzioje — pieSiniais,
paveiksléliais, véliau — stulpeline
diagrama, tyrinés ir atsakys |
klausimus. Mokiniai atpaZins
désningumus, (taisykles), pagal
kurias objektai sudélioti j grupes,

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
TECHNOLOGINIU UGDYMU
Padedami nurodytuose
informacijos Saltiniuose ieskos, ras,
atrinks ir kaups informacija
problemos sprendimui.
DAILE
Mokysis tikslingai ir saugiai ieskoti
informacijos apie dailg, dailininkus
ir jy kurinius internetinése
svetainése, enciklopedijose,
zinynuose, tinkamai
fotografuoti savo kiirinius, pristatys
savo kiirybg vizualiai ir zodziu.
LIETUVIU KALBA
Naudosis vaikams skirtomis
enciklopedijomis, zodynais,
zinynais, ,,draugisku® internetu;
mokysis komunikuoti jvairiomis
priemonémis; aptars, kokiais
tikslais, kodél zmonés kalbasi;
mokysis savarankiSkai rasti
reikiamg informacija mokytojo
nurodytuose jvairiuose
informacijos Saltiniuose.

MATEMATIKA

MoKysis registruoti renkamus
duomenis, kai yra 2—3 stebimo
poZymio reikSmes, pavaizduoti
piktograma ar stulpeline diagrama,
perskaityti piktogramoje,
stulpelingje diagramoje pateikiama



TEMA

Duomenuy ir
informacijos
patikimumas.

Val.
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papildyti Sias grupes naujais
objektais, savarankiskai sudélios
sekas (pvz., skaiciy) pagal
nurodytg (arba pasirinkg)
désninguma. Mokiniai aptars su
mokytoju pateiktas stulpelines
diagramas, kai duomeny skaicius
nedidelis (iki 20) ir remiantis
pateiktais duomenimis, atsakys j
klausimus. Mokiniai mokés skaityti
duomenis, pateiktus lentele ir
stulpeline diagrama. Mokiniai,
pagal poreikj atliks uzduotis, kai
duomenis reikia patiems
pavaizduoti, pavyzdZiui, stulpeline
diagrama popieriuje.

Mokiniai zinos informacijos
patikimumo sgvoka, pateiks
pavyzdziy. Mokiniai su mokytoju
aptars, kaip vertinti duomeny ir
informacijos apie objektg ar
reiSkinj patikimuma pagal duotus
ar pasirinktus kriterijus. Mokiniai
pagal nurodytus kriterijus jvertins
pateiktos ar pasirinktos
informacijos tinkamuma uzduociai
atlikti ir patikimuma. Mokiniai
zinos, kad uz kiekvieno zodzio ir
vaizdo slypi Zmongs, norintys
kazka pasakyti. Todél kg nors
suzinodami, jie turi pagalvoti ir
jvertinti gautg informacija
remdamiesi nurodytais ar paciy
pasitlytais kriterijais (pvz., ar tai
tiesa, ar tai galéjo nutikti, kur ir
kada galima Sia informacija
pasinaudoti ir pan.).

Technologiniy problemu sprendimas (D)

TEMA

Skaitmeninés
priemonés — tai
jdomu.

Val.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokiniai mokés kuo tiksliau
jvardinti konkrecig problema,
aptarti galimas jos priezastis,
galimas pasekmes, parodys
tinkamiausig sprendimg is keliy
galimy.

Mokes ieskoti problemy, kuriy
nepavyksta i§spresti savarankiskai,
sprendimy kreipiantis pagalbos |
draugus ar j suaugusjji (mokytoja,

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
informacija, ja remtis atsakant j
pagrindinj tyrimo klausima.
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Nurodys paprasto tyrimo atlikimo
eiga, pasirinks i$ pateikty tinkamas
priemones ir medziagas; kartu su
mokytoju aptars tyrimo atlikimo
vietg ir laikg bei trukme, duomeny
fiksavimo forma.

LIETUVIU KALBA

Sies tekstg su jau Zinoma
informacija, kai yra suteikiama
pagalba; svarstys apie informacijos
(pvz., reklamos) patikimuma.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
MATEMATIKA, LIETUVIU
KALBA, GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Programuos robotus, pvz.,
BlueBot, dirbs su iSmaniaisiais
kubais, pvz., Merge, iMO, bei
naudosis mokomosiomis
svetainémis, pvz.,
www.eduten.com,
https://www.scratchijr.org/.



http://www.eduten.com/
https://www.scratchjr.org/

TEMA

Pazintis su
programomis
ir

Val.
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mokyklos informaciniy
technologijy specialistg).

Zinos, kad skaitmeniniai jrenginiai
veikia naudodami elektros
energijos Saltinj. Tode¢l viena
skaitmeniniy jrenginiy neveikimo
priezasCiy — atjungtas arba
i§sikroves elektros energijos
Saltinis.

Mokiniai i§vardins bent kelias
mokomasias programas ar (ir)
programéles, mokeés jomis

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
MATEMATIKA
Sudarys ir jgyvendins paprastos
probleminés uzduoties sprendimo
plana, derindamas ir taikydamas
mokymosi turinyje numatyty
skirtingy matematikos temy
(sri¢iy) faktus, metodus.
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Uzduotis atliks pagal mokytojo
pateikta strategija, numatys
akivaizdzius uzduociy, susiety su
turima gyvenimiska patirtimi,
rezultatus; su mokytoju aptares
paprasc€iausig problema, siiilys
idéjy jai spresti; pateiks
pavyzdziy, kaip zmonés kurdami
daiktus ir technologijas semiasi
idéjy 1§ gamtos; jvardys savo
stiprybes ir tobulintinas sritis
mokantis gamtos moksly ir,
atsakydamas ] mokytojo
klausimus, nurodys veiksmus,
kurie pagerinty jo mokymasi;
naudosis mokomosiomis
svetainémis, pvz.,
www.gamtukai.lt).
TECHNOLOGINIU UGDYMU
Padedami mokytojo pateiks
artimiausioje aplinkoje taikomy
medziagy (komponenty,
priemoniy, sistemy) pavyzdziy,
jvardins bent po vieng jy savybe ir
(ar) charakteristika, technologinius
procesus problemos sprendimui
1gyvendinti:
analizuos elektros prietaisus savo
aplinkoje (Sviestuvas, skalbimo
masina, telefonas ir pan.),
apibiidins jy paskirtj, funkcijas,
valdyma (jungiklis, mygtukas ir
pan.); nagrinés saugy elektriniy
(elektroniniy) prietaisy naudojima
(kaip tinkamai jjungti (iSjungti)
prietaisa, naudoti jkroviklj ir pan.);
padedami saugiai, nuosekliai atliks
technologinius procesus, koreguos
klaidas/netikslumus, sukurs
rezultata.
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU



http://www.gamtukai.lt/

TEMA

programélémis
mokytis.

Val.
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pasinaudoti mokydamiesi:
savarankiSkai rasti, atverti
programg ar (ir) programéle,
surasti reikiamg informacija, ja
isirasyti j laitkmena, sutvarkyti
(patrumpinti, pakoreguoti ir pan.).
Mokiniai pateiks skirtingy riisiy
programy ir programéliy, kurios
skirtos zaisti, mokytis, ieskoti
informacijos, tvarkyti tekstus,
failus, piesti, klausytis muzikos,
ziureéti filmus ir kt., pavyzdziy.
Mokeés tikslingai pasirinkti
skaitmenines technologijas tam
tikrai uzduociai spresti:
informacijai rasti ir jsirasyti;
schemai braizyti, paveikslui piesti
ir minimaliai tvarkyti; tekstams
rengti ir minimaliai tvarkyti; Zaisti;
mokytis.

Zinos, kad kai kada skaitmeniniu
turiniu (pvz., muzika, filmais,
knygomis, zaidimais,
edukacinémis programomis)
galima naudotis nemokamai, o kai
kada — biitina pirkti.

Mokeés taisyklingai jvardyti
sgvokas, susijusias su skaitmeninio
turinio naudojimu.

Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas (E)

TEMA

Virtualusis
pokalbis:
bendravimo
privalumai ir
trikumai.

Mokymasis
virtualiai
naudojant

Val.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokiniai, padedant mokytojai,
mokysis bendrauti virtualiame
pokalbyje , naudodami kurig nors
bendravimo ar virtualaus darbo
priemong. Aptars, kokias
virtualaus bendravimo priemones
mokiniai yra mate¢ ar naudojg.
Mokiniai iSnagrinés bendravimo,
naudojantis virtualiomis
priemonémis, privalumus ir
trakumus, lygins su betarpisku
bendravimu. [vertins gyvo
bendravimo privalumus — tai
apkabinimas, gyvas zZvilgsnis,
rankos paspaudimas.

Mokysis poromis ar grupémis
atlikti uzduotis, aptarti siekiamag
rezultata. Mokytojas padés

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
Kirybiskai pritaikys turimas
gamtos moksly Zinias ir geb&jimus
atlikdamas gamtamokslines ir kity
mokomuyjy dalyky uzduotis.
ETIKA
Mokeés suprasti, kad ekologinés
problemos gali biiti iSreiSkiamos
jvairiais buidais - vienaip
informaciniame tekste, kitaip
animaciniame ar dokumentiniame
filme.
LIETUVIU KALBA
Naudosis programélémis abécélei
mokytis, e-knygoms kurti ir pan.
MATEMATIKA
Naudosis programélémis jvairiems
aritmetiniams veiksmams atlikti.
FIZINIU UGDYMU
Naudosis programélémis, kurios
padés iSmatuoti nueitus zingsnius.
MENINIS UGDYMAS (Dail¢)
Derins piestus ar skaitmeninius
vaizdus.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
LIETUVIU KALBA
Mokysis virtualioje erdvéje
tinkamai iSklausyti ir suprasti
kalbantjjj, bendraujant klausytis ir
i8girsti vienas kita. Nagrinés
bendravimo biidus bei galimybes.

LIETUVIU KALBA
Mokiniai komunikuos (bendraus)
zodziu ir rastu, taikydami jvairias



TEMA Val.

skaitmenines
priemones.

Darbo
virtualioje
erdvéje
taisyklés.

Virtualusis
draugas. Ar
tikrai draugas?

Elektroninés
patycios.
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mokiniams nuspresti, kokj
konkrety veiksma mokinys nori
atlikti: pasikalbéti (iSgirsti,
pamatyti pasnekova), perduoti
tikslig informacija (pvz., kuriuos
vadovélio puslapius reikia
perskaityti namuose), susirasinéti
realiuoju laiku, perduoti
informacija zinute, kai atsakymo |
ja laikas ne itin svarbus, pasidalyti
ar pasikeisti nuotraukomis,
vaizdine informacija. Mokiniali
skatinami rengti bendra darba
virtualiojoje erdv¢je, dalintis
iStekliais, idéjomis, nuomonémis,
naudotis tinkamomis
skaitmeninémis technologijomis.
Mokiniai pazitreje mokytojos
pateikta filmuka (apie bendravimo
grupg¢je taisykles), mokysis
iSreiksti savo nuomone. Bendrame
pokalbyje aptars konkrecias
bendravimo taisykles ir bandys
iliustruoti taisykles.

Perzitréjus filma ,,Virtualioje
erdvéje bendrauk saugiai!®,
mokiniai aptars virtualioje erdvéje
esancius pavojus. Mokysis, kaip
reikia atsargiai elgtis su pateikta ir
rasta informacija internete,
socialiniuose tinkluose. Aptars,
kad einant j realy susitikimg su
virtualiu pasnekovu, jie ne tik gali
pamatyti ne tai, ko tikéjosi, bet ir
patirti fizinj smurtg. Todél  realy
pasimatyma su nepazjstamu
asmeniu reikéty eiti tik pasitarus
su tévais.

Mokiniai, i§siaiSkine virtualios
erdvés bendravimo taisykles,
susipazins, kas yra elektroninés
patycios (jvairus elgesys, kai
vaikai zemina, skaudina vieni Kitus
virtualioje erdveje: viesi
1Zzeidinéjimai, SmeiZimas,
apsimetimas kitu asmeniu ir
kenkimas kito vaiko reputacijai,
apgaulés budu iSgaunama
asmenin¢ informacija ir
pavieSinama kitiems, atstimimas ir
nepriémimas ] draugy grupe,
persekiojimas, jvairiy su vaiku

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
natiiralias ir interaktyvias,
verbalines ir neverbalines
priemones, perduodami ir
priimdami jvairius pranesimus.
PASAULIO PAZINIMAS
Pristatydami tyrimy rezultatus
laikysis kalbos etiketo
reikalavimy, informacija pateiks
tekstais ir pieSiniais, paprastomis
diagramomis ir lentelémis, naudoja
skaitmenines technologijas.

DAILE

Pristatys savo kiirybinius darbus
(atviruko, sveikinimo kiirimas
virtualioje erdvéje) vizualiai ir
zodziu, laikantis bendry kalbos
etikos reikalavimy.

GAMTAMOKSLINIS
UGDYMAS

Skirs objektyvig informacija,
faktus, duomenis nuo subjektyvios
informacijos, nuomongs, pasirinks
patikimus informacijos Saltinius.

GAMTAMOKSLINIS
UGDYMAS

Saugus elgesys. Mokysis saugiai
dirbti virtualioje aplinkoje.
Aiskinsis, kur kreiptis pagalbos,
kas gali padéti, kai bendraujant ar
dirbant virtualioje erdveje kyla
problemos.



TEMA Val.

Saugus elgesys (F)

TEMA Val.

Taisyklés
dirbant
skaitmeniniu
jrenginiu

Skaitmeninés
technologijos ir
aplinka

Pazintis su
prisijungimu —
saugumas

68
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susijusiy situacijy filmavimas ir
ikélimas bei platinimas internete ir
kt.). Mokiniai turi zinoti, kad
patyre el. patycias, jie galéty:
pasikalbéti su suaugusiuoju, kuriuo
pasitiki, skambinti j vaiky linijg
nemokamu numeriu 116111,
parasyti laiska arba dalyvauti
diskusijose svetainéje
www.vaikulinija.lt. Mokiniai
turéty zinoti, koks skaitmeninis
turinys laikomas nepadoriu ar
zeidzianciu.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokiniai mokysis taisyklingai
sédeti, laikyti skaitmeninj jrenginj,
suzinos, kiek laiko galima dirbti,
kada daryti pertraukas, kokius
fizinius pratimus atlikti
pertraukéliy metu.

Mokiniai atliks fiziniy pratimy
(mankstos) kompleksa, kuris
mazins neigiama darbo
skaitmeniniy jrenginiy jtaka
sveikatai.

Mokiniai suzinos, kad veikiantys
elektros srove maitinami ir
valdomi jrenginiai sukuria aplink
save elektromagnetinj lauka, kuris
gali neigiamai veikti kitus
jrenginius, Salia esanCius augalus,
turéti neigiamos jtakos Zmoniy
sveikatai.

Mokiniai atpaZins, kur elektros
energija eikvojama be reikalo ir
kaip paprasciausiu biidu galima ja
taupyti (atjungti pilnai pakrautus
skaitmeninius jrenginius nuo
elektros, i§jungti nenaudojamus
Jrenginius, naudoti skaitmeninj
jrenginj neprijungus jj prie
maitinimo).

Mokiniai mokysis prisijungti prie
nurodytos virtualiosios sistemos
(pvz., elektroninio dienyno,
mokymaosi aplinkos) naudojant
prisijungimo varda ir slaptazod;.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

LIETUVIU KALBA

Pateiks sveikatg tausojancio darbo

skaitmeninémis technologijomis

pavyzdziy.

FIZINIS UGDYMAS

Mokysis fiziskai aktyviy veikly

mazinan¢iy neigiamg skaitmeniniy

jrenginiy jtaka sveikatai.

GAMTAMOKSLINIS
UGDYMAS

SuZinos apie skaitmeniniy
technologijy jtaka aplinkai.

LIETUVIU KALBA

Mokysis virtualioje erdvéje
tinkamai iSklausyti ir suprasti
kalbantjjj, bendraujant klausytis ir
i8girsti vienas kita, laikytis kalbos
etiketo.


http://www.vaikulinija.lt/

TEMA

Asmeniniy
duomeny
saugumas

Val.

69

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokiniams nepavykus prisijungti,
kreipsis pagalbos ; mokytoja,
suzinos kaip saugoti prisijungimo
duomenis (prisijungimo vardg ir
slaptazodj), kodél negalima
atskleisti paSaliniams asmenims.
Mokiniai suzinos, kad bendraujant
virtualioje erdvéje, kyla grésmeés ir
pavojai privatumo saugumui:
asmens duomenys gali buti
neteisétai nukopijuoti ir panaudoti
neteisétiems veiksmams.

Mokiniai mokysis laikytis saugaus
darbo taisykliy, siekiant apsaugoti
asmeninius duomenis nuo
neteiséto kopijavimo, o kilus
jtarimui dél neteiséto asmens
duomeny naudojimo, kreipsis
pagalbos ] suaugusiuosius.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

LIETUVIU KALBA
Mokysis bendradarbiavimo
(komandinio darbo, pokalbio,
diskusijos) susitarimy dirbant
ivairiose aplinkose (klaséje,
muziejuje, telefonu, internete).
Saugos asmens duomenis ir
skaitmening tapatybe

ILGALAIKIO PLANO PAVYZDYS SU GALIMA DALYKU INTEGRACIJA 3-4 KLASEMS.

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

TEMA

Informacijos
paieska Kkity
dalyku
uZduotims
atlikti

Val.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Atliekant jvairias uzduotis
naudosis informacinémis ir
komunikacinémis technologijomis,
vaikams skirtais elektroniniais
Zodynais ir Zinynais. Aptars, kaip
ieskoti ir rasti informacijos
naudojantis paieSkos sistema.
Mokysis vartoti reikSminius
(raktinius) ZodZius, juos tikslins,
perzvelgs rasta turinj, antrastes.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
GAMATAMOKSLINIU
UGDYMU
Gamtamokslinis komunikavimas
Savo pasirinktuose ar mokytojo
rekomenduojamuose informacijos
Saltiniuose atrinks, apibendrins ir
vertins jvairiais biidais pateikta
nesudétingg informacijg.
Pasakodamas ar raS§ydamas apie
gamtinius objektus ir reiSkinius
paZjstame kontekste, pristatydamas
tyrimy rezultatus, laikysis esminiy
etiketo reikalavimy, sklandziai
reik$ mintis, be tikslaus citavimo
nurodys, kokius Saltinius naudojo.
Informacija pateiks tekstais ir
pieSiniais, paprastomis
diagramomis ir lentelémis, naudos
skaitmenines technologijas.
MENINE RAISKA
Muzikavimas (dainavimas,
grojimas)
Apibidins atlieckamg kiirinj;
parodys muzikos kalbos ir iSraiSkos
priemoniy (pvz., ritmas ir metras,
melodija ir dermé, dinamika) bei
struktiiry supratima.



TEMA

Informacijos
atrinkimas

Programy ir
programéliy
mokymuisi
paieska ir
atranka

Informacijos
ieSkojimas
uZduodiai
atlikti

Val.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokysis atsirinkti, kas yra
vertingiausia periodinés spaudos,
skirtoms vaikams, svetainése.
Elektroniniuose zodynuose,
zinynuose ieSkos daugiareik§mio
zodzio paaiSkinimy, aptars
sinonimus ir antonimus. Reikiama
informacijg atsirinks pagal
nagrin¢jamg konteksta.

Mokiniai mokysis ieskoti
skaitmeninio turinio, mokomuyjy
programy ir programéliy jvairiems
dalykams mokytis ar uzduotims
atlikti. Tinkamai vartos sgvokas,
susijusias su skaitmeninémis
technologijomis. ISbandys keleta
skirtingy mokomuyjy programa,
aptars jy tinkamumga mokantis
skirtingy dalyky.

SuZinos, kaip ir kur reikety ieSkoti
informacijos. Pasirinks jvairius
informacijos Saltinius ir
savarankiskai suras informacija,
kurig pristatys klasés draugams ir
pan.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
Ieskos ir pritaikys skaitmeninj
turinj dalyky mokymuisi, tinkamai
vartos sgvokas.
MATEMATIKA
Matematinis komunikavimas.
Atsirinks reikiamg informacijg i§ 1—
2 nurodyty Saltiniy, kurs ir pristatys
paprastg matematinj pranesima,
naudodamas pasiiilytas fizines ar
skaitmenines priemones, formas,
atsizvelgs | adresatg ir
komunikavimo situacija.
TECHNOLOGINIU UGDYMU
Problemos identifikavimas,
aktualizavimas ir tikslinimas.
Nurodytuose informacijos
Saltiniuose ieSkos, ras, atrinks ir
kaups informacijg reikalingg
problemos sprendimui.
GAMATAMOKSLINIU
UGDYMU
Gamtamokslinis komunikavimas
Savo pasirinktuose ar mokytojo
rekomenduojamuose informacijos
Saltiniuose atrinks, apibendrins ir
jvertins jvairiais biidais pateiktg
nesudétingg informacija.
MUZIKA
Muzikavimas (dainavimas,
grojimas)
Apibidins atlickamg kiirinj;
parodys muzikos kalbos ir iSraiSkos
priemoniy (pvz., ritmas ir metras,
melodija ir derme, dinamika) bei
struktiiry supratima.
Ieskos ir pritaikys skaitmeninj
turinj dalyky mokymuisi, tinkamai
vartos sgvokas.
MATEMATIKA
Matematinis komunikavimas.
Kurs ir pristatys paprasta
matematinj prane§img, naudodamas
pasiiilytas fizines ar skaitmenines
priemones, formas, atsizvelgs |
adresata ir komunikavimo situacija.
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Gamtamokslinis komunikavimas
Savo pasirinktuose ar mokytojo
rekomenduojamuose informacijos
Saltiniuose atrinks, apibendrins ir



TEMA

Grafinio ir
tekstinio
turinio kuirimas

71

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokysis kurti skaitmeninj turinj
parinkdamas jvairias skaitmenines
priemones: programas ir
programéles. Mokysis naudotis
skaitmeninémis priemonémis savo
id¢joms iSreiksti, tyrinéjimui ar
kitai veiklai planuoti, jgyvendinti
ir rezultatams pateikti. Sudarys ir
uzpildys lenteles, braizys minciy
zemélapius, schemas.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

vertins jvairiais budais pateikta
nesudétingg informacija.
MATEMATIKA

Matematinis komunikavimas.
Atsirinks reikiamg informacijg i§ 1-
2 nurodyty Saltiniy.

MUZIKA

Muzikos kiiryba

Improvizuos muzikinius darinius
pagal salyga (pvz. derme¢ ar metrg).
Pasirinks priemones nuotaikali
sukurti.

TECHNOLOGINIU UGDYMU
Sprendimo jgyvendinimas
(prototipavimas)

Problemos sprendimui pasirinks,
taikys ir derins medziagas
(komponentus, priemones,
sistemas), jy savybes ir (ar)
charakteristikas, technologinius
procesus.

Saugiai, nuosekliai atliks
technologinius procesus. Padedami
koreguos klaidas (netikslumus).
Sukurs rezultatg.

UZSIENIO KALBA
Audiovizualinio teksto kiirimas.
Sukurs 3-5 skaidriy pateiktis apie
savo aplinkg su 1-2 sakiniy
uzrasais ekrane. Sukurs labai
trumpg filmuka (reportaza, vaizdo
ir garso jras$g) apie savo aplinka,
pazjstamus Zmones.

LIETUVIU KALBA

Rasys saviraiskos tikslais (pvz.,
eilérast], pasakojima, pasaka) ir
siekdamas perduoti esming
informacijg ir detales (pvz.,
informaciné zinuté, skelbimas,
plakatas), perteikti argumentuota
nuomong (pvz., pasitlymas, knygos
aprasSymas, reklama).

MENINE RAISKA

Dailés raiSka

Pasirinks ir naudos jau Zinomas
dailés technikas, kurybiskai ir
saugiai jomis naudosis.

Pasirinks linijas ir (ar) spalvas, ir
(ar) erdvines formas. Pastebés fono
ir vaizduojamy objekty (figiiry)
dermg, kiirybiskai perteiks norima
ritma, emocijas.



TEMA

Skaitmeninio
turinio ir faily
tvarkymas

Skaitmeninio
turinio
tobulinimas
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokysis jraSyti ir surasti
skaitmeninj turinj kompiuteryje ar
plansetéje, paSalinti failg, ar atkurti
pasalintg failg. Mokytojo padedami
mokiniai jraSys failg | nurodyta
kompiuterio vieta (aplankg), suras
ir atvers nurodytoje kompiuterio
vietoje (aplanke) esant] faila, suras
ir parodys reikiamg nuotrauka ar
vaizdo jrasg iSmaniajame
irenginyje. Mokysis
nufotografuotg ar nufilmuotg turinj
perkelti | kompiuterj.

Mokiniai iki galo padarys darba,
sieks iSbaigto rezultato, jei reikia ja
pataisys. Mokiniai pristatys atliktg
darba: parodys pries klas¢ (pvz.,
parengiant pateiktj), aptars gautg
rezultatg, papasakos, paaiskins,
kaip buvo daroma, apibendrins,
pateiks iSvadas.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
Atliks pasirinktg vaidmenj
integruotos meninés veiklos
projekte. Kiekvienam savo kiiriniui
uzraso metrikg (varda, pavardg,
klase, suktirimo data, pavadinima).
Kurs savo ar klasés draugy parodos
kvietima, plakata.
UZSIENIO KALBA
Audiovizualinio teksto kiirimas.
Sukurs 3-5 skaidriy pateiktis apie
savo aplinkg su 1-2 sakiniy
uzraSais ekrane. Sukuria labai
trumpa filmuka (reportaza, vaizdo
ir garso jrasg) apie savo aplinka,
pazjstamus Zmones.

TECHNOLOGINIU UGDYMU
Problemos identifikavimas,
aktualizavimas ir tikslinimas.
Taikys ir padedami paaiskins
problemos sprendimui reikalinga
informacija, apsibrés ir tikslins
problema, atvaizduos jg sutarta
grafine (aprasomgja) forma.
Rezultato i(si)vertinimas ir
pristatymas. Padedami parengs ir
pristatys problemos sprendimo
rezultata, proceso eigg ir
sprendimus, savikaing, jsivertinimo
rezultatus.
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Gamtamokslinis komunikavimas
Savo pasirinktuose ar mokytojo
rekomenduojamuose informacijos
Saltiniuose atrinks, apibendrins ir
vertins jvairiais biidais pateikta
nesudétingg informacija.
Pasakodamas ar raSydamas apie
gamtinius objektus ir reiSkinius
pazjstamame kontekste,
pristatydamas tyrimy rezultatus,
laikysis esminiy etiketo
reikalavimy, sklandZiai reiks
mintis, be tikslaus citavimo
nurodys, kokius Saltinius naudojo.
Informacijg pateiks tekstais ir
piesiniais, paprastomis



TEMA

Val.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Algoritmai ir programavimas (B)

TEMA

Algoritmas.

Programa.

Pasirinkimo
komanda
(sunkesni
atvejai).

Val.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Pateiks praktiniy uzduociy,
uzduociy sprendimy ir apibudins
konkrecias komandy sekas, aptars
taisykles. Kurs ir iSbandys
judéjimo komandas (pvz., priekin,
atgal, aukStyn, zemyn), posiikio
komandas (pvz., kairén, deSinén),
pasirinkimo komandas (JEI-TAI),
1§ komandy sudarys sekas.
Nagrinés ir kurs jvairius algoritmus
i$ jy aplinkos, namy ir mokyklos,
mokomuyjy dalyky.

ISsiaiskins programos sagvoka —
skaitmeniniam jrenginiui
suprantamg algoritma ar komandy
seka. ISsiaiSkins, kad algoritme ir
programoje svarbi komandy
atlikimo tvarka (pvz.,
dienotvarkéje negalima keisti
vietomis numatyty susitikimy,
zaidimo taisyklése negalima
praleisti kai kuriy punkty).
Nagrinés pavyzdzius, kuriuose
atvaizduoti skirtingi algoritmai tam
paciam rezultatui gauti (pvz., kelio
nuo namy iki mokyklos
planavimas).

Nagrinés ir kurs sudétingesne
pasirinkimo komanda, kai
vartojami du pasirinkimai (pvz.,
JEI-TAI-KITAIP). Pavaizduos
pasirinkimo komandg sutartiniais
Zenklais ar schemomis.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

diagramomis ir lentelémis, naudos

skaitmenines technologijas.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

MATEMATIKA

Désningumai. Sekos. Algoritmai ir

programavimas.

LIETUVIU KALBA

Savarankiskai atliks nesudétingus

kalbos tyrimus (pvz., pastebés

désningumus, padarys iSvadas;

sudarys atmintines, iSves

taisykles).

GAMTAMOKSLINIS

UGDYMAS

Nurodys tyrimy svarbg pazjstant

pasaulj. Nurodys tyrimo atlikimo

etapus.

Paaiskins paprastus artimos

aplinkos désningumus, atpazins ir

savais zodziais paaisSkins paprastus

priezasties ir pasekmés rysius.

TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Nattraltis pluostai. Vilna. [Ssamiau

aptars vilnos pluosto ,.kelias* iki

sitlo.

MATEMATIKA

Désningumai. Sekos. Algoritmai ir

programavimas.

LIETUVIU KALBA

Aptars jvykiy seka, veiksmo laika,

vieta, jy kaita, jvykiy svarba.

Apibudins grozinio teksto

nuotaika.

GAMTAMOKSLINIS

UGDYMAS

Mitybos grandinés. [...] Aiskinsis,

kas yra mitybos grandings,

mokysis sudaryti paprastas

skirtingy natiiraliy buveiniy

mitybos grandines.

MATEMATIKA

Algoritmai ir programavimas.

Konstravimas. Transformacijos.

FIZINIS UGDYMAS

Mokysis skai€iuoti ramybés Sirdies

susitraukimo daznj (pulsg) ir pulsa

po fizinio krtivio.

Su mokytoju aiSkinsis koordinuoty

judesiy svarba, mokysis



TEMA Val.

Kartojimo
komanda.

Algoritmo
vaizdavimas
sutartiniais
Zenklais.

Algoritmo
skaidymas.

Sprendimo
teisingumo
tikrinimas.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Skaitys algoritmus, pavaizduotus
sutartiniais zenklais ar schemomis.
Susipazins su kartojimo komanda,
pavyzdziais paaiskins kartojimo
veiksmus, kaip juos galima
vaizduoti. Spres jvairius
uzdavinius, kuriuose reikia atlikti
komandy sekas, pasirinkimo ir
kartojimo komandas. Aptars
veiksmy eigg rezultatui pasiekti.
Atlikdami vaizdinius algoritmus,
sprendimui pavaizduoti naudos
sutartinius Zymenis: sutartinius
zenklus, schemas.

Kurs pasirinkto uzdavinio
algoritma, pagal kurj buty galima
gauti konkrety rezultatg (pvz., i§
turimy fiziniy objekty sudélioti ar
nupiesti tam tikrg geometring
figlira; naudojantis pateiktais ar
savo gautais duomenimis,
apskaiciuoti nueitg kelia, laika,
greit]; pereiti labirinta; sukurti
zaidimy instrukcijas, taisykles,
receptus ir kt.). Nusakys algoritmg
zodziais ir pavaizduos sutartiniais
zenklais ar schema.

Pakartos uzdavinio sprendimo
skaidymg zingsniais, nusakys
komandomis (taikant pasirinkimo,
kartojimo komandas ir jy sekas).
Skaidys uzdavinj ; maZesnes dalis.
Kurs programas, naudodami
pasirinkimo ir kartojimo
komandas, jy sekas, logines
operacijas.

Kurs uzdavinio sprendimus nuo
idéjos iki zingsniy sekos sudarymo
ir sprendimo pristatymo. Aptars
uzdaviniy sprendimo strategija:
jsitikins, ar teisingai suprasta
salyga, kelis kartus patikrins
numatytus uzdavinio sprendimo
Zingsnius.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
koordinuotai juos atlikti vietoje ir
judant erdvéje. Koordinuotai atliks
judesius kintant judesiy krypciai ir
spartai. Judédami, neprarasdami
koordinacijos mokysis greitai keisti
judesiy kryptj ir sparta.
MATEMATIKA
Algoritmai ir programavimas.

GAMTAMOKSLINIS
UGDYMAS

Paaiskins paprastus zZinomy
reiskiniy ir procesy modelius,
pasitardamas su mokytoju
modeliuos paprasciausius
reiskinius ar procesus. Pastebés ir
savais zodziais jvardys paprastus
désningumus artimoje aplinkoje.

TECHNOLOGINIS UGDYMAS
Kuriant nesudétingg tekstilés
gaminj aiSkinsis tekstilés gaminiy
projektavimo, konstravimo,
dekoravimo, siuvimo eilisSkuma.

LIETUVIU KALBA
Savarankiskai atliks nesudétingus
kalbos vartojimo tyrimus (pvz.,
stebi kalbos vartojimo situacijas
aktualioje aplinkoje, apibendrina,
daro i§vadas, formuluoja
rekomendacijas).



TEMA

Klaidy radimas
ir taisymas.

Val.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS
Perzitirés uzbaigta uzdavinio
sprendima, pasitikrins, ieSkos
klaidy.

Duomeny tyryba ir informacija (C)

TEMA

Pazintis su
duomenimis.

Duomenuy
rinkimas ir
tvarkymas.

Val.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokiniai atliks kokig nors veikla,
kurioje reikéty naudoti duomenis ir
informacijg (pvz., aptariama, kaip
organizuoti gimtadienio iskyla:
kiek bus vaiky, kiek kokio maisto
reikés pirkti, kaip planuoti ir
pasiruosti pirkiniy sgrasa, kaip
suzinoti ory prognozg ir pan.). Visa
tai — duomenys ir informacija.
Mokiniai patys jvardys duomenis,
apibudins, pateiks informacija,
apibendrins. Svarbi praktineé veikla
ir mokiniy pastabumas: kiek
mokiniai atras i§ praktinés veiklos,
kiek patys aptars, tiek ir gerai.
Mokiniai atliks keleta skirtingy
veikly, kad galéty pateikti kuo
jvairesniy pavyzdziy. Toliau aptars
pavyzdzius, kai skaitmeniniy
technologijy naudojimas
kasdien¢je veikloje palengvina
darbg su duomenimis ir
informacija (pvz., jei norime
suskai€iuoti produktus, jy rasis ir
kainas parduotuvéje, neapsieisime
be kompiuterio). Mokiniai pateiks
pavyzdziy i8 jy aplinkos, ypac —
kai naudojamos skaitmeninés
technologijos.

Mokiniai riipinsis taisyklingu
terminy vartojimu (duomenys,
duomeny apdorojimas,
informacija, slaptazodis, simbolis,
kodas, kodavimas, Sifravimas ir
pan.).

Mokiniai uzduotyse pastebés
désningumus duomenyse, papildys
trukstamais duomenimis, atpazins
pasikartojancias dalis (Sablonus).
Mokiniai apdoros gautus ar
pateiktus duomenis (pvz., atrinks
duomenis pagal kelis nurodytus
kriterijus 18 lenteliy, skirtingy

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
TECHNOLOGINIS UGDYMAS

Saugiai, nuosekliai atliks
technologinius procesus. Padedami
koreguos klaidas (netikslumus).
Sukurs rezultata.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
MATEMATIKA
Suzinos, kas yra pirminiai ir
antriniai duomenys. Aptars, kaip
sudaryti ir uzpildyti dazniy lentele,
braizys diagramas.
Planuos ir atliks statistinj tyrima
apie artimg aplinka, pasirinktomis
skaitmeninémis priemonémis
apibendrins rezultatus, braizys
diagramas.

GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Atliks paprastus tyrimus,
apibendrins tyrimy duomentis,
pavaizduos labiau tinkancia
pristatymui forma (stulpeline,
linijine diagrama, lentele).



TEMA

Informacijos i§
keliy Saltiniy
tvarkymas.

Val.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Saltiniy, palygins gautg
informacija, ja apibendrins, darys
1Svadas, jrasSys, atliks aritmetinius
veiksmus naudojantis
skai¢iuotuvu). Mokytojo
padedami, mokiniai formuluos
klausimus apie artimg aplinkg
(Seima, draugus, klase), rinks
duomenis pagal vieng (kokybinj
arba kiekybinj) pozymj, registruos
pozymio reikSmiy daznius.
Remdamiesi surinktais
duomenimis, atsakys | paprastus
klausimus, darys iSvadas,
argumentuos, bandys palyginti
surinktus duomenis. Mokiniai
savarankiskai pasirinks reikiamas
skaitmenines priemones
duomenims tvarkyti.

Mokiniai dirbs su keliy Saltiniy
informacija: jg pergalvos, atsirinks
svarbiausig, apjungs. Mokiniai
apmastys ir kritiSkai vertins 1§
keliy Saltiniy surinktg informacija
apie objekta ar reiSkin;.
PavyzdZiui, mokiniai ras
informacijos apie raSytoja, gamtos
reiSkinj, augala, gyviing ar kt. ir
vertins gautg informacijg pagal
kelis kriterijus: ar jos per daug ar
per mazai, ar ji gauta i$ patikimo
Saltinio, kada ji publikuota, ar
nurodyta, kas publikavo. Mokiniali
nurodys informacijg apie
panaudotus iSteklius (juy
pavadinima, autoriy, svetainés
adresa, datg, kada buvo paimta
informacija 1§ svetainés). Mokiniai
pasinaudos internete teikiama
informacija savo mokymosi
reikméms: ieSkos mokymuisi
tinkamy svetainiy pagal jvairius
raktinius ZodZius, jsirasys
tinklalapyje esantj teksta (jo dalj),
paveikslg (nuotraukg), svetaines
adresg. Svarbu, kad atlikdami
jvairias uzduotis, mokiniai ugdysis
gebéjimg analizuoti, kritiskai
vertinti savo sprendimus ir gautus
rezultatus (ar pasirinktas

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
Sudarys paprastas skirtingy
natiraliy buveiniy mitybos
grandines; mokysis grupuoti,
palyginti, sugretinti gyvyjy
organizmy pozymius.
FIZINIS UGDYMAS
Skaiciuos ramybeés Sirdies
susitraukimo daznj (pulsa) ir pulsa
po fizinio krtivio.
DAILE
Pasirinks linijas ir (ar) spalvas, ir
(ar) erdvines formas. Pastebés fono
ir vaizduojamy objekty (figiiry)
derme, kiirybiskai perteiks norima
ritma, emocijas.
Kiekvienam savo kiiriniui uzrasys
metrikg (varda, pavardg, klase,
sukiirimo datg, pavadinimg).
Skaitmeninémis priemonémis kurs
savo ar klasés draugy parodos
kvietima, plakatg.
LIETUVIU KALBA
Pasirinks ir skaitys knyga pagal
savo interesus. Naudosis jvairiais
informacijos Saltiniais
atsirinkdamas informacijg.
Mokysis savarankiSkai rasti
reikiamg informacijg mokytojo
nurodytuose jvairiuose
informacijos Saltiniuose.
DAILE
Ieskos informacijos apie daile,
dailininkus ir jy kiirinius jvairiuose
informacijos Saltiniuose, tinkamai
fotografuos savo kirinius, pristatys
savo kiirybg vizualiai ir ZodZiu.



TEMA

Duomeny
vaizdavimas
pieSiniais,
diagramomis

Duomeny ir
informacijos
patikimumas

Val.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

sprendimo buidas yra vienintelis
galimas, ar jis racionalus, ar gautas
atsakymas teisingas, galimas,
tinkamas pagal duota salyga)
Vienas jdomesniy §io amziaus
mokiniams suprantamesniy
duomeny vaizdavimo biidy —
paveiksly vaizdavimas padalijant
mazais kvadratéliais. Mokiniai
pavaizduos kvadratéliais jvairius
objektus.

Mokiniai prisimins, kaip duomenys
vaizduojami pieSiniais ar
paveiksléliais. Toliau aptars, kaip
galima pavaizduoti duomenis,
informacija schemomis (pvz.,
kelius, takelius nuo namy iki
mokyklos galima pateikti schema —
grafu, tada analizuoti). Mokiniams
sitiloma jvairiy uzdaviniy, kuriuose
reikia jzvelgti duomenis ir
pavaizduoti juos schema ar
diagrama. Mokiniai sutvarkys
duomenis lentele, pavaizduos juos
diagrama (paprastai naudojama
stulpeliné diagrama).

Mokiniai suzinos, kg reiskia
duomeny saugumas ir kodél jis
svarbus, pateiks kasdieninio
duomeny naudojimo pavyzdziy
(parduotuveje, poliklinikoje ir
pan.), aptars jy saugumo
problemas. Mokytojas aptars su
mokiniais informacijos saugumo
problema, jvardys keleta
pavyzdziy.

Viena svarbiausiy duomeny ir
informacijos apsaugos priemoniy —
slaptazodis. Mokiniai aptariamas
slaptaZzodZiy pasirinkima, pasakys
pavyzdziy, koks slaptazodis gali
biiti latkomas saugiu, kaip
pasirinkti slaptazodj, kad ji
atsimintum, kur saugoti
slaptazodZzius.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Atliks paprastus tyrimus,
apibendrins tyrimy duomenis,
pavaizduos labiau tinkancia
pristatymui forma (stulpeline,
linijine diagrama, lentele). Sudarys
paprastas skirtingy natiiraliy
buveiniy mitybos grandines.
MATEMATIKA

Planuos ir atliks statistinj tyrima
apie artimg aplinka, tyrimo
duomenis pateiks braizant
diagramas.
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Technologiniy problemy sprendimas (D)

TEMA

Skaitmeniniy
jrenginiy
naudojimas.

Darbo
skaitmeniniu
jrenginiu
sutrikimai.

Programy ir
(ar)
programéliy
pasirinkimas.

Val.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Zinos skaitmeniniy jrenginiy
(mobiliojo telefono, plansetés,
kompiuterio, spausdintuvo, garso
kolon¢liy, mikrofono,
skaitmeninio fotoaparato)
naudojimo galimybes, paskirtj,
ivardys funkcijas.

Mokes jvardyti keleta dazny
problemy, su kuriomis gali
susidurti naudodami skaitmeninius
jrenginius. Pavyzdziui, jvedus
prisijungimo prie el. dienyno
sistemos duomenis, gaunamas
praneSimas: ,,Neteisingas
prisijungimo vardas arba
slaptazodis®. Trumpai paaiskins,
kokia tokios problemos galima
priezastis (pvz., vedant duomenis
jsivelé korekturos klaida; buvo
jjungta netinkama klaviatiiros
raSmeny raSymo kalba; jjungta ar
1§jungta didziyjy raidziy raSymo
biisena; jjungta ar i§jungta
skaitmeny raSymo biisena).
Bandys rasti sprendimo buidus. Jei
nepavyks, mokeés kreiptis pagalbos
1 suaugusjjj (mokytoja, mokyklos
informaciniy technologijy
specialistg), jei problema
(sutrikimas) jiems yra
neatpaZjstama. Supras, kad praSyti
pagalbos ar padéti kitam yra
norma.

Mokiniai naudos tinkamas
(saugias) skaitmenines
technologijas ne tik mokymuisi,
bet ir kiirybai, saviraiskai,
virtualiajam komunikavimui,
bendradarbiavimui.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
MATEMATIKA, LIETUVIU
KALBA, GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Programuos jvairius robotus, pvz.,
BlueBot, Ozobot, Photon, dirbs su
iSmaniaisiais kubais, pvz., Merge,
IMO, bei naudosis mokomosiomis
svetainémis, pvz.,
www.eduten.com,
https://scratch.mit.edu/,
https://cospaces.io/edu/.
TECHNOLOGINIU UGDYMU
Elektriniy (elektroniniy) gaminiy
konstravimas: kurs elementarius
elektrinius projektus, su Sviesos,
garso ir judesio (pasirinktinai)
valdymo elementais (paiSantis
robotas, namy diskotekos gaublys
ir pan.
MATEMATIKA
Sudarys ir jgyvendins paprastos
probleminés uzduoties sprendimo
plana, derindamas ir taikydamas
mokymosi turinyje numatyty
skirtingy matematikos temy/sriciy
faktus, metodus.
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Atlikdamas uZduotis pasirinks
vieng strategija 1§ daznai
naudojamy, jprasty ar i§ mokytojo
pasitilyty, numatys akivaizdZius
uzduociy rezultatus, sitilys idéjy
paprastoms problemoms spresti,
mokytojo padedamas jas aptars ir
vertins.

LIETUVIU KALBA

Naudosis programélémis e-
knygoms, komiksams kurti ir pan.
MATEMATIKA

Naudosis programélémis jvairiems
aritmetiniams veiksmams atlikti,


http://www.eduten.com/
https://scratch.mit.edu/
https://cospaces.io/edu/

TEMA Val.

Technologiniy
gebéjimuy,
biitiny
mokymuisi,
ugdymas.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokeés tikslingai taikyti jvairias
skaitmenines technologijas
skirtingos rusies informacijai
(tekstams, skaiCiams, garsams,
piesiniams, animacijai ir vaizdo
jraSams) kurti ir tvarkyti; jvertinti,
kurig technologijg geriau pasirinkti
vieniems ar kitiems darbams.
Mokiniai mokés jsivertinti turimus
skaitmeninius gebéjimus: ar geba
(kaip sékmingai geba) rasti
informacijos internete; jvertinti jos
tinkamuma uzduociai (problemai)
spresti; jrasyti informacija |
laikmena; zinoti bent kelias
mokomasias programas ir (ar)
programéles, mokéti jomis
pasinaudoti mokymuisi; kurti ir
minimaliai tvarkyti informacija:
tekstus, paveikslus failus; pristatyti
darba, juo pasidalyti; iSspausdinti
darba; kalbéti apie skaitmeniniy
jrenginiy ir savo veiksmus,
susijusius su skaitmeninio turinio
kiirimu, dalijimusi, pristatymu,
vartojant taisyklingus
kompiuterijos ir skaitmeniniy
technologijy terminus ir sgvokas,
aiSkiai reikSti mintis, tinkamai
komentuoti savo veiksmus.

Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas (E)

TEMA Val.

Bendravimo
tinkle etikos
principai.

GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Mokytoja primins komunikacijos
technologijy galimybes: patogiai ir
kokybiskai perteikti informacijg(
tekstines zinutes, garsg, vaizda,
failus). Mokiniai susipazins su
pagrindiniais bendravimo tinkle
etikos principais — tikslingai savo
bendravime naudotis
skaitmeninémis technologijomis,
susirasinéjant tikslingai vartoti
Sypsenéles ir kitus jaustukus,

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

diagramoms sudaryti bei

nubraizyti.

FIZINIU UGDYMU

Naudosis programélémis, kurios

padés nustatyti pulso daznj bei

iSmatuoti nueitus zingsnius.

GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Kirybiskai pritaikys turimas
gamtos moksly zinias ir gebéjimus
artimos aplinkos situacijose;
nagrinédamas Zmoniy sukurty
daikty ir technologijy savybes ras
analogijy gamtoje; pagal pateiktus
kriterijus jsivertins savo
pasiekimus ir gebéjima mokytis
gamtos moksly; padedamas
mokytojo nusimatys veiksmy
plana, kaip sieks pagerinti
mokymasi.

TECHNOLOGINIU UGDYMU
Susipazins su elektromagnetizmo
reiSkiniais ir jy panaudojimo
pavyzdziais (mikrofonas,
garsiakalbis, elektros variklis ir
pan.), nagrinés saugaus elektrinio
(elektroninio) prietaiso naudojimo
pavyzdj (virtuveés jranga, kiti namy
aplinkoje naudojami prietaisai),
aptars, kam reikalinga vartojimo
instrukcija.

FIZINIU UGDYMU

Gebeés prisitaikyti prie kintanc¢ios
aplinkos netradicinéje fiziSkai
aktyvioje veikloje.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
LIETUVIU KALBA
Bendraudami virtualioje erdvéje
atsizvelgs | adresatg ir
komunikavimo situacija, pasirinks
tinkamas kalbos priemones; rodys
susidom¢jimg pasSnekovais.



TEMA

Dalijimasis
informacija
virtualiojoje
erdvéje.

Bendro darbo
grupése
taisykles.

Val.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

norint iSreiksti emocijas. Mokiniai
jsisavins pagrindines virtualiosios
komunikacijos etikos taisykles:-
kreipiantis | asmenj, reikia
pasisveikinti, baigiant pokalbj —
atsisveikinti ir palaukti, kol
pasnekovas atsisveikins; nerasyti
zinuciy vien didziosiomis
raidémis, vartoti taisyklingg raSyba
ir skyrybg; gerbti pasnekova, jo
nejzeidinéti, nerasyti nekultiiringo
uzgauliy atsiliepimy, juoktis i$
kitokios iSvaizdos, tautybes, rasés
ar kito tikéjimo zmoniy; rasant
atsizvelgti | skirtingus adresatus
(bendraamzj, vyresnj, pazjstama,
nepazjstama.).

Mokiniai savarankiskai ir saugiai
bendrins savo sukurtg skaitmeninj
turinj mokytojo nurodyta
skaitmenine priemone (bendrina
nuotrauka mobiliuoju telefonu).
Mokiniai mokosi praktisSkai atlikti
uzduotis, kuriant skaitmeninj
turinj. Pagal susitarima,
konstruktyviai ir korektiskai
vertina vieni kity sukurtg
skaitmenin;j turinj (pvz.,
naudodamiesi reitingo
priemonémis, raSydami
komentarus). Mokiniai aptars kartu
su mokytoju, kad bendrinamas
turinys gali biiti rodomas ar
matomas visiems svetainés
naudotojams ar tik pasirinktiems
asmenims; informacija gali buti
dalijamasi anonimiskai arba
pasinaudojant paskyromis.
Mokytojas aptars su mokiniais,
kaip atsakingai, teisétai dalintis
sukurta ar surasta informacija.
Mokiniai suzinos, kad komercinio
ar kitokio autoriy teisémis
apsaugoto turinio jkélimas ir
dalijimasis (pvz., virtualioje
erdveje) yra neteisétas.

Dirbant komandoje su
skaitmeniniu turiniu, mokiniai
mokysis biiti partneriais: suprasti ir
priimti kity pasitilymus, nuorodas;
prisiimti atsakomybe uz savo
Jsipareigojimus, iSklausyti kito

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

LIETUVIU KALBA
Naudodamiesi pagalbine
medziaga, rasSys atitinkamos
struktiiros informacinj tekstg
(skelbimas, kvietimas, zinut¢), kurj
saugiai bendrins nurodyta
skaitmenine priemone.

DAILE

Savo sukurtg skaitmeninj dailés
kiirinj saugiai bendrins nurodyta
skaitmenine priemone.

LIETUVIU KALBA
Naudodamiesi pagalbine
medZiaga, rasSys atitinkamos
strukttiros informacinj teksta (pvz.,
taisykliy kiirimas ir pristatymas) ir



TEMA Val.

Bendravimo
virtualioje
erdvéje
galimybés ir
pavojus.

Bendravimo
virtualioje
erdvéje
kultiira ir
tolerancija.
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GALIMOS MOKINIU VEIKLOS

Zmogaus mintis, i§sakyti ir
argumentuoti savo nuomone;
gebéti priimti racionalius
sprendimus; ieSkoti kompromisy
siekiant bendro tikslo; gebéti
konstruktyviai spresti problemas.
Mokiniai mokysis suprasti, kad
virtualiojoje erdvéje be naudingo
turinio, jie gali susidurti su
nepadoraus ar jzeidziamo
pobiidzio turiniu (zinutémis,
komentarais, vaizdais). Tokio
turinio pavyzdziai: zeminama
asmens garbé ir orumas
(priekabiavimas, tyCiojimasis,
niekinimas, Zeminimas,
Smeizimas, jzeidingjimas); Zinutés,
kuriy pobudis yra agresyvus,
uzgaulus; pasisakymai, kurstantys
karg ar neapykantg, smurto
propagavimas, raginimas fiziskai
susidoroti su Zmoniy grupe ar jai
priklausan¢iu asmeniu dél lyties,
seksualinés orientacijos, rasés,

tautybés, kalbos, kilmés, socialinés

padéties, tik¢jimo, jsitikinimy ar
paziliry; terorizmo propaganda;
vaiky pornografija; melagingi
praneSimai; reklamuojami zalingi
Iprociai ir narkotinés ar
psichotropinés medziagos;
paZeidziamos bet kokios autoriy
teises.

Mokiniai kartu su mokytoja aptars,
kaip elgtis situacijose, kurios
virtualiojoje erdveéje vercia juos
jaustis nejaukiai (pvz., pasikalbéti
su suaugusiu, kuriuo pasitiki
vaikas; i1§saugoti jrodymus ir
pasalinti jZeidZianc¢ig informacija;
blokuoti siuntéja; apie netinkama
turinj pranesti svetainés
administratoriui, interneto
paslaugy teikéjui; informuoti
tévus; socialinj pedagoga, klasés
auklétoja ar mokyklos
administracijg (jei mokiniai patyre
el. patycias 1§ mokyklos
bendruomenés nario); kreiptis i
telefonine vaiky pagalbos linija, i
policija ir kt.).

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

dalinsis nurodyta skaitmenine

priemone.

LIETUVIU KALBA

Siekdamas suprasti teksto visuma,
tikslingai perzvelgs iliustracijas,
teksto struktaros ypatumus ir kt.
informacija. Ras informacija, kuri
yra svarbi konkre¢iam skaitymo
tikslui.

Ivertins tekste pateiktos
informacijos aiSkumg ir aptars, kas
padeda geriau suprasti ir jvertinti
konkrety teksta.

GAMTAMOKSLINIS
UGDYMAS

Kirybiskai pritaikys turimas Zinias
ir geb&jimus artimos aplinkos
situacijose. Savo apibendrinimus
saugiai iSdéstys virtualioje erdvéje,
atsizvelgdami j bendravimo etikos
reikalavimus.



Saugus elgesys (F)

TEMA Val.

Taisyklés
dirbant
skaitmeniniu
jrenginiu

Skaitmeninés
technologijos ir
aplinka

Pazintis su
prisijungimu —
saugumas

82

GALIMOS MOKINIU
VEIKLOS

Mokiniai mokysis atsakingai dirbti
(mokytis, zaisti) skaitmeniniais
Jrenginiais, ripintis savo sveikata ir
ja saugoti: taisyklingai sédéti (tiesi
galvos ir kaklo padétis, atpalaiduoti
peciai, tiesi nugara), iSlaikyti
tinkamg nuotolj nuo akiy iki
jrenginio ekrano, tinkamai laikyti
jrenginj akiy linijos atzvilgiu;
pasiriipinti tinkamu jrenginio
apSvietimu.
Zinos, kad bitina laikytis darbo ir
poilsio rezimo: daryti pertraukéles
(padirbéjus 30—40 minuciy, daroma
10-20 minuciy pertrauka) ir
manksta (akiy, sprando, riesy);
daznai keisti ktino padétj, védinti
patalpas.
Mokiniai suzinos skaitmeniniy
technologijy teigiamag poveik]j
visuomenei (pvz., galimybé
akimirksniu susisiekti su kitame
pasaulio taske esan¢iu Zzmogumi,
bendrauti su juo garsu, vaizdu;
galimybé bendradarbiauti, keistis
informacija, dirbti drauge ir atskirai
su tuo paciu failu ar projektu
Zmoniy grupei); aplinkai (galimybé
perdirbti atliekas) ir kt.
Diskutuos kaip skaitmeniniy
irenginiy poreikis visuomenéje
skatina techninj ir technologinj
visuomenés progresa, o pernelyg
didelis démesys skaitmeninéms
technologijoms turi ir neigiamy
aspekty: netenkama socialiniy
tiesioginio bendravimo gebéjimy,
per daug laiko praleidziama prie
skaitmeniniy jrenginiy, mazai
judama, binama gryname ore, per
mazai laiko skiriama tiesioginiam
bendravimui su artimaisiais,
naudojama daug elektros energijos.
Mokiniai prisimins, kaip prisijungti
prie nurodytos virtualiosios
sistemos (pvz., elektroninio
dienyno, mokymosi aplinkos)
naudojant prisijungimo vardg ir
slaptazodj. Mokiniai mokysis
naudotis slaptazodzio priminimo

GALIMA INTEGRACIJA SU

MOKOMAISIAIS DALYKAIS
GAMTAMOKSLINIS
UGDYMAS
Aiskinsis priezasties-pasekmés
rysius tarp Zzmogaus fizinés,
socialinés emocinés sveikatos ir
dienos rezimo, higienos laikymosi,
fizinio aktyvumo, sveikos mitybos,
palankiy aplinkos salygy
(ap$vietimo, garso (garso stiprumo),
Svaros ir tvarkos, tinkamy
priemoniy) darbui ir poilsiui.

LIETUVIU KALBA

Laikysis kalbos etiketo tinkamai
pasirinkdami Zodzius ir posakius
atsizvelgiant j adresatg ir
komunikavimo situacijg.
GAMTAMOKSLINIS
UGDYMAS

Pateiks pavyzdziy ir paaiskins, kaip
zmogaus veikla, jo sukurti
produktai ir technologijos veikia
gamting aplinka.
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funkcija, jei jiems nepavyksta
prisijungti arba kreiptis suaugusiyjy

pagalbos.
Asmeniniy Mokiniai pakartos, kurie duomenys | LIETUVIU KALBA
duomeny laikomi asmeniniais ir kodél juos Laikysis saugaus darbo virtualiojoje
saugumas reikia saugoti, kuri informacijayra | erdvéje taisykliy, gerbs asmens

vieSintina ir kuri yra konfidenciali. | privatuma.
Suzinos, kad neteisétai nukopijuoti
asmens duomenys gali buti
panaudojami neteisétiems
veiksmams (pvz., siekiant
pasipelnyti, patyCioms ar
persekiojimui, susirasinéjimo
paslapciai atskleisti,
provokuojan¢ioms nuotraukoms
paviesinti, reputacijai sugadinti ir
kt. tikslais).

Mokiniai mokysis saugiai bendrauti
virtualiojoje erdvéje: naudoti
slapyvardzius, reguliariai juos
keisti; nepatikéti kitiems asmenims
savo prisijungimo prie interneto, el.
pasto, socialinio tinklo ir pan.
duomeny; baigus darbg atsijungti
nuo visy paskyry; neiSsaugoti
slaptazodziy, net jei narSyklé ragina
tai padaryti; virtualiojoje erdvéje
atsakingai skelbti informacija (pvz.,
nuotraukas, vaizdo jrasus,
komentarus), nurodant, kas gali ja
matyti.

INFORMATIKOS ILGALAIKIO PLANO RENGIMAS

D¢l ilgalaikio plano formos susitaria mokyklos bendruomené, taciau nebiitina siekti vienodos
formos. Skirtingy dalyky ar dalyky grupiy ilgalaikiy plany forma gali skirtis, svarbu atsizvelgti |
dalyko (-y) specifikg ir sudaryti ilgalaikj plang taip, kad jis biity patogus ir informatyvus mokytojui,
padéty planuoti trumpesnio mokymo(si) laikotarpio (pvz., pamokos, pamoky etapo, savaités ir pan.)
ugdymo procesa, kuriame galéty biiti nurodomi ugdomi pasiekimai, kompetencijos, sasajos su
tarpdalykinémis temomis. Pamoky ir veikly planavimo pavyzdziy galima rasti BP jgyvendinimo
rekomendacijy dalyje Veikly planavimo ir kompetencijy ugdymo pavyzdziai. Planuodamas mokymo(si)
veiklas mokytojas tikslingai pasirenka, kurias kompetencijas ir pasiekimus ugdys atsizvelgdamas
konkregios klasés mokiniy pasiekimus ir poreikius. Planavimo darba palengvins naudojimasis Svietimo
portale (emokykla.lt) pateiktos BP atvaizdavimu su mokymo(si) turinio, pasiekimy, kompetencijy ir
tarpdalykiniy temy nurodytomis sgsajomis.

1, 2, 3 ir 4 klasiy ilgalaikiy plany pavyzdziai: https://emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-
bendrosios-programos/3?types=10&clases=&educations=&res=3



https://emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos/3?types=10&clases=&educations=&res=3
https://emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos/3?types=10&clases=&educations=&res=3
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7. Skaitmeninés mokymo priemonés, skirtos BP jgyvendinti

Siame skyrelyje pateikiamos trumpos anotacijos ir nuorodos j skaitmenines mokymo priemones, skirtas BP jgyvendinti.

Skaitmeninés mokymosi priemonés yra multimodalios (informacija pateikiama jvairiomis verbalinémis ir vizualinémis formomis) ir adaptyvios
(mokymosi turinys automatiskai pritaikomas prie besimokanciojo mokymosi galimybiy ir pasiekimy).

Su mokiniais svarbu aptarti saugumo internete aktualius klausimus, pateikti naudingy nuorody apie draugiska interneta mokiniams ir jy tévams:

https://mokytojotv.emokykla.lt/search?q=draugi%C5%Alkas+internetas

https://www.draugiskasinternetas. It/

Priemonés mokymuisi, leidiniai, plakatai, vaizdo medZiaga, naudingi patarimai:

https://www.draugiskasinternetas.lt/medziaga-mokymuisi/priemonesmokymuisi

Leidinys pradiniy klasiy mokiniy téveliams ,,Vaikai ir medijos*:

https://sodas.ugdome.lt/bylos/fGENERAL/5927b0fd-fae3-4ela-8aa2-72b2f58dd6f9.pdf

Toliau pateikiamas galimy skaitmeniniy priemoniy informatikos mokymuisi 1-4 klasése sarasas. Skaitmeninés priemonés mokymuisi bei skaitmeninis
mokymosi turinys nuolatos kinta — kuriamas naujas, atnaujinamas esamas ar nebepalaikomas. Todél mokytojas gali atrasti ir naudoti jam ir jo mokiniams
tinkamiausias priemones, atitinkancias dalyko ugdymo tikslus.

Nr. Pavadinimas Trumpa anotacija Tiksli nuoroda

1. | Skaitmeniniy mokymo | Rekomenduojamy nuotoliniam mokymui organizuoti skaitmeniniy | https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-
priemoniy sarasai mokymo priemoniy sgrasas. mokymo-priemones

Skaitmeninés mokymo priemonés suskirstytos pagal ugdymo sritis,
dalykus, klases ir mokymo priemoniy tip3.

2. | Vilniaus universiteto Rekomenduojama naudoti, kaip papildoma informacijos Saltinj. | https://atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2

sukurta medZiaga Teorija ir praktines uzduotys.
Medijy ir informacinis | Kalba — lietuviy. Nemokama.
rastingumas
3. | MIR vadovélis Vadovélis su praktiniais pamoky pavyzdziais skirtas nagrinéjant | https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-
media raStinguma. content/uploads/2020/12/DWA_Edition_MIL_LT.pdf

Kalba — lietuviy. Nemokama.

4. |Idéjos programavimui | Praktiniai patarimai, rekomendacijos, pavyzdziai, kaip programuoti | https://scratch.mit.edu/ideas
su Scratch.
Kalba — lietuviy. Nemokama.



https://mokytojotv.emokykla.lt/search?q=draugi%C5%A1kas+internetas
https://www.draugiskasinternetas.lt/
https://www.draugiskasinternetas.lt/medziaga-mokymuisi/priemonesmokymuisi
https://sodas.ugdome.lt/bylos/GENERAL/5927b0fd-fae3-4e1a-8aa2-72b2f58dd6f9.pdf
https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-mokymo-priemones
https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-mokymo-priemones
https://atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/DWA_Edition_MIL_LT.pdf
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/DWA_Edition_MIL_LT.pdf
https://scratch.mit.edu/ideas
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Nr.

Pavadinimas

Trumpa anotacija

Tiksli nuoroda

Skaitmeniné mokymo(-
si) priemoné pradiniy
klasiy mokiniams

Skaitmeniné mokymo(si) priemoné skirta ugdyti pradiniy klasiy
mokiniy kiirybiskuma, pasitelkus informacines technologijas mokytis
bendrauti rastu ir Zodziu, jvaldyti biitiniausius matematinés kalbos
pagrindus.

Kalba — lietuviy. Nemokama.

http://lom.emokykla.lt/public/object view.php?object
id=5115

6. | WordArt.com Internetinis skaitmeninis jrankis leidziantis lengvai sukurti unikaly | https://wordart.com
skaitmeninj  atvirukg.  Programoje  sudarytos  galimybés
eksperimentuoti su Zzodziais ar simboliais ir po kiekvienos
atvaizdavimo (visualize) pamatyti rezultatus. Galima eksperimentuoti
su zodziy (simboliy) formomis, Sriftu, spalva ir maketais.
Kalba — angly. Nemokama.
7. | SMP jvairiy dalyky Daugiau nei 100 skaitmeninio mokymo priemoniy, kuriose yra | https://airtable.com/shrSOBLyrRhYcJAJE/tbIx1iQF4
mokymuisi sgrasas pateikiamas ir skaitmeninis turinys skirtas jvairiy dalyky mokymuisi | gda9KYi7
pateiktas Nacionalinés Svietimo agentiiros sudarytame sarase.
8. | Abécele Animuotos lietuviskos abecelés pristatymas mokiniams. https://www.youtube.com/watch?v=PFIzQUOGgMY
Kalba — lietuviy. Nemokama.
9. | Iliustruotojai piesia Edukacinis vaizdo jrasy ciklas, kuriame knygy dailininkai | https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&
vaikams supazindina mazuosius ir knygos menu besidomincius Zitrovus su | list=PLZHTxpVgsgcMt3CUQixdgcWiztl-
knygy iliustracijy kiirimo procesu. Uypla&index=2
Kalba — lietuviy. Nemokama.
10. | Short stories British Council parengti vaizdo jrasai ir uzduotys. https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-
Kalba — angly. Nemokama. stories
11. | ISmani klasé Svetainéje ,,ISmani klasé“ pateikiama daug parengto skaitmeninio | https://www.ismaniklase.lt/It/pagalba-
turinio pamokoms su jvairiomis veiklomis. naudotojui/smart-notebook
Kalba — lietuviy. Nemokama.
12. | Sumo.app Internetiné pieSimo programelé. https://sumo.app/paint/?lang=en
Kalba — angly. Nemokama.
13. | Microsoft PieSimas 3D | PieSimo programa, kurioje gausu pieSimo jrankiy, o taip pat 3D | https://www.microsoft.com/It-It/p/piesimas-

(Paint 3D)

modeliy biblioteka ir jy modifikavimo jrankiai. Si programa taip pat
turi miSriosios realybés galimybg.

3d/9nblggh5fv99?activetab=pivot:overviewtab



http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=5115
http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=5115
https://airtable.com/shrS0BLyrRhYcJAJE/tblx1iQF4qda9KYi7
https://airtable.com/shrS0BLyrRhYcJAJE/tblx1iQF4qda9KYi7
https://www.youtube.com/watch?v=PFlzQU0GgMY
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
https://www.ismaniklase.lt/lt/pagalba-naudotojui/smart-notebook
https://www.ismaniklase.lt/lt/pagalba-naudotojui/smart-notebook
https://sumo.app/
https://sumo.app/paint/?lang=en
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Nr. Pavadinimas Trumpa anotacija Tiksli nuoroda
Kalba — lietuviy. Nemokama turintiems Microsoft Windows 7 ir
aukstesnés versijos operaciniy sistemy licencijas.
14. | CameraSim Fotoaparato simuliatorius leidzia iSbandyti jvairius fotoaparato | https://camerasim.com/camerasim-free-web-app
nustatymus, mokytis fotografuoti, stebéti, kaip veikia skirtingi
nustatymai. Nufotografuojant, i§ karto pateikiama nuotrauka.
Kalba — angly. Nemokama.
15. | Adobe Spark Interneto programélé vaizdo jrasy greitam apdorojimui ir parengimui. | https://www.adobe.com/express
programeélé Kalba — angly. Nemokama.
16 | ScratchJr Vizualiojo programavimo aplinka ,,ScratchJr skirta plansétei. Sioje | https://www.scratchjr.org
aplinkoje vaikai nuo 5-6 m. gali kurti skaitmeninius objektus,
animacijas, interaktyvias istorijas programuodami.
Kalba — angly. Nemokama.
17. | Mokomoji ,,Minecraft“ | Platforma skirta mokinius mokyti ne tik informatikos ar | https://education.minecraft.net/class-

zaidimo versija
,,Minecraft: Education
Edition*

programavimo, taciau joje pateikiama sukurtos pamokos mokyti kitus
dalykus taip pat.
Kalba — angly. Mokama. Nemokama bandomoji versija.

resources/computer-science-subject-kit

18.

XLogoOnline

Blokinio programavimo sistema. 1-ojoje ir 2-ojoje dalyse komandos
VéZliukui nurodomos naudojant blokelius — grafinius elementus,
pana$ius | délionés dalis. Komandas-blokelius galima naudoti po
vieng ir stebéti, kaip Vézliukas vykdo nurodytas komandas vieng po
kitos, arba sujungti kelis blokelius tarpusavyje ir nurodyti Vézliukui
vykdyti keliy komandy seka.

Kalba — lietuviy. Nemokama.

https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest

19.

Mazasis Mocartas

Skaitmeniné muzikiné mokymo(si) priemoné. Priemoné vaizdZiai
supazindina su muzikinés kalbos elementais tokiais kaip ritmas,
tempas, metras, taktas; plec¢ig muzikinés kalbos Zodyna.

Kalba — lietuviy. Nemokama.

http://lom.emokykla.lt/public/object view.php?object

1d=5110

20. | Canva Internetinis jrankis kurti plakatus, kvietimus, skelbimus. https://www.canva.com
Kalba — lietuviy. Nemokama.
21. | storyjumper Elektroninés knygos kiirimo jrankis. https://www.storyjumper.com

Kalba — angly. Nemokama.



https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/
https://www.adobe.com/express/
https://www.scratchjr.org/
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/
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Trumpa anotacija

Tiksli nuoroda

22.

LearningApps.org

Internetiné skaitmeninio turinio kiirimo priemoné, padedanti jtraukti
] mokymosi procesg interaktyvias, atsaka mokiniams teikiancias
veiklas.

Kalba — lietuviy. Nemokama.

https://learningapps.org

23.

WordWall

Priemoné interaktyvioms uzduotims su momentiniu atsaku kurti, Turi
18 wveikly Sablony, galima kurti viktorinas, rungtynes, zodziy
zaidimus, laimés ratg, anagramas, tiesos ir melo i8Sikius (dalis
funkcijy yra mokamos), galima nustatyti uzduoties atlikimo laiko
ribojima. Tg pacig uzduotj galima pateikti jvairiomis formomis.
Kalba — angly. Nemokama.

https://wordwall.net

24.

Edpuzzle

Interaktyviy vaizdo pamoky kirimo platforma leidzia iSsirinkti ir
pritaikyti pamokai vaizdo medziagg i$ jvairiy svetainiy, pavyzdZziui,
,YouTube®, ,,Khan Academy*, ,,National Geographic®.

Galima atlikti tokius pritaikymo ir anotavimo veiksmus: vaizdo jrasa
sukarpyti taip, kaip norima; jrasyti savo balsg ir jgarsinti pasirinkta
vaizdo medziaga; | vaizdo medziagg iterpti klausimus (atvirus, su
pasirenkamaisiais atsakymais arba komentarus).

Kalba — angly. Nemokama.

https://edpuzzle.com

25.

Mentimeter

Priemoné leidzia realiu laiku matyti visos klasés atsakymus. Joje
leidziama sukurti klausimg su atsakymy varianty pasirinkimais,
zodziy debesj, atviro teksto raSymo veikla, vertinimo skales, objekty
eiliSkumo, klausimy ir atsakymy.

Kalba — angly. Nemokama.

https://www.mentimeter.com

26.

Mindmeister

Minciy Zemélapiy kiirimo priemoné.
Kalba — angly. Nemokama.

www.mindmeister.com



https://learningapps.org/
https://wordwall.net/
https://edpuzzle.com/
http://www.mindmeister.com/
http://www.mindmeister.com/
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Skaitmeninio turinio, skirto jvairiy dalyky mokymuisi, pavyzdziai

Daugiau nei 100 skaitmeninio mokymo priemoniy, kuriose yra pateikiamas ir skaitmeninis
turinys skirtas jvairiy dalyky mokymuisi pateiktas Nacionalinés Svietimo agenttiros sudarytame sgrase
https://airtable.com/shrSOBLyrRhY cJAJE/tbIx1iQF4qdadKYi7

Skaitmeninio turinio naudojimo pavyzdziai
Abécélé — animuotos lietuviskos abecelés pristatymas mokiniams.

Mokiniai gali perzitréti vaizdo jrasa, jsiminti raides.

Nuoroda: https://www.youtube.com/watch?v=PFIzOQU0GgMY

Dailés mokymui
Lietuvos nacionalinés Martyno Mazvydo bibliotekos projektas ,,Iliustruotojai piesia vaikams* —

tai edukacinis vaizdo jrasy ciklas, kuriame knygy dailininkai supazindina mazuosius ir knygos menu
besidomincius zitirovus su knygy iliustracijy kiirimo procesu.

3 YouTube

Virtuali edukacija: Ausra Kiudulaité piesia vaikams

a7 @i A suwoms - =
s §iz BENDRINT I G Pisy Ooh skaiciskai nuo 1 iki

Nuoroda:
https://www.youtube.com/watch?v=X5xud4wh4yoQ&list=PLZHTxpVasgcMt3CUQixdgcWfztl
-Uypla&index=2

Angly kalbos mokymui
British Council parengti vaizdo jrasai ir uzduotys.


https://airtable.com/shrS0BLyrRhYcJAJE/tblx1iQF4qda9KYi7
https://www.youtube.com/watch?v=PFlzQU0GgMY
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
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Isaac Newton

Help and Support
Who was Isaac Newton? Watch this story, one of our 'British tales' videos about characters and

people from British history. to find out! © Covid-19 support for parents

© Getting started for kids
XPreparaion © House rules for kids
© Find out about levels
© Getting started for parents
© House rules for parents and teachers
© Frequently asked questions

Courses
© Find an English course for your child

More about this topic
Short stories
Dick Whiftington
) oo0rza0 e e 8 - B Short stories
> al = s L M Boudica
Starv hu | lich Kids i ion by A

Nuoroda: https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories

Visu dalyky mokymui
Svetainéje ,,ISmani klasé“ pateikiama daug parengto skaitmeninio turinio pamokoms su

jvairiomis veiklomis.

@ Ftepsy/fu smanidase 1t metodine medzaga/smart-paokos o @ ] Qreikon @
.Melodiné medZiaga ~ Pagalba naudotojui Jienginiai

ZiEMA # ¥ PaAsARIS
wasar N row
METY LAIKAI PER MOKSLO KALNUS

PER MOKSLO KALNUS

1.4 u , jvardins 3-5 linius daiktus; 2. Déliodamas vaivorykte, pavadins 7

spalvas; 3. Lygindamas iliustracijas, skaiciuos bei lavins pastabuma, vartos savokas "daugiau®,

"matiau’, "lygu’.

Sonata Stoskuviene

Svarbi informacija

Pamokes ID: 3419
Parsisiuntimy: 3
Verté: 1 kreditas

Prisijungti Registruotis

Nuoroda: https://www.ismaniklase.lt/It/pagalba-naudotojui/smart-notebook

Skaitmeninio turinio kiirimas: pieSimas, fotografavimas, filmavimas, teksto raSymas,
animacijos karimas

PieSimas. Naudojant skaitmenines pieSimo priemones svarbu atsizvelgti, j tai kokia technine ir
programine jranga mokiniai gali naudotis. Lengviausia atverti interneto narSykle, jvesti adresg
sumo.app/paint ir pradéti kurti piesinius.


https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
https://www.ismaniklase.lt/lt/pagalba-naudotojui/smart-notebook
http://sumo.app/paint

@ Sumo.

Sumopaint

Draw pictures or combine images with filters,
text elements or symbols. Over 300 different
brushes and many unique tools and effects.

Piesimo programéle sumo.app/paint

Turintiems Microsoft Windows 7 ir auksStesnés versijos operacines sistemas rekomenduojame
naudotis Microsoft Piesimas 3D (Paint 3D) programa, kurioje gausu pieSimo jrankiy, o taip pat 3D
modeliy biblioteka ir jy modifikavimo jrankiai.

Si programa taip pat turi misriosios realybés galimybe.

@00000000)

Microsoft Paint 3D

»Apple* jrenginiuose mokama programéle Procreate suteikia labai placias galimybes kurti
ispudingus pieSinius naudojant labai platy pieSimo jrankiy kiekj.


http://sumo.app/paint
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@ © & nitpsy/folic.procreate.art/showcase w @Rl

Procreate -olio Featured Popular Recent | Discussions Q

PROCREATE FOLIO

Share with the world.

Procreate darby galerija
Irenginiuose su ,,Android“ operacine sistema rekomenduojame iSbandyti Google piesimo
programéle, Adobe Illustrator Draw arba Infinite Painter.

Animacijos kiirimas

Animacijos kiirimas gali biiti programuojamas naudojant, pvz., Scratch programa arba kuriant
fotografuojant vaizdus naudojant tokias programéles, kaip StopMotion ar Animation Desk Classic
(Windows). Taip pat tinkama 4 kl. mokiniams Plotagon.

Microsoft Store - mi
“ Pagrindinis £ leska 2
H H : Nemokamai+
Animation Desk Classic
Kdan Mobile Software Ltd. « Pramogos
2 Bendrinti

€2 Pageidavimy sarasas
* |f you are using Windows 10, we encourage you to download

Animation Desk for Windows 10 for the optimal user experiencel + Sitlomas pirkimas programeléje

Daugiau

PEGI 3
In-App Purchases

Pradiniy klasiy mokiniams labai smagu fotografuoti jvairius gamtinius objektus, savo Zzaislus,
galima pasitlyti jvairias nufotografuoti jvairias kompozicijas, savo parengta darbg, sgsiuvinio lapa,
lentos uzrasus. Mokiniai gali tikslingai kaupti jvairius uzrasus fotografuodami. Tam labai tinka Office
Lens arba Google Lens programélés telefone. Siekiantiems labiau pasigilinti j fotoaparaty nustatymus
fotografuojant  mokytojams  rekomenduojame  iSbandyti §j  fotoaparato  simuliatoriy
https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/ ir susipazinti, kaip veikia skirtingi nustatymai. Atlikus
nuotraukg i§ karto pateikiama nuotrauka.

Mokiniai mégsta kurti trumpas istorijas ar filmuoti savo zaisly istorijas, kurti trumpus reportazus
ar interviu. Gavus mokinio ir téveliy (globéjy) sutikimg mokiniai gali pateikti atliktas uzduotis vaizdo
formatu. Pavyzdziui perskaityti eilérastj, savo parasyta teksta.


https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/
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Parengtus vaizdo jraSus geriausia apdoroti specialiomis programelés. Vaizdo jraSy greitam
apdorojimui  ir  parengimui  rekomenduojama  naudoti  Adobe  Spark  programéle
https://www.adobe.com/express/, o ,,Apple* irenginiuose — iMovie.

ScratchJr (https://www.scratchjr.org/)

Vizualiojo programavimo aplinka ,,ScratchJre skirta vaikams nuo 5-6 m. Sioje aplinkoje vaikai
gali kurti skaitmeninius objektus, animacijas, interaktyvias istorijas programuodami. Taip ugdomi vaiky
»projektuotojo* geb¢jimai.

,ScratchJre programavimo kalba yra vaizdiné: programavimo sakiniai déliojami i§ spalvingy
bloky.

Y\
|

o

Naudodami ,,ScratchJr* priemone, vaikai i§moksta programavimo, planavimo, kompiuterio
valdymo pradmeny, mokosi spresti jvairius uzdavinius, kiirybiskai iSreiksti save. Priemongje esantys
veikeéjai, fonai skatina vaikus kurti pasakojimus, animacijas, o integruota piesimo priemon¢ leidzia piesti
naujus veikéjus, fonus ar koreguoti esamus. ,,ScratchJr* programavimo kalba pritaikyta jaunesniojo
amziaus vaikams: programavimo konstrukcijos reiSkiamos paveiksléliais, todél net dar neiSmoke rasyti
vaikai gali kurti nesudétingas programas. Integruota garso jraSymo priemon¢ leidzia vaikams jrasyti savo
balsa ir taip jgarsinti projekto veikéjy pokalbius. Vaikai, gebantys raSyti tekstus, gali kurti sudétingesnius
pasakojimus, interaktyvius tekstinius dialogus. Sukurtus darbelius vaikai gali jraSyti naudojamame
jrenginyje arba jais pasidalinti su kitais (pvz., i$siysti el. pastu tiesiogiai i§ ,,ScratchJre aplinkos).
Priemoné teikia placias galimybes integruoti informatikos konstruktus j jvairius pradinio ugdymo
dalykus.

»ocratchJre aplinkoje vaikai nurodymg (komandg) pateikia ne tiesiogiai kompiuteriui, o
veikéjui, kuris ta komanda atlieka. Komandos reiskiamos ,,ScratchJre blokais. Komandy bloky rinkinys
sudaro programg, dar vadinama veikimo scenarijumi. I§ visy veikéjy scenarijy (programy) visumos
susideda viso projekto (tam tikrai temai skirto darbo) programa.

Vaikai gali daryti garso jraSus, fotografuoti ir jtraukti garsus ar nuotraukas j savo kuriamas
programas. Visa tai leidZia realiu laiku jrasSyti jsptidZius, pavyzdZiui, mokomosios i§vykos metu.

Minecraft: Education Edition

Mokomoji ,,Minecraft“ zaidimo versija ,,Minecraft: Education Edition“ buvo iSleista 2016
metais. ,,Minecraft: Education Edition® mokymo tikslams sukurta platforma yra mokama (vartotojo
metiné licencija kainuoja 5 dolerius arba 5 eurus, 2021 mety geguzés mén. duomenimis), bet turi
nemokamg bandomaja versija.

Si platforma skirta mokinius mokyti ne tik informatikos ar programavimo, taéiau joje pateikiama
sukurtos pamokos mokyti kitus dalykus taip pat. ,,Minecraft: Education Edition* platforma, gali naudotis
Siy dalyky mokytojai: kalby (angly); matematikos; geografijos; istorijos; meny (muzikos, dailés),
chemijos, gamtamoksliniai, verslumo ir kity.


https://www.adobe.com/express/
https://www.scratchjr.org/
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»,Minecraft: Education Edition* platformoje, jvairiy mokomyjy dalyky pamoky pavyzdziai,
nuoroda: https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-Kkit

Be jau pateikty pamoky turinio ,,Minecraft: Education Edition* zaidimo platformoje mokytojai
gali ir patys kurti turinj savo pamokoms. Nuotolinio mokymo metu, $ioje platformoje atsirado medZiaga
nuotolinio mokymo pamokoms (nuoroda: https://education.minecraft.net/distance-learning). Be jau
paruosSty  pamoky,  mokytojy  tobul¢jimui  yra  pateikiama  mokymosi = medziaga
(https://education.minecraft.net/class-resources/trainings ), supazindinama kaip dirbti ,,Minecraft®
zaidimo aplinkoje. Nuotolinio mokymo dalyje, mokomasis turinys pateikiamas ne tik mokytojams,
taciau ir mokiniy tévams. Galima prisijungus prie sistemos namuose pagelbéti vaikams atlikti jvairias
uzduotis.

Pamokos pateikiamos ,,Minecraft: Education Edition* platformoje yra suskirstytos pagal lygius:

pradedanciyjy, vidutinio sunkumo ir pazengusiyjy. Pagal amziaus grupes, turinys yra skirstomas taip:
3 —5 metai; 6 — 7 metai; 8 — 10 mety; 11 — 13 mety ir 14 + mety.
Kiekvienoje pamokoje pateikiamas pamokos planas, kuriame nurodomas pamokos tikslas, konkrecios
veiklos, kurias mokiniai turi atlikti pamokos metu, bei kokias kompetencijas ir ziniy sritis pagilins atlike
visas veiklas. Taip pat pateikiamas detalus pamokos aprasymas, su uzduodiy tikslais, jy sprendimy
paaiskinimais, papildant pamokos turinj ugdomy kompetencijy atitikimu jvairiems tarptautiniams
standartams. Tiek mokytojas, tiek mokinys, norédamas jungtis prie pamokos, savo kompiuteryje turi
parsisiysti ir jsidiegti ,,Minecraft: Education Edition* programg ir prisijungti prie jos (programa
parisiysti galima i§ ¢ia: https://education.minecraft.net/get-started ) . Prisijungus yra pateikiamos
konkrec¢ios pamokos su uzduotimis ,,Minecraft zaidimo aplinkoje, kurias mokiniai gali atlikti. Taip pat
programag galima iSbandyti ir nesusiktirus naudotojo: leidziama atlikti vienos pamokos veiklas.

,Minecraft: Education Edition* platformoje pateikiamos informatikos pamokos yra suskirstytos
1 tris lygius: pradedantiesiems; jau turintiems tam tikry ziniy ir pazengusiems. Pradedanc¢iyjy pamokose
pagrindinis démesys yra skiriamas informatinio mastymo ugdymui, pasitelkiant bloky programavimo
kalba.

XLogoOnline sistema

Logo sistemy yra jvairiy. Dazniausiai jose Vézliukas valdomas nesudétingomis komandomis.
Sioje metodinéje priemonéje apraSomos internetu prieinamos ,XLogoOnline”  sistemos
(https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest) dvi dalis, skirtos 1-2 ir 34 klasiy mokiniams. Sj sistema kol kas
néra iSversta | lietuviy kalba, tadiau ,, XLogoOnline* sistemos 1-0joje ir 2-ojoje dalyse komandos
Vézliukui nurodomos naudojant blokelius — grafinius elementus, panaSius j délionés dalis, todél ja
nesudétinga naudotis ir jaunesnio amziaus vaikams. Komandas-blokelius galima naudoti po vieng ir


https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit
https://education.minecraft.net/distance-learning
https://education.minecraft.net/class-resources/trainings
https://education.minecraft.net/get-started
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/
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stebéti, kaip Vézliukas vykdo nurodytas komandas vieng po kitos, arba sujungti kelis blokelius
tarpusavyje ir nurodyti Vézliukui vykdyti keliy komandy seka.

Welcome to XLogoOnline

kindergarten to 2nd grade 3rd and 4th grade Sth and 6th grade

block-based programming, without digits block-based programming, with parameters text-based programming, use your own

- - - commands
remote BlueBot control integrated any distances and angles possible

unlimited programming

Internetu prieinamos ,, XLogoOnline * sistemos pradinis tinklalapis

»Mazasis Mocartas“ — skaitmeniné muzikiné mokymo(si) priemon¢, kurios personazas maestro
Mazasis Mocartas bendrauja su mokiniu, moko kurti muzikg ir groja jvairiais instrumentais. Mazajam
Mocartui akompanuoja grup¢ linksmy muzikanty. Priemon¢ vaizdziai supazindina su muzikinés kalbos
elementais tokiais kaip ritmas, tempas, metras, taktas. Plecig muzikinés kalbos zodyna.

0O

e

=y
===

Klausantis muzikinio fragmento galima atpazinti ir paaiskinti fragmento dermg¢, pasikeitimus,
metroritmika, tembrg.

Sia priemone sudaro dvi dalys: melodijos kiirimas ir grojimas. Mokiniy démesj patraukia
nuotaikinga trimaté aplinka, galimybés savarankiskai kurti, i§saugoti ir groti savo sukurtas melodijas,
pasirinkti ir derinti muzikos instrumentus, keisti melodijy tempg ir akompanimenty ritma, jvairus naty
grafinis vaizdavimas.



Kompiuteriné muzikiné mokymo priemoné ,Mazasis Mocartas“ lokalizuota jgyvendinant
Ugdymo plétotés centro vykdoma projekta ,,Pradiniy klasiy mokytojy ir specialiojo ugdymo pedagogy
kompetencijy taikyti informacines komunikacines technologijas (IKT) ir inovatyvius mokymo metodus
tobulinimo modelio i$bandymas ir diegimas*

Priemoné skirta jaunesniojo mokyklinio amziaus, taip pat turintiems specialiyjy ugdymosi
poreikiy mokiniams.

Nuoroda: http://lom.emokykla.lt/public/object view.php?object id=5110

»Canva“ puikiai tinka norint kurti plakatus, kvietimus, skelbimus. ,,Canva“ yra internetinis
jrankis, kurio pagrindinis pranasumas yra platus paveiksléliy ir pieSiniy pasirinkimas. Kodé¢l verta
naudoti? — paprasta ir puikiai atrodo. Padalinta pagal temas. Nemokama. Daug jvairiy funkcijy.
Programa yra online.

Pasitelkiant ,,Canva“ programa galima kiirybiskai jsisavinti informacinio teksto (kvietimas,
skelbimas) raSymo uzduotis. Norédami pradéti darba, reikia prisiregistruoti. Mokytojas sukuria komanda
i kurig pakvie¢ia klasés mokinius. Sioje komandoje visi nariai gali dalintis savo sukurtais darbais.

Norédami pradéti kurti galima naudotis jau sukurtais Sablonais arba pradéti nuo tuscio lapo.
Pasirinkty vaizdy dydj pakeisti yra ganétinai paprasta: tiesiog vilkite kampus naudodami apvalias
piktogramas vaizdo kampuose, kurie pasirodo juos pasirinkus.

Sukdire plakata, kvietima, skelbima galite atsisiysti ir spausdinti. Spustelékite mygtukg Atsisiysti.
Pasirinkite PDF, puikiai tinka spausdinimui, palaukite, kol ,,Canva‘ apdoroti ir iS§saugos atsisiuntimo
aplanka. Galite atspausdinti PDF ir galite ji bendrinti su ,, Twitter” ir ,,Facebook* tiesiogiai i§ ,,Canva“.

KYug-UMgTw/edit x &~ @

< Pradz. Failas W Keisti dydj Visi p. t Jtraukti antr... W ISbandykite ,Canv... Dalintis K2 B Spausdinti plakatus .

© Animuoti 4 Atsisiysti
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Idomiy interaktyviy jrankiy rinkiniai internete leidzia sukurti Zaismingas mokymosi priemones
tokias kaip: atvirukus, komiksus, vizualiai patrauklias mokymosi priemones.

»WordArt.com* internetiné skaitmeninis jrankis leidziantis lengvai sukurti unikaly skaitmeninj
atviruka. Programoje sudarytos galimybés meniSkai eksperimentuoti su zodziais ar simboliais ir po
kiekvienos atvaizdavimo (visualize) pamatyti rezultatus. Galima eksperimentuoti su Zodziy (simboliy)
formomis, Sriftu, spalva ir maketais.

Veiklos plano pavyzdys

3—4 klasé Skaitmeninio atviruko kiirimas (A)
Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj (A2.3)
Tobulina sukurta skaitmeninj turinij, siekia iSbaigto rezultato (A3.3)
Tema: Skaitmeninio atviruko kiirimas (projektiné veikla).
Veiklos (uzduoties) tikslas: sukurti skaitmeninj atviruka.
Ugdomos kompetencijos: pazinimo, kiirybiskumo, komunikavimo.
Ugdomi informatikos gebéjimai: tobulinti savo skaitmeninius gebéjimus, vertinti informatika kaip
svarbig, jdomig ir naudingg mokymosi sritj.
Kognityviniy gebéjimuy sritis: zinios ir supratimas, taikymas
Pasiekimuy lygis: slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis, aukStesnysis lygis.
Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams, jskaitant
gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turinéiy jvairiy kalbiniy poreikiy,
ugdymui; SUP turintiems mokiniams.
Integracija: lietuviy kalba, dailé.
Priemonés: kompiuteris su interneto prieiga, internetiné svetainé WordArt.com - Word Cloud Art
Creator internetinis skaitmeninis jrankis
Eigos (uZduoties) aprasymas: NarSykl¢je nurodomas skaitmeninio jrankio adresas wordart.com.
Pasirinkus registruotis (Login) komanda, prisiregistruojama. Registruojantis rekomenduojama
pasinaudoti gooogle.com el. pastu.

1 pav.
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2 pav. Skaitmeninio atviruko kitrimas
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by ! Input words
Click Visualize
; Customize
::Z‘:v flave Fun ;-)

STYLE

3 pav. Formy, srifto, spalvy ir makety nustatymo langai

Rekomendacijos mokytojui: Programoje sudarytos galimybés meniskai eksperimentuoti su zodziy ar

simboliais ir po kiekvienos atvaizdavimo (Visualize) pamatyti rezultatus. Galima eksperimentuoti su
zodziy/simboliy formomis, Sriftu, spalva ir maketais.

Rekomendacijos mokiniui:

Skiltyje filtrai (Filter) uzfiksavus pelés kursyva, galima rinktis

pageidaujamg zodziy/jrasy skai¢iy. Skiltyje figtiros (Shapes) leidziama pagal temas rinktis figtras.
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Myliu Tave, Mama, esi man brangiaugia!

Mylis Tave. Mama, e5i man brangiaugia
Myliu Tave, Mama, e§i man brangiaugia!
Myliu Tave, Mama, esi man brangiaugia!
Myliu Tave, Mama, ¢§i man brangiaugia!
Myliu Tave, Mama, ¢§i man brangiaugia!

Myliu Tave, Mama, ¢$i man br Angiaugial

Myliu Tave. Mama, e5i man brangiausia!

6 pav. 4 klasés mokinés atvirukas mamai

Interaktyviy priemoniy déka kuriamos interaktyvios muzikinés, jgarsintos knygos ar net
enciklopedijos, savo interaktyvumu motyvuojancios mokinius mokytis, o kartu ir kurti. | interaktyviyjy
istorijy ar knygy kiirimg galima jtraukti ir mokinius. Jvairaus amZiaus mokiniai gali kurti savo istorijas
individualiai ar grupémis, dalytis autoryste. Galima kurti interaktyvias istorijas, skaitmeninius aplankus,
tyrimy zurnalus, poezijos knygas, mokslo ataskaitas, instrukcijas, knygas ,,Apie save®, ir kt. Naudojantis
interaktyviy knygy kirimo jrankiais galima sukurti savo mokymo iSteklius arba i kiiryba jtraukti
mokinius. Jrankiai interaktyviosios knygoms kurti: Book Creator, Mixbook, Classtools, Storyjumper (tai
saugi edukaciné erdvé, kurioje vaikai turi galimybe mokytis rasyti istorijas ir kurti interaktyvias knygas).

Storyjumper.com — platformos jrankis turtingas paveiksléliy galerija, fono scenomis, Jgarsinant
galima pasirinkti jau sifilomas garsus arba jraSant savaji.
Veiklos plano pavyzdys

1-2 klasé Skaitmeninio atviruko kiirimas (A)
Kuria jvairy skaitmeninj turinj: pieSia, raSo, fotografuoja, filmuoja (A2.3)

Tema: Elektroniné knyga. Abécélé

Veiklos (uZduoties) tikslas: Naudojant internetinius isteklius, sukurti elektroning knyga, kurioje bty
visos lietuviskosios abécelés raides

Ugdomos kompetencijos: kirybiskumo kompetencija.

Ugdomi informatikos gebéjimai: Ugdytis esminius darbo skaitmeniniu jrenginiu gebéjimus, kuriant
skaitmeninj turinj.

Kognityviniy gebéjimuy sritis: taikymas, aukStesnio lygio mastymo gebéjimai.

Pasiekimuy lygis: pagrindinis lygis, auksStesnysis lygis.

Pritaikymo galimybés:. Itin gabiems uzduotis gali biiti sunkinama, sitiloma sukurti knygele, kurios
puslapiuose biity parenkami tie augalai ar gyviinai, kuriy pavadinimai prasideda vis kita abéc¢lés raide.
Integracija:

Lietuviy kalba. Kalbos paZinimas. AtpaZzjsta lietuviy kalbos garsus ir raides, tobulinti tartj.

Pasaulio pazinimas. Gamtos objekty ir reiSkiniu paZinimas. AtpaZjsta ir jvardija gamtos objektus ir
reiSkinius kasdienéje aplinkoje, apibiidina juos nurodydamas aiskiai pastebimas savybes ar dalis.
Priemonés: kompiuteris, internetas
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Eigos (uZduoties) aprasSymas:

1. Kartojama lietuviy kalbos pamokos metu iSmokta abécele

2. Kalbama apie elektroning knyga, jos privalumus. Demonstruojama elektronine knygelé
(https://www.storyjumper.com/book/read/27048528 )

3. Pristatomas elektroninés knygos kiirimo jrankis storyjumper, demonstruojama, kaip maketuojama
knyga, kaip kuriami puslapiai, jkeliamas fonas, veikéjai, teksto laukas, garsas:

Rodoma pazingsniui kaip kuriama elektroniné knyga. Spusteléje +Create Book pasirenkame baltg
knygos kiirimo fong. Pradedame kurti knygos virSelj.

%, storyjumper | FetnCuU S (~ share ) (@ Publish ) (& Collaborate ) (@ ) (® Save & Exit )
/. the best experience L JU ¢ ° )

®© Props v

Ea) Scenes ~ CoveriSpine Color Click to add Title

@ Photos ~

(& Voice }

Cover/Spine Pattern
v

Click to add Author’s Name

<

Knygos puslapiai (isklotiné) — ekrano apacioje. Mélynas puslapis — knygos virSelis. Antrasis puslapis —
prieslapis. Toliau puslapiai sunumeruoti paeiliui, rodykle ar slankmaciu galima nukeliauti iki paskutinio,
Ji trinti arba pridéti papildomus puslapius, pats paskutinis puslapis — taip pat virselis.

Virselio kiirimas. Galima keisti jo spalva (Salia — pasirinkimo galimybés), tekstiira, uzrasyti autoriaus
varda ir pavarde, pavadinima, jterpti bet kokj norimg tekstg ar paveikslélj i§ Meniu juostos (kair¢je).

13, storyjumper (e share ) (@ Publish ) (& Collaborate ) (® save & Exit)
Text =
© Props ~
) Scenes ¥
3 Photos ~

& Voice

©

>

Meniu juosta (kairiajame kampe) ir turinio kiirimas: 5 pagrindiniai mygtukai su ikonélémis ir
rodyklémis, jas iSskleidus galime pasirinkti reikiamg teksto laukg (text), fong (scenes), veikéja (props),
savo nuotraukg (photos) ir garsa (i§ pateikto garsy albumo arba savo).


https://www.storyjumper.com/book/read/27048528
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BECOME A PUBLISHED AUTHOR © o s
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Violetine spalva parySkinamas langas, kuris koreguojamas ir kuriamas, tuo paciu matome ir puslapiy
i8klotinéje kurj knygos puslap; kuriame/koreguojame.

Baigus kurti knyga, spaudziame virSutiniame desiniajame kampe Save&EXxit.

Mokytoja prisijungusi prie savo paskyros gali matyti kiekvieno mokinio darba, jj taisyti, komentuoti, o
mokinys bet kada gali knyga koreguoti, skaityti komentarus, bendrinti knygos nuoroda.

1. Mokiniams nusiunc¢iama prisijungimo prie svetainés nuoroda (ja mokytojas gauna sukiirgs klase),
pasakomas klasés prisijungimo slaptazodis, kuriuos mokytoja sugeneravo prie§ pamoka

# Edit / Add Class © What's this? .
e Options to add students to your class

ClassName (7) | Ic o
-"' Give this Join Class link and Class Password to your students:

Class Password fone word) (?) | pirmokai https://www.storyjumper.comfjoinClas  Class Password: pirmokai (edit)

Using H Google Classroom? . NO COPY JOIN CLASS LINK

Are students over 13 years old? . NO
+ Add 1 student Add multiple students (.csv file) Class Password: pirmokai
Allow "Search Photos"? @.
H
Allow Collaboration? @. H Show all options

2. Mokiniai spaudzia mygtuka +Create book ir bando kurti savo pirmaja knyga — jkelti teksta, fona,
veikejus.

3. Prisimenamas pamokos tikslas — sukurti elektroning lietuviskosios abécélés knyga taip, kad
kiekvienas puslapis bty skirtas vis kitai raidei, puslapius iliustruoti savo darbais ar veikéjais.

4. Spec. poreikiy (itin gabiems mokiniams uzduotj galima sunkinti siiilant jraSyti kiekvienos raidés
tarimg, parinkti kiekvienai raidei iliustruoti vaisius, darzoves, géles ar kt.)

Rekomendacijos mokytojui: Mokytojui reikia prisiregistruoti svetainéje
https://www.storyjumper.com/ ir sukurti savo klas¢ (+add class), sukiirus klasés slaptazodj, sukurti
mokiniy prisijungimo vardus (rekomenduojama nenurodant asmens duomeny). Mokiniai nesudétingai
jungsis jvesdami savo prisijungimo vardg ir klasés slaptazodj (véliau jj galés keisti) arba jungdamiesi
per sistemos automatiSkai sugeneruota nuoroda. Mokytoja gali stebéti kiekvieno mokinio darba,
komentuoti ir koreguoti.

Saltinio nuoroda: https://www.storyjumper.com/


https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
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Mokiniy (1 klasé) sukurty elektroniniy knygy pavyzdziai
. storyjumper
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LLearningApps* priemone

,LearningApps.org“ (https://learningapps.org) — interneto narSykléje veikianti skaitmeninio
turinio kirimo priemone, padedanti jtraukti ] mokymosi procesg interaktyvias, atsakg mokiniams
teikiancias veiklas. Priemoné nemokama, nenaudoja reklamos.

Priemonéje esami moduliai veikloms rengti leidZia sukurti jvairiy tipy uzdavinius, pateikiancius
momentinj atsaka, turin¢iy Zaidybiniy elementy. Parengtus uZzdavinius galima integruoti j jvairiy
scenarijy pamokas, nuotolines arba vykstancias klaséje.


https://learningapps.org/
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Priemonés veikimo principas: turint id¢ja, pasirenkamas labiausiai tinkamas modulis (uzdavinio
tipas), uzpildomas uzdavinio turinys (naudojama jvairialypis turinys: tekstas, paveikslai, vaizdo jrasai,

garso jraSai, zemélapiai ir kt.), uzdavinys jraSomas, juo pasidalijama.
\ -

o)
V3

) ' 1/ 1

L] (
— 1 G
N (

-

l
! |

Priemoné turi daugiau kaip dvideSimt uzduociy formaty, uzduociy tematika pasirenkama laisvai,
priemoné¢ tinkama naudotis ir mobiliuose jrenginiuose, galima administruoti mokiniy klase, o turinj gali
kurti ne tik mokytojai, bet ir mokiniai.

Priemonés saugykloje galima rasti daugybe pavyzdziy, suskirstyty pagal temas, kalbas. Nemazai
pavyzdziy ir lietuviy kalba. Priemonés sgsaja i§ dalies iSversta | lietuviy kalba.

Su ,,Learningapps.org* galima kurti tokiy tipy interaktyvius uzdavinius:
Atitikmeny pory radimas.

Elementy grupavimas.

Elementy rikiavimas skaiciy juostoje.

Elementy rikiavimas eilés tvarka.

Laisvo teksto raSymas kortelése.

Atitikmeny radimas interaktyvioje paveikslo schemoje.

Klasikinis testas: klausimas su atsakymy variantais.

Praleisty ZodZiy jraSymo uzduotis.

1 [ e
[+ '. [ !
+ * ﬂ . . .r
ﬁ ' =2
- o
AbDtn kancHs poros Pricshiyrirma nupsms Hirikiuob pagal &kaidios Hirikauot silés tyvarka
) — —
[ il | — e
bradyvhi alsakymus ant korteliy Abtinkantios poros ant valzdy Testas su atsakymy vanarisis Jradytl prafeisbus 2oadkius

Uzduoc¢iy moduliy grupéje galima rasti Sablony interaktyvioms veikloms su Zaidimo elementais,
pavyzdziui, Zaidimo ,,Milijonierius* imitacija, paveiksléliy delioné, kryziazodziai, Zodziy tinkleliai,
lenktyniy Zaidimas, kurio metu atsakoma j pateikiamus klausimus, atminties kortelés.
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Zemiau pateiksime uzduoties kirimo pavyzdj naudojant rikiavimo eilés tvarka uzduoéiy tipa.
Naudosime drugelio vystymosi etapy eiliSkumo pavyzd;.

Uzduotis kuriama surinkus jos pavadinimag (pvz., ,,Drugelio vystymosi ciklas®), pateikus
uzduoties aprasg — instrukcija, ka reikia padaryti. Tada kuriamos kortelés tokia tvarka, kokia jos turi biti
sudéliotos teisingam atsakymui gauti. Miisy pavyzdyje pasirinktas vaizdinis korteliy tipas — jkelti 6
paveikslai. Galima kurti ir kitokio tipo korteles: vaizdo jrasa, jkelta i$ ,,Youtube®, garso jrasa, teksta. Prie
kiekvienos kortelés galima pateikti uZuoming, kuri padés vaikui pasirinkti eiliSkuma.

Programélés pavadinimas Rodyti kaibg ¥ . = MRER TSI NN Diem

(-Dmg-allu wyslymosi cikdas -:]

Utduoties apratymas

Fateikite ukduoties apradyma Sial programélal. Jis bus redomas paleiddiant. Jel Jums 1o nereikda, palidie lauky tuséls.

Surikiuckite drugelio vystymosi etapus vaizdugjantius pavelksiélius ellés tvarka

Kortelés

Pateikite koreles, kuros turds bt igrkivotos. Cia pateikiama tvarka bus teisingas sprandimas.

Korteld 1: [uj @ o Dydis: 1119 x 814 ] O Redaguoti valzdy REREEUIE] (:
Korteld 2: [ @ L2uomina: (:)
Kortelé 3: W @ [# Redaguoti vaizdy JUREIEER (:)
Kortelé 4: & @ & Parinkti va (# Redaguoli vaizdy DBENSHEE! E
Kortelé 5 [ @ ¥ Redaguoti vaizdy  EEREERTE] E
Korteld 6:  [uf @ ¥ Fedaguoti vaindy RERECUEER (:

+ Prideti kitg elementy

izds

o Dydis: 1278 x 94l

LT A A T A I 4

1360 x 1279
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Sukurtos uzduoties pavyzdys atrodo taip:

=)
1

Uzduotyje naudojami drugelio vystymosi etapy paveikslai i$ https://cs-unplugged.appspot.com

Sukurta ir jraSyta veikla galima pasidalinti nusiuntus adresa, rodomg ,,Link* arba ,,Share*
laukuose, jterpti  tinklalapj ,,Iterpti*, sugeneruoti QR koda.

T —
Galite siysti savo programeélés
nuoroda arba jterpti ja | savo
[# Sukurti panasig programéle interneto puslapj. grameélé # Redaguoti programéle

Naudoti programélg e Pranestl apie autoriy teisky pa g arba p driavimg

Link: https://learningapps.org/watch ?ve=pagxcudh221 e E E
PRerptic <iframe src="htps:/learmingapps.org/watch?v=pqxeudh22 1™ style="border: Opx; width: 100%; height: S00px"™ alion L&

@ 5CORM @ Books Avper E F

-n

Share: hitps://learningapps.org/display Pvepagucush22 1 L& QR-Code

,Learningapps.org® saugykloje galima rasti nemazai idéjy, pavyzdziy jvairiomis kalbomis.
Pavyzdziui, vienas i§ Lietuvos mokytojy sukurty pavyzdziy, naudojanciy atitikmeny pory radimo
veiklos modulj, pavaizduotas paveiksle Zemiau.

Daikty poymial KOKS? KOKIA?

kvapol

skansh

apvalus

- By
Kiolas . o @

Pavyzdys pasiekiamas adresu https://learningapps.org/display?v=pram5ag3320


https://cs-unplugged.appspot.com/
https://learningapps.org/display?v=pram5ag3320
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Veiklos plano pavyzdys:
1 klasé Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

Tema: O -UO

Veiklos (uZduoties) tikslas: 1. Jtvirtinti sgvokas ,,Gyvinai®, ,,Laukiniai gyviinai*
2. Ttvirtinti garsy O ir UO tarimg zodziuose.
3. Lavinti girdimajj suvokima.
4. Isiminti zodines instrukcijas.

Ugdomos kompetencijos: pazinimo, komunikavimo.

Ugdomi informatikos gebéjimai: mokytis naudotis vaizdine informacija, mokytis saugiai prisijungti.
Kognityviniy gebéjimy sritis: Zinios ir supratimas, démesys

Pasiekimy lygis: patenkinamas

Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta SUP turintiems vaikams.

Integracija: lietuviy kalba, pasaulio pazinimas.

Priemonés: kompiuteris, plansetés su interneto prieiga.

Eigos (uZduoties) aprasymas:

https://learningapps.org/ — atsiversti uzduotj ,,O — UO*.

& C @ learningapps.org/19101517 T @ N . H
EAT
Q daiva kranauskiene | == Perzidréti programéles | ¢ Sukurti programéle iZ Mano klasés | % Mano programélés
0 ar UO
@

-

https://learningapps.org/display?v=peptjbync20

Atliekant uzduot; reikia taisyklingai iStarti rodomg paveikslélj ir teisingai priskirti prie O ar UO.
Uzduotis bus atlikta, kai neliks raudonai deganciy langeliy. Klaidas reikia taisyti, nes neuzfiksuoja
atliktos uzduoties.

Rekomendacijos mokytojui: Norint dirbti su Sia programa, reikia uzsiregistruoti su mokytojo
paskyra. Si uzduotis turi bati i§ anksto jkelta j klasés ar grupés aplanka. Uzduot] tikslinga atlikti
pamokos gale, kai per pasaulio paZinimg yra aptariama tema ,,Naminiai ir laukiniai gyviinai®, taip pat


https://learningapps.org/
https://learningapps.org/display?v=peptjbync20
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per lietuviy kalbos pamoka, kai mokoma tema ,,O ar UO*. Atliekant Sig uzduotj, kiekvienas vaikas
individualiai pakartoja gyviiny pavadinimus ir jtvirtina jgiidzius skiriant garsus O ir UO.

Rekomendacijos mokiniui:

1. Kompiuteryje ar plansetéje atsiversti programa https://learningapps.org/

2. Teisingai suvesti nurodyta asmeninj vartotojo vardg ir slaptazod;.

3. Pasirinkti savo paskyroje nurodytg uzduotj ,,O-UO*

4. Perskaityti arba iSklausyti uzduoties instrukcija.

5. Atlikti uzduotj iki galo (uzduotis bus pilnai atlikta, kai neliks nei vienos klaidos).

,»WordWall“ priemoné

Tai dar viena populiari, mokytojy pamégta priemoné interaktyvioms uzduotims su momentiniu
atsaku kurti (pasiekiama adresu https://wordwall.net). Turi 18 veikly Sablony, galima kurti viktorinas,
mokamos), galima nustatyti uzduoties atlikimo laiko ribojimg. Tag pacig uzduotj galima pateikti
jvairiomis formomis.

»WordWall“ saugykloje galima rasti jvairiy jau sukurty veikly. Pavyzdziui, vienas i§ rasty
uzdaviniy ,,Pavasario pozymiai®, https://wordwall.net/resource/1164871/pavasaris

Zemiau pateiktame paveiksle parodyta, kaip ta pati veikla gali biti kei¢iama taikant kita uzdavinio tipa
(susiejimo veikla, testas su pasirenkamaisiais atsakymais (A—D), zaidimo $ou imitacija, labirintas):

™ ZOLE ZALIUOJA UPELIS gNIOKgCIA

SAULE SKAISCIAU SVIECIA
ZIBUTES PRAZYDO
MEDZIAI SKLEIDZIA LAPUS
UPELIS SNIOKSCIA
GANDRAS GR|ZO
DANGUS ZYDRAS

.

ZOLE ZALIUOJA

Mokiniai atlikdami uzduotis gauna atsaka ir renka taskus.

Interaktyviy uzduociy susiejimas su vaizdo jrasais

Internete galima rasti daug vertingos mokomosios vaizdo medziagos (vaizdo jraSy) arba jrasyti
vaizdo jraSg patiems. Kaip uztikrinti, kad vaizdo jraso perziiira suaktyvinty mokinius, skatinty kelti
klausimus ir ieSkoti atsakymy, padéty iSlaikyti démes;j, leisty pasitikrinti vaizdo jraso turinio suvokima
realiu laiku? Skaitmeninés priemonés leidZia papildyti pasirinkta vaizdo jraSa interaktyviomis
uzduotimis, klausimais, komentarais ir kt. Toliau apzvelgsime vieng i$ tokiy priemoniy — ,,Edpuzzle®.


https://learningapps.org/
https://wordwall.net/
https://wordwall.net/resource/1164871/pavasaris
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»Edpuzzle* priemoné

»Edpuzzle® (https://edpuzzle.com) — tai interaktyviy vaizdo pamoky kiirimo platforma.
»~Edpuzzle* leidzia iSsirinkti ir pritaikyti pamokai vaizdo medziagg i§ jvairiy svetainiy, pavyzdziui,
»YouTube“, , Khan Academy*, ,National Geographic* ir kt. Galima atlikti tokius pritaikymo ir
anotavimo veiksmus:

Vaizdo jrasg sukarpyti taip, kaip norima;

Irasyti savo balsg ir igarsinti pasirinktg vaizdo medZiaga;

I vaizdo medziagg ijterpti Kklausimus (atvirus, su pasirenkamaisiais atsakymais arba
komentarus).

P ocpuas 1ot i £ =

;ood
Vocabulary

@3 voolube

»

Priemoné tinkama formuojamam vertinimui: zitirédami vaizdo medziaga, mokiniai atsako |
mokytojo sugalvotus klausimus.

Zemiau parodytas vaizdo jrado, rasto ,,National Geographics* kolekcijos apie gyviiny ypatingus
pojiicius ir klausimo su pasirenkamaisiais atsakymais jterpimo procesas ir rezultatas.

Klausima (komentarg) galima jterpti vaizdo jraSo laiko juostoje pasirinktai jraSo sekundei.
Iterpus klausimg (komentarg) vaizdo jraso laiko juostoje atsiranda Zymé-taskas, kuri rodo, kad ¢ia jraSas
bus sustabdytas ir pateiktas jterptas interaktyvus elementas.

E Multiple-choice question

BIUY xx =g fi

Koks erelio ypatingas pojutis?

BI YU x'x, =3 fi X
X
Klausa
>
L ]
S
v BI U xx e f« x

naw L 001 RQQO


https://edpuzzle.com/
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e MULTIPLE CHOMCE QUESTION

Koks erelio ypatingas pojltis?

Sukiirus interaktyvig vaizdo pamoka, gaunama nuoroda, kuria galima lengvai pasidalinti su
mokiniais. Mokiniams nebiitina registruotis prie platformos.

Assignment link

15 with deect

kittps:/ fedpuzrde com sssignment s /B04ITI0 a0 BB 52 m |

Embed code

Meduis ide

siframe widthe"470 hesghte"402" snoe "hitpa:/ fedpuzzie.c Copy coda

Sukiirus mokiniy klase (priemoné integruojama su ,,Google Classroom®), galima matyti
kiekvieno mokino pazangg.
Refleksijos priemonés

Ivairaus tipo refleksijos taikymas mokymosi procese turi teigiama poveikj mokymuisi.
Skaitmeninés priemonés leidZia pateikti klausimus ar teiginius mokiniams, atsakymai ar vertinimai kuriy
pateikiami mokytojui, matomas visos klasés vaizdas.

Priemoniy, kurias galima taikyti jvairaus tipo refleksijai, pasirinkimas didelis. Pavyzdziui,
,Google Forms* leidzia sukurti apklausa, jsivertinimo anketg mokiniams, analizuoti gautus atsakymus.

,Mentimeter* priemoné leidzia realiu laiku matyti visos klasés atsakymus. Joje leidziama sukurti
klausimg su atsakymy varianty pasirinkimais, zodziy debesj, atviro teksto ra§ymo veikla, vertinimo
skales, objekty eiliSkumo, klausimy ir atsakymy.

e @ .
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Tokio tipo klausimai tinka mokiniy refleksijai ir pamokos pradzioje (turimoms zinioms
suaktyvinti), ir pamokos eigoje ar pabaigoje (jsivertinti).
Pavyzdziui, zemiau pateiktas mokytojy ispudziy zodziy (fraziy) debesys, formuojamas realiu laiku.

duolingo mir

wordwall programéle =

scratch

programavimas
scratch junior
galima kurti programavimo

angisnet scretchjh

darbas su learningapps

A \ i
surveymonekey

Prisijungus ir pasirinkus veiklos tipg, formuojamas turinys: raSomas klausimas, atsakymai

skaidrg. Tuomet ekrano virSuje matomas adresas ir prisijungimo kodas mokiniams, kur jie gali pateikti
atsakymus (Zemiau pavaizduotas skalés tipo klausimo pavyzdys ir prisijungimo kodas, su vieno mokinio
pateiktu atsakymu).

Go to wewwmenticom and use the code 3630 2009

Po Sios pamokos ar galetum paaiskinti Sias
sqgvokas?
E Komanda GE
g Veiksmy ailiSkumas g
g Algoritmas 5
9

AnalogiSkos skalés gali biiti taikomos, pavyzdziui, jsivertinant pagal mokytojo pateiktus
Kriterijus.

Minciy Zemélapiy metodas

Minéiy Zemélapiy kiirimas — viena efektyviausiy mokymosi veikly. Mokytis bendradarbiaujant
smagiau nei mokytis savarankiskai. Mokytojai ir mokiniai jais naudojasi jvairiais tikslais:

e [dé¢jy kiirimui, apibendrinimui bei pristatymui,

e Savoky bei terminy klasifikavimui,

e Temy bei reiskiniy iliustravimui,
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e Kritinio mastymo ugdymui,

e Sprendimy priémimui,

e Skaitymo ir raSymo gebéjimy lavinimui,

e Tyrimy iSvady pristatymui bei analizei,

e [storijy siuzety kiirimui,

e Projekto veiklos planavimui bei pristatymui;

e SavarankiSkos mokymosi veiklos planavimui ir pan.

Sis metodas skatina mokinj vaizduoti tai, ko jis mokosi, susieti nauja informacija su platesniu
kontekstu. Iprastas zemélapis padeda mums lengviau susiorientuoti aplinkoje, rasti kelig | norimg vieta.
Minciy zemélapiy paskirtis — padéti susiorientuoti informacijos gausoje, atrinkti svarbiausius dalykus,
»hukeliauti“ iki mokymosi rezultaty pasiekimo, sklandziai reiks$ti mintis.

Braizydami minc¢iy zemélapj, mokiniai, apibréztame centre pateik¢ nagrinéjama tema ar sgvoka,
sudaro pagrindiniy id€jy ir svarbios informacijos tarpusavio rysiy vaizdinj plana, susieja nauja medziaga
su anksCiau jgytomis Ziniomis ir patirtimi.

Minc¢iy Zemelapyje patartina naudoti ne tik jvairias geometrines figiiras, linijas, rodykles,
reik§minius Zodzius, bet jvairias sgvokas iSskirti spalvomis, papildyti vaizdais. Tai padeda geriau
isiminti ir tvarkyti informacija, akivaizdziai pamatyti pagrindiniy sgvoky ir idéjy sasajas.

Minciy Zemélapiai gali biiti braizomi besimokant naujos medziagos, ieSkant informacijos, ja
atrenkant bei sisteminant, rengiantis prane$imui, planuojant projekta ar tyrimg. Jei minciy zemélapj
mokiniai braizys nagrinédami, aptardami naujg medziaga, mokytojas gali jiems pateikti jau sudaryta
pradinj minéiy Zemélapio varianta, iSskirdamas pagrindinius faktus, naujas sgvokas. Mokiniai
besimokydami ji papildys — tai galés padaryti individualiai ar poromis. Kartodami iSmoktus dalykus,
mokiniai gali savarankiskai (individualiai, poromis) nubraizyti visa min¢iy Zemélapj, aptarti jj klaséje,
pateikti iSvadas.

Savoky ir minciy Zemélapiai iliustruoja rySius tarp savoky ar terminy, nagring¢jamy
analizuojamoje medziagoje. Besimokantieji konstruoja sgvoky ir (ar) minciy zemélapius, atskirus
terminus jungdami linijjomis, nurodan¢iomis tam tikry susijusiy terminy grupiy tarpusavio rysius.
Dauguma terminy sgvoky zemélapyje gali biiti susije daugybiniais rySiais. Kurdami sgvoky ar minéiy
Zzemelapj, besimokantieji nustato pagrindinius terminus, schematiskai organizuoja ir sukuria prasminius
ryS$ius tarp atskiry informacijos daliy. Virtualiojoje erdvéje yra pateikta jam kurti skirty atviryjy jrankiy,
kuriais galima pasinaudoti mokant. Rekomenduojamos 2020 metais geriausiomis pripazZintos sgvoky ir
minciy Zemelapiy platformos, puikiai tinkanc¢ios konspektuoti informacija, naudojant spalvas, teksta,
paveiksliukus: MindMeister, Ayoa, Milanote, Miro, Microsoft Visio.

Mindmeister platforma jprasta tiems, kurie kuria min¢iy zemélapius naudodamiesi kompiuteriais.
Norint ja naudotis, reikia prisiregistruoti ir susikurti paskyra.
Veiklos plano pavyzdys

4 klasé Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

: Duomenuy tyryba ir informacija (C)
Tema: Siaurés Amerikos Zemynas

Veiklos (uzduoties) tikslas:

e  Tyringjant Zemélapj ir gaublj, nurodys 2-3 biidingiausius Siaurés Amerikos Zemyno bruozus;
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e [vardys zemyno krantus skalaujancius vandenynus, pasakys kur Zemynai yra arciausiai, kurie —
labiausiai nutolg;

e Ieskos papildomos medziagos apie pirmuosius Siaurés Amerikos gyventojus, apibendrins rasta
informacijg ir argumentuos savo nuomong.

Ugdomos kompetencijos: Pazinimo, socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos, kiirybiskumo, kultiiring,
komunikavimo.

Ugdomi informatikos gebéjimai: skaitmeninio turinio kiirimas, duomeny tyryba ir informacija
Kognityviniy gebéjimuy sritis: zinios ir supratimas, taikymas.

Pasiekimy lygis: slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis, aukStesnysis lygis.
Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams, jskaitant
gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy poreikiy,
ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: Pasaulio paZinimas

Priemonés: Plansétés / kompiuteriai, internetas, vadovéliai.

Eigos (uzZduoties) apraSymas:

Mokiniai susipaZjsta su vadovélyje pateikta teorine medziaga. Aptariamas Siaurés Amerikos Zemyno
reljefas. Gaublyje randami Siaurés Amerikos krantus skalaujantys vandenynai. Randami toliausiai
nutole ir ar¢iausiai esantys Zemynai. Mokiniy praSoma jsijungti mobiliuosius jrenginius ir suvesti rastus
duomenys j MindMeister platformos min¢iy Zemélapj.

Greitiausiai atlikusiy uzduotj, praSoma rasti informacija apie pirmuosius Siaurés Amerikos gyventojus.
Rasta informacija apibendrinti, i$skirti tai kas svarbiausia ir sukelti ] MindMeister platformos minciy
zemelapj. Apibendrinant pamoka, pristatyti surinktg informacija.

Rekomendacijos mokytojui:

Naudojant google pasta, prisiregistruoti prie MindMeister platformos.

Get Started

~ .
47 Sign up with Geogle

n Sign up with Facebook

1 pav. Registracija, prisijungimas

& task

‘Q
|

Let’s get started!

2 pav. Pasijungimas
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4 pav. Zemélapio formos.

Rekomendacijos mokiniui:

Kurybiskai tyrinéti duomenys, juos grupuoti. Atrinkti svarbiausius duomenys, faktus. Nebijoti

eksperimentuoti. Rastus duomenys naudojantys mobiliais jrenginiais, sukelti | MindMeister minciy
zemélapio platforma.

- Siaurés Amerika J

£ 20 0
! ®=-
Siaurés Amerikos krantus skalauja Aréiausisi yra Azijos, Europos cee00
Ramiojo, Atlanto, Arkties — 00000000
= B 00 00000
0O
vEoLE:
orrp -
@ (] ° C P Open with New Editor "

5 pav. 4 klasés mokinio projektas
Nuoroda: www.mindmeister.com
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8. Literatiiros ir Saltiniy sgrasas
Siame skyrelyje pateikiamos trumpos anotacijos ir nuorodos j literatiiros ir kity $altiniy sarasus, reikalingus jgyvendinant bendrasias programas. Pateikti

Saltiniai apima jvairig dalyking ir metodine su skirtingomis dalyko temomis susijusig medziagga. Sarasuose pateikiami $altiniai ne tik lietuviy, bet ir kitomis
kalbomis.

Autorius Leidinio pavadinimas, leidykla, metai Anotacija, nuoroda j skaitmeninj turinj
Danuté Kaklauskiené Darbo su kompiuteriu pradZiamokslis. | Tai darbo su Windows programomis Microsoft Word ir Microsoft Excel
Lucilijus, Siauliai, 2010 pradziamokslis. Joje taip pat trumpai apzvelgiami darbo internete ir su elektroniniu

pastu pagrindai. Knyga parengta tarsi zinynas, kuriame pateikiami klausimai, kaip
atlikti vieng ar kitg uzduotj, o Salia duodami atsakymai, kuriuose nurodomi
uzduoties atlikimo Zzingsniai. Todél skaitytojui lieka atlikti veiksmus nurodyta
tvarka, ir bus gautas norimas rezultatas.

Rosie Dickins, Jonathan | Programavimas pradedantiesiems. Tai i$§samus programavimo vadovas pradedantiesiems su ,,Scratch® kompiuterine
Melmoth, Louie Stowell | Scratch. kalba. ISmoksite kurti Zaidimus, animacija, muzika ir kitus smagius dalykus.
Alma littera, Vilnius, 2016 Suprasite pagrindinius ,,Scratch* programos terminus.

Rasite daugybe papildomy programavimo patarimy ir idéjy.
Carol Vorderman Slaptasis kodas. Pradedu programuoti. | Tai nuotaikingas programavimo pradziamokslis su spalvinga grafika ir nuosekliais
Sviesa, Kaunas, 2015 nurodymais, kuriuos lengvai perpras bet kuris programavimo naujokas.

Skaitydami S$ig originalia programavimo knyga jsisavinsite programavimo
pagrindus ir juos jtvirtinsite keletu linksmy programavimo projekty, naudodamiesi
dviem pasaulyje populiariomis programavimo kalbomis — Scratch ir Python.

Linda Liukas Labas, Rube, Tai knyga vaikams ir tévams, supazindinanti su kompiuterio veikimo ir
»Scriptus®, UAB ,,Balto print“, 2017 programavimo principais Zaismingai ir paprastai. Rubé — tai maza mergaite, kuri 1§
tiesy su kompiuteriais neturi nieko bendro, bet | jos gyvenima, nuotykius ir Zaidimus
zitirima 1§ algoritmavimo, programavimo perspektyvos.

I8 viso knygoje yra 20 pratimy, suskaidyty pagal temas, ir kiekvienas i§ jy sudarytas
1§ keliy zaismingy, vaikams suprantamy uzduotéliy, kurios supazindina su
kompiuterine logika, duomeny rasiavimu ir kategorizavimu, Sifravimu,
programavimu ir kitais baziniais dalykais kompiuterijoje. Dalis uzduociy gali
pasirodyti gerai zinomos — bet visa tai pasakoja apie Siais laikais nepakei¢iamo
jrankio — kompiuterio — veikimo principa.

Valentina Dagiene Zaidimo kortelés BEBRAS 6+, 1 dalis. | 50 mastymo uzduo¢iy, suskirstyty j 10 temy.
Informatinio mastymo ugdymas.
Zara, Vilnius, 2020



https://www.patogupirkti.lt/alma-littera-knygos
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Valentina Dagiené

Zaidimo kortelés BEBRAS 6+, 2 dalis.
Informatinio mastymo ugdymas.
Zara, Vilnius, 2020

50 mastymo uzduociy, suskirstyty i 10 temy.

Valentina Dagiené

Zaidimo kortelés BEBRAS 10+
Informatinio mastymo ugdymas.
Zara, Vilnius, 2019

42 ijdomios ,,Bebro* uzduotys skirtos vaikams nuo 10 mety padés geriau susipazinti
su informatinio mastymo désniais ir iSmokti juos teisingai pritaikyti.

Valentina Dagiené,
Vaidotas Kincius

Informatikos ir informatinio mastymo
uZdaviniy rinkiniai - BEBRO knygelés

Informatikos ir informatinio mastymo uzdaviniy rinkiniai — BEBRO knygelés |
bebraslt

Valentina Dagiene

Mastau ir Kuriu. Integruotos
informatikos uzduotys 6-8 mety
vaikams.

Balty lanky vadovéliai, Vilnius, 2019

Smagiy uzdaviniy rinkinys, padedantis Zingsnelis po zingsnelio ugdyti informatinio
mastymo jgiidzius, reikalingus biisimiems kompiuteriy, roboty, naujy iSmaniyjy
jrenginiy kiiréjams.

Valentina Dagieng,
Natalija Bankauskaite,
Sonata Bruziené

Informatikos uzduotys 1-2 klasei.
Sviesa, Kaunas, 2019

Atlikdami uzduotis mokiniai jgis informatikos pradmeny per teorines ir praktines
uzduotis, kurias paruo$é autoriai, informaciniy technologijy srities zinoval,
specialistai ir praktikai.

Natalija Bankauskaite,
Sonata Bruziené,
Valentina Dagiené

Informatikos uzduotys 3-4 klasei.
Sviesa, Kaunas, 2020

Atlikdami uzduotis mokiniai jgis informatikos pradmeny per teorines ir praktines
uzduotis, kurias paruo$é autoriai, informaciniy technologijy srities Zinovai,
specialistai ir praktikai.

Valentina Dagiené

Logo pradZiamokslis.
Zara, Vilnius, 2001

Knyga skirta jaunesniyjy klasiy moksleiviams. Joje apraSoma vaiky ypa¢ pamégta
Komenskio Logo programavimo sistema. Ji labiausiai tinka norint perprasti darbo
kompiuteriu principus, ypa¢ algoritmavimo ir programavimo. Sia programa galima
piesti, kurti melodijas, braizyti jvairias figliras, atlikti jvairius skaiCiavimus,
modeliuoti jvairius fizikos, chemijos, biologijos, kalbos procesus, mokytis
panaudoti multimedijos priemones.

Riita Girdzijauskiené,
Pranas Gudynas, Daiva
Jakavonyte, Tatjana
Jevsikova

Inovatyviy mokymo(si) metody ir IKT
taikymas (I knyga).
UPC, Vilnius, 2010

Metodiné priemoné pradinio ugdymo mokytojams ir spec. pedagogams.
http://www.inovacijos.upc.smm.lt/uploads/1%20knyga.pdf

Renata Dudzinskiené,
Danguole Kalesnikiené,
Laima Paurien¢, Inga

Inovatyviy mokymo(si) metody ir IKT
taikymas (11 knyga).
UPC, Vilnius, 2010

Metodiné priemoné pradinio ugdymo mokytojams ir spec. pedagogams.
http://www.inovacijos.upc.smm.lt/uploads/2%20knyga.pdf

Zilinskiené
Tim Bell, lan H. Witten ir | Informatika be kompiuterio. Sioje knygoje sudétos Naujosios Zelandijos Kenterberio universiteto profesoriaus
Mike Fellows Kirybiniy bendrijy licencija, 2015 Timo Bello ir jo kolegy sugalvotos linksmos informatikos veiklos be kompiuterio.

Joje apraSomos jdomios ir smagios jvairaus amziaus mokiniams skirtos uzduotys,



https://bebras.lt/1s/apie-bebra/leidiniai/informatikos-ir-informatinio-mastymo-uzdaviniu-rinkiniai/
https://bebras.lt/1s/apie-bebra/leidiniai/informatikos-ir-informatinio-mastymo-uzdaviniu-rinkiniai/
http://www.inovacijos.upc.smm.lt/uploads/1%20knyga.pdf
http://www.inovacijos.upc.smm.lt/uploads/2%20knyga.pdf
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vadinamos veiklomis, supazindinama su kompiuterio veikimo pagrindais. Daugelis
veikly grindZziamos matematika, pavyzdziui, dvejetainiai skaiciai, zemélapial ir
grafai, modeliai ar struktiiros, rikiavimo uzduotys ir, Zinoma, kriptografija. Kitos
veiklos labiau siejamos su informacinémis technologijomis, kompiuteriy veikimo
pagrindais. Pateikiamas prasmingas kontekstas skatina mokinius aktyviai bendrauti,
kartu spresti problemas, atlikti kiirybinj darba ir mastyti. Sios veiklos ypa¢ ugdo
mokiniy informatinj mastyma, kurio siekiama moderniomis mokykly programomis.
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNY GA-Informatika-
be-kompiuterio-2015-09-03.pdf

Andy Wyatt

Skaitmeninés animacijos pagrindai.
Zara, Vilnius, 2011

Mokomoji medziaga nuosekliai paaiSkina visg animacijos kiirimo procesg, o
uzduotys leidzia ka tik iSmoktus metodus iSméginti praktiSkai. Mokysis kurti
televizijai, filmams, kompiuteriniams zaidimams, mobiliesiems telefonams ir mp3
grotuvams pritaikytg animacija, susipazinsite su dazniausiai sutinkama dvimatés ir
trimatés animacijos kiirimo programine jranga.

Valentina Dagiene,
Gintautas Grigas

MokyKklinis aiSkinamasis informaciniy
technologiju Zodynélis.
TEV, Vilnius, 2003

Siame Zodynélyje pateikti informaciniy technologijy svarbiausiy savoky, su
kuriomis susiduriama atliekant bet kokj darbg kompiuteriu, apraSymai.

Valentina Dagiené

Tavo biciulis kompiuteris.
Informacinés technologijos V-VI kl., |
ir 11 dalys.

TEV, Vilnius, 2008

Tai mokymo priemoné, kuri padeda iSmokti raSyti ir apipavidalinti sudétingesnius
tekstus, narSyti, rinkti tvarkyti informacija kompiuteryje, rengti elektroninius
laisSkus, piesti, konstruoti, kurti animacijg. Knygos pabaigoje pateikiamas
lietuvisky—anglisky sgvoky zodynélis.

Pratybos ir mokytojo knyga http://it.vadoveliai.lt/5-8/

Valentina Dagiene, Inga
Zilinskiené

Kompiuterinio rastingumo pagrindai.
TEV, Vilnius, 2007

Knyga mokytojui

vt —

Miklien¢, Danguolé
Zigmuntaviciene, Petras
Lozda, Alvida Lozdiené,
Honorata Malevska,
Regina Jasitiniene,
Virgina
Valentinaviciené,
Valentina Dagiene,
Viktoras Dagys, Inga
Zilins

Mokinio Zinynas.
Alma litera, Vilnius, 2007

Leidinys 5-12 kl. mokiniams, kuriame glaustai pateikiama mokyklinio informaciniy
technologijy kurso medziaga.



https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf
http://it.vadoveliai.lt/5-8/
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Valentina Dagiene,
Gintautas Grigas, Tatjana
Jevsikova

Enciklopedinis kompiuterijos Zodynas
2-asis papild. leid. ISBN
9789955879428.

Matematikos ir informatikos institutas,
Vilnius, 2008

Svetaine skirta nagrinéti lietuviy kalbos problemas ir jy sprendimus informacinése
technologijose — tuo siekiama, kad lietuviy kalba funkcionuoty ir biity uztikrintas
visavertis jos vartojimas kompiuteriuose ir Kituose jrenginiuose.

Zodyne aprasomi ne tik kompiuterijos, informatikos terminai, bet ir jvairds kiti
zodziai ar jy junginiai, paprastai matomi kompiuterio ekrane. Tai komandy,
mygtuky pavadinimai, uzraSai dialogy languose, trumpi programy praneSimai,
nurodymai ir pan. Zodyne aprasyta apie 4600 terminy ir kity leksiniy vienety.
Pateikiama terminy apibréztys, paaiskinimai, iliustracijos.

http://www.ims.mii. IVEK%C5%BD/

Valentina Dagiene,
Tatjana Jevsikova,
Gintautas Grigas

AiSkinamasis kompiuterijos terminy
Zodynas.

Vilniaus universiteto Matematikos ir
informatikos institutas, Vilnius, 2015

Zodyne pateikiami ir apraSomi pagrindiniai kompiuterijos ir informatikos terminai,
dazniausiai matomi kompiuterio ekrane, sutinkami mokymo priemonése.

Tatjana Jevsikova

Informatikos savoku Zodynélis
pradiniy klasiy pedagogams.
UPC, Vilnius, 2018

Informatikos savoku zodynélis pradiniy klasiy pedagogams.
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-
5%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-
klasi%C5%B3-mokytojams.pdf

Projekto ,,Informatika pradiniame
ugdyme“ svetainé.
UPC, Vilnius, 2016-2018 m.

Metodiné medziaga pradiniy klasiy mokytojams ,,Informatika pradinukams.
Vieneriy mety patirtis®.

Ugdomyjy veikly pavyzdziai 1-4 kl. Aprasytos edukacinés aplinkos, kuriose
mokiniai mokosi programavimo pagrindy. Ilgalaikiy plany pavyzdZiai. Pamoky su
integruota IT plany pavyzdziai.
https://informatika.ugdome.lt/It/biblioteka/gerosios-patirtys/



http://www.ims.mii.lt/EK%C5%BD/
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/lt/biblioteka/gerosios-patirtys/
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9. Uzduociy ar mokiniy darbuy, iliustruojanciy pasiekimuy lygius, pavyzdziai

Siame skyrelyje pateikiami uzduoéiy pavyzdziai skirtingiems pasiekimy lygiams, skirtingoms kompetencijoms ugdyti, jvairiy poreikiy mokiniams, taip
pat mokiniy darby pavyzdziai. Uzduoc€iy pavyzdziai suskirstyti pagal pasiekimy sritis. Kartu su dalies Siy uzduociy pavyzdziais pateikiamos ir metodinés
rekomendacijos (ko konkreciai uzduotimi siekiama, kg ugdome, ko mokome, kaip ir kokiomis priemonémis ugdomos kompetencijos). Dalyje uzduociy
pavyzdziy pateikiami pasiekimy lygiy paaiSkinimai, pritaikant Bendrosiose programose pateiktus pasiekimy lygiy pozymius konkreciam mokymosi turiniui.
Kartu su uzduotimis, kurios skirtos mokiniy tiriamajai veiklai, pateikiami ir mokiniy veiklos lapai. Dalis pateikty uzduociy pavyzdziy padeda ugdyti ir vertinti
kelis skirtingy sri¢iy pasiekimus, todél Salia jy skliaustuose nurodomi ir kity pasiekimy zyméjimai pagal Bendrasias programas, arba tokie pavyzdziai
pateikiami keliuose Siy metodiniy rekomendacijy pasiekimy sri¢iy skyreliuose.

UzduocCiy skirtingiems pasiekimy lygiams, skirtingoms kompetencijoms ugdyti, jvairiy poreikiy mokiniams pavyzdziai, taip pat mokiniy darby
pavyzdziai pateikiami pagal pasiekimy sritis.

Kartu su dalies $iy uzduociy pavyzdziais pateikiamos ir metodinés rekomendacijos (ko konkreciai uzduotimi sickiama, kg ugdome, ko mokome, kaip ir
kokiomis priemonémis ugdomos kompetencijos).

Dalyje uzduociy pavyzdziy pateikiami pasiekimy lygiy paaiskinimai, pritaikant Bendrosiose programose pateiktus pasiekimy lygiy pozymius konkrec¢iam
mokymosi turiniui.

Dalis pateikty vzduoCiy pavyzdziy padeda ugdyti ir vertinti kelis skirtingy sriciy pasiekimus, todél Salia jy skliaustuose nurodomi ir kity pasiekimy
Zyméjimai pagal Bendrasias programas, arba tokie pavyzdziai pateikiami keliuose $iy metodiniy rekomendacijy pasiekimy sri¢iy skyreliuose.

1-2 KLASES
Skaitmeninio turinio kiirimas (A)
Atpazjsta ir naudojasi jvairiy rasiy skaitmeniniu turiniu: tekstu, garsu, vaizdu (A1.3).
Kuria jvairy skaitmeninj turinj: piesia, raso, fotografuoja, filmuoja (A2.3).
Aptaria savo sukurta ar naudojama skaitmeninj turinj (A3.3).
Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba
ApraSydamas objekta pateikia bendra vaizda ir detales.
1-2 klasés. Teksto kiirimas. Mokomasi elementariai taisyti, tobulinti parasyta teksta, papildyti vaizdinémis priemonémis (pvz., pieSiniu, rodyklémis,
lentele).

ApraSydamas objekta pateikia ApraSydamas objekta glaustai ApraSydamas objekta pateikia ApraSydamas objekta iSsamiai

kelias aiSkiai pastebimas detales. pateikia bendra vaizda ir kelias bendrg vaizda ir detales. pateikia bendra vaizda ir detales
detales.

Naudodamasis pasirinktu minciy Naudodamasis pasirinktu minciy Naudodamasis pasirinktu minciy Naudodamasis pasirinktu minciy

zemélapio kuirimo jrankiu (Popplet, | zemélapio kiirimo jrankiu (Popplet, | Zemélapio kiirimo jrankiu (Popplet, | zemélapio kiirimo jrankiu (Popplet,
Mindly) sukurk girdétos pasakos Mindly) sukurk girdétos pasakos Mindly) sukurk girdétos pasakos Mindly) sukurk girdétos pasakos
,Meskiukas Rudnosiukas‘ minciy ,Meskiukas Rudnosiukas‘ minciy ,Meskiukas Rudnosiukas* minciy ,Meskiukas Rudnosiukas‘ minciy
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zemélapj — uzraSyk pasakos veikéja, | zemélapj, kurio centre — pagrindinis | Zemélapj — jvardink veikéjus, kurie

parasyk koks jis. veikejas, apibiidink veikéja bent 3— | buvo pasakoje, kiekvieng jy
4 7odziais. apibudink.
Matematika

Matematinis komunikavimas.
Tiksliai ir tinkamai vartoja matematine kalbg: terminus, simbolius, zyméjimus, formules.

zemélapj. Stenkis uzrasyti visus
pasakos veikéjus, girdétus ir
,matytus* vaizdus, veikéjus
apibiidink bent keliais Zodziais.

Kuria, pristato matematinj pranesima: atsirenka reikiamg informacija, naudoja tinkamas fizines ir skaitmenines priemones.

1 klasé. SKAICIAI IR SKAICIAVIMAI

Natiiralieji ir sveikieji skaiciai. Skai¢iai nuo 0 iki 100. Pasitelkiant jvairius praktinius modelius mokomasi skai¢ius perskaityti, uzrasyti skaitmenimis [...].

Naudodamasis netiesiogiai teikiama | AtpaZzjsta ir naudodamasis AtpaZjsta ir tinkamai vartoja
pagalba atpazjsta ir vartoja netiesiogiai teikiama pagalba mokymosi turinyje numatytus
mokymosi turinyje numatytus tinkamai vartoja mokymosi turinyje | matematinius terminus, simbolius,
matematinius terminus, simbolius, | numatytus matematinius terminus, | zyméjimus.

Zyméjimus. simbolius, Zyméjimus

Pagal pavyzdj (popieriaus lape) su | Su draugo ar mokytojo pagalba Savarankiskai programéle

draugo ar mokytojo pagalba programéle www.pixilart.com www.pixilart.com uzrasyk iSmoktus
programéle www.pixilart.com uzrasyk i8moktus skaitmenis nuo 0 | skaitmenis nuo O iki 9.

uzrasyk zinomus skaitmenis nuo 0 | iki 9.

iki 9.

Gamtamokslinis ugdymas
Savais Zodziai pasakoja apie artimiausioje aplinkoje stebimus gamtos objektus ir reiSkinius.

Tiksliai ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
Zymejimus.

Savarankiskai programele
www.pixilart.com uzrasyk zinomus
skaitmenis nuo 0 iki 9. Stenkis, kad
skaitmenys biity raSomi kuo
taisyklingiau.

Mokytojo padedamas apraso ir savais zodZiais pristato atliktus tyrimus. Informacijg pateikia keliais sakiniais, pieSiniais, paprasciausiomis diagramomis

ir lentelémis, skaitmenines technologijas naudoja konsultuodamasis su mokytoju.

1 klasé. Mokomasi skirti medzius, kriimus ir Zoles, atpazinti artimiausius aplinkos medzius (kleva, azuola, berza, egle, pusj ir 3—4 kitus i§ savo
aplinkos). Aptariama augaly nauda zmonéms. Mokomasi atpazinti augalo dalis (Saknys, stiebas (kamienas), lapai, Ziedas, vaisius, sekla).

Mokytojo nukreipiamas savais Savais zodziai pasakoja apie Savais zodziai pasakoja apie
zodziais fragmentiskai pasakoja kasdiengje aplinkoje stebimus artimiausioje aplinkoje stebimus
apie kasdienés aplinkos reiskinius ir | gamtos objektus ir reiSkinius. gamtos objektus ir reiskinius.
objektus. Informacijg pateikia Atsakydamas } mokytojo Mokytojo padedamas apraso ir
trumpais sakiniais ar ZzodZiy nukreipiamuosius klausimus savais ZodZiais pristato atliktus
junginiais, pieSiniais, skaitmenines | pristato savo atliktus tyrimus. tyrimus. Informacijg pateikia keliais
technologijas naudoja su mokytojo | Informacijg pateikia trumpais sakiniais, pieSiniais,
pagalba. sakiniais, pieSiniais, skaitmenines paprasCiausiomis diagramomis ir
technologijas naudoja lentelémis, skaitmenines

konsultuodamasis su mokytoju.

Pasakodamas ar raSydamas apie
artimiausios aplinkos gamtos
objektus ir reiSkinius, pristatydamas
raStu ar zodziu tyrimy rezultatus
aiSkiai reiskia mintis, nurodo,
kokius $altinius naudojo (be tikslaus
citavimo). Informacijg pateikia
nedidelés apimties tekstais,
pieSiniais, paprastomis diagramomis
ir lentelémis, skaitmenines


http://www.pixilart.com/
http://www.pixilart.com/
http://www.pixilart.com/
http://www.pixilart.com/
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technologijas naudoja technologijas naudoja

konsultuodamasis su mokytoju. konsultuodamasis su mokytoju.
IS balto popieriaus lapo iskirpk IS balto popieriaus lapo iskirpk IS balto popieriaus lapo iskirpk IS balto popieriaus lapo iskirpk
pasirinkto medzio lapg. Kieme pasirinkto medzio lapg. Kieme pasirinkty medziy lapus. Kieme pasirinkty medziy lapus. Kieme
surask medj, atpazink. IStiesk surask, atpazink lapuotj arba surask, atpazink 1-2 lapuocius ir surask, atpazink 2-3 lapuocius ir 1—-
popieriaus lapg ir nufotografuok. spygliuoti med;. IStiesk popieriaus spygliuocius medzius. IStiesk 2 spygliuocius medzius. IStiesk
Darbeliu pasidalink su klasés lapa ir nufotografuok. Darbeliu popieriaus lapg ir nufotografuok. popieriaus lapg ir nufotografuok.
draugais. pasidalink su klasés draugais. Darbeliu pasidalink su klasés Darbeliu pasidalink su klasés

draugais. draugais.

Socialinis ugdymas
Istorinés raidos supratimas
1-2 klasés. Istorinés raidos supratimas.
Remdamasis Seimos, gyvenamosios vietoves istorijos jvykiais, apibiidina zmoniy gyvenimo kaita, jos testinuma.
PaaiSkina, kas yra karta, kaip tarpusavyje yra susije¢s skirtingy karty gyvenimas. Sudaro giminés med;j (vaikai, tévai, seneliai), nusako Seimos nariy
giminystés rysius.
Nurodo keletg reikSmingiausiy Seimos, giminés jvykiy, Svenciy, Seimos tradicijy, nusako kai kuriy jvardinty jvykiy, tradicijy reikSme Seimos gyvenime.
Pateikia pavyzdziy apie zmoniy gyvenimo kaitg praeityje, nurodo kai kurias Sios kaitos priezastis.

Mokytojui padedant pasakoja apie | Remdamasis nagrinéty istorijos Remdamasis keleto istorijos Saltiniy | Remdamasis istorijos Saltiniy
praeities jvykius panaudodamas Saltiniy informacija pasakoja informacija pasakoja (zodziu, informacija pasakoja (zodzZiu,
nagrinéto istorijos Saltinio (zodziu, naudoja skaitmenines naudoja skaitmenines technologijas, | naudoja skaitmenines technologijas,
informacija. technologijas, sukuria ri§ly 2-3 sukuria risly 2-3 sakiniy teksta, sukuria risly 2-3 sakiniy teksta,
sakiniy teksta, nupiesia pieSinj kt.) | nupieSia pieSinj ir kt.) apie praeities | nupieSia pieSinj) apie praeities
apie praeities jvykius. 1vykius. 1vykius.
Panaudodamas nagrinéto istorijos Panaudodamas nagrinéto istorijos Panaudodamas keleto nagrinéty Panaudodamas keleto nagrinéty
Saltinio informacija, papasakok apie | $altinio informacija, papasakok apie | istorijos $altiniy informacija, istorijos Saltiniy informacija,
praeities jvykius pracities jvykius, sukurk nedidelj 2- | papasakok apie praeities jvykius, papasakok apie praeities jvykius,
3 sakiniy Word dokumentg ir jkelk | sukurk nedidelj 2-3 sakiniy Word sukurk nedidelj 2-3 sakiniy Word
piesinj dokumentg ir jkelk pieSinj dokumentg ir jkelk pieSinj

Meninis ugdymas (muzika)
Muzikos kiiryba (improvizavimas, komponavimas, aranZavimas)
1-2 klasé. Tema - ketvirtinés natos.
Improvizuoja muzikinius darinius Komponuoja (vienas ar su kitais), taikydamas Pristato ir vertina savo bei kity kiiryba
muzikinés kalbos elementus ir struktiiras.



121

Mokytojui padedant, skaitmeninéje muzikos Skaitmeningje muzikos priemonéje ,,Mazasis Skaitmeningje muzikos priemonéje ,,Mazasis
priemongéje ,,Mazasis Mocartas sukurk trumpa | Mocartas* sukurk trumpg iki 16 takty 4/4 metro | Mocartas* sukurk ilgesne 16 takty 4/4 metro
iki 16 takty 4/4 metro melodija. Melodijai parink | melodija. Melodijai parink akompanimenta. melodija. Melodijai parink akompanimenta.
akompaniments. Ivertink savo ir kity sukurtg melodija.

Programos ,,Mazasis Mocartas‘ langas .
http://lom.emokykla.lt/public/object view.php?0

bject id=5110

Algoritmai ir programavimas (B)

Aptaria, kaip atliekami kasdieniai veiksmai, nurodo juos Zingsniais ar komandomis (B1.3).

Atpazjsta ir vykdo komandy sekas, pasirinkimo komanda, skiria logines operacijas: NE, IR, ARBA (B2.3).
Sudaro ir vykdo komandy sekas, naudojasi zaidybinémis programavimo priemonémis (B3.3).

Randa nurodytas klaidas komandy sekose ir jas taiso (B4.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviuy kalba
Skiria lietuviy kalbos garsus kalbos sraute, uzraso juos atitinkamomis raidémis; paaiskina, kuo raidé skiriasi nuo garso

1-2 klasés. Teksto kiirimas. Mokomasi kurti prasmingus tekstus rastu (ranka ir klaviattra), i§ pradziy derinant paskirus zodZius su paveiksléliais, o iSmokus
raSyti visas raides — reikSti mintis sakiniais ir kurti raSytinius tekstus be paveiksléliy.

Naudodamasis pagalbine medziaga, | Skiria balsius, daugumga priebalsiy, | Skiria balsius (ilguosius, Grupuoja balsius (ilguosius,

skiria balsius, priebalsius (nevartojant | (nevartojant terminy), taisyklingai trumpuosius) priebalsius, dvibalsius; | trumpuosius) priebalsius, dvibalsius;

terminy), taisyklingai juos taria. juos taria. daZniausiai teisingai ZodZiuose teisingai ZodZiuose atskiria dvibalsius
atskiria dvibalsius (nevartojant (nevartojant terminy), taisyklingai
terminy), taisyklingai juos taria. juos taria.

Robotukas Tukas pasiklydo. Rask jo | Darbalaukyje nupiesk robotuko Tuko | Kokiu keliu reikéty keliauti robotukui | Suprogramuok robotuka Tuka taip,

vardo pirmajg raide ir nupiesk kelig iki jo pirmosios vardo raidés. Tukui, jei noréty parasyti savo varda? |kad jis keliaudamas paeiliui

robotukui kelig prie tos raidés (sujuk Darbalaukyje paraSyk rodykléles. »aplankyty“ visas raides, kurios

robotukg su jo vardo raide). reikalingos uzrasui ,,Robotukas

Tukas*.


http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=5110
http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=5110
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1-2 klasés. Sakinys. Praktinéje veikloje susipazjstama su sakiniy jvairove.
Nagrinéjant neilgus spausdintus sakinius, mokomasi kelti sakinio zodZiams klausimus ir suprasti, kad sakinio ZodZiai vieni su kitais susij¢ ir yra derinami

tarpusavyje.

Pagal pavyzdj sakinyje randa zodZius,
atsakancius j klausimus kas?, kg
veikia?

Sakinyje randa Zodzius, atsakancius |
klausimus kas?, kg veikia?

Atpazjsta sakinio zodZius,
nusakancius veikéjg ir jo atliekama
veiksma.

Susieja sakinio zodZius, nusakancius
veikéja ir jo atlickamag veiksma; kelia
klausimus kitiems sakinio ZodZiams.

Pirmas Zodis atsako j klausimg kas?,
rask zodj atsakantj j klausima ka
veikia? ir paspausk ant jo. Likes
zodis uzbaigs sakinj.

Pirmiausia rask zodj atsakantj |
klausima kas?, po to - kg veikia?
Likes Zodis uzbaigs sakinj.

Surask Zodj reiSkiantj veikéja, o po to
jo atliekamg veiksma. Likes zodis
uzbaigs sakinj.

Surask Zodj reiSkiantj veikéja, o po to
jo atlickamg veiksma.
I kokj klausima atsako likes Zodis?
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Matematika

Matematinis komunikavimas.

Tiksliai ir tinkamai vartoja matematine kalba: terminus, simbolius, Zyméjimus, formules.
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2 klasé Masé, laikas, temperatiira. Remiantis laikrodziu ar jo modeliu mokomasi nusakyti laikg minutés (min) tikslumu, tg patj laikg pasakyti keliais
budais (pvz., 10 val. 50 min arba zyméjimus be 10 minuciy 11-a valanda, pusvalandis po pusiaudienio ir pan.).

Naudodamasis netiesiogiai teikiama
pagalba atpazjsta ir vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zyméjimus.

Atpazjsta ir naudodamasis
netiesiogiai teikiama pagalba
tinkamai vartoja mokymosi turinyje
numatytus matematinius terminus,
simbolius, Zymé&jimus.

Atpazjsta ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,.

Tiksliai ir tinkamai vartoja
mokymosi turinyje numatytus
matematinius terminus, simbolius,
Zymejimus.

Kiek laikrodis rodo valandy?
Laikrodis rodo lygias valandas.
Reikia pasirinkti teisingg i§ 5
varianty.

Kiek laikrodis rodo valandy?
Laikrodis rodo pusvalandzius. Reikia
pasirinkti teisingg i§ 4 varianty.

Kiek laikrodis rodo valandy?

Laikrodis rodo penkiolikos minuciy
intervalus. Reikia pasirinkti teisinga
1§ 3 varianty.

Kiek laikrodis rodo valandy?
Laikrodis rodo penkiy minuciy
intervalus. Reikia pasirinkti teisinga
1§ 3 varianty.

SMP ,,Pasakyk, kiek laiko® Nuoroda:
http://lom.emokykla.lt/public/object
view.php?object id=4010

Problemy sprendimas.

Modeliuoja jvairaus konteksto suprantamas ir prasmingas situacijas: skaido problema j dalis, nustato jy tarpusavio santykj, suformuluoja matematinj klausima

(uzduotj).

1 klasé. Transformacijos. Nagrinéjamos situacijos, kuriose mokomasi apibiidinti objekty ar Zmoniy vietg ar padétj vienas kito atzvilgiu (pvz., pasisukti
kairén/desinén, pagal (prie$) laikrodZio rodykle; paeiti 3 zingsnius pirmyn (atgal)). Mokomasi apibiidinti, schemoje pavaizduoti objekty ar zmoniy judéjimag
iki nurodytos vietos (pvz., rodyklémis schemoje parodyti, kur buvo pasléptas lobis).



http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=4010
http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=4010
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Naudodamasis netiesiogiai teikiama | Naudodamasis netiesiogiai teikiama | Modeliuoja nagrinétas artimos Modeliuoja nagrinétas ir nenagrinétas
pagalba suformuluoja bent vieng pagalba suformuluoja bent du aplinkos situacijas, suformuluoja artimos aplinkos situacijas,
paprasc¢iausig matematinj klausimg | papras¢iausius matematinius paprastus matematinius klausimus. | suformuluoja paprastus matematinius
apie nagrinétg artimos aplinkos klausimus apie nagrinétg artimos klausimus/uzduotis.
situacija. aplinkos situacija.
Koordinatés rodo, kuriy linijy sankirtose pavaizduotas taskas.
9 E
A

1@

7 -

6 -+

B
5T @
: ® ®
b E

3 -5

24 C.

1+

]

A8 cd D E F G H T

Kokios tasko E koordinatés? TaSko B koordinatés yra C5. Kokios | Koks taskas pavaizduotas Parasykite, tasko E koordinates?
Apibrauk: A8 B4 C5 F2 H4 tasko E koordinatés? koordinatése H4?

Gamtamokslinis ugdymas

Atsakydamas ] mokytojo nukreipiamuosius klausimus nagrinéja kasdienés aplinkos reiskiniy ar procesy paprastus modelius, pastebi ir savais ZodZiais jvardija
paprasciausius désningumus kasdiengje aplinkoje.

1 klasé. Augalai. Mokomasi atpazinti augalo dalis (Saknys, stiebas (kamienas), lapai, ziedas, vaisius, sékla). Stebimas augaly augimas, nagrinéjamas augalo
gyvenimo ciklas (dygimas, augimas, vaisiy brandinimas).

Atsakydamas ] mokytojo Atsakydamas ] mokytojo Atsakydamas ; mokytojo Paaiskina kasdienés aplinkos
nukreipiamuosius klausimus atpazjsta | nukreipiamuosius klausimus nukreipiamuosius klausimus reiSkiniy ar procesy paprastus
daznai sutinkamy reiskiniy ar procesy | nagrin¢ja kasdienés aplinkos nagrinéja kasdienés aplinkos modelius. Pastebi ir savais Zodziais
paprasciausiy modeliy elementus. reiSkiniy ar procesy paprastus reiSkiniy ar procesy paprastus ivardija paprastus désningumus

modelius. modelius. Pastebi ir savais Zodziais | kasdienés aplinkoje.
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jvardija paprasc¢iausius désningumus
kasdienéje aplinkoje.

Parasyk Bitutei programg (komandy | Parasyk Bitutei programa (komandy |ParaSyk Bitutei programg (komandy | ParaSyk Bitutei programa (komandy

seka) taip, kad Bituté keliauty seka) taip, kad Bituté keliauty seka) taip, kad Bituté keliauty seka) taip, kad Bituté aplankyty visus
paveiksléliais tokia tvarka, kad jie paveiksléliais tokia tvarka, kad jie paveiksléliais tokia tvarka, kad jie paveikslélius tokia tvarka, kad jie
vaizduoty, kaip dygsta pupa. Tau vaizduoty, kaip dygsta ir auga pupa. Valzduotq, kaip dygsta ir auga pupa. |vaizduoty, kaip dygsta, auga, zydi
padeés skaiéiai & E T‘ g pupa.
QY # I o
'““'“ 0 j”a-%s - ® - ® £ Dxf e
-3 E ey :
. 4 nigk "ﬁ g ‘0 Lx ) P,
% G0 @ #8240 L ﬂ@ m@ﬁﬁ

Socialinis ugdymas
Istorinés raidos supratimas

1-2 Klasés. Istorinés raidos supratimas.

Remdamasis Seimos, gyvenamosios vietoveés istorijos jvykiais, apibiidina Zmoniy gyvenimo kaita, jos tgstinuma.

Paaiskina, kas yra karta, kaip tarpusavyje yra susijes skirtingy karty gyvenimas. Sudaro giminés medj (vaikai, tévai, seneliai), nusako Seimos nariy giminystes
rysius.

Nurodo keletg reikSmingiausiy Seimos, giminés jvykiy, Svenciy, Seimos tradicijy, nusako kai kuriy jvardinty jvykiy, tradicijy reikSme Seimos gyvenime.
Pateikia pavyzdziy apie Zmoniy gyvenimo kaitg praeityje, nurodo kai kurias Sios kaitos prieZastis.

Mokytojui padedant sudaro giminés | Mokytojui padedant paaiskina, kas Paaiskina, kas yra karta, kaip Paaiskina, kas yra karta, kaip jos
medj (vaikai, tévai), nurodo tévy, yra karta, sudaro giminés medj tarpusavyje yra susij¢s skirtingy karty | keiciasi, sudaro giminés medj (vaikai,
seneliy vardus, jvardija giminystés (vaikai, tévai), jvardija giminystés gyvenimas. tévai, seneliai, proseneliai), nusako
rySius. rysius. Sudaro giminés medj (vaikai, tévai, |Seimos nariy giminystés rysius.

seneliai), nusako Seimos nariy
giminystes rysius.

Sudaryk savo giminés medj (Tu, Sudaryk savo giminés medj (Tu, Sudaryk savo giminés medj (Tu, Sudaryk savo giminés medj (Tu,
Tavo broliai, sesés, Tavo téveliai), Tavo broliai, sesés, Tavo téveliai), Tavo broliai, sesés, Tavo téveliai, Tavo broliai, sesés, Tavo téveliai,
ivardyk giminystés rysius. Jei reikia, |jvardyk giminystés rySius, nurodyk, |seneliai), jvardyk giminystés rySius, |seneliai, proseneliai), ivardyk Seimos
paprasyk mokytojo pagalbos kur yra karta. Jei reikia, paprasSyk nurodyk, kur yra karta ar kelios nariy giminystés rysius, nurodyk, kur

mokytojo pagalbos kartos, papasakok, kaip jos susijusios.
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yra karta ar kelios kartos, papasakok,
kaip jos keiciasi.

Technologinis ugdymas

Sprendimo jgyvendinimas (prototipavimas)
Padedami saugiai, nuosekliai atlieka technologinius procesus, koreguoja klaidas (netikslumus). Sukuria rezultata.

1 klasé. Drabuziy, avalynés prieziiira. PraktiSkai iSbandomi avalynés suvarstymo biidai.

Padedami atlieka technologinius
procesus, sukuria rezultatg.

Padedami saugiai, atlieka
technologinius procesus, koreguoja
klaidas (netikslumus).

Sukuria rezultata.

Padedami saugiai, nuosekliai atlieka
technologinius procesus, koreguoja
klaidas (netikslumus).

Sukuria suplanuotg rezultatg.

Saugiai, nuosekliai atlieka
technologinius procesus.
Padedami koreguoja klaidas
(netikslumus).

Sukuria suplanuotg rezultata.

Atidziai jsizitirék j baty varstymo
schema. Nustatyk, kokia seka reikia
varstyti raiStelius. Mokytojo
padedamas suvarstyk savo batus
pagal duota schema.

Atidziai jsizitirék j baty varstymo
schema. Nustatyk, kokia seka reikia
varstyti raitelius. Mokytojo ar klasés
draugy padedamas suvarstyk savo
batus pagal duotg schema.

Atidziai jsizitirék j baty varstymo
schemas. Pasirink vieng schema,
nustatyk, kokia seka reikia varstyti
raiStelius. Savarankiskai arba su
draugy pagalba, pasirinktu biidu,
suvarstyk savo batus.

Atidziai jsizitirék j baty varstymo
schemas. Pasirink vieng schema,
nustatyk, kokia seka reikia varstyti
raiStelius. SavarankiSkai pasirinktu
budu suvarstyk savo batus.
Pasitikrink, ar s¢kmingai pavyko
atlikti darba, o jei reikia iStaisyk
Klaidas.

Nuoroda;
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patar

Nuoroda:
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patar

imu-kraite-40-batu-varstymo-budu-

imu-kraite-40-batu-varstymo-budu-

2009

2009



https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
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https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patar
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Nuoroda:
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patar

imu-kraite-40-batu-varstymo-budu-

imu-kraite-40-batu-varstymo-budu-

2009

2009

Sveikatos ir fizinis ugdymas

Asmens sveikatos stiprinimas ir fiziné saviugda
Ivardija mokymosi (poilsio) reZimo aspektus, atpaZjsta nerima.

1-2 klasé. Mokymosi (poilsio) rezimas. Dienotvarkeé.

Su mokytojo pagalba jvardija, kas yra
mokymosi (poilsio) reZimas ir
nerimas.

Ivardija ir paaiskina, kas yra
mokymosi (poilsio) reZimas, nerimas.

Apibtdina mokymosi (poilsio)
rezimo aspektus, atpazjsta nerima.

Demonstruoja, kad yra susipazings su
mokymosi (poilsio) rezimo aspektais,
atpazjsta nerima.

Padedant mokytojui i$siaiskink, koks
turi biiti mokymosi ir poilsio rezimas,
kokia jo jtaka tavo sveikatai ir
nuotaikai. Mokytojo padedamas
sukurk savo dienotvarkés plakata.

Padedant mokytojui iSsiaiSkink, koks
turi biiti mokymosi ir poilsio reZzimas,
kokia jo jtaka tavo sveikatai ir
nuotaikai. Sukurk savo dienotvarkés
plakata.

ISsiaiSkink, koks turi biiti mokymosi
ir poilsio rezimas, padedant
mokytojui i8siaiskink, kokia rezimo
jtaka tavo sveikatai ir nuotaikai.
Sukurk savo dienotvarkés plakata
valandy tikslumu.

Ivardink mokymosi ir poilsio rezimo
itaka tavo sveikatai ir nuotaikai.
Kokig dalj tavo dienotvarkéje uzima
fiziné veikla? Sukurk savo
dienotvarkeés plakata
valandy/pusvalandziy ar minuciy
tikslumu.



https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
https://pasmama.tv3.lt/straipsnis/patarimu-kraite-40-batu-varstymo-budu-2009
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Judamyjy gebéjimuy formavimasis

Mokosi nesudétingy paprastosios motorikos (judéjimo) budy: €jimo, bégimo, Suoliavimo, Sliauzimo, slydimo, ropojimo; tiksliosios motorikos (judéjimo)
biidy: ridenimo, gaudymo, atmusimo, kélimo, sukimo. Stebi ir iSbando mokytojo rodomus paprastosios ir tiksliosios motorikos (judéjimo) derinius.

Susipazjsta su jud¢jimo galimybémis: a) pagal sparta; b) pagal krypt;.

1-2 klasé. Koordinuotas judesiy atlikimas erdvéje ir laike.

Demonstruoja nesudétingos Demonstruoja nesudétingos Demonstruoja nesudétingos
motorikos judesius ir judéjimo biidus, ' motorikos judesius ir judéjimo biidus, | motorikos judesius ir judéjimo biidus,
netiksliai atlieka ir daro ryskias netiksliai atlieka ir daro nezymias tiksliai atlieka mokytojo

klaidas atlikdamas mokytojo klaidas atlikdamas mokytojo demonstruojamus judesius ir jy
demonstruojamus judesius ir jy demonstruojamus judesius ir jy derinius (pratimus) jvairia sparta ir
derinius (pratimus) jvairia sparta ir | derinius (pratimus) jvairia sparta ir | skirtingomis kryptimis.

skirtingomis kryptimis. skirtingomis kryptimis banant

jvairiose padétyse.

Su mokytojo pagalba pagal ant zemés | Su mokytojo pagalba pagal ant Zemés | Savarankiskai pagal ant Zemés

sudétas 10 korteliy su nupieStomis sudétas 15 korteliy su nupiestomis sudétas 20 korteliy su nupieStomis
rodyklémis per 10 minuciy rodyklémis per 10 minuciy rodyklémis per 10 minuciy
taisyklingai nueik (nubék) nuo starto | taisyklingai nueik (nubék) nuo starto | taisyklingai nueik (nubé¢k) nuo starto
iki finiSo (informatika be iki finiSo (informatika be iki finiSo (informatika be
kompiuterio). kompiuterio). kompiuterio).

Veiklu pavyzdziai

1-2, 3-4 klasés

Demonstruoja nesudétingos
motorikos judesius ir judéjimo biidus,
tiksliai atlieka mokytojo
demonstruojamus judesius ir jy
derinius (pratimus) jvairia sparta ir
skirtingomis kryptimis. Savarankiskai
derina nesudétingos motorikos
judesius.

Savarankiskai pagal ant Zemés
sudétas 30 korteliy su nupieStomis
rodyklémis per 10 minuciy
taisyklingai nueik (nubék) nuo starto
iki finiSo (informatika be
kompiuterio).

Algoritmai ir programavimas (B)

Aptaria, kaip atliekami kasdieniai veiksmai, nurodo juos Zingsniais ar komandomis (B1.3). [1-2 klasés]
Pateikia ir apibudina algoritmu, programy pavyzdzius iS kasdienés aplinkos (B1.3). [3—4 klasés]

Tema: Pasakojimas ,,Pinigy apytakos ratas*

Veiklos (uzduoties) tikslas: Jtvirtinti finansinio raStingumo pamokos metu jgytas Zinias sekant — vaidinant pasakg apie pinigy apytakos rata, suprogramuoti

robotus taip, kad atlikty numatytas funkcijas sekant pasaka.

Ugdomos kompetencijos: kiirybingumo ir iniciatyvumo, komunikavimo kompetencijos
Ugdomi informatikos gebéjimai: algoritmavimas ir programavimas

Kognityviniuy gebéjimuy sritis: taikymas, aukstesnio lygio mastymo gebéjimai.
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Pasiekimy lygis: pagrindinis lygis, aukstesnysis lygis.

Pritaikymo galimybés: Pagal mokiniy geb&jimus gali biiti priskiriami vaidmenys ir atitinkamos uzduotys.

Integracija: informatika — gimtoji kalba — matematika - finansinis rastingumas — muzika — dailé ir technologijos

Priemonés: Eiliuota daina - pasakojimas ,,Pinigy apytakos ratas®, daina ,,Pinigai*, Photon ar kiti robotukai, planSetiniai kompiuteriai su programine jranga,

kilimélis.

Eigos (uzduoties) aprasSymas:

1. Mokiniai prisimena kaip pinigai keliauja ratu: vienas mokinys rankoje laiko i$ popieriaus iskirpta Euro moneta, pasakojimo veikéjai (robotukai, kurie
1gyja pasakojimo veikéjy vardus) sustoja ratu, pasakodami (Zr. Priedas Nr.1 ,,Pinigy apytakos ratas* ), veiké&jai vis perduoda (isleidzia) vienas kitam
Euro moneta.

IS kartono, buitiniy atlieky ar kt. gaminami pastatai, kuriuose gyvens/dirbs pasakojimo veikéjai, aptariama Euro kelionés eiga.

3. Ant kilimélio ar klasés grindy sustatomi pagalinti statiniai, prie jy statomi robotai — ty statiniy gyventojai. Matuojamas atstumas tarp pastaty, atstumas
perverc¢iamas | roboto Zingsnius, programoje nustatomas zingsnio ilgis. Blokeliy pagalba programuojami Photon robotukai, taip, kad nukeliauty nuo
vieno pastato prie kito, perduodami monetg vis kitiems pasakojimo veikéjams.

4. Autoriui skaitant pasakojima, veikéjai - mokiniai ,,paleidzia“ savo sukurtg programg, kad robotas atlikty numatytg veiksma.

5. Dainuoja daing (zodZiai 2 priedas), jrasas https://youtu.be/E1CW3c0jvZk

no

Rekomendacijos mokytojui: pasakojimui kurti tinka bet kokie robotai, jmones, veikéjus galima susikurti savo pagal rajono, miestelio, kaimo vietovéje
veikiancias jmones.

W

B,



https://youtu.be/E1CW3c0jvZk

Seniai seniai, nuo neatmenamy laiky
kai dar nebuvo zemé¢j pinigy,
zmonés pirko, mokéjo, deréjos,
keitési prekém ir garsiai kalb¢jo

kad but patogu ka reikia daryti,

kad nereikéty taip sunkiai mainytis.

Taip buvo sukurtas jdomus dalykas —

Banknotai ir smulkios monetos kalykloj.

Dabar visi Zmonés pinigus skaiciuoja.

Uz juos perka, parduoda, kartais net juos dovanoja..
O mes susirinke | Sitg sale

Papasakosim istorijg apie euro kelig.

Kaip zinot, brangieji, euro moneta
Pradéjo gyvenima, kai buvo nukalta
Monety kalykloj ji ruosés kelionet,
Zinojo, kad rankose ja laikys zmonés.

Visai nedaug truko ir euro moneta
Atsidiire kitam dideliam pastate.

Tas didelis pastatas - Lietuvos bankas
Daugybé Zmoniy kasdien jame lankos
O banko darbuotojai Pranas ir Vaiva
Eurus vis skai¢iuoja, dalija ar paima.
Vos laikui atéjus ir algg jie gauna,
Tode¢l  kiSeng tas euras keliauja.

Kai Prano kiSeng¢j euras atsirado,
Vakarieniavo jis picerijoje Saulés ir Algio,
Skaniai prisivalges jis iStiesé ranka

Juk uz kiekvieng pirkinj sumokéti tenka-
Ir padavé eurg uz pica kep¢jams.
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1 priedas. Pasakojimas — daina ,,Pinigy apytakos ratas‘



Taip euras pas Saule ir Algj atéjo.

O Saul¢ ir Algis uzdirbg pinigy,

Keliavo pas Danute su tuo euru abu.

Jie pirko daug prekiy ponios parduotuvé;j
Ir euras dabar jau Danutés 1€kstuté;.

Skaiciuoja Danut¢ pinigus laiminga
Daug prekiy pardavus dabar jy nestinga.
Bet veidrodin vargsé netycia suziuro -
Net amo neteko — suknelé prakiuro.
Kad griebé vargsel¢ tag euro moneta

Ir Iéké delne ja suspaudus be svieto.
Niekur neuZzg¢jo, su niekuo nekalbg¢jo,
Kaip mat pas siuvéjg Aidg atéjo.

Delne zér¢jo euro moneta — monety kalykloj nukalta.

Aidas nedelsiant suknele pataisé.
Ir euras dabar - siuvéjo kiSenéj ramiai jsitaises.

O Aidas taip greitai monetos neleis,
Jis turi plany ir jie nesikeis.

Vaikinas be galo myli géles

Bet gélés — nepigios, pinigy neuZteks.
Bet vos susitaupgs Ciupo eurg détuvén
Ir nuskubg¢jo Rasos geliy parduotuven.

Dabar pinigelis Rasos gleznoj saujoj
O ji — suplanavus sau pirkinj nauja.
Senokai grazuolé uzmacius batus,
Skaiciavo kelissyk ji savo eurus

Ir euro moneta 1§ Aido gavus,

Pas pong Antang Rasa atvaziavo.

Antanas pardave Rasai batus,
Ir gavo prekeivis uzdirbtus eurus.
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Taip euro moneta toliau keliauja,
Neilsi, neverkia, judét nepaliauja.

Ponas Antanas turi aniikg

Regis vadina visi jj Mantuku.

Uzdirbes senelis daugiau pinigy,

Visad pasidalija jais su Mantuku.

O Mantas — protingas, jis pinigus taupo,
Neleidzia jy $iaip sau, o kaupia ir kaupia.

O stai vieng ryta paémes moneta,
Atéjo 1 banka ja saugiai padéti.
Ir taip keliauninké euro moneta
Veél banke pipso lyg nieko deéta.

Ar jau dabar viskas, jos darbas baigtas?

Ne ne, patikékit, ji vél ruosias eiti —

Keliaus ji ir vél j kazkieno piniging,

kazkas uz moneta nupirkes citring jg atiduos....
Ir taip be pabaigos...

Visai nezinia, gal ta moneta jau ir tavo delne...

PINLGAL KELLAVTA BENCRUOHENETE
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2 priedas. Daina ,,Pinigai‘
PINIGAI

Banke pinigus skaiciuoja, leidzia, keicia, supakuoja.
Cia parduoda, ¢ia i§siundia, investuoja, nesustoja.
Nepavargsta, nemeluoja, nesuklysta, nevéluoja.
Leidzia eurg j keliong, sukas euras net raudonas
Viska gali pakartoti, dieng, naktj nemiegoti
Programuoti, nevéluoti, nesuklysti, pakartoti.

Priedainis
Palauk, palauk, vaikuti,
Leisk eurui apsisukti.
Kaipmat apsuks jis rata,
IStars, tau, labas, labas.
Sakys, tau, euras labas
Kartoja jis, kartok tu!
Taupyk, nupirk!
Taupyk / 2k.

Euras vél visur keliauja, dirbti, dirbti nepaliauja

I picerija, kepykla, parduotuve ir siuvykla.

Pirkt géliy, naujy bateliy, jau Zitirék delne senelio,
Tas senelis riipestingas, jam minciy gery nestinga,
Sitilo eurg pataupyti, o paskui- zitirék, brolyti,
Galim visko, visko ko tik norim jsigyti.



Duomeny tyryba ir informacija (C)

Pateikia jvairiy raSiy duomeny pavyzdziy, juos apibiidina (C1.3).
Renka, grupuoja, risiuoja, tyrinéja duomenis. Paaiskina duomenis, pavaizduotus pieSiniais ar diagramomis (C2.3).
Vertina duomeny ir informacijos patikimumga pagal pateiktus kriterijus (C3.3).
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Dorinis ugdymas (etika)

AS ir ekologija. Ar suprantu kas yra Siuksliy riiSiavimas?

1 klasé. Internete rasti plakatg apie tai kaip reikia riiSiuoti atliekas.

Domisi kaip ekologinés problemos
pateikiamos vaizdinése priemonése
(plakatuose, socialinése reklamose,
animacijoje).

Kelia klausimus kodél svarbu apie
ekologines problemas kalbéti ir
vaizdinémis.

Priemonémis (plakatuose,
socialinése reklamose, animacijoje).

Diskutuoja su klasés draugais
kaip galima atkreipti Zmoniy
démesj | ekologines problemas
per vaizdines priemones.

Kartu su klasés draugais kuria vaizdines
priemones, kurios atkreipia Zmoniy démes;j |
ekologines problemas.

Pav. nuoroda: —Siuksliy ragiavimas
by Ariin¢ Lapinskaité
https://prezi.com/_vgo5rrgmjkr/siuk
sliu-rusiavimas/

Mokytojui padedant geba jsijungti
internety. Paieskos lauke suvesti
uzklausg

Pav. nuoroda: — PTO | Apklausa:
Lietuvius raisiuoti paskatinty baudos
http://pto.1t/wp-
content/uploads/2015/10/DSC_3301

-JPg

SavarankiSkai jsijungia internetg,
paieskos lauke jveda uzklausa.

Pav. nuoroda: —Siuksliy i§vezima
kontroliuos i§ kosmoso | Alkas.It
https://alkas.|t/wp-
content/uploads/2013/01/Vidaus-
patalp%C5%B3-atliek%C5%B 3-
r%C5%AB%C5%Aliavimo-
d%C4%97%C5%BEuUt%C4%97s

-JPg

Savarankiskai jsijungia interneta,
pasirenka tikslingg uzklausa —
vaizdai, paieskos lauke jveda
uzklausg.

Pav., nuoroda: — NeméZzio komunalininkas
(nkom.lt)
http://www.nkom.lt/uploads/images/head?2 |

Lipg

SavarankiSkai jsijungia interneta, pasirenka
tikslingg uzklausg - vaizdai, paieskos lauke
iveda uzklaus, pasirenka tinkamag
paveikslél;.



https://prezi.com/_vgo5rrgmjkr/siuksliu-rusiavimas/
https://prezi.com/_vgo5rrgmjkr/siuksliu-rusiavimas/
http://pto.lt/wp-content/uploads/2015/10/DSC_3301.jpg
http://pto.lt/wp-content/uploads/2015/10/DSC_3301.jpg
http://pto.lt/wp-content/uploads/2015/10/DSC_3301.jpg
https://alkas.lt/wp-content/uploads/2013/01/Vidaus-patalp%C5%B3-atliek%C5%B3-r%C5%AB%C5%A1iavimo-d%C4%97%C5%BEut%C4%97s.jpg
https://alkas.lt/wp-content/uploads/2013/01/Vidaus-patalp%C5%B3-atliek%C5%B3-r%C5%AB%C5%A1iavimo-d%C4%97%C5%BEut%C4%97s.jpg
https://alkas.lt/wp-content/uploads/2013/01/Vidaus-patalp%C5%B3-atliek%C5%B3-r%C5%AB%C5%A1iavimo-d%C4%97%C5%BEut%C4%97s.jpg
https://alkas.lt/wp-content/uploads/2013/01/Vidaus-patalp%C5%B3-atliek%C5%B3-r%C5%AB%C5%A1iavimo-d%C4%97%C5%BEut%C4%97s.jpg
https://alkas.lt/wp-content/uploads/2013/01/Vidaus-patalp%C5%B3-atliek%C5%B3-r%C5%AB%C5%A1iavimo-d%C4%97%C5%BEut%C4%97s.jpg
https://alkas.lt/wp-content/uploads/2013/01/Vidaus-patalp%C5%B3-atliek%C5%B3-r%C5%AB%C5%A1iavimo-d%C4%97%C5%BEut%C4%97s.jpg
http://www.nkom.lt/uploads/images/head2_lt.jpg
http://www.nkom.lt/uploads/images/head2_lt.jpg
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Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba
I8girstg informacijg sieja su sava patirtimi, vertina pagal nurodytus kriterijus

1-2 Kklasé. Teksty atranka. Skaitoma ir aptariama tautosakos ir groziniai (apie 70 proc.) ir negroziniai (30 proc.) tekstai. I§ negroziniy teksty skaitomi
publicistiniai, informaciniai ir jvairialypés informacijos tekstai (pvz., filmas, paveiksléliy istorija, skaitmeninis tekstas, internetinis zurnalas, vaizdo klipas,
zem¢elapis).

ISgirsta informacijg sieja su sava ISgirsta informacijg sieja su sava ISgirsta informacijg sieja su sava ISgirsta informacijg sieja su sava
patirtimi, atsako j su vertinimu patirtimi, vertina pagal vieng patirtimi, vertina pagal nurodytus | patirtimi, vertina pagal susitartus
susijusius Klausimus. nurodytg kriterijy. kriterijus. Kriterijus.

Pelé — darbo su kompiuteriu jtaisas, naudojamas grafinés aplinkos valdymui — programy paleidimui, lango matmeny ir padéties keitimui, byly kopijavimui,
meniu punkty iSrinkimui. (https:/It.wikipedia.org/wiki/Kompiuterio pel%C4%97)

Kas yra pelé? Ar naudojant kompiuterio pelg galima | Kompiuterio pelé reikalinga tam, | ISvardink visus sakinyje nurodytus
e minkstas Zaislas keisti lango matmenis? kad ................... ir veiksmus, kuriuos galima atlikti su
e kompiuterio valdymo jrankis | | kompiuterio pele.

o laukinis gyvinas

Matematika

Ivertina matematinés veiklos rezultatus, daro i§vadas, jas interpretuoja nagrinétos problemos kontekste.

1 klasé. Duomenys ir ju interpretavimas. Mokomasi perskaityti piktogramoje, stulpeliné¢je diagramoje pateikiamg informacija, ja remtis atsakant j
pagrindinj tyrimo klausima.

— Naudodamasis netiesiogiai teikiama | Konsultuodamasis jvertina Ivertina matematinés veiklos rezultaty
pagalba jvertina matematinés veiklos | matematinés veiklos rezultaty prasminguma nagrinétos paprastos
rezultaty prasminguma nagrinétos prasminguma nagrinétos paprastos |problemos kontekste, daro pagrjstas
paprastos problemos kontekste, daro | problemos kontekste. Daro iSvadas.

iSvadas. pagristas iSvadas.


https://lt.wikipedia.org/wiki/Programa_(kompiuterio)
https://lt.wikipedia.org/wiki/Failas
https://lt.wikipedia.org/wiki/Failas
https://lt.wikipedia.org/wiki/Kompiuterio_pel%C4%97
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Simas klasés draugy paklausé, apie kokius gyvinus jie galéty sukurti pasaka. Draugy atsakymus pavaizdavo diagrama.

-

g@% o [P

Kokius gyviinus pasirinko
daugiausiai mokiniy?

Kokius gyviinus pasirinkty vienodas
mokiniy skaicius?

Remdamiesi diagrama jrasykite
trukstama skaiciy.

Pasakas apie sraiges kurs .....
mokiniais daugiau negu apie tigrus.

Kiek draugy apklausé Simas? arba
Kiek pasaky galimai sukurs Simo
draugai?

Gamtamokslinis ugdymas

Lygina ir grupuoja kasdienés aplinkos objektus ir reikinius, atsizvelgdamas ] jy aiSkiai pastebimas savybes ar poZymius.

1-2 klasés. Mokomasi atpazinti augalo dalis (Saknys, stiebas (kamienas), lapai, ziedas, vaisius, s¢kla).

Nurodo, kuo panasis ir skiriasi
kasdienés aplinkos objektai ir daZnai
stebimi reiskiniai.

Lygina ir grupuoja kasdienés
aplinkos objektus ir reiskinius, pagal
pateiktus kriterijus, kai kriterijus yra
aiSkiai pastebimos savybes ar
poZymiai

Lygina ir grupuoja kasdienés
aplinkos objektus ir reiskinius,
atsizvelgdamas | jy aiSkiai pastebimas
savybes ar pozymius.

Lygina, grupuoja ir klasifikuoja
artimos aplinkos gamtos objektus ir
reiSkinius, remdamasis savybémis,
pozymiais ar pateiktais kriterijais.

Atidziai jsizitirék j paveikslélius ir
sugrupuok jvairiy medziy lapus |
spygliuocius ir lapuocius.

Atidziai jsiziiirék j paveikslélius ir
sugrupuok jvairiy medziy lapus |
spygliuocius ir lapuocius. Mokytojo
padedamas, jvardink medziy
pavadinimus, medziy vaisius.

Atidziai jsizitirek j paveikslélius ir
sugrupuok jvairiy medziy lapus |
spygliuocius ir lapuocius.
Konsultuodamasis su mokytoju,
jvardink medziy pavadinimus,
medziy vaisius.

Atidziai jsizitirek | paveikslélius ir
sugrupuok jvairiy medziy lapus |
spygliuocius ir lapuocius.
Savarankiskai dirbdamas, jvardink
medziy pavadinimus, medziy vaisius.
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Socialinis ugdymas

Orientavimasis rinkoje ir asmeniniy finansy tvarkymas

Apibudina, kas yra pinigai, kaip jie uzdirbami ir kokia jy paskirtis.
Remiantis patirtimi nusako skirtuma tarp nory ir galimybiy prekei ar paslaugai jsigyti.
Nusako, kodél Zmonés skolinasi pinigus ir daiktus.

Pateikus klausimus jvardija, ka
noréty ir galéty nusipirkti.

Remiantis patirtimi papasakoja, ka
noréty ir galéty nusipirkti.

Remiantis patirtimi nusako skirtuma
tarp nory ir galimybiy prekei ar
paslaugai jsigyti.

Remiantis patirtimi argumentuotai
paaiskina skirtuma tarp nory ir
galimybiy prekei ar paslaugai jsigyti.

Atsakyk | pateiktus klausimus, kg
norétum ir / arba galétum jsigyti.

IS savo patirties papasakok, ka
norétum ir / arba galétum jsigyti.

IS savo patirties papasakok, ar visada
gali jsigyti tai, kg nori.

IS savo patirties papasakok, ar visada
gali jsigyti tai, kg nori. Kaip manai,
kodeél?

Veikly pavyzdziai

1 klasé

Duomeny tyryba ir informacija (C)

tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais (C2)

Algoritmai ir programavimas (B)

Tema: Geometriniy figlry riiSiavimas.

Veiklos (uZduoties) tikslas: Mokyti grupuoti geometrines figiiras pagal vieng ar kelis nurodytus pozymius (spalva, dydj, forma).
Ugdomos kompetencijos: atrinkti duomenis pagal viena pozymj, gretinti, grupuoti objektus, apibendrinti elementarig informacija.
Ugdomi informatikos gebéjimai: Duomeny tyryba ir informacija — duomeny grupavimas ir rii§iavimas.

Kognityviniy gebéjimuy sritis: zinios ir supratimas, taikymas.

Pasiekimy lygis: pagrindinis
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Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams, jskaitant gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i$ uzsienio vaiky
ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.
Integracija: matematika, dailé
Priemonés: spalvoty geometriniy figiiry komplektas, Bee-Bot ar Blue-Bot robotai, figtiry kilimélis.
Eiga/uzduoties apraSymas: Mokiniai sédi poromis arba grupémis. Mokytojas kviecia atsistoti mokinius, turin¢ius tam tikrus pozymius (supintomis kasytémis,
apsirengusius raudonai, turin¢ius brolj ir pan.). Kai atsistoja mazdaug pusé dalyvaujan¢iy mokiniy, mokytojas praso pamastyti — kuo skiriasi mokytojo pakviesti
mokiniai, nuo ty kurie liko savo vietose — vieni sédi, kiti stovi. Taigi, galima mokinius suskirstyti j grupes pagal tam tikrg pozymi.
Mokytojas iSdalina mokiniy poroms arba grupéms po geometriniy figiiry komplekta ir praSo suskirstyti figiiras j tris grupes taip, kad visos vienos grupés figiiros
turéty bendrag pozymj. Uzduociai atlikti skiriama iki 5 minuciy. Pra¢jus skirtam laikui mokiniai pristato rezultata — parodo figtiry grupes ir jvardina bendra
pozymj. Figtras | tris grupes buvo galima suskirstyti pagal forma ir pagal spalva. Mokiniams sitiloma pagalvoti, pagal koki poZymj nepavykty suskirstyti
figliry 1 3 grupes. Atsakymas — pagal dyd;j (pateiktos 2 dydziy figiiros).
Grupé mokiniy gauna po figiiry kilimélj ir Bee-Bot ar Blue-Bot robota. Uzduotis — uzprogramuoti robota, kad $is pereity kilimélj nuo starto iki finiSo:

1. Eidamas tik per Zalias (raudonas, geltonas) figiiras.

2. Eidamas tik per trikampius (skritulius, kvadratus).

3. Eidamas tik per mazas (dideles) figiiras.

4. Eidamas per mokinio pasirinkto pozymio figtiras.
Pries jvesdami komandas robotui, mokiniai pasizymi komandy seka popieriaus lape rodyklémis, pvz.,

irici

Neturint Bee-Bot ar Blue-Bot roboty, galima kilimélj pasigaminti mazesnj ir naudoti kaip stalo Zaidima. Vienas mokinys uzraSyty rodyklémis kelig, kitas su
zaidimo figtiréle, naudodamasis uzrasytais nurodymais, keliauty per kilimélj.

Rekomendacijos mokytojui: Pamokai reikia pasiruosti tiek figiiry komplekty, kiek bus mokiniy pory arba grupiy. Figiiras gali pasigaminti patys mokiniai
per dailés pamokg pagal duotus Sablonus. Spalvos gali biiti bet kokios, svarbu, kad buty trys skirtingos spalvos, trijy formy ir dviejy dydziy geometrinés
figtiros. Ta patj figliry komplekta galima panaudoti sekoms mokyti.

@ O
Hx: N
A. A,

Taip pat reikéty pasigaminti kilimélj Bee-Bot ar Blue-Bot robotams. Vieno langelio krastinés ilgis — 15 cm.
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Rekomendacijos mokiniui: Reikia pakartoti Bee-Bot ar Blue-Bot roboty programavimo principus — rodyklé kairén arba desinén robotg tik pasuka, o
paspaudus rodykle pirmyn ar atgal — robotas pajuda per vieng langelj.

Saltiniai, nuorodos:

https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNY GA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf

Technologiniy problemy sprendimas (D)

Aptaria keleta skaitmeniniy jrenginiy (D1.3).
Pasirenka programas ir programeéles ir atsakingai jomis naudojasi (D2.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba

Atsizvelgdamas j skaitymo tikslus ir poreikius, suaugusiyjy padedamas naudojasi bibliotekomis, interneto svetainémis ir kitomis informaciniy technologijy
teikiamomis galimybémis skaityti.

1-2 klasés Tekstas. Nagrinéjami medijose pateikti neilgi tekstai, jy struktiira, palyginama su ranka raSytais ir spausdintais tekstais.

Naudodamasis pagalba naudojasi | Naudodamasis pagalba, Atsizvelgdamas j skaitymo tikslus ir | Pagal skaitymo tikslus naudojasi

klasés arba mokyklos biblioteka. atsizvelgdamas j skaitymo tikslus ir | poreikius naudojasi bibliotekomis, bibliotekomis, interneto svetainémis ir
poreikius naudojasi klasés arba interneto svetainémis ir kitomis kitomis informaciniy technologijy
mokyklos biblioteka, interneto informaciniy technologijy teikiamomis galimybémis
svetainémis. teikiamomis galimybémis skaityti.

Klasés bibliotekéléje rask misliy/ | Reikia rasti vieng misle/patarle, ja | Reikia rasti vieng misle/patarle, ja Reikia rasti vieng mijsl¢/patarle, ja


https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2017/05/KNYGA-Informatika-be-kompiuterio-2015-09-03.pdf

patarliy knygele, nurasyk vieng
mjsle ir jg iliustruok.

nurasyti ir iliustruoti. Kur galétum
rasti mjsle?
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nurasyti ir iliustruoti. Pazymék
jrankius, kurie tinkami darbui atlikti:
e google
o enciklopedija
e paint pieSimo programélé
o MSWord

Socialinis ugdymas

Geografiniy tyrimy gebéjimai

nurasyti ir iliustruoti. ParaSyk kelias
elektronines svetaines, kuriose ieSkotum
mjsliy.

Kokias elektronines pieSimo priemones
galétum pasirinkti mjslés iliustravimui?

1-2 klasés Tekstas. Nagrin¢jami medijose pateikti neilgi tekstai, jy struktiira, palyginama su ranka raSytais ir spausdintais tekstais.

Su mokytoju aptaria, kg vaizduoja
ir kg galima suzinoti i$ turimy
natiraliy ir skaitmeniniy vaizdiniy
informacijos Saltiniy, aplinkos
objekty.

Nurodo, k3 vaizduoja ir kg galima
suzinoti i$ turimy natiiraliy ir
skaitmeniniy vaizdiniy informacijos
Saltiniy, aplinkos objekty.

Naudodamasis skaitmeniniu
vaizdiniu informacijos $altiniu, su
mokytojo pagalba, pakomentuok,
ka vaizduoja ir kg galima suZinoti,
juo remiantis

Naudodamasis nattraliu ir
skaitmeniniu vaizdiniu informacijos
Saltiniu, pakomentuok, kg vaizduoja
ir kg galima suZinoti, juo remiantis.
Parodyk, kur Tu gyveni.

Apibiidina, kg vaizduoja ir kg galima
suzinoti i$ turimy natiraliy ir
skaitmeniniy vaizdiniy informacijos
Saltiniy, aplinkos objekty, pateikia
pavyzdziy.

Naudodamasis natiiraliu ir
skaitmeniniu vaizdiniu informacijos
Saltiniu, apibudink, kg vaizduoja ir ka
galima suzinoti, juo remiantis.
Nurodyk, kur Tu gyveni, kur gyvena
seneliai.

Gamtamokslinis ugdymas

Apibiidina, kg vaizduoja ir kg galima
suzinoti i$ turimy nattraliy ir
skaitmeniniy vaizdiniy informacijos
Saltiniy, aplinkos objekty, pateikia
pavyzdziy; savais zodziais paaiskina,
kaip informacijg galéty panaudoti.

Naudodamasis natiiraliu ir skaitmeniniu
vaizdiniu informacijos $altiniu,
apibudink, kg vaizduoja ir kg galima
suzinoti, juo remiantis. Nurodyk, kur Tu
gyveni, kur gyvena seneliai. Ar toli nuo
Tavo namy jura?



Pateikia pavyzdziy ir paaiskina, kaip zmoniy sukurti daiktai ir technologijos palengvino (-a) zmoniy gyvenima.

Pateikia gamtos moksly ziniy
pritaikymo gaminant kasdienés
aplinkos daiktus pavyzdziy.

Mokytojo padedamas, parasyk Siy
skaitmeniniy jrenginiy
pavadinimus.

Kuriuos 1S Siy prietais% naudoji tu?

Pateikia daikty, palengvinanciy
Zmoniy gyvenima, pavyzdziy ir

nurodo, kad Siems daiktams gaminti | technologijos palengvino/-a zmoniy

pritaikomos gamtos moksly zinios.

Mokytojo konsultuojamas, parasyk
Siy skaitmeniniy jrenginiy
pavadinimus.

Pagalvok, kam naudoji $iuos
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Pateikia pavyzdziy ir paaiskina, kaip

zmoniy sukurti daiktai ir

gyvenima.

Parasyk $iy skaitmeniniy jrenginiy
pavadinimus.

Kuriuos 1S $iy prietaisy naudoji tu?
Kam naudoji’>

PaaiSkina gamtos moksly svarbg
jvairioms zmoniy veikloms.

Parasyk Siy skaitmeniniy jrenginiy
pavadinimus.

Pagalvok, kaip jie pakeité Zzmoniy

gyvenimg? Parasyk 2 teigiamus ir
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Sveikatos ir fizinis ugdymas

Asmens sveikatos stiprinimas ir fizin¢ saviugda
Aptaria teigiamg fizinio aktyvumo poveik] sveikatai. AiSkinasi pagrindinius fizinio aktyvumo principus.

1-2 klasé. Netradicinio fizinio aktyvumo formy jvairové. Fizinio aktyvumo svarba Zmogaus sveikatai ir darbingumui.

Bendrais bruoZais paaiskina, kas
yra fizinis aktyvumas.

Paaiskina, kas yra fizinis aktyvumas. | Argumentuotai paaiSkina pagrindinius | Argumentuotai paaiskina pagrindinius

fizinio aktyvumo principus. fizinio aktyvumo principus, geba
pateikti pavyzdziy.

Su mokytojo pagalba naudodamasis | Naudodamasis iSmaniuoju jrenginiu | Naudodamasis iSmaniuoju jrenginiu

iSmaniuoju jrenginiu fiksuos per fiksuos per fizinio ugdymo pamoka | fiksuos pamoky ir pertrauky metu

fizinio ugdymo pamoka nueity nueity Zingsniy skaiciy. Paaiskins (nuo 8 val. iki 13 val.) nueity zingsniy

zingsniy skaiciy. fizinio aktyvumo nauda. skaiCiy. Paaiskins fizinio aktyvumo

nauda.

Naudodamasis iSmaniuoju jrenginiu
fiksuos visg dieng nueity zingsniy
skai¢iy. Palygins gautg Zingsniy skaiciy
su klasés draugy zingsniy skai¢iumi.
Paaiskins fizinio aktyvumo nauda.

Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas (E)
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Bendrauja savarankiskai pasitelkdamas skaitmenines technologijas (E1.3).
Nurodo virtualiojo mokymo(si) etikos taisykles (E2.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba

Dalyvauja jvairiose komunikavimo situacijose, klausosi ir kalba, atsizvelgdamas j situacija, tiksla, adresata.

Klausydamas ar kalbédamas atsizvelgia j adresatg ir komunikavimo situacijg, kai yra suteikiama pagalba; leidzia pasnekovui i$sakyti savo mintis, laikosi

mandagaus bendravimo susitarimy

1-2 klasés. Teksto kiirimas. Mokomasi ranka ir klaviattra parasyti trumpg zinute, kvietima, skelbima, sveikinimg draugui, namiskiams, uzsirasant
svarbiausig informacija, pvz., kur ir kada jvyks koncertas; paraSyti trumpa laiska pazjstamam adresatui. Mokomasi rasyti tikslingai, atsizvelgiant j situacija

ir adresatg.

Klausydamas ar kalbédamas i§ dalies | Klausydamas ar kalbédamas daznai | Klausydamas ar kalbédamas

atsizvelgia | adresata (vaika arba atsizvelgia | adresatg (vaikg arba atsizvelgia | adresatg ir
pazjstamg suaugusijji); stengiasi pazjstama suaugusjjj) ar situacija; komunikavimo situacijg; leidzia
laikytis tam tikry mandagaus stengiasi laikytis svarbiausiy paSnekovui iSsakyti savo mintis,
bendravimo susitarimy. mandagaus bendravimo susitarimy. | dazniausiai laikosi mandagaus

bendravimo susitarimy.

Laura Ling nutaré pakviesti ] savo Laura Ling nutaré pakviesti ] savo Laura Ling nutaré pakviesti | savo
gimtadien]. Kvietimg reikia nusiysti | gimtadienj. Kvietimga reikia nusiysti gimtadien]. Kvietima reikia nusiysti

elektroniniu ﬁa§tu. elektroniniu Ea§tu. elektroniniu ﬁa§tu.

Pazymék varnyte, ten, kur reikia Pazymék temos pavadinima, kuris $iuo | Parink pavadinima, kurj uzraSytum tu:
raSant elektroninj laiSkg paraSyti atveju visai netikty: e Kkvietimas
temos pavadinima o Gimtadienis e Laura

e Kvietimas o Sventé

e Myliu Ling o Kvietimas

e Gimtadienio $vente

Socialinis ugdymas

Klausydamas ar kalbédamas
atsizvelgia | adresatg ir
komunikavimo situacijg, laikosi
mandagaus bendravimo susitarimy.

Laura Ling nutaré pakviesti | savo
gimtadienj. Kvietima reikia nusiysti

elektroniniu ﬁa§tu.

Sugalvok ir paraSyk tinkama
elektroninio laiSko temos
pavadinimg ..............



Artimiausios socialinés aplinkos pazinimas
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1-2 Kklasés. Artimiausios socialinés aplinkos pazZinimas. Bendraudami ir bendradarbiaudami sprendziant artimiausios aplinkos problemas, dalyvaujant
klasés, mokyklos, bendruomenés veiklose, mokiniai mokosi taikyti skirtingas komunikacijos priemones (komunikuodami individualiai bei grupéje).

Bendraujant ir bendradarbiaujant su
bendraamziais ir suaugusiais laikosi
susitarimy, atsakydamas ]
nesudétingus klausimus jvardija, kad
nuomong, iSvaizda, elgesys gali
skirtis.

Pazymek, kaip elgtis negalima?
a. Bendraujant virtualioje erdvéje,
susitarimy laikytis nebiitina;
b. Bendraujant virtualioje erdvéje
susitarimy laikytis reikia;
c. I8vaizda, elgesys gali skirtis
d. Nuomonés gali skirtis

Saugus elgesys (F)

Bendraujant ir bendradarbiaujant su
bendraamziais ir suaugusiais laikosi
susitarimy, nurodo, kad nuomoné,
iSvaizda, elgesys gali skirtis.

I8rink, kuris elgesys yra tinkamas
(galimi keli teisingi atsakymai):

Bendraujant virtualioje erdvéje,
susitarimy laikytis nebiitina;
Bendraujant virtualioje erdvéje
susitarimy laikytis reikia;
ISvaizda, elgesys gali skirtis
Nuomones gali skirtis

Bendraujant ir bendradarbiaujant su
bendraamziais ir suaugusiais laikosi
susitarimy, paaiskina, kad nuomoné,
iSvaizda, elgesys gali skirtis.

ISrink, kuris elgesys yra tinkamas
(galimi keli teisingi atsakymai):
a. Bendraujant virtualioje erdvéje,
susitarimy laikytis nebiitina;
b. Bendraujant virtualioje erdvéje
susitarimy laikytis reikia;
c. ISvaizda, elgesys gali skirtis
d. Nuomonés gali skirtis, tad
reikia | tai atsizvelgti

Pateikia sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis pavyzdziy (F1.3).
Kalba apie skaitmeniniy jrenginiy poveikj aplinkai (F2.3).
Saugo asmens duomenis ir skaitmening tapatybe, pateikia pavyzdZiy ir juos aptaria (F3.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba

Bendraujant ir bendradarbiaujant su

bendraamziais ir suaugusiais laikosi

susitarimy, argumentuotai paaiskina,
kad nuomoneg, iSvaizda, elgesys gali

skirtis.

ISrink, kuris elgesys yra tinkamas
(galimi keli teisingi atsakymai):

a. Bendraujant virtualioje erdvéje,

susitarimy laikytis nebitina;

b. Bendraujant virtualioje erdvéje
susitarimy laikytis reikia;
Isvaizda, elgesys gali skirtis
d. Visi Zzmonés skirtingi, todél

nuomones gali skirtis, tad reikia
] tai atsizvelgti.

134

Klausydamas ar kalbédamas atsizvelgia j adresatg ir komunikavimo situacija, kai yra suteikiama pagalba; leidZia pasnekovui i$sakyti savo mintis, laikosi

mandagaus bendravimo susitarimy

Atpazjsta ir vartoja asmenvardzius (zmoniy vardus, pavardes).

1-2 klasés. Kalbéjimo ir klausymo paskirtis ir tikslai. Mokomasi suprasti kalbéjimo paskirtj ir jvairiy komunikavimo priemoniy teikiamas galimybes,
komunikuoti jvairiomis priemonémis (telefonu, internetu). Aptariama, kokiais tikslais, kodél zmonés kalbasi: siekia sudominti, pasidalyti, apsikeisti
informacija arba nuomonémis, ieSko informacijos, Ziniy, bendrauja, naudojasi jvairiomis informavimo ir komunikavimo priemonémis (pvz., televizija,

radijas, internetas).



Atrenka asmenvardzius (zmoniy
vardus, pavardes), pagal pavyzdj
atrenka gyviny vardus, vietovardzius
(Jam zinomos vietovés pavadinimg).

Pazymék bent vieng eilute, kurioje
yra asmens duomenys - vardas ir
pavardeé.

Atpazjsta ir grupuoja asmenvardzius

(zmoniy vardus, pavardes), atrenka jo
aplinkoje vartojamus gyviny vardus,
vietovardzius (miesto ar jam zZinomos

vietovés pavadinimus).

Pazymék visas eilutes, kuriose yra
asmens duomenys, nuspalvok tas
eilutes, kuriose yra asmenvardziai
(vardai ir pavardés).
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Atpazjsta ir grupuoja asmenvardZzius
(zmoniy vardus, pavardes), gyviny
vardus, vietovardzius (miesto, kaimo,
ezero, upés ar jam zZinomos vietoves
pavadinimus).

Pazymék visas eilutes, kuriose néra
asmens duomeny, iSrink i§ lentelés ir
paraSyk zodzius, kurie visada raSomi
didzigja raide.

Skiria ir taisyklingai vartoja tikrinius
daiktavardzius (be termino) jvairiuose
kontekstuose.

Pazymék visas eilutes, kuriose yra
asmens duomenys ir parasyk dar bent
vieng asmens duomenj, kurio
negalima skelbti viesai (adresas).
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Gamtamokslinis ugdymas

Nurodo, kad Zmogus yra gyvas organizmas ir jvardija jo gyvybinius poreikius. PaaiSkina asmeninés higienos, fizinio aktyvumo, dienos rezimo, sveiky
produkty svarbg sveikatai. Laikosi kasdieniniy gyvenimo jprociy, padedanciy saugoti ir stiprinti sveikata.

2 klasé. Aiskindamiesi stuburo ir raumeny reikSme organizmui, mokomasi taisyklingos laikysenos — taisyklingai stovéti, sédeéti, neSioti kuprine, aptariamos

netaisyklingos laikysenos pasekmés.

Atsakydamas j mokytojo
nukreipiamuosius klausimus jvardija
ko reikia Zzmogui, kad jis gyventy.
Nusako, iliustruodamas pavyzdziais
1§ savo aplinkos, kas stiprina
sveikata, o kas jai kenkia. Pateikia
pavyzdziy, kg daro kasdien, kad gerai
jaustysi ir buty sveikas.

Ivardija, ko reikia zmogui, kad jis
gyventy ir paaiskina, kuo skiriasi
zmogus nuo negyvy daikty. Nurodo,
kokig jtaka Zmogaus sveikatai turi
fizinis aktyvumas, asmeniné higiena,
sveikas maistas. Jvardija kasdieniniy
gyvenimo jprocius, padedancius
saugoti ir stiprinti sveikata, ir jy
laikosi.

Nurodo, kad Zmogus yra gyvas
organizmas ir jvardija jo gyvybinius
poreikius. PaaiSkina asmeninés
higienos, fizinio aktyvumo, dienos
rezimo, sveiky produkty svarbg
sveikatai. Laikosi kasdieniniy
gyvenimo jprociy, padedanciy
saugoti ir stiprinti sveikatg.

Nurodo, kad Zmogus ir gyviinai
priklauso tai paciai organizmy grupei.
Paaiskina prieZasties — pasekmes
rySius tarp Zzmogaus sveikatos ir
dienos reZimo, higienos laikymosi,
fizinio aktyvumo, sveikos mitybos.
Laikosi kasdieniniy gyvenimo
ipro¢iy, padedanciy saugoti ir stiprinti
sveikata.
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Perzitirek filmuka. Mokomojo
filmuko adresas internete:
https://video.link/w/h7gxc

Mokytojo padedamas, sukurk plakatg
apie taisyklingg sédéjima prie
kompiuterio.

Perziiirék filmuka. Mokomojo
filmuko adresas internete:
https://video.link/w/h7gxc

Grupéje su draugais sukurk plakatg
apie taisyklingg sédéjima prie
kompiuterio.

Perzitirék filmuka. Mokomojo
filmuko adresas internete:
https://video.link/w/h7gxc

Grupé¢je su draugais sukurk plakata
apie taisyklingg séd¢jima prie
kompiuterio.

Paaiskink, kodél svarbu laikytis Siy
taisykliy.

Perzitirek filmuka. Mokomojo
filmuko adresas internete:
https://video.link/w/h7gxc

Grupéje su draugais sukurk plakatg
apie taisyklingg sédéjima prie
kompiuterio.

Paaiskink, kodél svarbu laikytis Siy
taisykliy. PaaiSkink, kokios pasekmés
biity nesilaikant Siy taisykliy.

Socialinis ugdymas

Artimiausios socialinés aplinkos pazinimas

1-2 klasés. Mokytojui padedant atsakingai ir saugiai naudojasi virtualia erdve ir jos galimybémis, nurodo kylancias grésmes, jvardija, kur Kreiptis patarimo,

pagalbos.

Mokytojui padedant atsakingai ir
saugiai naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis.

Mokytojui padedant atsakingai ir
saugiai naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis, jvardija kylancias
grésmes, pasako, kur kreiptis
pagalbos.

Mokytojui padedant atsakingai ir
saugiai naudojasi virtualia erdve ir jos
galimybémis, nurodo kylancias
grésmes, jvardija, kur kreiptis
patarimo, pagalbos.

Atsakingai ir saugiai naudojasi
virtualia erdve ir jos galimybémis,
nurodo kylanc¢ias grésmes, jvardija,
kur kreiptis patarimo, pagalbos.

Papasakok, kaip saugiai ir atsakingai
elgtis virtualioje erdvéje. Jei kazko
nezinai, paklausk mokytojo.

Papasakok, kaip saugiai ir atsakingai
elgtis virtualioje erdvéje, naudotis jos
galimybémis. Jvardyk, kokios
grésmeés gali kilti. Jei kazko nezinai,
paklausk mokytojo.

Papasakok, kaip saugiai ir atsakingai
elgtis virtualioje erdvéje, naudotis jos
galimybémis. Jvardyk, kokios
grésmés gali kilti. Nurodyk, kur
kreiptis pagalbos, patarimo. Jei kazko
nezinai, paklausk mokytojo.

Papasakok, kaip saugiai ir atsakingai
elgtis virtualioje erdvéje, naudotis jos
galimybémis. Jvardyk, kokios
grésmeés gali kilti. Nurodyk, kur
kreiptis pagalbos, patarimo



https://video.link/w/h7gxc
https://video.link/w/h7gxc
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https://video.link/w/h7gxc
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Technologinis ugdymas

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas
Taiko ir paaiskina problemos sprendimui reikalingg informacija, tikslina ir apsibrézia problema, atvaizduoja ja grafine (apraSomaja) forma.

1-2 klasé. Irankiai (prietaisai, iranga). Mokomasi atpazinti ir apibiidinti taisyklingg laikyseng dirbant kompiuteriu.

Tik padedami taiko informacijg
problemos sprendimui, apsibrézia
problema, atvaizduoja ja grafine
(apraSomgja) forma.

Su mokytojo ar klasés draugy
pagalba jvardink 1-2 dalykus, kuriy
turétume paisyti dirbdami
kompiuteriu.

Atsakymy pavyzdziai:

kédé ant kurios sédi, turi biiti su
atloSu;

nugara turi buti atremta  atlosa;
kojos visomis pédomis turi biiti
ant grindy;

ekrano virSus turi biti akiy
lygyje arba truput] auk$¢iau;
dirbant klaviatiira alktinés turi
biti sulenktos staciu kampu.

Padedami taiko problemos
sprendimui tinkancig informacija,
apsibrézia problema, atvaizduoja ja
sutarta grafine (aprasomaja) forma.

Su mokytojo ar klasés draugy
pagalba jvardink 3-4 dalykus, kuriy
turétume paisyti dirbdamas
kompiuteriu.

Atsakymy pavyzdziai:

kédé ant kurios sédi, turi biiti su
atlosu;

nugara turi buti atremta  atlo$a;
kojos visomis pédomis turi biiti
ant grindy;

ekrano virSus turi biti akiy
lygyje arba truput] aukS¢iau;
dirbant klaviatiira alktinés turi
biti sulenktos staciu kampu.

Padedami taiko ir paaiskina
problemos sprendimui tinkancia
informacija, apsibrézia problema,
atvaizduoja ja sutarta grafine
(aprasomaja) forma.

Savarankiskai ar su pagalba
(mokytojo, draugy, naudojantis
iliustracijomis) nurodyk, kuriuose
paveiksléliuose pavaizduoti
taisyklingai dirbantys kompiuteriu
vaikai.

Iliustracijos nuoroda:
https://image.shutterstock.com/image

-vector/correct-incorrect-activities-
posture-daily-260nw-597305594.ipg

Taiko ir padedami paaiSkina
problemos sprendimui reikalingg
informacija, apsibrézia ir tikslina
problema, atvaizduoja ja sutarta
grafine (aprasomaja) forma.

Naudodamasis iliustracijomis ir
taisyklingos sédésenos apibudinimais,
nurodyk, kas dirbanciojo kompiuteriu
laikysenoje yra taisytina.

]

Iliustracijos nuoroda:
https://image.freepik.com/free-
vector/right-position-work-computer-
instructions-set-man-desk-with-
monitor-beneath-eyesight-wrong-
right-way-sit _91248-649.jpg
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34 KLASES

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Randa ir pritaiko skaitmeninj turinj jvairiems dalykams mokytis, tinkamai vartoja sagvokas (A1.3).
Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj (A2.3).
Tobulina sukurtg skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto rezultato (A3.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba

Atpazjsta lietuviy kalbos garsus ir raides, tobulina tartj.

3 klasé. Rasyba. Mokomasi taisyklingai uzrasyti: asmeninius jvardzius, asmenvardzius ir vietovardzius; zodzius su miSriaisiais dvigarsiais, su dvibalsiais,
su minkS§tumo zenklu.

Skiria balsius, dauguma priebalsiy, | Skiria balsius (ilguosius, Skiria lietuviy kalbos garsy raisis: Skiria lietuviy kalbos garsy raisis:
(nevartojant terminy), taisyklingai trumpuosius) priebalsius, dvibalsius | balsius, priebalsius, dvigarsius balsius, priebalsius, skirsto dvigarsius
juos taria. (nevartojant terminy), taisyklingai (dvibalsius, miSriuosius dvigarsius), |1 dvi grupes (dvibalsius, miSriuosius
juos taria. taisyklingai juos taria, vartoja dvigarsius), taisyklingai juos taria,
terminus. vartoja terminus.

Nufotografuok reklaming iSkabg ant | Nufotografuok reklaming iSkabg ant | Nufotografuok reklaming iSkabg ant | Nufotografuok reklaming iSkabg ant

pastaty ar dalj reklaminio bukleto, pastaty ar dalj reklaminio bukleto, pastaty ar dalj reklaminio bukleto, pastaty ar dalj reklaminio bukleto,
rasto pasto dézutéje. Nuotraukoje turi | rasto pasto dézut¢je. Nuotraukoje turi |rasto paSto dézuteje. Nuotraukoje turi |rasto pasto dézutéje. Nuotraukoje turi
biti Zodis, kuriame bent du balsiai ir | biiti Zodis, kuriame bent vienas biti zodis, kuriame bent vienas biti Zodis ar ZodZiy junginys,
du priebalsiai. ilgasis ir vienas trumpasis balsiai ir | dvibalsis, vienas balsis ir vienas kuriame bty miSrusis dvigarsis,

du priebalsiai. priebalsiai. vienas ilgasis balsis ir keli priebalsiai.

Gamtamokslinis ugdymas

Pasakodamas ar raSydamas apie gamtinius objektus ir reiSkinius pazjstame kontekste, pristatydamas tyrimy rezultatus, laikosi esminiy etiketo reikalavimy,
sklandZiai reiSkia mintis, be tikslaus citavimo nurodo, kokius Saltinius naudojo. Informacija pateikia tekstais ir pieSiniais, paprastomis diagramomis ir
lentelémis, naudoja skaitmenines technologijas.

4 klasé. Aiskinamasi, kaip Zmogaus elgesys gali teigiamai arba neigiamai paveikti miSko, pievos ir vandens telkinio natdiralias buveines, pateikiami ir
aptariami pavyzdziai, kokiais buidais galima iSvengti aplinkos (oro, vandens, dirvozemio) tarSos arba ja sumazinti.

Savais ZodZiai pasakoja apie Pasakodamas ar raSydamas apie Tekstu, pieSiniais ar schemomis SklandZiai ir suprantamai,
artimiausioje aplinkoje stebimus gamtinius objektus ir reiskinius sklandziai ir suprantamai perteikia laikydamasis etikos ir etiketo
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gamtos objektus ir reiSkinius.
Mokytojo padedamas apraSo ir savais
zodZiais pristato atliktus tyrimus.
Informacijg pateikia keliais sakiniais,
piesiniais, paprasciausiomis
diagramomis ir lentelémis,
skaitmenines technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

pazjstame kontekste, pristatydamas
tyrimy rezultatus, laikosi esminiy
etiketo reikalavimy, sklandziai reiskia
mintis, be tikslaus citavimo nurodo,
kokius Saltinius naudojo. Informacija
pateikia tekstais ir pieSiniais,
paprastomis diagramomis ir
lentelémis, naudoja skaitmenines
technologijas.

gamtamoksling informacija, naudoja
skaitmenines technologijas, nurodo
informacijos $altinius.

perteikia gamtamoksling informacija.
Pasirenka ir tikslingai taiko fakty,
idéjy, rezultaty ir iSvady pateikimo
btidus — grafikus, diagramas, lenteles,
modelius, tekstus. Atsizvelgia |
adresata. Tinkamai cituoja Saltinius.
Naudoja skaitmenines technologijas.

Mokytojo padedamas, ieSkok
skaitmeniniuose iStekliuose ir atrink
informacija apie 1-2 saugomas
Lietuvos teritorijas ir sukurk Lietuvos
interaktyvy rezervaty zemélapj. Kurk
naudodamas Genially aplinka.
Infografikos jrankio — Genially
adresas internete:
https://www.genial.ly/

Mokytojo padedamas, ieSkok
skaitmeniniuose iStekliuose ir atrink
informacija apie 2—3 saugomas
Lietuvos teritorijas ir sukurk Lietuvos
interaktyvy rezervaty zemélapj. Kurk
naudodamas Genially aplinka.
Infografikos jrankio — Genially
adresas internete:
https://www.genial.ly/

Ieskok skaitmeniniuose iStekliuose ir
atrink informacija apie 4-5 saugomas
Lietuvos teritorijas ir sukurk Lietuvos
interaktyvy rezervaty zemélapj. Kurk
naudodamas Genially aplinka.
Infografikos jrankio — Genially
adresas internete:
https://www.genial.ly/

Ieskok skaitmeniniuose iStekliuose ir
atrink informacijg apie 4—7 saugomas
Lietuvos teritorijas ir sukurk Lietuvos
interaktyvy rezervaty zemélapj. Kurk
naudodamas Genially aplinka.
Infografikos jrankio — Genially
adresas internete:
https://www.genial.ly/
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Veikly pavyzdziai

3—4 klasés Skaitmeninio turinio kiirimas (A)
Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj (A2.3)
Tobulina sukurtg skaitmeninij turinj, siekia iSbaigto rezultato (A3.3)

Tema: Rasinélis ,,Mano augintinis* su gyviino aprasymu.

Veiklos (uzduoties) tikslas: Pakartoje¢ pagrindines apraSymo dalis, paraSys rasinélj ,,Mano augintinis®, jterpdami jame gyviino aprasymg, pagal rasinélj
svetainéje https://www.storyjumper.com/ sukurs e-knyga.

Ugdomos kompetencijos: pazinimo, socialiné, emociné, komunikavimo, kiirybiskumo.

Ugdomi informatikos gebéjimai: kuria ir tobulina savo sukurtg skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto rezultato.

Kognityviniy gebéjimuy sritis: zinios ir supratimas, taikymas, aukstesnio lygio mgstymo geb¢jimai.

Pasiekimy lygis: slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis, aukStesnysis lygis.

Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams, jskaitant gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i§ uzsienio vaiky
ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: IT, lietuviy kalba, pasaulio pazinimas.

Priemonés: sgsiuviniai, enciklopedijos, gyviny nuotraukos, mokiniy sukurti PowerPoint pristatymai apie gyviinus, svetainé https://www.storyjumper.com/.

Eiga/uZduoties aprasymas:

Pakartoja, kaip raSomas gyviino apraSymas.

Sasiuvinyje paraSo rasinelj ,,Mano augintinis‘ su gyviino apraSymu.

Pasikeicia rasinéliais porose, pataria vienas kitam, iSsitaiso klaidas.

Pagal savo rasinélj svetainéje https://www.storyjumper.com/ sukuria e-knyga.

Pristato ja klasés draugams.

Refleksija (pasako, kaip sekeési ne tik paraSyti raSinélj, jterpti j jj gyviino apraSyma, bet ir kaip sekési kurti e-knyga, su kokiais sunkumais susidure, ar
reikéjo pagalbos...), mokytojas apibendrina visy darba).

ok wdpE

Rekomendacijos mokytojui.

Pamokai reikia pasiruosti keleta gyviino apraSymo pavyzdziy.

Pamoka vyks sklandziau, jei mokiniai jau bus dirbe svetainéje https://www.storyjumper.com/. Jei vaikams tai nauja, tai reikéty jiems pristatyti, kaip kurti e-
knyga. Lentoje pakabinti lapg su pagrindinémis komandomis (kaip atminting).

Priminti, kad kiekvieno e-knygos puslapio iliustracija turi kuo tiksliau atitikti paraSyto teksto dalj.

Atvyke 1§ uzsienio vaikai, spec. poreikiy arba turintys jvairiy kalbiniy poreikiy mokiniai rasinélj raso ir e-knyga kuria su mokytojos pagalba. Jie gali raSyti tik
trumpa raSin¢lj apie gyviing arba tik jo aprasyma.

Gabtis mokiniai gali rasyti rasinelj su keliy gyviiny apraSymu, su veikéjy dialogu, panaudojant kuo daugiau vaizdingy Zodziy ir posakiy.
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Rekomendacijos mokiniui.
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Pasirasyti rasinélj sgsiuvinyje. Jame, naudojantis enciklopedijomis, savo ar kity mokiniy sukurtais PowerPoint pristatymais apie gyvinus, mokytojos duotomis
ar paciy atsineStomis nuotraukomis jterpti kuo tikslesnj pasirinkto gyviino apraSyma.

Priedai: uzduoties pavyzdziai.

r

Visada labai noréjau pamatyti leoparda.
Kaip a3 dzidgavau, kai mama uZsaké
kelione j Afrikg! AS taip jai dékojau.

—_

Vos tik priéjau prie mociutés namo, mane uzpuolé Suo.
.. Jis taip arsiai lojo. Net nespéjau jsiziaréti, kaip jis atrodo.
. Baimés akys didelés...

=t

Kai atvykome buvo labai karSta. AS
pamaciau leopardg, prisiartinau, noréjau
paglostyti, bet jis pradéjo mane wytis.
Leopardas taip greitai bégo! Man taip
stipriai émé plakti Sirdis. Galvojau, jog
apalpsiu.

Kai pribégau prie masinos, greitai | jg
j3okau ir émiau tévams pasakoti kas man
nutiko ir kaip leopardas atrodo.

Bet Suo tik laksté aplinkui ir lojo. Pamazu mano baimeé
dingo. AtidZiau apZiaréjau Suniukg.

Jo kojos buvo baltos, nugara juoda, likusi kipo dalis ir
galva aukso spalvos-Nasyté.j Sﬁ_grégna.&ys
nuleipusios. Letenélés tvirtos. ARYSSudos ir be
geros. .

" Tikras gra

BUY (from $2.99+)

BUY (from $2.99+)

4 klasé

Skaitmeninio turinio kiirimas (A)

Erdvés figiiry pazinimas ir jy savybiy taikymas

Tema: Geometriniai kinai.

Veiklos (uzduoties) tikslas: naudodami klasikine pieSimo programg ,,PieSimas 3D* kurs skaitmeninj turinj — piesia sta¢iakampj gretasienj, kubg, kvadrata,

piramideé, ritinj
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Ugdomos kompetencijos: Atpazinti kuba, stac¢iakampj gretasienj, ritinj, piramide. Modelyje ir brézinyje parodys kubo, sta¢iakampio gretasienio, prizmés
briaunas, virStnes, sienas. Taikys Zinias apie erdvés geometrines figiiras paprastiems uzdaviniams spresti.

Ugdomi informatikos gebéjimai: Naudotis skaitmeninémis technologijomis, tvarkyti informacija, sukurti skaitmeninj turin;.

Kognityviniuy gebéjimuy sritis: vizualine-vaizding, pazintine.

Pasiekimuy lygis: aukStesnysis

Pritaikymo galimybés: uzduotis pritaikyta jvairiy ugdymosi poreikiy turintiems mokiniams, jskaitant gabiy vaiky ugdyma, atvykusiy i$ uzsienio vaiky
ugdymui, mokiniy, turin¢iy jvairiy kalbiniy poreikiy, ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: Matematika, dailé, pasaulio pazinimas

Priemonés: Projektorius ar iSmanioji lenta ,,Smart”, kompiuteriai ar plansetés su jdiegtu MS ne senesniu nei 2010 mety ofisu bei pieSimo programa
,,Piesimas 3D.

Eiga/uzduoties apraSymas: aptarti geometriniy kiiny modelius, pakartojus briaunos, vir§iinés, krasStinés sgvokas, Ziniy jtvirtinimui geometriniy kiiny
vizualiniam-vaizdiniam geb¢jimams jtvirtinti jsijungti kompiuteriy/planseciy taikomaja pieSimo programg Paint bei pasirinkti komandg — redaguojant
naudojant PieSimas 3D.

Rekomendacijos mokytojui:
Supazindinti mokinius su taikomosios pieSimo programos PieSimas 3D jrankiy funkcijomis ir galimybémis, parodyti taikomosios pie§imo programos
Piesimas 3D galimybes, pasiiilyti atlikti kubo, stac¢iakampio gretasienio, piramidés vaizdavimo uzduot;.

=Ty =

1 pav. Piesimas 3D 2 pav. Piesimas Paint

Rekomendacijos mokiniui: nupiesus kubo, staciakampio gretasienio, piramidés pieSinj, atlikti pasukimo ir apvertimo veiksmus. Pasinaudojus Siomis
funkcijomis galima sukomponuoti figiiry kompozicijas. Pazyméta pieSinio dalj laisvojo sukimo rankenéle galima sumazinti ar padidinti figiirg.
Algoritmai ir programavimas (B)

Pateikia ir apibiidina algoritmy, programy pavyzdzius i§ kasdienés aplinkos (B1.3).
Taiko ir paaiSkina pasirinkimo (Sakojimo) ir kartojimo komandas (B2.3).
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Sprendzia uzdavinj, sudaro ar pritaiko algoritma, skaido j mazesnes dalis (B3.3).
Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus. Aptinka ir taiso klaidas komandy sekose, algoritmuose (B4.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba

Pradeda vartoti reikSminiy zodzio daliy savokas (giminiski zodZiai, Saknis, galiing, priesaga, prieSdélis); skirsto paprastos darybos Zodzius reikSminémis

zodzio dalimis, zymédamas jas sutartiniais zenklais.

4 klasé. Zodis. Kalbos dalys: veiksmazodis, daiktavardis, btidvardis, prieveiksmis; sinonimai, antonimai, perkeltinés reikSmeés zodziai. Supazindinama su
sgvokomis: giminiski zodziai, prieSdélis, kamienas, Saknis, priesaga, galiiné. Mokomasi sudaryti naujus prieSdélinius, priesaginius zodzius pagal pavyzdj,

juos tinkamai vartoti tekste.

Naudodamasis pagalbine
medziaga, vartoja reikSminiy
zodzio daliy savokas (giminiski
zodziai, Saknis, galting, priesaga,
priesdélis); sutartiniais Zenklais
pazymi jas ZodZiuose, kuriuose
Sios dalys aiskiai surandamos.

Naudodamasis pagalbine
medziaga, vartoja reikSminiy
zodzio daliy sgvokas (giminiski
zodziai, Saknis, galiing);
sutartiniais zZenklais pazymi jas
zodziuose, kuriuose Sios dalys
aiSkiai surandamos.

Varliukas | namus nusuoliuoti gali
tik Suoliuvodamas giminiskais ir
sudurtiniais Zodziais. Padék jam
nusigauti namo. Langelius, ant
kuriy Suoliuos varliukas nuspalvok.

Varliukas j namus nusuoliuoti gali
tik Suoliuodamas giminiskais
zodziais. Padék jam nusigauti
namo. Langelius, ant kuriy
Suoliuos varliukas nuspalvok.

el | | 1 | aln

Vartoja reikSminiy zodzio daliy sagvokas
(giminiski zodziai, kamienas, Saknis,
galiiné, priesaga, priesdélis); skirsto
paprastos darybos Zodzius reikSminémis
zodzio dalimis, Zzymédamas jas
sutartiniais zenklais.

Varliukas j namus nusuoliuoti gali tik
Suoliuvodamas giminiskais ir sudurtiniais
zodziais. Padék jam nusigauti namo.
Langelius, ant kuriy Suoliuos varliukas
surasyk pagal pavyzdj: C4.
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Vartoja reikSminiy zodzio daliy sagvokas
(giminiski zodziai, kamienas, Saknis, galiiné,
priesaga, priesdélis); skirsto sudétingesnés
darybos Zodzius reikSminémis Zodzio
dalimis, zymédamas jas sutartiniais zenklais.

Varliukas j namus nusuoliuoti gali tik
Suoliuvodamas giminiskais ir sudurtiniais
zodziais. Padék jam nusigauti namo.
Nubrézk varliuko kelig namo rodyklémis
(vertikaliomis, horizontaliomis ir jstrizomis).
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Sudaro tiesioginius, klausiamuosius, skatinamuosius sakinius, taisyklingai juos intonuoja; vartoja neispléstinius ir iSpléstinius sakinius.

4 klasé. Sakinys. Mokomasi kelti klausimus visiems sakinio Zodziams, t. y. rasti rySius tarp sakinio zodziy. Mokomasi savarankiskai sakinyje rasti veiksnj
(iSreiksta daiktavardzio ar asmeninio jvardzio vardininku), tarinj (iSreik$ta asmenuojamaja veiksmazodzio forma) ir juos tinkamai pazyméti sutartiniais zenklais.
Mokomasi nagrinéti sakinj, tinkamai keliant klausimus sakinio zodZiams.



Sudaro tiesioginius sakinius;

suteikiama pagalba. Sudaro ir taisyklingai juos intonuoja; kai yra
uzraSo sakinj, derindamas zodziy | suteikiama pagalba. Sakiniu
galiines. perteikia mintj

Sudaryk taisyklingus sakinius Sudaryk rislius sakinius
(spaudziant ant zodziy) ir juos (spaudziant ant zodziy) ir juos

uzrasyk apacioje esancioje
lenteléje (pagal pavyzdj).

Sudaro tiesioginius,
klausiamuosius sakinius, kai yra | klausiamuosius sakinius,

prapleciant vienu Zodziu uzrasyk
apacioje esancioje lenteléje
perteikdamas taisyklingg mintj
(pagal pavyzdj).

Knygyne gausu knygy.

Knygyne gausu jdomiy knygy.
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Sudaro ir dazniausiai tikslingai vartoja
tiesioginius, klausiamuosius sakinius,
taisyklingai juos intonuoja; vartoja
neiSpléstinius ir i§pléstinius sakinius.
Sakiniu perteikia i$plétota mint;.

Sudaryk rislius sakinius (spaudZziant ant
zodziy) ir juos prapleciant dviem
zodziais uzrasyk apacioje esancioje
lenteléje perteikdamas taisyklingg mintj
(pagal pavyzdj).

Dideliame knygyne gausu jdomiy
knygy.

Matematika

Tiksliai ir tinkamai vartoja matemating kalbg: terminus, simbolius, Zyméjimus, formules.

Sudaro ir tikslingai vartoja tiesioginius,
klausiamuosius sakinius, taisyklingai juos
intonuoja; vartoja neispléstinius ir
iSpléstinius sakinius.

Sudaryk rislius sakinius (spaudziant ant

z0dziy) ir juos prapleéiant dviem-trimis
zodziais uzrasyk po du sakinius apacioje
esancioje lentel¢je (pagal pavyzdj).

Dideliame knygyne gausu jdomiy knygy.
Miesto knygyne gausu story, jdomiy

knygy.

3 klasé. Figiiros. Mokomasi skirti geometrines figiiras, praktikuojamasi atpazinti jas nupiesti, atrasti jy skirtumus ir panasumus. I§ turimy detaliy kuriami

ornamentai, ieSkoma trikkstamy jy daliy.

Naudodamasis netiesiogiali
teikiama pagalba atpaZjsta ir
vartoja mokymosi turinyje

simbolius, Zzymejimus.

Rask nurodytas geometrines

sudaryk ornamenta.

AtpaZjsta ir naudodamasis
netiesiogiai teikiama pagalba
tinkamai vartoja mokymosi
numatytus matematinius terminus, | turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zyméjimus.

Rask nurodytas geometrines
figtras ir i$ jy, pagal pavyzdj, figtras ir 1§ jy sudaryk ornamenta.

AtpaZjsta ir tinkamai vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius
terminus, simbolius, Zyméjimus.

Rask nurodytas geometrines figiiras, i§

Tiksliai ir tinkamai vartoja mokymosi
turinyje numatytus matematinius terminus,
simbolius, Zzyméjimus.

Rask nurodytas geometrines figiiras, i$ jy

Ju, pagal pavyzdj, sudaryk ornamentg ir ji | sudaryk ornamentg ir jj nupiesk sasiuvinyje.

nupiesk sasiuvinyje.
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Al sudélick paveiksiil]

f N susilion paveiksti)

Gamtamokslinis ugdymas

Paaiskina paprastus zinomy reiskiniy ir procesy modelius, pasitardamas su mokytoju modeliuoja paprasciausius reiSkinius ar procesus. Pastebi ir savais zodziais
jvardija paprastus désningumus artimoje aplinkoje.

4 klasé. Aptariami augaly skirtingy dauginimosi bidy pavyzdziai. Skirtingi vystymosi buidai priskiriami atitinkamoms gyviiny klaséms. Palyginami ir sugretinami
zinomy augaly bei gyviiny gyvenimo ciklai. Apibiidinamos drugio ir varlés vystymosi stadijos.

Atsakydamas j mokytojo
nukreipiamuosius klausimus
atpazjsta daznai sutinkamy
reiSkiniy ar procesy paprasciausiy
modeliy elementus.

Atsakydamas ] mokytojo
nukreipiamuosius klausimus
nagrinéja kasdienés aplinkos
reiSkiniy ar procesy paprastus
modelius.

Atsakydamas ] mokytojo
nukreipiamuosius klausimus nagrinéja
kasdienés aplinkos reiSkiniy ar procesy
paprastus modelius. Pastebi ir savais
zodziais jvardija papras¢iausius
désningumus kasdienéje aplinkoje.

Paaiskina kasdienés aplinkos reiskiniy ar
procesy paprastus modelius. Pastebi ir savais
zodziais jvardija paprastus désningumus
kasdienés aplinkoje.

Sunumeruok paveikslélius tokia
tvarka, kad jie vaizduoty drugelio
vystymosi ciklg. Tau padés
paveikslélio apacioje parasyti
zodziai.

W™

Sunumeruok paveikslélius tokia
tvarka, kad jie vaizduoty drugelio
vystymosi cikla. [raSyk zodzius |
teksto laukelius.

Wi

Sunumeruok paveikslélius tokia tvarka,
kad jie vaizduoty drugelio vystymosi
cikla. I teksto laukelius surasyk drugelio
vystymosi ciklg.

WA
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.

Sunumeruok paveikslélius tokia tvarka, kad
jie vaizduoty drugelio vystymosi ciklg. |
teksto laukelius surasyk drugelio vystymosi
cikla. 2-3 sakiniais apraSyk kiekvieng drugio
ciklo etapa.
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Judamyjy gebéjimy formavimasis

Leliukeé Vikiras Drugells Kiaulinels
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Sveikatos ir fizinis ugdymas

Su mokytoju aiskinasi koordinuoty judesiy svarba, mokosi koordinuotai juos atlikti vietoje ir judant erdvéje. Judédami, neprarasdami koordinacijos mokosi greitai

keisti judesiy kryptj ir spartg.

3—4 klasé. Koordinuotas judesiy atlikimas erdvéje ir laike.

Stovint vietoje koordinuotai

atlieka nesudétingus judesius, bet
judant judesius daro netiksliai. Su

mokytojo pagalba derina
nesudétingus judesius su muzika.

Su mokytojo pagalba padaryk 20
korteliy su nupiestomis
rodyklémis, skambant muzikai
pagal ant zemés sudétas savo
korteles per 5 min. taisyklingai
perbék nuo starto iki finiSo
(informatika be kompiuterio).

Mokytojui padedant paaiskina
koordinuoty judesiy svarba,

koordinuotai juos atlieka vietoje ir

létai judant, keisdamas judesiy

kryptj. Sumokytojo pagalba derina

paprastosios ir tiksliosios
motorikos (judéjimo) btidus su
muzika.

Su mokytojo pagalba padaryk 30
korteliy su nupiestomis
rodyklémis, skambant muzikai
pagal ant zemés sudétas savo
korteles per 5 min. taisyklingai
perbék nuo starto iki finiSo
(informatika be kompiuterio).

Asmens sveikatos stiprinimas ir fizin¢ saviugda

3-4 klasé. Mokymosi (poilsio) rezimas. Dienotvarkeé.

Su mokytojo pagalba jvardija,
kaip reikia riipintis mokymosi
(poilsio) rezimu ir valdyti stresa.

Su mokytojo pagalba jvardyk,
kaip reikia riipintis mokymosi
(poilsio) rezimu ir valdyti stresa.

Mokytojo padedamas paaiskina,
kaip reikia riipintis mokymosi
(poilsio) rezimu ir mokosi, kaip
valdyti stresa.

Mokytojo padedamas paaiskink,
kaip reikia riipintis mokymosi
(poilsio) rezimu; iSvardink 1-2
streso valdymo biidus.

Apibiidina koordinuoty judesiy svarba,
koordinuotai juos atlieka vietoje ir
judédamas vidutiniu greiciu, keisdamas
judesiy kryptj. Derina paprastosios ir

tiksliosios motorikos (jud¢jimo) buidus su

muzika.

Paaiskink, kodél svarbu koordinuotai
judéti. Savarankiskai padaryk 40 korteliy
su nupiestomis rodyklémis, skambant
muzikai pagal ant zemés sudétas savo
korteles per 5 min. taisyklingai perbék
nuo starto iki finiSo (informatika be
kompiuterio).

A2.3. Rapinasi mokymosi (poilsio)
rezimu, mokosi valdyti stresg
pazjstamose situacijose.

Paaiskink, kaip reikia riipintis mokymosi
(poilsio) rezimu; iSvardink 2-3 streso
valdymo biidus.

Paaiskina koordinuoty judesiy svarbg ir
koordinuotai juos atlieka vietoje ir judant.
Ritmingai derina paprastosios ir tiksliosios
motorikos (judéjimo) buidus su muzika.

Paaiskink, kodél svarbu koordinuotai judéti.
Savarankiskai padaryk 50 korteliy su
nupiestomis rodyklémis, skambant muzikai
pagal ant zemés sudétas savo korteles per 5
min. taisyklingai perbék nuo starto iki finiSo
(informatika be kompiuterio).

A2.4. Rupintis mokymosi (poilsio) rezimu,
mokosi valdyti stresg nepazZjstamose
situacijose.

Paaiskink, kaip reikia rtpintis mokymosi
(poilsio) rezimu; iSvardink 3-5 streso
valdymo biidus.



Duomeny tyryba ir informacija (C)
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Pateikia jvairiy rusiy duomeny pavyzdziy, susieja su informacija. Nagrin¢ja duomeny vaizdavimo kompiuteryje pavyzdzius (C1.3).
Pastebi désningumus duomenyse, nustato pasikartojimus ir triikstamus duomenis. Duomenis pavaizduoja pieSiniais, lentelémis, diagramomis, schemomis

(C2.3).

Apibtdina slaptazodj kaip duomeny ir informacijos apsaugos priemone. Sprendzia informacijos Sifravimo uzdavinius (C3.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba

Tikslingai sieja Zoding ir nezoding¢ informacija.
Sieja teksta su jau zinoma informacija. Remdamasis asmenine patirtimi ir tekstu samprotauja apie informacijos patikimuma.

4 klasé. Zodis. Kalbos dalys: veiksmazodis, daiktavardis, budvardis, prieveiksmis; sinonimai, antonimai, perkeltinés reikSmés zodziai.

Atpazjsta ir skiria kalbos dalis
(veiksmazodj, daiktavardj), kai
pateikti Siy kalbos daliy klausimai,
pagal pavyzdj juos kaito; atpazjsta
kalbinés raiSkos priemones
(sinonimus), nevartodamas termino.

Atpazjsta ir skiria kalbos dalis
(veiksmazodj, daiktavardj),
naudodamasis pagalbine medZiaga,
juos kaito; atpazjsta kalbinés raiskos
priemones (sinonimus, antonimus),
nevartodamas terminy.

Atpazjsta ir skiria kalbos dalis
(veiksmazodj, daiktavardj, biidvardj,
prieveiksmj), naudodamasis
pagalbine medziaga, kaito budvardj;
kalbinés raiSkos priemones
(sinonimus, antonimus, dazniausiai
vartojamus perkeltinés reikSmeés
zodzius), vartoja jy terminus.

Atpazjsta ir skiria kalbos dalis
(veiksmazodj, daiktavardj, biidvardj,
prieveiksmj), juos kaito; kalbinés
raiSkos priemones (sinonimus,
antonimus, perkeltinés reikSmeés
zodzius), vartoja jy terminus.

Mazoji sraigyté Leokadija daznai apsilankydavo storojo vabalo Jeronimo pilaitéje. Biciuliai smagiai leisdavo ilgus vasaros vakarus - skaité juokingas
pasakaites, geré rasos lasy arbatg. Jeronimas nebegrauzia kopiistlapiy. Leokadija po kopiisty lapais jsirengé sléptuve.

IStink 1S teksto ir ant diagramos
uzrasyk bent po vieng skirtingos
kalbos dalies Zodj.

Nagrinédamas diagramg parasyk
kokia spalva kokig kalbos dalj
atitinka:

Veiksmazodziai -
Daiktavardziai -
Budvardziai -
Prieveiksmiai -

Remdamasis tekstu nustatyk, kokia
kalbos dalis pazyméta klaustuku.

Pakeisk teksta (nepakeisdamas
konteksto) taip, kad jis atitikty
diagramos duomenis.
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Gamtamokslinis ugdymas

Lygina, grupuoja ir klasifikuoja artimos aplinkos gamtos objektus ir reiSkinius, remdamasis savybémis, pozymiais, funkcijomis /vaidmenimis ar pateiktais
Kriterijais.

4 klasé: Mokomasi palyginti ir sugretinti iSorinius pozymius bei elgseng, buidingg Sioms pagrindinéms gyvyjy organizmy klaséms: kirméléms (sliekams),
moliuskams (sraigéms), vabzdziams, voragyviams (vorams, erkéms), varliagyviams (varléms), pauks¢iams, zinduoliams, zuvims, ropliams. Aptariami $iy
organizmy klasiy pavyzdziai. Mokomasi jvardyti ir grupuoti stuburinius ir bestuburius gyviinus.

Nurodo, kuo panasis ir skiriasi Lygina ir grupuoja kasdienés Lygina ir grupuoja kasdienés Lygina, grupuoja ir klasifikuoja
kasdienés aplinkos objektai ir daznai | aplinkos objektus ir reiskinius, pagal |aplinkos objektus ir reiskinius, artimos aplinkos gamtos objektus ir
stebimi reiskiniai. pateiktus kriterijus, kai kriterijus yra | atsizvelgdamas j jy aiSkiai reiSkinius, remdamasis savybémis,
aiskiai pastebimos savybés ar pastebimas savybes ar poZymius. pozymiais ar pateiktais kriterijais
pozymiai.
Mokytojo padedamas, naudodamas | Konsultuodamasis su mokytoju, Konsultuodamasis su mokytoju, Konsultuodamasis su mokytoju,
Veno diagramg ir remdamasis naudodamas Veno diagramg ir naudodamas Veno diagramg ir naudodamas Veno diagramg ir
pateiktais pozymiais, priskirk juos remdamasis duotais Kriterijais, remdamasis duotais Kriterijais, remdamasis duotais Kkriterijais,
skirtingiems gyviinams. palygink du gyvinus pagal 2—4 palygink du gyvinus pagal 2—4 palygink du gyviinus pagal 2—4

pozymius. pozZymius. pozymius.
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Veikly pavyzdziai

3—4 Kklasés Duomeny tyryba ir informacija (C)
[...] Duomenis pavaizduoja pieSiniais, lentelémis, diagramomis, schemomis (C2.3)

Tema: Salomé¢ja Néris ,,Senelés pasaka“

Veiklos (uzduoties) tikslas: Pavaizduoti skaityto/girdéto eilérascio ,,Senelés pasaka* vaizdus schema
Ugdomos kompetencijos: mokéjimo mokytis, pazinimo, asmeniné

Ugdomi informatikos gebéjimai: duomeny vaizdavimas piesiniais, diagramomis

Kognityviniy gebéjimuy sritis: zinios ir supratimas, taikymas,.

Pasiekimu lygmuo: slenkstinis lygis, patenkinamas lygis, pagrindinis lygis.

Pritaikymo galimybés: uzduotis tinkama atvykusiy i§ uzsienio vaiky ugdymui, mokiniy, turiniy jvairiy kalbiniy poreikiy, ugdymui; SUP turintiems
mokiniams.

Integracija: lietuviy kalba — informatika

Priemonés: lietuviy kalbos vadovélio puslapis arba Saloméjos Néries eiléraséiy rinkinys, kompiuteriai, Popplet.
Eigos (uZduoties) apraSymas:
1. Mokytoja praso mokiniy uzsimerkti ir skaito Salomejos Néries eilérast] ,,Senelés pasaka“.
2. Aptariama kokius vaizdus mokiniai maté girdédami eilérascio zodzius.
3. Skaitomas eiléraStis dar karta, aptariamos darbo detalés, pildomi projektiniai lapai (mokiniy darby pavyzdZiai prisegami).
4. Popplet min¢iy Zemélapio kiirimo jrankio pagalba mokiniai kuria minéiy zemélapj, kurio pagrindiné asis — eiléras¢io pavadinimas. Aplink déliojami
vaizdai ir mintys, kuriuos ,,maté* girdédami ir nagrinédami eilérast;.
5. Dalijamasi sukurtais darbais, jie aptariami.

Rekomendacijos mokytojui: Popplet jrankis veikia ir planSetiniuose, ir stacionariuosiuose kompiuteriuose, galima jdiegti mobilig aplikacija
Rekomendacijos mokiniui: Kiekvienas naujas laukas pridedamas spusteléjus burbuliukg, esantj rémelyje.

Saltiniai, nuorodos: https://www.popplet.com/



https://www.popplet.com/
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Technologiniy problemy sprendimas (D)

Apibidina naudojamus skaitmeninius jrenginius. Atpazjsta ir aptaria skaitmeniniy jrenginiy sutrikimo problemas (D1.3).
Pasirenka atliekamai veiklai tinkamas programas ir programéles (D2.3).

Analizuoja savo technologinius geb¢jimus jvairiems dalykams mokytis (D3.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba

Tikslingai sieja Zoding ir nezoding informacija.
Sieja teksta su jau zinoma informacija. Remdamasis asmenine patirtimi ir tekstu samprotauja apie informacijos patikimuma.

4 klasé. Kalbéjimo ir klausymosi veiklos pobudis. Mokiniai ugdosi dialoginio ir vieSo monologinio kalb¢jimo gebéjimus. Mokomasi tinkamai dalyvauti
ivairiuose pokalbiuose, diskusijose, debatuoti (i$ anksto pasirengus) jvairiose aplinkose.

Atsizvelgdamas j skaitymo tikslus ir
poreikius naudojasi bibliotekomis,
interneto svetainémis ir kitomis

Pagal skaitymo tikslus naudojasi
bibliotekomis, interneto svetainémis
ir kitomis informaciniy technologijy
teikiamomis galimybémis skaityti.

Atsizvelgdamas j skaitymo tikslus ir
poreikius naudojasi bibliotekomis,
interneto svetainémis ir kitomis

Sistemingai ir tikslingai naudojasi
bibliotekomis, interneto svetainémis
ir kitomis informaciniy technologijy
teikiamomis galimybémis skaityti.
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informaciniy technologijy informaciniy technologijy

teikiamomis galimybémis skaityti. teikiamomis galimybémis skaityti.

Lankydamasis mokyklos Mokyklos bibliotekoje ar internete | Naudodamas komiksy ktirimo Naudodamas komiksy kiirimo

bibliotekoje, vartydamas skaitomg  |rask komiksa/komiksy knyga, programéle (Comicshead, programéle (Comicshead,

knyga ar narSydamas internete rask | nufotografuok ir atsiysk mokytojai | Storyboardthat.com ar kt.), sukurk | Storyboardthat.com ar kt.), sukurk

uzraSytg dialogg, nufotografuok ir elektroniniu pastu. bet 2 daliy komiksa, kuriame veikéjai | bet 4 daliy komiksa, kuriame veikéjai

atsiysk mokytojai elektroniniu pastu. bendrauty tarpusavyje (vykty bendrauty tarpusavyje (vykty
dialogas). dialogas).

Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas (E)

Bendrauja ir mokosi pasitelkdamas skaitmenines technologijas, atsakingai dalijasi skaitmeniniu turiniu (E1.3).
Isivertina gebéjimus virtualiai mokytis, laikytis etikos taisykliy (E2.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba

Tinkamai pasirenka raiska, laikosi kalbos normy.

4 klasé. Teksto kiirimas Taikomi 4 klasés turinio apimtimi numatyti raSybos ir skyrybos atvejai. Laikomasi kalbos etiketo (tinkamai pasirenkami ZodZiai ir
posakiai) atsizvelgiant j adresatg ir komunikavimo situacija.

Pritaiko vieng—dvi turinio apimtimi | Pritaiko kelias turinio apimtimi Daugeliu atvejy raso laikydamasis 3— | Raso be klaidy, laikydamasis 3—4

numatyty 3—4 klasés gramatikos, numatyty 3—4 klasés gramatikos, 4 klasés turinio apimtimi numatyty | klasés turinio apimtimi numatyty

leksikos, rasybos ir skyrybos leksikos, rasybos ir skyrybos gramatikos, leksikos, raSybos ir gramatikos, leksikos, rasybos ir

taisykles; raso jskaitomai ranka, taisykles; raSo suprantamai ranka, skyrybos taisykliy; raSo aiskiai, skyrybos taisykliy; raSo aiskiai,

mobiliyjy jrenginiy klaviatura. mobiliyjy jrenginiy klaviattra. suprantamai ranka, mobiliyjy suprantamai ranka, mobiliyjy
jrenginiy klaviatiira. jrenginiy klaviatiira.




Sukurk kvietima j tavo klasés draugy
naminiy gyvinéliy paroda.
Nepamirsk nurodyti renginio vietos,
datos, laiko, reikiamy priemoniy,
pasiraSyk.
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Sukurk kvietimg j tavo klasés draugy | Sukurk kvietimg j tavo klasés draugy | Sukurk kvietimg j tavo klasés draugy

naminiy gyvuneliy paroda.

Nepamirsk nurodyti renginio vietos,

datos, laiko, reikiamy priemoniy,

pasirasyk. Pakeisk titulinio uzraso

Srifta.

naminiy gyviinéliy parodg. Laikykis
kvietimo rasymo taisykliy. Pakeisk
titulinio uZzraso Srifta, fong, jkelk
tekstg atitinkantj paveikslélj.

Gamtamokslinis ugdymas

naminiy gyviinéliy parodg. Laikykis
kvietimo rasymo taisykliy. Pakeisk
titulinio uzraso Sriftg bei jo spalva,
pakeisk kvietimo fona, jrémink jj,
ikelk tekstg atitinkanciy paveiksléliy.

Pasakodamas ar raSydamas apie gamtinius objektus ir reiSkinius pazjstame kontekste, pristatydamas tyrimy rezultatus, laikosi esminiy etiketo reikalavimy,
sklandziai reiSkia mintis, be tikslaus citavimo nurodo, kokius $altinius naudojo. Informacija pateikia tekstais ir pieSiniais, paprastomis diagramomis ir
lentelémis, naudoja skaitmenines technologijas.

3-4 klasé. Mokomasi pagrijsti taisyklingos laikysenos, sédésenos, sveikos mitybos, fizinio aktyvumo, dienos ir poilsio rezimo svarbg remiantis ziniomis apie

organy sistemas.

Mokytojo nukreipiamas savais
zodziais fragmentiskai pasakoja apie
kasdienés aplinkos reiSkinius ir
objektus. Informacijg pateikia
trumpais sakiniais ar ZodZiy
junginiais, pieSiniais, skaitmenines
technologijas naudoja su mokytojo
pagalba.

Produkto etiketés analizé.
Naudodamas virtualaus bendravimo
ir bendradarbiavimo skaitmeninj
jrankj Padlet, mokytojo ar draugy
padedamas jkelk nufotografuota
produkto nuotraukg. Mokytojo
padedamas perskaityk ir parasSyk,
kiek produkte yra angliavandeniy,
riebaly, baltymy, cukraus.

Savais Zodziai pasakoja apie
kasdienéje aplinkoje stebimus gamtos
objektus ir reiSkinius. Atsakydamas j
mokytojo nukreipiamuosius
klausimus pristato savo atliktus
tyrimus. Informacijg pateikia
trumpais sakiniais, pieSiniais,
skaitmenines technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Produkto etiketés analizé.
Naudodamas virtualaus bendravimo
ir bendradarbiavimo skaitmeninj
jrankj Padlet, mokytojo ar draugy
padedamas jkelk nufotografuota
produkto nuotraukg. Mokytojo
padedamas perskaityk ir parasSyk,
kiek produkte yra angliavandeniy,
riebaly, baltymy, cukraus.

Savais zodziai pasakoja apie
artimiausioje aplinkoje stebimus
gamtos objektus ir reiskinius.
Mokytojo padedamas apraso ir savais
ZodZiais pristato atliktus tyrimus.
Informacijg pateikia keliais sakiniais,
pieSiniais, papras¢iausiomis
diagramomis ir lentelémis,
skaitmenines technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Produkto etiketés analizé.
Naudodamas virtualaus bendravimo
ir bendradarbiavimo skaitmeninj
jrankj Padlet, jkelk nufotografuota
produkto nuotrauka. ParaSyk, kiek
produkte yra angliavandeniy, riebaly,
baltymy, cukraus.

Perzitiréjes klasés draugy produkty

Pasakodamas ar rasydamas apie
artimiausios aplinkos gamtos
objektus ir reiskinius, pristatydamas
rastu ar zodziu tyrimy rezultatus
aiSkiai reiSkia mintis, nurodo, kokius
Saltinius naudojo (be tikslaus
citavimo). Informacijg pateikia
nedidelés apimties tekstais, pieSiniais,
paprastomis diagramomis ir
lentelémis, skaitmenines
technologijas naudoja
konsultuodamasis su mokytoju.

Produkto etiketés analizé.
Naudodamas virtualaus bendravimo
ir bendradarbiavimo skaitmeninj
jrankj Padlet, jkelk nufotografuota
produkto nuotrauka. Parasyk, kiek
produkte yra angliavandeniy, riebaly,
baltymy, cukraus.

Perzitiréjes klasés draugy produkty
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kiekius ir padaryk iSvada, kodél kiekius. ISanalizaves etikeCiy

turime valgyti, kuo jvairesn] maistg. | duomenis, padaryk iSvada apie
cukraus kiekj jvairiuose produktuose.
Kodeél svarbu skaityti produkto

etiketes?
Sokoladinis batonélis Exologiska varkkyté su mangats Lydytas siris "Memel Blue® Varikeés sirelis
Rebalei- 0.9 Energeting verté 228 kel Svorls 100g
Anghavandensal - 121 g el Vilg
Riebalal 23009 o 15 o 0 ) Energeting verte 378 keo
Ay yeand 59 .
Angliavandenssi 60,20 g Cukris S080 g Daltyerei 101 g ot Riebalsi 239
Baltyma 860 g 3 b Angliavandersas 3059
1 Baltyma 129 ¢
5 ) e Cuksus 28 4 ¢
Druska 0609 Druska 14 ¢ Cukrus 284 ¢
Edgar0s Batymai 11,7 g

Druska 01 g

COLOGIS KA

‘Narskyte

SRR

Saugus elgesys (F)

Aptaria sveikatg tausojancio darbo skaitmeninémis technologijomis taisykles ir jy laikosi (F1.3).
Pateikia skaitmeniniy technologijy poveikio visuomenei ir aplinkai pavyzdziy (F2.3).
Aptaria saugaus darbo virtualiojoje erdvéje taisykles ir jy laikosi, gerbia asmens privatuma (F3.3).

Kalbinis ugdymas. Lietuviy kalba

RaSo saviraiskos tikslais (pvz., eilérast], pasakojimg (pasaka)) ir siekdamas perduoti esmin¢ informacijg ir detales (pvz., informaciné zinute, skelbimas,
plakatas), perteikti argumentuota nuomong (pvz., pasitilymas, knygos aprasymas, reklama).

4 klasé. Teksto struktiira ir teksty tipai. Naudojantis jvairiomis technologijomis mokomasi kurti jvairy tipy sakytinius tekstus — pasakojima, apraSyma,
aiskinimg, argumentavima — pavyzdziui, sukuria vaizdo ir garso jrasus. Mokomasi kurti iSplétotg pasakojima pasirinkta tema laikantis chronologinio principo,
atskleidziant jvykius, aptariant veikéjus, iSsakant pagrinding mintj. Nagrinéjami ir kuriami jprasti ir skaitmeniniai sakytiniai aprasomojo tipo tekstai:
susipazjstama su jy komponavimo ypatumais.




Naudodamasis pagalbine medziaga
(paveiksleliy serija, pasakojimo
pradzia) kuria keliy sakiniy teksta;
siekdamas perduoti informacija
(pvz., zinute, kvietimg), pateikia
kelias esmines detales.

Toontastic jrankio pagalba sukurk
trumpa pamokyma, kaip reikia elgtis
internete, kad biitum saugus.

Raso keliy sakiniy tekstus
saviraiSkos tikslais (pvz., ketureilj,
pasakojima (pasaka)), siekdamas
perduoti esming informacija (pvz.,
rastelis, zinuté, skelbimas), perteikti
nuomong¢ (pvz., pasitilymas,
reklama).

Toontastic jrankio pagalba sukurk
trumpa filmuka - pamokyma,
kuriame papasakok, kokie pavojai
tyko internete.

164

RasSo saviraiskos tikslais (pvz.,
eilérast], pasakojima (pasaka)),
sickdamas perduoti esming
informacijg ir detales (pvz.,
informaciné zinuté, skelbimas,
plakatas), perteikti argumentuota
nuomong (pvz., pasitlymas, knygos
aprasymas, reklama).

Toontastic jrankio pagalba sukurk
filmuka. Filmuko veikéjai turéty
papasakoti, patarti kaip saugiai elgtis
internete.

ISsamiai raso saviraiSkos tikslais
(pvz., pasakojima (pasaka)),
sickdamas tiksliai ir aiSkiai perduoti
informacija (pvz., informacine
zinuté, skelbimas, plakatas), perteikti
vertinimus (pvz., apie pasitlymus,
knygas, reklamas).

Toontastic jrankio pagalba sukurk
filmuka, kuriame veikéjai
supazindinty su saugaus darbo
internete taisyklémis.



