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1. Dalyko naujo turinio mokymo rekomendacijos

Mokant(-i s ) nauj o turinio reikatO atkreipti
gebajimus ir galimybes; kil us mokymosi sunk.
turinio mokymas ramtis hamakiznoikosstruktyvizmor d 8 Do mi s, kur
kad nauj N turinDZreikat O iprducdoriyrntii mokk ati iun t

probl emas, dalintis savo ginoji mu,Dfyitetmi snaud
kad wugdymosi procese bltO ugti krinta D&Xairi
mo ky mosi aplinkO D&Zairova, nes natlraliai v
pozityvios mokymosi patirtys.
Esminiai pradinio ngdymo Informatikos bendrosios programos pokyéiai
2022 mety Informatikos bendroji

2008 mety bendrosios programos

/

Programos orientuotos | kompetencijn
ugzdyma.

Veiklos sritys:
Informacijos tvarkymas kompnrteriu
=  Piefimas kompiuteriu

Tekstimiu  dokumenty  kiinmas,
tvarkymas ir spausdinimas

Internetas ir jo paslaugos
Eonstravimas  kompiuteriu = (pvz.,
naudojant fagg)

»  Duomenu apdorojimas ir patelkimas
skaitiuokle

Pateikéiy rengimas ir pristatymas
Programavimo pradmenys
Eompiuterings leidyvbos pradmenys
Tinklalapiu kHirmo pradmenys

Turinio apimtis (Molkymesi turinys)
pateiltas integrotal koncentrams (1-2, 3—
4K

Ko sielnama?

programa

\

Tikimyasi labicu | kompetencijy
updymg orienfucto, akiyvaus,
Rirrybisho ugdymosi proceso.

Programa papildyta kompetenciju raigkos
dalyln  apradaiz, pasicldmu entys
pakoreguotos, remiantis  kompetenciju

#| apraiais.

Tikimeasi  oukSfesniy  mokiniy
peasekinmy, Ruaseries o
mokymosi procesa, dermés su
pasrindiniy ugaymm

>

Pasiekimn sritys:

s  Sletmenimoe tormo kirmas
Algoritimai it programavimas
Duomenu tyryba ir informacija
Technologiniu problemu sprendimas
Virtualiof kemumileacija ir
bendradarbiavimas

»  Saupus elgesvs

Tikimasi kirybifkesnio ir
segesnio memdotafo ir kiréfo
ugdymo, mokiniy formatinio
sy ugdimo.

Mokymosi turinys pateikiamas at=lirai 1-
2, 34 Klazéms.

Tiglarti molaniy pasiekimu triju lygin
poZymiai, jJuoss 1Slarta fmoos  Ir
supratimas, gebéjimal, nuostatos.

>

Tikimasi, fog bus semoningal
updomi i verfimmmi  visi
mokiniy pebéiimai

-

Iislariami melanin  pasielanm  kehurin
Iypm pozymma, akcentuojam aukitesnien
mastymo pasiekimai.
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|l gskirtina pr adiijmiitegralumgsity moviypphbiydlumas, s
Pradinis wugdymas organi zuojamas kaip vienin
atskiras, nesusietas dalisnokomuosius dalykus.

Dar viena svarbinauj o t ur i ni o i nkonkeksmalumag.pNadjay ibfégmacija

pateikiamamokiniogy veni mo patirties kontekste, pag D3
kuriami kuo artimesni realiam gyvenimui mokymosi kontekstai, kuriose atrandamos natagds)ipios
jau turimos ¢ginios, sprendgi amos ipmookoyl kelmi ma
nemokyKklaiphndjnkoj e; i egkoma ugdymo turinio sN
atsigvelgiama DZ aplinkosmusr egi ono, miesto, m

Giandieninis pasaulis neDaivaizduojamas b
bei technologij O, nes i nformacinas Ir k o mu
kasdienini ame gyveni me, t eig, aD.R. J &k awarn yj tad
(Girdzijauskiena, R. , Gaudynas, P., Jakasj)on
metodO ir I KT taikymas: metodind priemonéa pr
Vilnius: Ugdytmoaspl. at\Ww.t aBagcieenna s, (Dagiena V
naudoji mo edukol oginiai aspektai. Vilnius:
tobul ajant technologijoms informacija tampma
technol ogijos XXI amgi aus mokykl oj e. Gvi et i
gvietimo ir mokslo ministerija. ). Gauta inf
aplinkos ir ku|t|rInILungOSkbG‘I’thI’rTHJVSI nmboe ii rp amearg
skatina kirybigkumN, atvirumN nauj ovams. T 8
technologijomis suteikia ¢gmogui galimybn tob

Pradindje mokykl| oj e isrkfad rt meetnii mii oo mMNsjttyi mog u
DZ kitas ugdymo sritis. Mokyklos gali savo nu
birelius ar panagias ugdymo formas. Mokytoj a
procesdlysidaignsi ekia kitaip pateikti visO dal
ir mokymNsi . Mokyklai ir mokytojui sutarus,
kl asasie8, iypal kl asase

I nformati kos pr ogsanpoyse ek § mBi tstmeistiyngieayi t u
Algoritmai ir programavimasDuomen O tyryba ir informacij a,
Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas, Saugus elgesys.

PaZinimo ‘ ‘
kompetencija ‘
’ Saugus Skaitmeninio

turinio
Kirimas (A) ‘

Algoritmai ir
programavimas

(B)

( Socialiné, emociné ir Joesys (F
-ﬂl- sveikos gyvensenos N elgesys (F)

Pt kompetencija .
KarybisSkumo .
kompetencija

Pilieti¥kumo ‘ A
kompetencija

— Skaitmeniné
| kompetencija

Technologiniy Duomeny
[« HH Kultarin |u:ubl('_mu ) tyryba ir
&5 kumpe:e;u]a sprendimas informacija ’
. m) (©

Komunikavimo . ‘
kompetencija
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Dirbtinis intelektas

Kaikuriosdi r bt i ni o intelekto technologijos eg.
metais gioje srityje stebimas didelis guolii
kasdieniam gyveni mui . | gmaniNej ik atde | peaftoeniakit On :
| abiau pritaikytN produktN. Nors savaeigas t
jau yra naudojamos dirbtiniu intelektu pagr D
yra paremtos difbi ni u i ntel ekt u. Paiegkos sistemos m
kad patei ktO pritai ky t19 stvejp diibtmig telektasrbavp ndudojaras
terminio vaizdo DZangose oro uostpagientiir ikr
kompi uterinds tomografijos plauliO tyrimO.

Pravartyy au pradinaje mokykloje rast.i l ai ko i
pademonstruoti pavyzdgius, kur kiekvi enekismy t

Mokinams gal i ma vai zdgi ai pademonstruot. kai
apsi | anhthpy/teachablénechine.withgoogle.camv¥ kompi uteryj e tur at
| ei st patiems mokiniams apmokyt: progr amN,
Padi skutuoti, kodal pasitaiko klaidO, nuo ko

Merge Edus v e t mNengékukas

Jeinorite igbandyti igplastosios realybas ¢
platformN ir Merge kubus.

MERGE (ttps://mergeedu.coli tai interaktyvaus mokymo(si, s Nvei ki oj i p
pasitel ki ami virtualios ir papildan]liosios |
STEAM ugdymui kl asaje. Daugiau nei 1 000 A
Suderinamumas su bendradarbiavine komuni kavi mo pl atfor ma AN
programa ATinkercadhf, grafikos ir modeliavim

Naudoj ant special i ai AMerge Edufi platfor
tyrindti Saul &s sniisutse naN,t effoaskitluisj, a sDNR nsod neckwuil
kt. T ti esi og savo del ne. ] i gmanOj DZ tel efon

(https://mergeedu.com/cupe

MERGE CUBE

O [ ¢
o .
=)

Mr. Body AR Medical Explorer

I RE )
Dig

MuseumViewer CUBEPaintAR

B @

Object Viewer Merge Things Moment AR Party Games

o

© :
Tiltball Defused! AugmentedCh...



https://teachablemachine.withgoogle.com/v1/
https://mergeedu.com/
https://mergeedu.com/cube

JACK IN'THE BO”

MERGE: O
~~N HOLO BODY
S ‘

Learn a®ut the human

PR body as you get up
\ close and personal with
the organs of the body!

PIRATE ISLAN

Taipp a't moki ni ai galiMergeTatyeblél,upkagrmmm!gtiC)

|l i etuvi O kal bos pamokose kurti virtuali N pas
kubN taip, kad asntblkti® kpo eDPAdisdj matsiineonso ragy
pavei ksl alis; arba pasaulio paginimo pamokoj
jTros, vandenyno) dugnas su augalais imubdyvik
ant jo sienO DbitO po geometrinn figlrN i
https://cospaces.io/edu/mergebe.ntm! Daugi au gal i mybi O yra moka

AMeeafy suteikia galimybin aktyviai mokytis

mokytojams paprastus AR / VR DZ anki us
pasiekimus klasaje.

Daugi au api e Mer ge Edu svetaemas giir
https://www.youtube.com/watch?v=NXHdqEz9SQ&t=69s

, Kur i e



https://cospaces.io/edu/merge-cube.html
https://www.youtube.com/watch?v=jNXHdqEz9SQ&t=69s
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LEGO Education WeD@2.0 robotikos konstruktorius
Interaktyvus robotas i konstruktoriusLego WeD@.0 puiki konstravimo, programavimo,

tyrinaji mo, eksperi mentavi mo grierrjoné, I nt e
konstravimo ir programavimo Dgfldgi O mokini ai
komuni kavi mo D1 dgi aii,i mitavisnparneansd i gneils & j ilnoagsi |
kl rybi gkumas. A
Konstrsutatoor i O
WARdEdsRRE
>

I Ti gmanaus p(BnoacHuly, éuris nasdoja BTL(BluetoothLow energy
technologijN, kuri be joki O slappbhgonggt ®sl pi
procesoriaus ir JjDZprogramuoti . Procesorius
kuri gali gviesti 10 skirtingO spalvO, kurio
programa arba aplikga.

I Motoras, kuri s gal i suktis prieg ir
sukonstruotam robotukiyi ud aj i mo gal i mybes.
V' :
T Jut i:ktstumO jutiklio Tt a i juti klis skirtas ma

objektus.

/

t1“‘*"‘&“'-:-“1'Pozicijosjutiklio'l'g';is juti klis padeda roboatkgtyr
gemyn, DZkairbDzZgonN, DZdeginDZgonN, ramybis

Sukonstruotamo d el i s gal i biti valdomas ne tik p
programinas DZangos | angas:



™
| Your Tirst peoject
- -- 4

Programavi mo aplinka yra grafinpirgodak, m
programavi mo bl pkebraemagabukomagtytwuotam robot
programavimo funkcijomid.ego EducationWeD® . 0 t uri i ntegruot N bevi
i gsaugot iprojektusk Makitiaikso nst r avi mo procesN ir gal
fotografuodami ar filmuodami.

Programavimd r mo ky mo s i aplinkoj e mo kgramuotasukurtus
robotus, bet joje ras ir metodinas medgi agos

Lego Education WeDo2r ob ot ai tinkama 1 priodbrhemi niSd E .,
grindgi anidDZmd kyimans pr o b | e mongus prejgktusiksirte skatingkvaikus «
tyrinati, pritaikyti turimas ¢ginias, kurti,

Mokiniai, kur dami Ssu Lego Education WeDo2 ro
projektavimas trimatéadje erdvaj edelavimad, algop@minop r
mNstymo | avini mas, ragant programas, kT rybig
ir komanda.

V&j o | dgai n BegoEkldcationmaBd kanstruktoriumi

Pamokaskita34 k|l asas mokiniams, nagrinajant el
kaip elektros energija sukuriama ir pasi ki
elektros, elektro$ gi | umos i r pan.) . Apbaasiamujahanhiab
pavyzdgiai, jO privalumai ir trl kumai

Vajo jagainas veibhkismaso.lifkwaVvisgdo fil mukas



https://video.link/w/pVI3c

KOﬂStrUOJaanaJO jagainih buvo panaudotas pozici
AsparnOod paditys: kai jutiklis pakrespkambsD.
Nustalius pozicijos | uvtéijkalgDZiDZan esuutsrtaal bi d\b npaa.d &

Vaizdoinstrukcijak ai p s uk on st rhips:t/videovirk//gUlca g ai n i :

V aj @ g aprogranwos pavyzdys:

Photonedukacinis robotas

Photoni t a i interaktyvus edukacinis robotas,
pagrindinius programavi mo ir el ektroni kos Dz
robotas val domas p eRhotonrodh d ti aNg Na tpp aopgDZasniadl | i gevti i
atstumNiki kliTliO, sNveikauja su kitais ro
tur i magnetinin jungtDZ priedams, i grei gki a €
(balta/juoda)et i pnok esiplailav Nap@gVvi s suprojektuot a
dinami gkas, atitinkantis mokyklos aplinkos r

| ' |

B
APhotorii robotas pristatomas su mokymo vadov
ProgramN &udapighépo vai kO psichologai, gVvi e
Kiekvienos pamokos planas atitinka tarptautinius edukacijos standartus, sudarytas, siekiant supapra
informacijos pePhatosivi mi\r av ad Kiarmsas AulNi mai k §aia
tradicinius mokymo metodus, jis yra DZanki s,
programuotoj ® kartN.


https://video.link/w/YUI3c
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Gami ntojas paruogéd daugybn nemokamO pr o

veikiairAndroid iriOSVi sos programal as, aplikacijos, tul

1. PhotonRobot = it ai siugeto vingi O kupina mob
smag.i ir suteikia daug mokymos.i val andO
programav mo pagrindO ir naujO technol ogij O.

T g e

2. PhotonCodinthai mobilioji programal a, |
programuoti.

3. PhotonEDUﬂTmobiI|01i programala skirta n
paruogtu scenarijuunjsil&midguisa waegdali mmragr aamiurs

Be to mokytoj ai gal i patys sukurti mo K i
suprogramuotiPhotonr obot o kel i N t ai p, kad jis, ei dan
stabtel aj nsr aandtaskigevkiveiseandosnur odyta spalva; keé

Lietuvos gemadlapbDZnukeliautO ig KIlaipaddos DZ
kragtines; kad eidamas stabtelﬁnné)stfkgghahisap
GDZ robot N gali ma nauRhotdani olvo sS®s dpapad ¢ & Da p & gnad

kritinbDZ mNstymN, padeda orientuotis erdvaj e
bendrauti, dirbti individualiai,pores i r grupase, moko | aikytis su
Photonpr i t ai kyt. bet Kkuriam vaikui, nepri kl auso

Micro:bit kompiuteriukas

Micro:bit kompiuteriukasi t ai ragal ekt roninad plokgtel &,
mi croUSB jungti mi. Gis magas kompiuteriukas,
Panagrinakime jo gali mybes:
Ra;ijotryic:\ ¥ Perkrovimo Baterijos
uetoo 2 L
25LED USB jungtis rysys Toygas pingis
lemputés

procesorius

2 mygtukai
kompasas
akselerometras
Priekis Nugaréle
Jei DA iagi,jeesa®Zr osi os versijos koanpi dt desb

nugar 4l 4j e yra daugiau papil domO DZ ai s O:
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Mikrofonas

Garsiakalbis

usse

BLE ANTENNA
MICROPHONE
RESET/O -
BATTERY —/—

&
A,

)

T BAE
SPEAKER < @
PROCESSOR ¥

_caemomee -
L]
l micro:bit

Micro:bit kompiuteriuko  veiksmus programucoti galima  blokeliais  adresu
https://makecode.microbit.orgGi uo adr esu gal i me maujusydrojektus, rir
panagrinati New®med. m&r s iat A savo sukurtus i
Dadmesio! Gie projektukai, igvalius nargykl a
i gsi saugoti juoasi!t ykaiitpe tgNe Tyiosmds® r ySuKiyi, rt isukjr 8 sA i
kuriais vadovaujantis, galite ir patys pasidaryti:

<« C @ makecode micobit.org/#

BE Microsoft | @ micro:bit

Introduction to the BBC
micro:bit

Show Instructions

My Projects  viewai

t Deimantu medzioklé t Zaidimas t deimantas t Space Shooter ame.

New Project 21 days ago 21 days ago 23 days ago 23 days ago

Tutorials
£ i’ 1/
New? Start Here!
: BPred] O
m—
z BPuedl - Q
N
Flashing Heart Name Tag Smiley Buttons Cice Love Meter

Spustel‘tleﬁ/ijojgeaﬁ,A pasirodo kortel a, kurioje
spust eCreatii t e A


https://makecode.microbit.org/
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Create a Project @ (%)

Give your project a name.

Pirmasg] ‘

» Code options

Lia matote ir micro:bit kompiuteriuko vai
jas parinksite. Taip pat komandO grupas, pro
<« s @ makeende mierobit.org/Feditar o 3 & % M = a

BE Microsoft | @ micro:bit B Javescript

Search.. [e}
i3 Basic
® Input

@ Music

© Lled

all Radio /
C' Loops

X3 Logic

Y2YI yRe&

= Variables

B Math

I + Advanced

Labai svarbu suprasti, oknstdfi es D&&tkd saik dknNa
kart N, paleidus micro:bit kompiuteriukN. Pal
|l ai du prie kompiuteri o, arba prijungus bat et
Jvykifoieveri Asokelktomandos veiks nuol at . BT ki te
komandas sukel ti DZ gDZ D& ykDZ nes gal. ir tru
Anput .

At krei pkite damesDZ kad nukdpisjnd wy 0, DZgyeknz
rusvos spalvost a i reigkia, kad jis neaktyvus ir jam
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Paqagrinékime pavyzdDZ Tar ki me, nori me,
tekstN ALabas, Pasauli! fr.eiTkdnmn ifpwistant anikd @ a ghd i
nut empt onsi DX y k DZ A

Basic

show number o

show leds

Loops
Logic

Variables

- .
show icon S25i2 ~

Math

Advanced show string m I

clear screen

Kaip ir nukopijavus DZykDzZ taip ir paliku
ji taps rusvos spalvos ir tiesiog neveiks:

i
T

KomandN Dx énistar pDEkD&iytkuDZ At ek st N, j DZi gkart

simuliatoriuje:
== Microsoft | O micro:bit I JavaScript v

Search... Q

58 Basic
@ Input
& Music

EUTTRN TS TN “Labas, Pasaulil ”

© Lled

.l Radio
C' Loops
X3 Logic

= Variables

B Math

I “ Advanced
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j] micro:bit kompiuter:i
Il gkritusioje kortelaje
e [radyti kaip
«— v 1 2 WICROBIT (D) v [&]

Tvarkyti = Naujas aplankas

~ = Sis kompiuteris Pavadinimas

B Atsisiysti fail ai
I Darbalaukis
Dokumentai

J” Muzika

& Paveiksleliai

B Trimaciai objekt:
E Vaizdo jrasai

L Windows (T

_ MICROBIT (D)

> ) MICROBIT (D)

¥ Tinklas v <

sk g oI > o

kompiute

Méra ieska atitinkanciy elementy.

pasiri nk i
X
S leskoti: MICROBIT (D)
=~ (7]
Modifikavimo data Tipas
>

Failo vardas: | microbit-Teksto_eiluté.hex

|raomo failo tipas: | HEX File (*.hex)

~ Slepti aplankus

)

Jei norite projektuku pasidalyti su kolegemi s pustel akite

k Blocks JavaScript v

on start

| gkritusi oj e k Bublishepro@di e

Share Project

spustel akite

X

Teksto_eilute]

You need to publish your project to share it or embed it in other web pages. You acknowledge having

coensent te publish this project.

Publish project

3

A
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Dar vienoje pasirodgiComfi oareb ak opretresliadsek istpeu

Share Project Q

Your project is ready! Use the address below to share your projects.

‘ https://makecode.microbit.org/_A2MCU1ATa6Ts

nu

» Embed

ProjektukN galite igsaugpusterakomgi skelly

Panagrinakime kitN pavyzdDZ 1tin populiar
neturite? Be abejos usi programuot i micro:bit kompiuter
skaili O nubempuki O6ekE®ne pamatysi mrepufi skpourmsd re
grupas pai onkdittoneA p@Es@ddk DZ A

Teksto_eilute

Input

on button A ¥ pressed

on shake =

Loops on pin P@ v pressed

Logic

Variables

Nerei kalingus D&Zykius ir komandas pagalin
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oh button A » pressed

Tada, kad ekrane mat yktau hdBasidirikp ke ath® gt s
k o ma rsldoWN nuAbdr 1 r DX e lorkbuttoreA p2sé&® y k DZ A

Q Basic

show number o
Input

Music show leds

Led
Radio
Loops

Logic

Vi skN teisingai atlikus, matomas toks rez

on button A v pressed

show number o

Viet o] nulio turime Dkelt.:i kovmarldN, Knuo i ,
1 iki 6 . Tam iMathik ormaainkdiOpicypaadpi®rs kttAi  1A0 i Dk el t
pakeisti skailius:
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Loops
33 Logic

= Variables

Advanced

Nesi baiminkite, jei atrodo, kad | angeli s

Tei si ngvaeii kastmuiskn turite matyti tokDZrezul't
Search... Q
£ Basic

Input

Music on button A v pressed

show number pick random o to °

Led

A Do i

.all Radio

Loops

Logic

i 5 Q

Variables

E Math

I w Advanced

| gsamesnas i nformacijos su konstravi
https://youtu.be/ssBq2gvs30M



https://youtu.be/ssBq2gvs30M
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Dagmair adami paai gkinti idajN, nerandame t
ir ragome nor adami vizuali zuoti informaciijN.
skaitmenini informacij N, bet da Ipamat ypal OF
nepraleisti igimliO, kurias sunku pastebat.i
greitai ir efektyviai perduoti gini N. Dayan a
informacijos pateikimazy i zual i u formatu, kad bitO gal i me
duomeni s. Ji naudojama paai gkinti sudatingas
duomenO koreliacijas ir pokyliusi bidgemidl 4 m@mi «.
ar grafinis braginys arba interaktyvioji pr o

| nfogkhfi®® gal i me hipa/iwdwdaiva.comhts:fvavmaasel.ly
https://piktochart.com/https://infogram.com/ https://www.visme.co/ https://www.thinglink.com/

ThingLink
Tai internetina progr ama, l eidgi antii kurt
360A nuotraukas; DZ er pti i nformacinius tagk:

tekstas, vaizdo VYRiuBEgmav g ipkasvly&ldigdiuii,r imuddr odo:
https://www.thinglink.com

SuThiAgLindi pr ograma galima kurti ir virtual i
jau sukurt O tviablziddt, e kpaa.moRHBgLMd My k @s i sxa eAakty
vai zdinas medgiagos, apimanlios DXZairiausias
suteikia galimybn mokiniams ir mokyt edgsgpaskiav i
vertingos informacijos api e ThnglinkKivigah N mak gs i s
APadi afPbomdi A taliau norint visigkai tai patir
k ar t GoogleCardboardi a ris VR akiniais.

Vei kl os, naummgliragnntpapwwzgqgairruils rasite jgyver
nili

e
Adlugduol i © ar mokini O darbd, iliustruojanliO


https://www.canva.com/
https://www.easel.ly/
https://piktochart.com/
https://infogram.com/
https://www.visme.co/
https://www.thinglink.com/
https://www.thinglink.com/
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2Kaip ugdyti aukgtesnius pasieki mus

Aukgtesni O mokinio pasiekimO ugdymas grin
pal ankia psichologine aplinka. Svarbus moki |
kognityvini O ir emocini O aspdktrO Ndermma.puSes
kuriose jis patiria sakmn. O taip pat atpagi
mokinio pasiekiim@gabHymomekmAi ui tei ki mas,
rezultatainetenkia, tuo paliu stiprinant ir auginant
pasi eki mO ugdymas paremtas grDfHtamuoju rygiu
ugti krini mu. Ugdy mas organi zyoo&kmana st ai ka rsta
pasitel kiant klrybigkumN, vizual umN. Rekomen
i ntegruotos vei kl os. Ki ekvienas moki nys mo !
porei ki us, p orlbiun ka tursa s ttiodtauossvmet odus ir b1
moki ni ui geriau mokytis ir siekti aukgtesni |
gabiuosius) mokinius.

Paginti indivi dual poreilus, mtaip pansiiti€) kuias seikia dtgrinti ugali
padat i nacionalinlf) ( NMPP) ir tarptautini O (
medgi agos nagrinajimas ir pritaikymas ugty mc

laisvai prieinama internete.
Pagal TI MSS tyrimo rekomendacijas siekial
damesi o skirti ugduotims, susijusioms su garm

T mNstyt. ir analizuotidamytmenii v daecdas kit Nr

tai kyti DHytN suprati mN;

T tiesiogiai tai kyt.i gamtamokslius faktus

sudatingesnius kontekstus.

Bendra per igvardintus bruogus f oIl miastfa,a m
pal anki psichologina terpa; Mokinio individu
ir emocini O aspektO der méa; Daugial ypis int
Vi zual umas Metodai : G a tosl veiklasj Grupiitiai projektai,j Klaosansii
atviro tipo, diskusiniai Priemonas: klasas ¢
kenesa, bagnylia, kitos viegos erdvas). gamt
GrDgt amasi s ryagys, vertini mas, D&i vertini mas
nuol atinis D&ivertinimas, I ndi viduali mo Kk yt ¢

DZ r auki mas.
I nformacini O ir ko mkymaskrameatskiia®a rhokyenb(si) adlis kuiis;
pal engvina wugdymo proceso organizavi mN bei

Tereseviliena ir kt. (Tereseviliena, M. , Tr
grindgi ama) moaampodt a. Gydgilnaita V. (red.)
mokymas organizacijose: 264 . Vyt aut o Di dvgrsus Auceusu iPir v ern giat efte

http://talpykla.elaba.lt/elabfedora/objects/elaba:11548744/datastreams/MAIN/content | nf or n
ir komunikacini O technmo¢gi)Ostiaimk pymasnNp a digd
DX airi apusi gkesnis, teigia G. Gibaniena, V.

di dakti ka. Vil nius: My kol o Romeri o Uni vers
technologijos ga i b1 ti tai komos, kaip pagal bina pr
gerinimui.

M. Kubiatko ir K. Vickova, (Kubiatko, M., & Vickova, K. (2010)'he Relationship between
ICT Useand Science&Knowledgdor CzechStudentsA SecondarnAnalysisof PISA2006.International
Journalof Scienceand Mathematic€Education past ebaj o, kad mokini O
informacines ir komunikacines technologijas ugdymo procese.


http://talpykla.elaba.lt/elaba-fedora/objects/elaba:11548744/datastreams/MAIN/content
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Anot A. Zabulionio Lietuvoj e daugi aiud
naudojimomo k' y mo ( si ) procesuose reikia skirti ne
pritai kymor eimmegttoidinka\uj as mokomNsias priemones
bitO integruojamos ir kdialkok) ndsaipr patoddée
kvalifikacijN, susijusi N su technologijO tai
gvietimo tyrimo OECD PI SA Lietuvos ir kaimyn
gvietnmbrageVilnius, 2020) .

Api bendrinant tarptautini O tyrimO rezult
rakti kuoja veiksmingesnius ugdy mo bl dus, ¢
ktyviau naudoj a DZ airocese,sskatin@ egbytinous pagdot] tacknolagigas
tl i ekant I ndi vidual ius ir grupinius darbus
eb&jimO | avinimui, informatinio mNstymo ugd

Todal siekiama:

T Sut ti moki ni amsdadataiuggi hab gradti onyibji ©mi ns:

Vel
1 Ger
ugt
pri
a
0

Q ©® 9 O

mo ky k| giuolaikini O ugdymo pri
nti vis kl asi O mokini O apripini
namis, prieiga prie interneto.
1 Sk nti bendr adar biganditio konpenta dpedagodds, &idkians |
pr ramos nuosekl aus tnAnstinumo.
1 Skatint. pamokose naudot.i i novatyvius,
i ntegruojant DZairius mokomuosius dal yk:
1 7 pedagogO rengimN irtd&miangdi kdcegbs 1t 0
ugdymo metodus iir priemones, taip pat st
met odi nDZ pasirengi mN veiksmingai dirbti
damesi o val dymask,ymas sciimldinndsdualai @i por
mNstysena, grDfHtamasis rygys).
I nformati kos dalykas pradiniame ugdyme na
a nustatomi jokiais diagnostiniais testai
DZ todal skirdami i miokromdtiOk aslydgdudt iagno
uotys, skatinanlios siekti aukgtesni O pas
uotys turi bilti DZraukios, aktualios, ©Opno
i mos aplinkai. Pamokose naudoj ami D&
i naji s i ntegruotos veiklos, grupiniai
Pasau e di daj a porei kis i nformati ko,s
gebanli O kurti modernias, inovatyvias kom
Dideli s wu avinys tenka ugdymui : pradedant n
go
pr

i 0
i 0

o=~ —~ =x

ei
k |
i n
ik
em
ti
g

o C C— S
< T OO
= 000 =

j
m
|

-

|l ogi ni o, ritminio, YamalDZtaiiniioausprOo cgeasliinm
pasi eki mus adini O klraoigd mmekbsni(ame.ni Yueha
Tarptautiniame informatikos ir i n fhtps/fhebtas.lh i o
Konkurso tikslasi at skl ei st i moki ni ams i nformati kos
supagindinti su pagrindinamis i nformati kos
kontekstii k oncept ai s, mot yusoi nfogrmani kesD4 modegn
met odus. Gai smi ngos, suprant amai formul uoj an
sritis rodoma jO svarba ir dermd su kitais
Ugduol i O pavwyzdi@itaikos ir infor mat i BEBRO mN
knygel s | bebraslt
Mat emati kos pamokos met u, supagindinant
dykl ami s, atl i ekamos ugduotys l ai kui nust
bras. IitL au &d wa tuBZOokimaDEdkdni ne Mk nusakyti 1&i N, bet ir
sningumN, kaip kinta | aikas.

u
a

r
b
d

Q1 @d O


https://bebras.lt/
https://bebras.lt/1s/apie-bebra/leidiniai/informatikos-ir-informatinio-mastymo-uzdaviniu-rinkiniai/
https://bebras.lt/1s/apie-bebra/leidiniai/informatikos-ir-informatinio-mastymo-uzdaviniu-rinkiniai/

Sek valandine rodykle tam tikr

Paai gki ni mas

Dd&sningumo Dfvel gi mas, isivatrérhisniion fopmand il
atrandamas ar pritaikomalgaritmasi i § ankst o numatyta tvarka at
gingsniai gali bilti nurodomi DXairiai: godgi
gymeni mi s. Giame ugdayv i kuyajeile skaitytigaidesi tnma owevimkas m
| ai krodgi O rodykl &s padat i mi

Atsakymas

Teisingas atsakymas yra LIETUVA.

Rei kia atkreiptd.i dames DZ kad visO | aikro
pradat.i nuo Kkurios nors val &mad®@s niurstakgttyt
bandymO ir | oginio samprotavimo keliu. Pabar
taigi pirmas al gorii5t mai giesgs mpias)t .e bReii sneai tkiac
Jei ir atsphjsameefgodPd ki a taikyti algoritmN

Mokant mokinius 1 nfor mat i- kangumas v saegus isternstasa
Ypatingas ddmesys turdt O blti skiriapmag o d
identifikavi mui ir analizei. TParkokosesiokimag makdmo s

pagrindini O slaptagodgio klrimo taisykliO (1
ginias pritaiko kur dami Ssiaewkad afdugiuksyt elsap tOa
vai kams i ganalizuot:i gyveni mi gkas situacij as
(gyvenimigkoje) veikloje, phaiyzdmawiel agistak a

Tu stovi galia gmogaus, kuris renka sl apt
Kaip pasiel gsi gi oje situacijoje?

A. Nusigrngi

B. Fotografuosi slaptagodgio DXZedi mN savo
C. Pasakysi savo sl aptagodbDZ noradamas pa
D. T6@&si ir stebdsies, kad slaptagodis ren

Paai gki ni mas

Sl aptagodgi ai ni ekada n
gio ir sudatingumo (kiek
i stinO simboliO).

€dg
i

k o o

ali Dblti v
r ki O si

i si gke
i mbol i ¢
| e
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Kartais kontekskotigiDZilianagi ngha.l i PaDAyaz d § i
pasirenka augintini® vardus arba savo gimim

galima surasti sNragN slaptagodgi O, kuri O ne
Akivaizdu, kad DZetaehftsl|l eptaggdhgal ar v
bankomatuose sl aptagodgi o DZedi mo mygtukai vy
Giuo metu populiardja biometriniai autent
tokio metodo kombinavimas sutradici u sl apt agodgi u. Deja, bi ome
jei ag abejoju, ar mano sl aptagodis pakankam
lengva taikant biometrinius duomenis.
Atsakymas

Teisingas atsakymasA

Kiekviens t uri sl apti savo slaptagodgius ir k
kito ¢gmogaus privatumN ir nepagei st.i asmens
simbolizuoja pagrindinius emiekms ppmianci pus:

Mat emati kos, pasauli o paginimo pamokose,

pasiekimO siekiantiems moBemrioamKegkkyosae gdwo O
Mokini ai tobulina | oginipr ombNsetnyGnos p rean djir nuct ,

DT dgi us.
Bebriukas Bena: @] Savo stebuklinguojt |@|A >
stebuklinguoju voleliu W [/ v voleliuwu b «
gali keist]| N figiralio
figlral nkag e’ figliréales
rodo r o de gjég.na
schemoje.
Kuri N figliraliO eilfin gaus Benas, jei stet
eiIei?‘ .‘
A [TA®®[] © [[OAR[] ¢ [e@Al] © [[e[eAL]

Paai gkini mas
Gi ugduotis supagindinaitai atgioks méhos s Na 0

kad gautum norimN rezultatN. Apragytas algor
kai pi ksel i ai keil i ami rie mikarit inso rji Gnar epiakkéemasr
pritaikomas koks nors filtras arba atl i ekama
Rei kgminiai ¢godgiai: kompiuterina rega, vaiz
Atsakymas
Teisingas atsakymas B. Atsakymas gaunamasipkta us wugduotyj e apr
at sakymai neteisingi. A ir C atsakymuose ant

tik pirmosios dvi figlralds.



mo k
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Kiek margrut O?
Bebrdakd dagnai eina péasliomis DZmokykIl N.

Ji madgsta kasdien keisti savo margrutN. J
ykl N.

Kiek skirtingO margrutO Jond gali pasirin
Paai gkini mas

Dagna informatikos problema yra kompiute
me ugdavinyje sprendgiama problema yra pa
i gsprnsti. Tada rei kalimasgas trumpi ausi o Kk
Atsakymas

Teisingas atsakymas yra 3.

Pavei ksl e parodyti gal i mi mar grut ai

HE

Mieste

Bebras Jonas nusipirko naujN geltonN auto
Automobilis valdomas komandomis. Pavyzdgi
Aut omobi |l is Janveadgnam® al msuon| i O apatini ame

- -
_—— = =

Automobilis negali vagiuoti per 1 gtisines



23

Kokias komandas reikia pateikti automobil

Sl Endudadad sfind efindh bad gling
B NN =N
S o Ead (i Rad i (s
A A dadad 1 Mt Rt

Paai gki ni mas

Roboto ar transporto priemonds veiksmO p
rezul tatas matomas po kiekvieno gingsnioi K
ki ekviena komanda veda kompiutetbkDi tamkttk
komandO sekN, vadinamN progr ama.

Atsakymas

Teisingas atsakymas: A.

Siekiant wugdyti pradini O klasi O mokinio
tai kymo gebaji mus, bei nofonmasikla) nki eknokéem
Lietuvos pradinio ugdymo mokytoj ai kartu su
progr amavi ntode ¥aek Mokytdjai drganizuoja renginius, pamokas, praktinius ir
internetinius seminarusebi kitas veiklas, kurie susijn su .
ir pan. Tai gali bilti ir programavi mo pkaygagek a
Alnformati ka be kompiuteriofi esanlias ugduot

ES progr amayvriamov issauvoanmietnd na i niciatyva, kur
sprendi mas ir bendradarbiavi mas pasitel kiant
ti kslas yra populiarint:i pr ogr ama vas pndgramupdamio d

Pagrindinis ES progr dnpaavrianby t s avakasas yrta ks
algoritmavimas, programavimas, su technologijomis susijusios veiklos.
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Gi N visuomenini iniciatyvN palaiko Eraro
programavi mo savaitas ambasadori ai savo galy
savo rengi ni ushttps:kcedevrékau/s vet ai naj e

Daugiau informacijos apieasteS programavi mo

https://codeweek.eu/resources/
https://www.kpmpc.lt/kpmpc/wgeontent/uploads/2018/10/Codeweek 2018 LT.pdf

Pradini © klasi O mokini® informatikos ge
mokomuosi us dalykus yra ypatingai svarbus ¢gi O
EMA aplinkoje https://emapamokos.lt/t/temd$4 k|l asi O mat emati kos, p
kal bos dael ygkaQ itmiar irnaysjt i daugi au nei 350 ugduc
gebaji mus. Gias ugduotis taip pat galima r as
parengtos remiantis Informatikos programa, turinys atliepia visas programupodytas sritisi
saugumas ir teisa, Komutn.i kldve knaisenal gemat ma
atspindi skirtingus kognityvinius mNstymo ge
Mokant algoritmuot,i He oONvVek®uptkaired dvdeegi
rekomenduoj ama atl i kt. ginias ir supratimN g

Maiasis Lukas papra3é sesés uZprogramuoti naujo Zaislinio automobilio kelia.
Padék jai tai padaryti! | tuicius langelius suradyk prie rodykliy esantius skaiius.

T 1 L Fi } | | }
Atsakymas:
| i) . { o

5 —s STRETAL Q

Kalbant apies vei kat N ir skaitmenines technologijas
bl s@ei kas. Ginioms pagilinti galima atliKkt:
Laurynas, kaip ir tu, Zino, kad skaitmeninémis technologijomis reikia naudotis saikingai. Pazy-
mek, kur yra skaitmeninés technologijos.

©
e



https://codeweek.eu/
https://codeweek.eu/resources/
https://www.kpmpc.lt/kpmpc/wp-content/uploads/2018/10/Codeweek_2018_LT.pdf
https://emapamokos.lt/t/temos
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3.Tarpdalykini O temO integravimas. DalykO der

Gioje dalyje aptariami Bendr Oj O programO

aspektai, jungtys su kitais dalykais, dalyko
Dhyvendinimo bTdO ir pavy zdijtai@irbtindi suskaidytolvgizdo n
sujungimas DZvisumN (holistinis ugdymas). Ug
suvaldyti fragmentinDZ pavirgutini gkN pasaul
vertikaliaii tarpk | asi O, koncentr O, amgi a uistai gentisgsiugdymo H ¢
turinio igdadstymas tarp skirtingO sriliO ir
derma, kai tas pats reigkias ss Kiprvtzi.ng ovsaer dkulog
pamokO met u.

Pradinaje mokykloje geriausiai moki ni o po
apima ne vien ¢ginias, gebaji mus, vertybines
raciond aus ir neracionalaus (intuityvaus, j aus |
vai ko jutimai: siekiama mokomOj O dalykO tik:
ugdymo integracijos bldai (iistmeenmiynbii sn,i sp r osholce
turinio). Veikiama skirtingose aplinkose (kI
reigkinius paginti per patirtbZ taip konstru

TARPDALYKI NI O TEMO | NTEGRAVI MAS

KONTEKSTI ]
NA TEMA TARPDALYKI NAS | NTEGRA
KLAS){ I NTEGRACINA S| oo cvie | TEMOS
PAVYZDYS

1 k|| Darnus vystymasis Augintiniai Informatika: augintinio fotografavimas;
(aplinkos apsauga; nuotraukO redagavi
bi ol oginas D] pan.); teksto (gyvV
apsauga) koliago kIiri maPhato p

CollageMaker, Pic Collage
https://www.befunky.com/eate/collage/

2 k| | Darnus vystymasis Maistas Informatika: sudarys st ul
(sveikata, sveika gyvensen , , Vaisiai ugkandgi
tausojanti s programos diagr amO
sveiki maisto produktai) https://charts.livegap.com/app.php?lan=

&gallery=bar

3 k|| Darnus vystymasis Gai di m|Informatika: pr ogr amos k|
(gvietimo va projektavimas) su edukaciniais robotais,
mokymasis Vi pvz.,Blue-bot, Photon Ozobot
pagangios te
inovacijos)

4 klI|Kultlrinis i Informatika: chr onol ogi na
bendruome ni g k u me kT rimas: DZerpti a
(kultlros pa | i etuvi O kalbos be
kal ba; etnin visuomeninio ugdymo pamokose;
kultlrinad D% nuotraukos, paveik
raida, tradicijos internete (priminti apie autorines teises).
gyvybingumas Naudojamos programos pavyzdyadlet
savimona; ta (Timelina.

vi suomenas s



https://www.befunky.com/create/collage/
https://charts.livegap.com/app.php?lan=en&gallery=bar
https://charts.livegap.com/app.php?lan=en&gallery=bar
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TARPDALYKINA | NTEGRACI JA
Skaitmeninio turinio kIlrimas

12 kl asas ) 34 kl asas

At pagbData ir naudoj asi DZ airi O tRanda ir pr|tal[RZoalsrklaemsmemalnpKat

(A1.3). ) vartoja sNvoka (A1. 3) .

Kuria D&ZairO skaitmeninDZturinDZPasirenka prlemones ir kuria ski

Aptaria savo sukurtN ar naudojaliTobulina sukurtN skaitmeninDZtufi

Dalykas 12 kl asas 34 kl asas

Matematika Matematinis komunikavimas. ) Matematinis komunikavimas. ) o
At sirinkti rei kiamN informadAtsirinkti rei K2amir atty DO me@
pristatyt.i paprastN matemat|pristatyti mat emati nDZ prane
prietaisO DXairovaid, ASkaililgeometrinas figlroshth, ATyr i

stulpeline, skrituline ir kr
Ugsieni (Gaidybinads interaktyvi os ug dAudiovizualiniotekstok I r i mas .

pvz., https://www.primarygames.contittps:/It.qwertygame.com| Sukurti 35 s kai dri O pat ei kti2s saf
ugragais ekrane.

Sukur ti labalr e tp ro yvrta K Nif oi I|m)La[k|gI‘
savo aplinkN, pagDatamus §mg
Lietuvi(Ragyt:. kel i Os awaiki aii @®k otse ktsit kufRa gyt i pasakoji mN, Mokytis r
pasakojimN/ pasakN) ir siekiasmenine patirtimi grD&tN pdg
ginuta, skelbimas), perteiktl) pagal pasakojimo gaires (
Aptarti, kodal ¢gmondms svarHi2pgal perskaityto Iliteratilr
vaikai irsaugusi ej i ranka, kl avi|3) pagal su mokytoju sudaryt
sNsiuvinyje, tel efonu, kompid4) naudojantis skaitmeniniu
raidgi © ir jO jungini® pavylgai di mN, ani macij N) . Vertin
ragytines Ilietuvi O kal bos sa|mokiniais aptartus ar susitartus pasakai k1T r i mo Kk |
ragyt. jas @godgiuose, sakintemos atskleidi mN; teksto v
Mokytis ragyti ranka, kompiygstrukt riDX(ykn aacppibaaidga) ; t ek
Mokytis pasakoti, api bl dintligmokt O ragybos ir skyrybos
technologijomis, pavyzdgiui,



https://www.primarygames.com/
https://lt.qwertygame.com/
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Dalykas 12 kl asas 34 kl asas
Pi st atydami knygas igbandyt|Pagalbinas priemomDgps agalui il
gal i mybes ir savitumN, formaty pvz., https://www.storyjumper.com
Ragyt. kompiuteri o, tel ef oni¢
griftus, stilius, techni kas
tekstus, DX airuas (ankzr agtsds
kompiuteriu, plangete, inter
Gamtamokslinis| Gamtamokslinis komunikavimas Gamtamokslinis komunikavimas
ugdymas Patei ktame galtinyje (tekst ¢Savo pasirinktuose ar mokytojo rekomenduojareuogormacijos
rei kiamN informacij N. galtiniuose atrinkti, apiber
Savais godgiais pgrasaphiotnikognesudidti ngN informaciij N p Vv Z
skaitmeninamis priemondmis |automobili O daugiausi a pr ay
reigkinius, pvz., ARudens plpateikt:i DX airiose diagr amos
ki eme augan!|i O medgi O DXairdLai kytisetdskmitroi Orei kal avi mO,
nurodyt.ii, kokius galtinius
di agramomis ir lentelamis ar
Meni na Komunikavimo kompetencija Komuni kavi mo kompetencija. §
(dail a Naudoj ant inteDaARNKkVUSS phe/Pasirinkti ir naudot i j au ¢
norimo storidinijas, patikusias spalvas, kurti erdvines forn] saugiai jomis naudotis.
i ggaut i savitN ritmN ir n u o t| Pasirinkti linijas ir/ar spalvas, fane r dvi nes f or m
Kiekvienam savo kiriniui ugtnir va|zduo(fag)ﬁ)e@tnnekkoryblgh
Mokytis fotografuot:i kasegie|lrit mN, emocijas.
naudoj a pi e @ttbsnsketqh.ioskgtchaan N 0 https://kidmons.com/game/paiatline
0 https://kleki.com
0 ibisPainti Draw and Paint App
Atlikti pasirinktN vai dmen DZ
Kiekvienam savo klriniui s a
pavardn, kl asn, suklrimo da

draugO parodos kv inaudéanN,
pr o g thspahk
http://pencilmadness.com/app

https://drawisland.com/

pl g

O¢ O¢ O«



https://sketch.io/sketchpad/
https://kidmons.com/game/paint-online/?fbclid=IwAR2Khs_p9w09iGtTXMDORGXH5PezqOuNZacK3U0uM58fljmA9BvHoRupifk
https://kleki.com/?fbclid=IwAR1d1ZGwmrnY8Kd2lUH1ciVrNKMj84DM7mBPFUPEHrt_1Jiegsk0p-AeX54
https://ibispaint.com/?lang=en-US
http://pencilmadness.com/app
https://drawisland.com/
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Dalykas 12 kl asas 34 kl asas

Meni na Muzikavimas (dainavimas, grojimas) Muzikavimas (dainavimas, grojimas)

(muzika) Aptartiat | i ekamN ki ri nDz parodyAplbIdlllnetklamaNt kTrinDz parody
I graigkos priemoni O (pvz., prlemonlo (pvz., ritmas ir 1
suprati mN. struktirO suprati mN.
Atpaginti DXZairiO rigiO skailPasirinkti priemones ir kurt
Muzi kos kiryba Metro samprata: dvejiniai (2/4; 4/4) ir trejiniai (3/8; 3/4) met

Eksperimentuoti garsais,

improvizuoti elerte@ius muzikiniug

dirigavimo pradmenys @ O -ji® ®Bal i O metr o

darinius pagal sNIygN (pvz.,ugduotys su paprasliausiais
0 https://www.musicca.com/piano mel odi nami s struktlromis ijop
0 https://drawing.garden pritaikymas) https://www.virtualsheetmusic.com/metronome/
Muzi kos klryba
| mprovi zuot|i muzi ki nius dar
me t r N)https:/pwww.onlinepianist.com/virtuadiano
Technologinis [Sudati sveikos mitybos piran
ugdymas 0 WordArt.com- Word Cloud Art Creator
0 https://sketch.io/sketchpad
Dorinis ugdymas ETI KA. Ag ir virtual umas.
Sumaketuot. draugi gko el gesi
https://www.canva.com/
Algoritmai ir programavimas
1-2 kl asas 34 kl asas
Aptari a, kaip atliekami kasdi e|Pateikia ir apibidina algoritm0
komandomis (B1.3). (B1.3).

At pagbData ir
operacijas: NE, IR, ARBA (B2.3).

vypdei kiomainm® ls@ma

Tai ko ir

paai gkina pasirinkimo

Sudar o ir
priemonami s

vykdo
(B3

komandO©®

. 3) .

sekas,

Sprendgi a
(B3.3).

u gadra vp miDZ a iskuod aalogor i t



https://www.musicca.com/piano
https://drawing.garden/
https://www.virtualsheetmusic.com/metronome/
https://www.onlinepianist.com/virtual-piano
https://wordart.com/
https://sketch.io/sketchpad/
https://www.canva.com/
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12 kl asas 34 kl asas
Randa nurodytas kl aidas komand O |Tikrna, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus. Aptir
tai so klaidas komandO sekose, al
M TR 12 kl asas 34 kl asas
dalykas
Matematika Model i ai .DassiNmy@gmaii. Sekos [Modeliai .DasmsiNmy@ymai. Sekos.
Aptarti situacijas, kuriose|lAtkartoti, pratnsti, api bl di
aplikacija), sekos narys.Jd4|ldegi mtainas trupmenos. Na gird
pasi kartojanli O nakABAKAB.g)fnolpytis(pasi kartojanli O nari O grupi
jas atpaginti ir apibldinti,skiriasi dydgitorispalpwokdikl kin
sekN pagal nurodytN taisyklfkitN sekos objektN sudaro V
8 Mobiliosios aplikacijos ALogic landi, ACreate a seri@sAReall [ne b T t i nai igdast omi vienoj e
Sequencl AExerkidsLogid, AAttentior. eilutn. Tyrinat.i sekas, g 4
skait meni namkustirpristatdi sedas.a m
O Mobilioji aplikacija ASequencds
Algoritmai ir programavimas. Algoritmai ir programavimas .
Nagrinati pieginiais, godgi|lPasitel kus konkrelius pavyz
mokytis juos atliktd.i Apt ar tljeiitaik i t ai p, kartoji mo komand
nuosekl us komandO atlikimakomandO sekN, kurkiomoe kyonaan
pavai zduot. nuosek©Oi asiek Bt | [DZairius ugdavinius, kuriuos
konkrelius pavyzdgius paai|Dsdkaitant ir pasirinkimo bei
komandMij.eiMokytis DXZykdyt. ir programos sNvokos. Nagr in
gal i b1 ti ir pasirinki mo k onkad algoritme ir programojevsar b i komandO a
suprasti ir teisingai vartoti jungtukus ne, arb i r . Sdgal i b1 ti kel etas teisingO
viena ar keliomis ¢gaidybinanMokytis ugdavinio sprendi mc
ScratchJr, BludBot robotukus, Blockly Games, SpriteBox (genk | ai s, pavai zduot. schem
mokytis jomis kurti.i nesudatfsudalioti ar Nn ugpeioengettir i nadm f
programas. patei ktais ar savo gautais
0 Mokomoji aplinka https://code.org | ai kKN, greitDZ pereit.i l abir
receptus ir kt.). Susipagint
mokytDZsyvieNndi nti kuriant pas

sekas.



https://code.org/

Mokomasis
dalykas

1-2

kl as as

34 kIl asas

Geometrija ir matavimai.

Konstravimas. Transformacijos.
Nagrinat.i
gmoni O

h
0

0

situacij

nurodyt
pasl apt a
v ius pldus (paz., Xambaoig, akiyp
mokytis [
judaj i mu
posil ki us.
ugbaigagi easr
| anguot ame
orizontald
obilioji aplikacija KidsCoding
dukaci

duot i

Nagr i n:
ag Whku r tg
tagkuot ame
simetrijos

mo k orobotpkas BjueBot e mo n

O«

Mokomoiji aplinka https://runmarco.allcancode.com
Scratch, Bl ockly Games,
gai di mai, pvz., Scottie

O¢ O«

Geometrija ir matavimai.

Konstravimas. Transformacijos.
Tyrinat.i dviutsemasriagkga
| anguotame ar tagkuot ame
simetrijos tiesn, paaigki
detali O, taikant simetri]j
krypt i mi kurti ornamentus,

Mokytis nurodyt

postimbDZ simetrijN tiesas

fig
avybes)
I r

irlanguotamgp opi eri uje (pvz., apihb
DX ardyti trikstamas I
paprasl|liausias Jjos s
atkarpO, tiesi O, fig O
Jpagal ba galima perkelti DZ ki
pradind figlra | aikomos |ygi

0 3D modeliavimo aplinkahttps://www.tinkercad.com/

Lietuvi (

Pagal
skirtingusg o
Pagal
stebat.i

pagal

ai gki ai

0 Virtualiosios realybas
https://cospaces.io/edu/

Aptarti DZyki O sekN, vei
Api bl dinti groginio teksto
Savaranki gkai atl i kti nesud
dasningatasytip i gvadas;

taisykles).

Mobiliosios aplikacijos Coding galaxy, Space codef
Lightbot Hour, Boxl sl and,

[ koordina
pagy[néito tagko koordinates.



https://runmarco.allcancode.com/
https://www.tinkercad.com/
https://cospaces.io/edu/
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Mokomasis
dalykas

1-2 k|l asas

informacij N gi o
enmklopeduose internete ir kitur.
Mokomoiji aplinkae-k ny g o s
https://www.storyjumper.com
Mokomoiji aplinka https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai
ypatingagarsiuknygu-kureju-dovanalietuvosvaikams
Mokomoji aplinkae-k ny gos ki1 ri mui ir
https://bumbam.weebly.com

amdgiuaousse

Kkl ri mui

34 kl asas

Savaranki gkai at |l i kti nesud:
stebati kalbos vartojimo sit
dar yti i gvadas, formuluot:i r
6 Mobilioji aplik acija, mokyti kurti pasakojimus AToontastid
0 Mokomoj i apl i nk ahttgsd/app.pixso@cork
O Mokomoji aplinka komi ksO k

https://www.storyboardthat.com

Gamtamokslinis
ugdymas

At sakant DZ mokytojo nukreipi

dasningumus kasdienaje apli
kad vektg®i nys.

Mokytis skiti med gi us, krimus ir ¢
aplinkos medgius (klevN, Ngu
aplinkos). Aptarti augal O nas
Mokytis atpaginti aukgamidelapmks
gdees, vaisius, saklas). St e
gyvenimo cikI N (dygi mN, au

i gbarstymN) .

0 Mokomoji aplinka http://mkp.emokykla.lt/enciklopedija/lt
0 Mobilioji aplikacija AZoosounds _
O Lavinamasi s edukAGallnii asi §a

https://sodas.ugdome.lt/mokyrpeiemones/19700/siusti

Paai gkint.i
savai s

Al

godgi ais paaigkinti g
gkintis, kas yra mitybos
skirtingO natlrali O buveini

kryptimi juda energijami t y bos
vai dmuo
Aptart.i

p |

Aptart.i
sugretitaugidaln® mbei

dr

Suvokti ir aptarti vandens apytakos rato principus

0

~

0
0

~

(0]

paprastnusngamuimo

grandin
mitybos grandinas

gyvOj O organi zmO va
agrinai) paprastose mitybd
augal O sklrtlngO dat

gyvinO
Vystymosi

as ¢
e

(Hll{e]

ugio ir wvarl as

Mokomaoiji aplinka
http://www.crickweb.co.ulkslscience. html#watercycle

Mokomoiji aplinka ( gy v i n O, gmoni O,
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zgssgk7
Mokomoji aplinka (mi tybos
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zbnnb9q
Mobiliosios aplikacijos ASolar Walk Litdéi, AStar Walk &,
APlanet Geb, AGeoExpert Lité, Aids World Atlasi, AGamtos
parka.

Technologinis
ugdymas

Sprendi mo DZprotogpavimas).i ma s A
Ri gant/ pinant tyrinat:i si |l
(apyrankn, juosteln DZpl auklU

Sprendi mo
Saugiai,

kI

D&Y protogpavimas).i ma s
nuosekliai atlikti technologinius procesus. Koreg
neti ksl umus. Sukur

ai das [/



https://www.storyjumper.com/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://bumbam.weebly.com/
https://app.pixton.com/
https://www.storyboardthat.com/
http://mkp.emokykla.lt/enciklopedija/lt/
https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones/19700/siusti
http://www.crickweb.co.uk/ks1science.html#watercycle
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zgssgk7
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zbnnb9q
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34 kIl asas

i i gband
) / ugr i

Mokomasis

dalykas 1-2 kl asas
Prakt. g
(avalynce
val ymN

CTQJ'%_
('DU)Q.)

yti dr

gi mo (
chemini O priemoni (

0 Muzi ej au shttps:Aimevtv.@limozéjus.|t/
0 Mobiliosios aplikacijos APixelmanid, Aviandalas Lité

arbiud
dir ¢

Kuriant nesuddtingN tekstil

projektavimo, konstravimo, dekoravimo, simmd0 e i | i g k
|l gsami au aptarti vilnos pl udg
0 Muzi ej au shttps/wventll@.lttza@adimas

El ementari mikrovaldikliO el
pavyzelgement ai . (teksto/pikt
ekranN, mygtukO naudoji mas) .
0 ModeliavimoapllnkOJeesantys D& ki epi a

https://www.tinkercad.com/
0 El ektros gr amabéliavins aplnkoje:d y ma
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zs794j6
https://www.bbc.co.uk/bitesiz@pics/zq99qg6f/articles/zt8vg82

Fizinisugdymas|] var di nt |(p0|lm@)rke/gn|omo aspektus.
poilsio regimN ir jo DZIakN s
Paai gkint.i judéjimo gal i myb
judajimo galismphamNs: bi) ppa:g
rodant pavyzdgi us, atl i kti
gai dgi ant gai di mus arba ru
mokytoju atlikti DZ ai rius |\
Susipaginti suj @agdii dak tnii mii @
gai di mO vei ksmai s.
© Knyga Alnformatika be komp

https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuania

npluggedLT .pdf

Ai gkintis, koks turi blti md
sveikatai.

Su mokytoju i gsiai gkinti k
Kk uot ai juos atl i kti %

n
[ judesi ks ypkliinatiant r |
andant koordinacij os

oonmw oD

Knyga Alnformatika be komp
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuania
pluggedLT.pdf

DuomenO tyryba

rr- informacij a

1-2 kl asas

34 kK

| asas

Patei ki a ddDZoamen@® padwyizdgi O, juos

Pateikia DZxairiO rlgiO duomenO
duomenO vaizdavi mo kompiuteryje

~ ~ ~ ~



https://www.mlimuziejus.lt/
http://www.llbm.lt/zaidimas
https://www.tinkercad.com/
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zs7g4j6
https://www.bbc.co.uk/bitesize/topics/zq99q6f/articles/zt8vg82
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/Unplugged-LT.pdf
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/Unplugged-LT.pdf
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/Unplugged-LT.pdf
https://classic.csunplugged.org/documents/books/lithuanian/Unplugged-LT.pdf
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12 kl asas 34 kl asas

Renka, grupuoj a, rTgiuoja, tylPastebi dasningumus duomenyse,

pavai zduotus pieginiais ar diagfduomeni s. Duomeni s pavaizduoj a

schemomis (C2.3).

Vertina duomenO ir i nf pateiktasckiiteriud Api bl di na sl aptagodDZ kai p duomg

(C3.3). Sprendgia informacijos gifravi mg

MIELEIESE 12 kl asas 34 kl asas

dalykas

Matematika Duomenys ir jO interpretavinDuomenys ir jO interpretavin
Mokytisf or mul uot i kl ausi mus api|Mokytis kel ti su artima apl
kuriuos atsakymN paddtO rastatsakyti galima surinkus ir
kN vadiname pogymiu ir jo|lduomenis pagal nurodytN pogy
renkamus duomenis, kai yrai2 st ebi mo podgaptarti, kaip suprast.i d padatps
Surinkti duore ni s , pavai zduot. sNsilvertad nara |ygi vienetui, Q
ar stulpeline diagrama (vertikalia ar horizontalia), kai simbolifd agni s) nebTl ti nai sutampa s
padala atitinka vienetN (vietinkamN diagramos dagni O agi
susi et dagni O | ent el &) e merisynaudojant fizines iskaitmenines priemones. Diskutuapie savo a|
atsakyti DZ klausimus apie dlkitdO mokini O atlikto tyri mo
duomenis. Mokomoji aplinka:

O«

Mokomaoiji aplinka: Mokytojas kuriahttps://www.mentimeter.com
0 https://classroomscreen.com/app/pv2/e575e42ty-4285 0 Moki ni ai htens:/svavknmentiE&pna
0

8ee?7542785e8b22 Taikomoji programa MS Excel.
Ti ki mybas ir jO interpretavi
Nagrinati atsitiktinumo pri

vienodai ir nevienodai galimomis & baigtimis (pvz., monetos
kauliuko metimas, suktuko sukimas ir pan.). Aptarus baig

sNvokN, svarstyti, kuri ig
Atl i ekant eksperimentN (pvz
skailiuojant baigties pasi-r
spaji mo rezul tatas, aptarti

ugragyti kaip trupmenN.



https://classroomscreen.com/app/pv2/e575e42b-7c77-4285-8ee7-7542785e8b22
https://classroomscreen.com/app/pv2/e575e42b-7c77-4285-8ee7-7542785e8b22
https://www.mentimeter.com/
https://www.menti.com/

34

(I;/Iokoma5|s 12 kl asas 34 kl asas
alykas
Mokomoiji aplinka:
0 Suktukashttps://www.superteachertools.us/spinner
0 Gai di mO kauliukai
https://classroomscreen.com/app/wvl/fe3ab@i®@edcde
bdaf39c894998edf
0 https://diceapp.io/flipa-coin
0 Monetos:https://www.random.org/coins/?num=2&cur=60
eur.irelandleuro
Ugsieni (Gaidgi ant keistikstaiimf ogmad|Kei stis informacija api everfnmo
kaipatei ki ama vaizdina pagal b|DZ anki ai s. | g s gkaytrias huse ma mrt
Mokomoiji aplinka: naudoj ant trumpas standart.i
O https://learnenglishkids.britishcouncilgg? _ga=2.208594711.{f or mN, patei ki ant asmeninn i
2027206.1639760556661605519.1639760556 Mokomoji aplinka:
0 https://apps.apple.com/app/id597303098 0 Google Formos
0 Microsoft Forms
0 https://learnenglishkids.britishcouncil.org/englsbursedor-
children
Lietuvi (Skaitant DX airius spausdint({Skaityt: ir analizuoti negr
(straipsni s, i nformacines ¢§i nut e s|kontekstuose sumokytojo pagalba: publicists,
sNragus, gamtos objektO ir rldokumentinius, i nformacini u:
tekstuose i gskirti svar biaudgfil mas, rekl ama, pavei ksl a
teksto ypatumus ir kafbNmaedai novaizdi s, gemal api s) t €
amgi aus vaikams skirtuose ¢gdqrei kiamN informacij N moky tcipsg
kitur. galtiniuose.
Mokomoiji aplinka: Mokomoji aplinka:
0 https://It.kidspicturedictionary.com/index.html 0 https://www.lietuviuzodynas.|t/
Receptai 0 https://www.Irt.It/mediateka/video/gyvurenciklopedija
0 https://www.Irt.It/mediateka/video/gustanamciklopedija
0 https://apps.apple.com/It/appfytistave
receptai/id1193121360



https://www.superteachertools.us/spinner/
https://classroomscreen.com/app/wv1/fe3abd9e-9e8e-4cde-bdaf-39c894998edf
https://classroomscreen.com/app/wv1/fe3abd9e-9e8e-4cde-bdaf-39c894998edf
https://diceapp.io/flip-a-coin
https://www.random.org/coins/?num=2&cur=60-eur.ireland-1euro
https://www.random.org/coins/?num=2&cur=60-eur.ireland-1euro
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/?_ga=2.208594711.42027206.1639760556-1661605519.1639760556
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/?_ga=2.208594711.42027206.1639760556-1661605519.1639760556
https://apps.apple.com/app/id597303098
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/english-courses-for-children
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/english-courses-for-children
https://lt.kidspicturedictionary.com/index.html
https://www.lrt.lt/mediateka/video/gustavo-enciklopedija
https://apps.apple.com/lt/app/lrt-gustavo-receptai/id1193121360
https://apps.apple.com/lt/app/lrt-gustavo-receptai/id1193121360
https://www.lietuviuzodynas.lt/
https://www.lrt.lt/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija
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Mokomasis
dalykas

Gamtamokslinis
ugdymas

12 kl asas

Gamtamokslinis tyrinajimas
Stebati augal O, gyvinO augin
ci kIl N. Mokytis atskirti gyvu
bendrus gyvo organi zmo pmatngsh
dauginasi).

0 Mobiliosios aplikacijos AGamtos parkdéi AL i et u Vv {
muziejusi, AVi sa ti esai.apie gyvlin

34 kl asas

Gamtamokslinis tyrinaji mas
Mokytis D&XZardyt. pagrindines
si stiejmOdaj i mo ir at raaknooss,, wni
kvapaidanoi s (pvz., viidanys skrandrs
garnynas), igsiaigkinti g¢gio
mai st N) . Mokytis pagr D&t i
sveikos mitybos, fizinio aktyvumo, dienosr poi | si o
remiantis giniomis apie orga
Mokytis palyginti ir sugretinti gor i ni us pogy
bl dingN gioms pagrindindms g
(sli ekams) , mol i us kams (sra
(vor ams , er kams) , varliagyv
ginduoliams, guvims, roplian
Mokomoji aplinka:

0 https://www.zygotebody.com

0 https://www.Irt.It/mediateka/video/gyvurenciklopedija
Paai gkinti paprastus gi nom(
pasitariant su mokytoju mod
proc e sus. Pastebati Ir sava

d a s n i nagimnojewaglinkoje.
Mokomoji aplinka:

0 http://stars.chromeexperiments.com
0 https://intro.vilnius.lt/rupestingasiiestas/atliektrusiavimas
0 https://praeitieszenklai.kvb.It

Mobilioji aplikacija AKids Fun Scienece Experimént

Ai gkinti ssi tae@mis asud dissr o Saul
pl anetO grupa, DXardijamos
M&nul DZ kaip natiral O Geméas
(sukimNsi aplink Sauln ir

| ai kO kaita.

& Mobiliosios aplikacijos ASolar Walk ADSi;, AGeoExperf

a



https://www.zygotebody.com/
https://www.lrt.lt/mediateka/video/gyvunu-enciklopedija
http://stars.chromeexperiments.com/
https://intro.vilnius.lt/rupestingas-miestas/atlieku-rusiavimas/
https://praeitieszenklai.kvb.lt/
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M TR 12 kl asas 34 kl asas

dalykas

Menai ({Dail s reigkinio i r kontekstDailéas rei gkini O ir kontekst
Pastebati, tyrinat.i viegoJMokytis tikslingai ir saug
profesionaliosios dail s ir|dailinikkwuisnius jiOnternetinéas
elementus. ginynuose. Ti nkamai fotogr a
Mokomoji aplinka: kTrybN vizualiai ir ¢godgi u.

0 http://old.ldm.lt/Svietimas/marguciu parodele.htm

w~

Kurti autorines &k ny g as apie savo ar

0 http://old.ldm.It/JPS/Miniat_muz_leliu_virtuali.htm dailininkok T r y b N .
Mokomoji aplinka:
0 https://learnlab.net{ DZ aStdtylab ek ny g o s k1
gal i mybe paliam nupiegt.i [
0 https://vilniausgalerija.lt/autorius/

Menai (muzika) |[Apt ar t i atliekamN klrinbDZ HApibidinti atliekamN kirinDZ
rai gkos priemonn (pvz., rilpriemoni & (pvz., ritmas ika) ber
suprati mN. struktlirO suprati mN.

Mokomoiji aplinka: Atrinkt.i idajas muzikiniam
N

0 Metronomashttps://www.imusieschool.com/en/tools/onlire

metronome

nesudatingN kirinDZsu aigki a
ar simboline notacija.

Mokomoji aplinka:

O https://learningapps.org/120685¢@1s u k 1 r & Kr i s

0 Pianinas internetdttps://www.onlinepianist.com/virtuadiano

Fizinisugdymas

Mokati skailiuoti ramybas ¢i
po fizinio krlvio.

Mokomaoiji aplinka:

0 https://www.classtools.net/timer

Technologinis
ugdymas

Problemosidentifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas.
Padedant

suaugusiam nurodyt

rasti, atrinkti ir kaupti i
Padedant suaugusiam taikyt.i
tinkanli NNjnapsmhchagti prob
grafine/apragomNja for ma.

L
n

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas.

Nurodytuose informacijos gal
informacij N, reikalingN prob
Taikyti Ir paai gki nti probl emos
apsibragti ir ti ksl inti p
grafine/apragomNja for ma.



http://old.ldm.lt/Svietimas/marguciu_parodele.htm
http://old.ldm.lt/JPS/Miniat_muz_leliu_virtuali.htm
https://learnlab.net/
https://vilniausgalerija.lt/autorius/
https://www.imusic-school.com/en/tools/online-metronome/
https://www.imusic-school.com/en/tools/online-metronome/
https://learningapps.org/12068541
https://www.onlinepianist.com/virtual-piano
https://www.classtools.net/timer/
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M TR 12 kl asas 34 kl asas
dalykas
Mokomoiji aplinka:
0 https://www.chartgo.com/index.jsp
0 http://www.diychart.com
Dorinis Eti ka. Ag ir ekologija Tikyba
ugdymas Moké’tt,i rl giuot. i giukgl es, d|Savaranki gkiaioss ueriasuttin Bpiabgla l
DZ ak N t ai padarys aplinkai . |ir skaityt:i Bi blijos igtrauk
Mokomoiji aplinka: Mokomaoiji aplinka:
0 https://kratc.lt/It/rusiavimeenciklopedija ) 0 https://evangelija.lt/articles/vaikams
Tikypa.Suvokia ci kli gdgkumN )
Pavaizduoja | ai ko kartoji mNs
kal endorines gventes.
Technol ogi ns$p@ndimasob| e mO
12 kl asas 34 kl asas
Aptaria keletN skaitmenini O DZelApibildina naudoj amus skait meni

skaitmenini O DZengini O sutrikim

Pasirenka atliekamai vei kl ai t i

Pasirenka pr ogr aamsaksgaijomis paudojgsi (R2085 |

Analizuoja savot echnol ogi ni us gebaji mug{

(D3.3).
MISEIEEE 12 kl asas 34 kl asas
dalykas
GamtamokslinisP[obIemO sprendi mas ir refP[obIemO sprendimas ir refleks
ugdymas KI'rybi gkai pritai kyt:. tu|lKIrybi gkai pritai kyt.: turi mas
gebajimus atliekant gamtafdaplinkos situacijose. Nagrinaj
ugdubBatei kti pavyzdgi O, kisavybes rast.i anal ogi j O gamt o]
technol ogijas semiasi i da jMokomojiaplinka
Mobilioji aplikaciia i Cr azy Gear so https://www.primarygames.com/arcade/skill/gravity



https://www.chartgo.com/index.jsp
http://www.diychart.com/
https://kratc.lt/lt/rusiavimo-enciklopedija/
https://evangelija.lt/articles/vaikams/
https://www.primarygames.com/arcade/skill/gravity/
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Mokomasis
dalykas

1-2 k|l aséas

34 kIl asas

Technologinis
ugdymas

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas
Mokytoj ui padeda probletas spkegdimi
tinkan|i N informacNa®rti D&
elektrini O/elektronini O p
D4 ungti /i gjungt. prietai sl
Mokomoji vaizdina medgi ag/{
0 https://www.youtube.com/watch?v=Ci9M34mGxQ&t=
/s

Sprendi mo
Nagrinat.

D protodpaviimas).i ma s_
seUde®t pdoraikenti adng (

(kaip tinkamai DZ ungti /i g
pan)Saugi ai konstruot.i ir s
stogN, tiltN ir pan.).

Mobiliosios aplikacijos:

0 Bridge Construction Sim,

0 Planner 50" Design Your Room.

Api bl dinti elektros grandi
el emene¢lae k tNr os grandi nn

| emput el/igrvipeasnt.u)k,u at pagi nt
Mok omoj i d_egd Welorobatuko sujungimas
Mobilioji aplikacija : Electronics For Kids

Problemos identifikavimas, aktualizavimas ir tikslinimas

Tai kyt.i ir mokytojui padedant
informaciijN, apsi bragNagrinatt
el ektrinio/lelektroninio prieta
namO aplinkoje nauidkam eikalingapvariojient
instrukcjaaNur odyt uose informacijos
kaupti informacijN reikalingN
elektros grandinin gmonams, tur
Mobilioji aplikacija : Kids Fun Scienece Experiment

Mokomoji aplinka
https://www.primarygames.com/puzzles/strategy/electrio

Sprendi mo DZprotogpavimas).i ma s
Problemos sprendimui pasirinkti, itk y t i ir dei
(komponentus priemones sistemalk j O savybes i

technol oginius procesus. r&ugikip

i O panaudojimo pavyzdgiais ( mi
pan).Kur t i el ementarius el ektrini
(pasirinktinai) val dymo el emen

gaubl ys ir pan. ),
| emputes/ gviestukmdd cifgbhal ielae
|l dajos pamokoms mokomojoje apl
https://www.kompiuteriukai.lt/pamokos

naudoj ant

Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas

1-2

kl as as 34

kl as as

Bendraujss avar anki gkai

pasitel kdamas

Bendrauja ir mokosi pasitelkdamas skaitmenines technologijas, atss
dalijasi skaitmeniniu turiniu (E1.3).

Nurodo virtualiojo mokymo(si) etikos taisykles (E2.3).

] sivgebapamus

virtuali ai

mokyt.i



https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ&t=17s
https://www.primarygames.com/puzzles/strategy/electrio/
https://www.kompiuteriukai.lt/pamokos
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(I;/Iokoma5|s 12 kl asas 34 kl asas

alykas

Ugsieni (Skel bt svei kinimus, vartojdSukuria tesmapsegsaueée ir say
informaciijN, k ai gal i pabfiarlk oment arus, reaguoja DZpapra
asmeninin informacij N, pvz., [ir naudodami esi verti mo DZ a
pvz., ¢gaidimO |ygbzZ spalvN,|etikos nor mO
etikos nor mO. Mokomoiji aplinka : https//en.linoit.com/
Mokomoiji aplinka : https://padlet.com ] monas soci MitrosoftiYammern nkl as :

Lietuvi{Suprast:. kal bajimo paskirtDKIlausant ir kalbant atsi gvel
tei ki amas gal i mybes, k o mu n|pasirinkti tinkamas kalbos priemonesgdrg t i susi do
(telefonu, internetu). Dalyvauti mokiniamagtualiuose pokalbiuogk i t o nuomonn, | aNkpse&l ikail k
klasaje ir elektroninaje aplemocingai, rai gki ai pasakot
grupaje),hdlskusuose, at sakKAptarti ir p a gi nti tris s

Komi kso klrimas mokomoj oj e 3

pokal bi s, b

en
Svei kini mo kI

g

Iy

ditmaninis peadsavimag)g t u
roi

0 https://www.pixton.com mas mokomoj o]
0 https://www.storyboardthat.com https://www.canva.com/It_It
Skel bimo, infografiko kIri mg
https://www.thinglink.com
Gamtamokslinis Gamtamokslinis komunikavimas
ugdymas Pasakojant ar ragant api e
pagDst amame kontekst e, lpikyfis
esmini O et i kestkol arnedigkiaalia vriemCk,
citavimonur odyt i, koki us Igrafl drn ma
tekstais ir pieginiais, pap
naudoja skaitmenines technologijas.
Dorinis Ginoti, kaip veikia interne|Mokat. suprast. kaip veikia
ugdymas koki O taisykli O svarbu ai flnaudotis jos teikiamomis ga

I
planuoti B i k N, kur DZ pral eidgi a A
darbo su kompiuteriu | ai kN
Mokomasis ¢gai di mas
https://beinternetawesome.withgoogle.com/It_lIt/interland

Susipaginti S u bendr avi mo s
bendravimo platformose. Laikytis virtualaus bendravimo etikg

naudoj i mo (I ai

planuoti lailN  virtualioje erdvaje
virtualia erdve ¢gal N.
Mokytis taikyt: bendravim

0
mandagiai, gerbti virtual O K

|
a
\Y

kanti s susita



https://padlet.com/
https://en.linoit.com/
https://www.pixton.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://www.canva.com/lt_lt/
https://www.thinglink.com/
https://beinternetawesome.withgoogle.com/lt_lt/interland
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Mokomasis
dalykas

1-2 k|l asas

34 kIl asas

eti keto taisykliO.
https://www.draugisksinternetas.lt/garbingelgesiginternete
kodeksas

https://www.draugiskasinternetas.lt/garbirglgesieinternete
kodeksas

https://testas.draugiskasinternetas.lt

Ar esi saugus iiernete?

Saugus elgesys

12 kl asas 34 kl asas
Pateikia svei kat N tausojanlio |Aptari a svei katN tausojanlio dalil
pavyzdgi O (F1.3). ir jO laikosi (F1.3).
Kalbaapies k ai t meni ni O DZengini O povelPateikia skaitmeniniO technol ogi
(F2.3).
Saugo asmens duomenis ir skait m|Aptaria saugaus darbo virtualioj e er dvaj e tai syl
aptaria (F3.3). asmens privatumN (F3.3).
ML EIMESE 1-2 kl asas 34 kl asas
dalykas
Lietuvi{Mokyti s ti nkamai i g k1 a uLlaikytis kalbos etiketo (i k a ma i pasirenkant
bendraujant klausytis irjatsigvelgiant DZadresatN ir kom
etiketo irbendradarbiavimo (komandinio darbo, pokalt] mo n as s ociMidosoft Yesnmeéri nkl as
di skusijos) susitari mO |[Mokomojaplinka:
pavyzdgiui, kl asaj e, my 0 https://new.edmodo.com
internete. |6 https://web.seesaw.me
O El ektroninio | aigko kITr
0 SMS ¢ginutas draugui, mo
Gamtamokslinis Ai gki nantis stuburo ir r|l gsiai gki mptaisepmmiaesgarsytgiieuss t arp
ugdymas mokytis taisyklingos laikysendst ai sy kl i ngiemoci nas sveikatos ir dienos re
sadati, negioti kuprinn,|sveikos mitybos, palanki O apl]i
pasekms. stiprumo), gnaeam® priemank®y, da



https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/
https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/
https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/
https://www.draugiskasinternetas.lt/garbingo-elgesio-internete-kodeksas/
https://testas.draugiskasinternetas.lt/
https://testas.draugiskasinternetas.lt/
https://new.edmodo.com/
https://web.seesaw.me/
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Mokomasis
dalykas

1-2 k|l asas

34

kl asas

Mokomoiji aplinka
http://www.pamokossugyvunais.lt/#medziaga
Mokomoji vaizdina medgi a
https://www.youtube.com/watch?v=xWRE4Fls

Mok omoj i

O« O¢ O«

vaizdina medgi aga:
https://www.youtube.com/watch?v=IWmDi7ejhkA

https://www.youtube.com/watch?v=gF5a7xmdNkw&t=34s

https://www.youtube.com/watch?v=2gYEla57Ins

Fizinis ugdymas

jvardinti saugaus el gesi
taisykles fizigkai aktyyv
Mokomoji vaizdina medgi a

0 t guol o mankgt a

https://www.youtube.com/watch?v=atZagahxzvQ

0 t guol o mankgt a
https://www.youtube.com/watch?v=HOpnHQgzeQ

Paai gkinti,

Mok omoj i

kl oje, sporto aikgtyne.
vaizdina medgi aga:

https://www.youtube.com/watch?v=Do2KkPdk0OK4

https://www.youtube.com/watch?v=J97GnSB69gM

https://www.youtube.com/watch?v=Ro2wuw nnUk

https://www.youtube.com/watch?v=bHPDuAygKGE

tk &i ps arugialkuisa ell agielsy o



http://www.pamokossugyvunais.lt/#medziaga
https://www.youtube.com/watch?v=xWfj1Rz4Fls
https://www.youtube.com/watch?v=lWmDi7ejhkA
https://www.youtube.com/watch?v=qF5a7xmdNkw&t=34s
https://www.youtube.com/watch?v=2gYEla57Ins
https://www.youtube.com/watch?v=atZagahxzvQ
https://www.youtube.com/watch?v=HOpnHqzQQ-g
https://www.youtube.com/watch?v=Do2KkPdk0K4
https://www.youtube.com/watch?v=J97GnSB69qM
https://www.youtube.com/watch?v=Ro2wuw_nnUk
https://www.youtube.com/watch?v=bHPDuAygKGE
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4Kal bini O gebadaji mO ugdymas per visO dalykO p

Kal binius gebdajimus mokiniai ugdosi nuol a
ir pdalkkOOpamokas, blreliuose, renginiuose,
klausydamiesi tavO kalbajimo, jO skaitomO kn
kl ausantis garso DZagO arstrafashiaci pndbanatd

Ypal svarbu pe visO dalykO pamokas ugdy

kal bos gebaji mai nara pakankami (grDfusi O ig
grupi O d alsoclmip enocimKordelssar pan.).

Ugdant kal binius gebaji mus, moki ni ai pr a
pamokose, p a(saizaingB giod giau$ us pos akugss, y jatickamos D3
DX airios ugdudtiyng,i gGloidrytnd\s

At naujinant Dbendr Nsias programas, daugi au
rinajant. Si eki ama, kad vaikai, mo Kk yi chagali e
vyzdDZ ar savaranklgd<sa|t)artllmlk$O(m\ezsudapa$1t3
vadas:; darytO atmintines, igvestO taisykle
rtojimo situacijas artimoje aplinkoje, dar

Tyrijiné@u gr D&t aids amo kyrkas insoky mosi bl das, k
aplinkN, reigkinius, informacij N, pasiremdanr
situacij as, atranda naujas ¢gsnikhenspaesof akna
moky mos.i i dajos pasitelktos i egkankr adlitnérsrea
pamokose tai ypal naudi nga mNstymo, savirai
tyrinaji mu gmoisnidgiidajoasmoksyi eki ama pereiti nu
kadkalbaltal mo ky mos.i DZ anki s. Moki ni ai mokosi s
r kalbos vartojimN, reflektuodami okawougaln
vertinti savo supratimN ir mokymosi procesN.

Didaktiniai akcentai. Kadan g i siekiame aktyvaus mo K i
pradgioje svarbi vei kti skatinanti probl emi
netinkana i vartojamos sNvokos, moki niams kyl ant
ti kslingai sukuriame kalbN ar kalbos vartoji
vei kl a, mokiniai jaus g|n|(3dpuoarlelluksDZvaSjvkaorbpuo
gr D us i O, ta@ruupin®,0 dialg ymelpeail atnakiakuyst iISEkKal bos v
godgi O bankas, | KT priemoni O taikymas, sNvok

Mokytojo vaidmuo.Mokant i s kal bos i ntegruotai, | ab
motyvacinis mokiniO veikl O skatinimas, d:
ko numatymas ugduoliai atl i kt iporojeatirdisidualiaimo
vei kI N pristato visai kl asei, yra svarhbi
sds mokinius, turi numatyti veiklas (jO p
andgi ai

Kal binas raigkos sritys ir integruoto kal



43

«Zodzm bankas;

skealbos vartojimo stebéfimas (pvz. drasa, sklandumas, tikslingumas);
»diskusijos, debatai;

skalbéjimo planas . taikant individualias schemas arba mastymo Zemélapi.

*rasymo motyvacija, per aktuali temos konteksta;

*Rasymo ruktiros atminting;
»interakiyviu priemoniu i programu pritaikymas (pvz. kompiuteris, plangeté, telefonas)

* Hipertekstas; ™,
*ivairios skaitymos strategijos ( pvz. greitasis skaitymas, garsus/ tylusis skaitymas)

*skaitymo technikos praktikimas tatkant interaktyvias programas ( pvz. Aurasma, Good
readerpro);

*if anksto numatvtas skaitvmo tikslas (turinic nformacijos j

* garsiné analizé;

* Audio medHaga (pvz. jrasvti tekstai);
steiginiy it informacijos analizavimas (reziumavimas).

Vi enas populiaresni O bl dO siekti iktakitiyuos g k
Todal integruoto ugdy
| bos ugdymN visO dal

palius mokymo metodus.
ugti krinti integruotN ka

Pradini O klasi O mokini & kalbini O geb&lNi m(
i ntegravi mas. I T naudoji mas ugdy mo procese

ugdymui (si): DZ vei kl as, kuriose integruotas
speciali OjO ugdymosi pd&rieiikyi @ §tsu reinn toy, s i mo kivn

Pamokose, kuriose integruojamos | T arba a
su naujomis sNvokomis, programomis ir DzZeng
godgi O tari mdgykNr| MokimNO ragto darbuose ¢
dagni au pasitaikanl|lias ir pasikartojan|ias Kk
tos palios klaidos ir kaip j¢ digveealgitiO abtietiit
i gmani aj aineai ek rneonkei ni ai greiliau D&aidadmas | C

DAZi mintO ir naujO godgi O kirliavimN. Gali ma
arbaprieatt nk amO dai kt O, pvz. godDZ Aekranasf prik
pats mokytojas taisyklingai tartO I T sNvoka
atskub&jo Vilniaus wuniversikes os MoklsOi o d¥a
pedagogamsi:
https://informatika.ugdome.lt/wpontert/uploads/2019/08/Informatikes¥ C4%85vok%C5%B3
%C5%BEodyn%C4%97lipradini% C5%B3klasi%C5%B3mokytojams.pdf

F-vyyawr y.%

Il ntegruotos ugduotys turi provokuot.i oki
ginias su jau turi momismaskagi Ituoskiisu sbulpdruatb
naudojamos tik tikslios ir aktwualios iliustr
tekstu. Tu 8t O biti kuo daugiau vaikus Dzjall
laiko taupyno |, thC) pamirgtas kalbini O gebdjimO u

Per kaIbO pamokas, i ntegruoj ant i nfor mac
kl asi O mokini O kalbinius gebdji mus,t emdlyt.i |


https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf

1 lentel &a.

Kal bini O gebaji mO
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ugdymas | i

et uvi

Mokymaosi turinys

Priem®aasgki ai

Paskirtis

TekstO atranl
Skatys spausdinisir

PasakO kampelis
http://www.pasakukampelis.eu/lt/?Tauto

Tekstai klausymui,
skaitymui: liaudies

skaitmeninis, kul t T|ka pasakos, s
pagi nt itaussakos, | mD& | as min
kl asi kinas i padavimai
(lietuvi O ir
groginas vail
k1 rusanri j Oas.i gt
R a g y NMoaysis Jjvairios gramatinagRagybos D7
tai sykl i ngai |https://www.miksike.lt tobulinimui.
Yra gal i my
Lietuvi O kalbos kuugduotis p:i
http://mkp.emokykla.lt/kalboskultura/lt/tf s ud at i ngum
orija/tartis/raick_ir_garsas
Ragoysb DZ 1 d g
Godgi O debesys: tobulinimui.
https://wordart.comarba
http://www.tagxedo.com/
Teksto kirimi{PasakO kirimo virt
Moka &urti prasmingus https://bumbam.weebly.com
tekstus ragt.
kl aviatira), |[KnygO gamini mas ir
derinant §od(https:/vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai
pavei ksl al i aliypatingagarsizknygukureju-dovana
ragyti Jvir ea & |lietuvosvaikams

mintis sakiniais ir kurti

ragytinius t |
pavei kslagdsli O
elementariai taisyti, tobulint|
par agyN,N ptaepki:

PasakojimO klrimui
https://storybird.com
https://www.storyjumper.com
https://bookcreator.com

vai zdi nami s |htips:/learnlab.net/erf/ DZ an ki s

(pvz., piedgihttps:/play.google.com/store/apps/deta

lentele). id=com.hedgehogacademy.hedgehogss
entureslite
https://apps.apple.com/us/app/story
creatoreasystory-book-makerfor-
kids/id545369477

Kal bos pagi nihtps://www.vaikams.lt/pasakos/aueio

mokymosi turinys.
Dalyvauspr akt i n a|
(klaugysisei | ar ag|l
smulkiosios tautosakos
kirini O, pais:
DZ airius g¢god
pan. ) ,ysk «ll G
garsusirmo $§ uos i
kalbos sraute, garso ar
vai zdo DZ age)|

pasakos/

https://www.pasakos.It/autorius/daineleg
vaikams/

Garsas.

Gi nloiset uvi O K

Besiimuoj anl i O godgi ¢

http://rimai.dainutekstai.lt

Rimavimui.



http://www.pasakukampelis.eu/lt/?Tautosaka
http://www.pasakukampelis.eu/lt/?Tautosaka
https://www.miksike.lt/
http://mkp.emokykla.lt/kalboskultura/lt/teorija/tartis/raide_ir_garsas/
http://mkp.emokykla.lt/kalboskultura/lt/teorija/tartis/raide_ir_garsas/
https://wordart.com/
http://www.tagxedo.com/
https://bumbam.weebly.com/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://vaikuzeme.lt/projektai/knygiukai-ypatinga-garsiu-knygu-kureju-dovana-lietuvos-vaikams/
https://storybird.com/
https://www.storyjumper.com/
https://bookcreator.com/
https://learnlab.net/en/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadventureslite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadventureslite
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.hedgehogsadventureslite
https://apps.apple.com/us/app/story-creator-easy-story-book-maker-for-kids/id545369477
https://apps.apple.com/us/app/story-creator-easy-story-book-maker-for-kids/id545369477
https://apps.apple.com/us/app/story-creator-easy-story-book-maker-for-kids/id545369477
https://www.vaikams.lt/pasakos/audio-pasakos/
https://www.vaikams.lt/pasakos/audio-pasakos/
https://www.pasakos.lt/autorius/daineles-vaikams/
https://www.pasakos.lt/autorius/daineles-vaikams/
http://rimai.dainutekstai.lt/
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Mokymosi turinys Priem®aasgki ai Paskirtis
sandaN balsus priebalsiis

dvibalsus Dalyvats EdukaciniANi gau dij md
praktinajeysis((pagal duotas raid

eil daragli O, (pasl &ptus godgi us)
smulkiosios tautosakos https://play.google.com/store/apps/deta
kTrini O, pasi{id=comMDStudio.VienuZodziu

DX airius ¢god:

pan. ) ,yshk &llGl nteraktyvi knygel

garsus ir mogsisjuos
i ggirsti
ar vaizdo

kal |l
D4 |

' i etuvi gkaihm
https://play.google.com/store/apps/deta
id=com.tagofjoy.ABCBook3DlIt

Il nteraktyvi l i etuv
mieliausi N pel kéas
o tiksliaui keturias jo charakterio puses
https://apps.apple.com/It/app/sliekas
bevardislietuvi%C5%Alkainteraktyvi
pasaka/id1043876680

Godgi O sudarymas i
https://play.google.com/store/apps/deta
id=com.cqn.wordpop.bubble.parts

Godgi O pasaka
https://play.google.com/store/apps/deta
id=com.refnex.wordtales.prisonbreak

Avataro kilrimas ir
https://www.voki.com/site/create

Mobilioji aplikacija-g ai di ma s,

lavinti vai kO kalb
https://play.google.com/store/apps/deta
id=com.hedgehogacademy.sequencesf

Teksto strukHi
tipai.

Mokda pasakot i,
paaigkinti, |
DZ airiomis t|{
pavyzdgiui,
ar gar so yd4 a
kurti igplatq
pasirinkta tema laikantis
chronologinio principo,
atskleidgiani
aptariant ve®i
ir kursD mgsrs t
skaitmeniniuis sakytinus
apragomojux t i
susingsaug j O
komponavimo ypatumais

(visumos D&pl

Mobilioji aplikaci
skaitmenina platfo
https://toontastic.withgoogle.com/

https://storybird.com

https://www.storyjumper.com

https://bookcreator.com

https://learnlab.net/erf/ DZ &StoyLials

Teksto sandaros

pagi
Kur i
veik
KT ri
ir v
KT ri

ni mui ,
ant pa:
éj() c hi
mui , Qi
el ks mo
mu i



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MDStudio.VienuZodziu
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MDStudio.VienuZodziu
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tagofjoy.ABCBook3Dlt
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tagofjoy.ABCBook3Dlt
https://apps.apple.com/lt/app/sliekas-bevardis-lietuvi%C5%A1ka-interaktyvi-pasaka/id1043876680
https://apps.apple.com/lt/app/sliekas-bevardis-lietuvi%C5%A1ka-interaktyvi-pasaka/id1043876680
https://apps.apple.com/lt/app/sliekas-bevardis-lietuvi%C5%A1ka-interaktyvi-pasaka/id1043876680
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cqn.wordpop.bubble.parts
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cqn.wordpop.bubble.parts
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.refnex.wordtales.prisonbreak
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.refnex.wordtales.prisonbreak
https://www.voki.com/site/create
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.sequencesfree
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.sequencesfree
https://toontastic.withgoogle.com/
https://storybird.com/
https://www.storyjumper.com/
https://bookcreator.com/
https://learnlab.net/en/
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Mokymosi turinys

Priem®aasgki ai

Paskirtis

erdvinio igd;
(artirt ol i ,iapian g
kaifdagi nasis. |
igsakyti ir |
nuomonn naud |
DZ airiomis pl
skirtingose aplinkose (pvz.,
vaizdo konferencijoje, radijc
laidoje). Aptasg i O

priemon O pas kifir

naulll gr asmas.

Teksto strukl{Audi o pasakos skir

tipai. Tarmi O archyvo duo

Klaug/sistautosakos ir http://tarmes.lKi.lt/

groginas vail

tekst O, pokalMobilioji aplikaciijia A

tiesiogiai algemaili O godynasH

gar so Dz ag O) |https:/play.google.com/store/apps/deta
id=com.mopixels.zemaiciozodis
Mobilioj.i aplikaci
tar ma s i
https://www.youtube.com/watch?v=sLB
clpoGlg
Mobilioji apli kaci
http://dainorelisapp.com/
Mobilioji aplikaci
https://play.google.com/store/apps/deta
id=com.SneakyBox.LRTPasakos

Teksto struki{jvairi O ti pOcepta)k st

tipai. https://play.google.com/store/apps/deta

Klausysismokiniams
aktual i O D% ali
(informaci ni |
publicistini!
receptai, instrukcijos ir pan.
tautosakos i
literatiros f
(girdi mbO tie:
vaizdo ir gal

id=com.uabclousy.receptai

Mobilioji apli kaci
programal aso
https://play.google.com/store/apps/deta
id=It.niekorimto.peliunesdaineles

TekstO atranl
Skaiysir analizus

negr wstghkstsDZ a i |
aplinkose ir kontekstuose s
mokytojo pagalba:
publicistiniai,
dokumentiniai, informacinia
ir DZairialy)|
(pvz., filmas, reklama,

pavei ksl alio

Dalykinio teksto suvokimui ir analizei

Mobilioji apli kaci
https://play.google.com/store/apps/deta
id=com.javahelps.externaldatabasedem



http://tarmes.lki.lt/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mopixels.zemaiciozodis
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mopixels.zemaiciozodis
https://www.youtube.com/watch?v=sLBNcIpoGIg
https://www.youtube.com/watch?v=sLBNcIpoGIg
http://dainorelisapp.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.SneakyBox.LRTPasakos
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.SneakyBox.LRTPasakos
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.uabclousy.receptai
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.uabclousy.receptai
https://play.google.com/store/apps/details?id=lt.niekorimto.peliunesdaineles
https://play.google.com/store/apps/details?id=lt.niekorimto.peliunesdaineles
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.javahelps.externaldatabasedemo
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Mokymosi turinys

Priem®aasgki ai

Paskirtis

elektroninis tekstas,
dainovaizdi s,
tekstai.

Moka s avar anski (
rei ki amN i nf
mokytojo nurodytuose
DX ai riuose i |
galtiniuose.

Ragymo ir tel
mokymosi turinys.

Kuriamuose tekstuose vast(
tiesioginius, klausiamuosius
gauki amuosi u:
pabai g ograkiapus i

skyrybos genl
vei kaj O psekal
kreipinius.

Komi ks®O klrimui
https://www.makebeliefscomix.com/Con
X

https://www.storyboardthat.com/It/komik
ai-privoC4%97m%C4%97jas

https://www.pixton.com

Mobiliosios aplikacijos:

AComics Headl
https://www.educationalappstore.com/a
comicshead

AComic strip creatdi
https://apps.apple.com/us/app/dosstrip-
creator/id1007374503

AComic page creatér
https://apps.apple.com/us/app/copage

VardO ragy
skyryba, dialogo
ragymas, Kk

creator/id1148309079
Ragymo ir telAb&dcaldas DZvirtini
mokymaosi turinys. DAY I dgi O fhips:/mwaw.lietmia.li

At si gvelgiani

ragys D&Zairi.|

kl aviatira.,

Ragyba. Mobilioji aplikacijlUgduotys
Tai syklingai |godgi ai i klasifikuojamos pagal
D&Zi damat i nos |https:/play.google.com/store/apps/deve s udat i ngum
godgi us: man | per?id=erg%C4%97b%C4%97+factory

valiava, DXaiKrygiagodgi O sudar

kNsnis, taAasiIDZvirtinimui

ir jO dari ni {htps://www.eclipsecrossword.com/

Mobi |l i oji aplikaci
(interaktyvios veiklos apie knygos
atsiradimo istori|j
http://knygoskelias.kvb.It

Abacal as mokymasi s

real ybn.
Lietuvigka ani muot
https://www.youtube.com/watch?v=PFI|Z

UuGgMYO0



https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
https://www.makebeliefscomix.com/Comix/
https://www.storyboardthat.com/lt/komiksai-pri%C4%97m%C4%97jas
https://www.storyboardthat.com/lt/komiksai-pri%C4%97m%C4%97jas
https://www.pixton.com/
https://www.educationalappstore.com/app/comics-head
https://www.educationalappstore.com/app/comics-head
https://apps.apple.com/us/app/comic-strip-creator/id1007374503
https://apps.apple.com/us/app/comic-strip-creator/id1007374503
https://apps.apple.com/us/app/comic-page-creator/id1148309079
https://apps.apple.com/us/app/comic-page-creator/id1148309079
https://www.lietutis.lt/
https://play.google.com/store/apps/developer?id=erg%C4%97b%C4%97+factory
https://play.google.com/store/apps/developer?id=erg%C4%97b%C4%97+factory
https://www.eclipsecrossword.com/
http://knygoskelias.kvb.lt/
https://www.youtube.com/watch?v=PFlzQU0GgMY
https://www.youtube.com/watch?v=PFlzQU0GgMY
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Mokymosi turinys Priem®aasgki ai Paskirtis
Lietuvi O kalbos ¢i
(linksniavimas, asmenavimas,
kirliavimas, morfo
https://play.google.com/store/apps/desta
id=com.sunnyOakLabs.lietuviuKalbosP4
albininkas
|l g patei ktO raidgi
https://play.google.com/store/apps/deta
id=com.gudinaf.zodiskiseneje
Lietuvigka encikl o
https://play.google.com/store/apps/deta
id=com.BabooGamesStudio.Encyclopeq
ForKids
2 lentel da. PRalulwidyim@sgeladsjiiemi o kal bos (angl C
technologijas
Pri emonas ( DZ an k| Paskirtis
LearnEnglish Kids LearnEnglishKids nemokama BritO Tag
https://learnenglishkids.britishcounciiv ai kams, besi mokanti ems a
org dainel as, pas ak ojtekstaaskaitymai,
ragymo pratimai, gramati k
pagrindu vaikai atlieka i
patei ki ami patarimai, dar
tavams, kaip padati savo
Free English Lessons for Kids | Skirtingo Ilygio (nuo prad
FredisalLearns interaktyvios ugduotys an
ragybos ir sakini @masastr ukt
nemokamO (ir mokamO)
Ani muot O vaizdo Dz ago
Gai di mO
Il nteraktyvi O test O
SpausdinamO ugduoli O | ap0
Educational Games for Kids, Free |Vai kams patei ki ama dai nel
Online Games, Brain Games, video, tekstai skaitymui ,
LearningGames (kidsworldfun.com)|{gai di mai , godgi O gai di mai
interaktyvias ugduoti s. M
darbalapigi kortel as. Yra patar
vai kui mokytis angl O kalb
Free coloring pages for KidsPrint, Jvairls paveiksl &ali ai Spa
and ColorOnline! (coloringfor- DZ virtini mui)
kids.com)
https://www.wordclouds.com/ Godgi O debesys
https://worditout.com/word
cloud/create
https://wordlegame.org/ Godgi O mokymui si

Jevsikova T.(2018). nf or mat i kos

sNvokO ¢godyVinius:gPCpr adi |



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sunnyOakLabs.lietuviuKalbosPagalbininkas
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sunnyOakLabs.lietuviuKalbosPagalbininkas
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sunnyOakLabs.lietuviuKalbosPagalbininkas
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gudinaf.zodiskiseneje
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gudinaf.zodiskiseneje
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.BabooGamesStudio.EncyclopediaForKids
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.BabooGamesStudio.EncyclopediaForKids
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.BabooGamesStudio.EncyclopediaForKids
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/
https://www.fredisalearns.com/free-lessons/
https://www.fredisalearns.com/free-lessons/
https://www.kidsworldfun.com/games/educational-games.php
https://www.kidsworldfun.com/games/educational-games.php
https://www.kidsworldfun.com/games/educational-games.php
https://coloring-for-kids.com/all-coloring-pages
https://coloring-for-kids.com/all-coloring-pages
https://coloring-for-kids.com/all-coloring-pages
https://www.wordclouds.com/
https://worditout.com/word-cloud/create
https://worditout.com/word-cloud/create
https://wordlegame.org/
https://informatika.ugdome.lt/wp-content/uploads/2019/08/Informatikos-s%C4%85vok%C5%B3-%C5%BEodyn%C4%97lis-pradini%C5%B3-klasi%C5%B3-mokytojams.pdf
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5Si T 1 ymai nmokjyitiajad skirstomO 30 procent O pamc

PasirenkamNj DZ moky mosi turinbDzZ (apie 30 p

mokini O poreikius ir pasiekimus, modeliuoja
| ai ko tam tikrO gebaji mO, evneQ tnyobkiynmud sniu.o sMoakty
projektines tawaalykinesae ma | at @aj N skiria pagint.i
vei kl ai . Remi antis BP gairioO koncepcija gis
mokymNsegr aicn j N, t emos pl &t oj i mN, kompeten
rekomendacini o korgegsiudlimii o ir tai koma

Pradinaje mokykl oje skaitmeninio ragtingu
DZ kitas ugdymo srnuo@il Moky&kdiolsl ytail i melaivioi am

birelius ar panagias ugdymo formas. Mokytoj a
procesN, dagniausiai siekia kitaip patei mNi
ir mokymNsi . MokyklIl ai ir mokytojui sutarus,

kl asasieg, iypal kl asase.
Per 70 proc. dalyko mokymuisi skirto laiko (privalomas mokymosi turingsgkiama atskleisti

mo Ky mosi turi déoi redemenabdgismN, Il gvengt. p a
patei ki amas grupuojant jo elementus 1ir par of
patei ki amas atsigvelgiant DZ su dal ykini akoO
turinio pateikimo variantai:

1 pasirenkamo turinio rekomendacijos,

f mokiniai, pasitarn su moky u, pasirenl

T pats mokytojas pasirenka a ual O tur i nDZ

Pagvel ki me DZskaitmeninio tur idalykeosek| r i mo

Mokiniai skatinami naudotis nurodytu skaitmeniniu turiniup& ai r i O d a l(wk,O
nagrinati Lietuvos gemal apDZinternete, apt
ri os nors muziejausdkbl ekkanjampninatpaguntri
i eginDZ nuotraukN), vaizdo DZagN (fil mukN)

Matematikospamokose mokytojas parodo ir aptar
ni O Tgiai) gali bilti ppetgreanrkkuamir shiuskeéem
mi s naudoj anti s piegimo progehma, pay
[ e diagrama ar net i gtart.i bal su ir
r pavai zduotO stulpeline diagrama,
f
t

0]
t

—~xXT
T CQ

mo
at
st
s k
st
ga
Mo

- O~ ©

diaig,r apreNg ali rd mdtvN rkigdgr amN ugpi | d
[ orO prognozas kalendoriaus pildy
0] api bendrina su mokiniai«N.tekstinn,
okytojas pagal galimybegamtamokslinio ir visuomeninio ugdymo pamokose numato
mokiniams veiklas, kad mokiniai gal @&t O D& omi
DZ gamt N, fotografuoja ar fil muobPZaar dgirjDaf na tD2
Mokiniams sudaromos sNIlygos surinkti keliO
kuria nors programa ar programal e.

Jvairi O dalykO (matematikoje, kal bO mok
supdgna mokinius, kaip atlikti nedi del es pr a
nupi egti, D&l ai nuot i, nuf otografuoti ar nuf il
sukurti ir iliustruoti trumpas istorijas). Atliegknt ugduot i s, moki ni ai sup
magNsias ir skyngyNecs aisr rkiitdes, genkl us.

Dai pamokose mokiniai mo k o mi i ggaut.i nuot

ona, vingiuota, i@givelndidalgdri maga,] ktadpwg
ina dama ir forma; gryna, g¢gilta, galta,
i's kuria nors piegimo programa airg an am
N, nubrai gyt kambari o, but o, namo Ki

X oo c XX
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O® — ®DT

n
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skati nami Komponuot.i vai zdus, panaudot.i S me
didelisimagas, madagaig) .

Kal madBymemok ni ai skatinami naudotis vaikams
Mokytojas moko atsirinkti, kas yra vertingi a
www.bitute.l). Elektroniniuosej ody nuos e, ginynuose iegkoma d
aptari ami sinoni mai I r antoni mai . Rei ki ama
Svarbu skatinti mokinius savaranki gkai dgtaisp
ugduoliai atlikti. Mokiniams gali bilti sill
Lietuvos valstybas gventes, per tas gventes
gyvenamojoje vietovakajimpse kenkgsioasybiiet a
pavel do saugomas Vvietoves, j ose esaingiiluiss ,a ur
bagnylias, meno klrinius.

Projekti namoek yv mij kalsossau moki ni ai s apkari an
paragyti, parengt.i kompoziciijN, padaryt.i ga
DZ agyt.i ir surast.i skaitmeni nDZturinDZ kompi L
Mokytojo padedgmi fmokiNniDEAinuDZodyt N kompi uter
nurodytoje kompiuterio vietoje (aplanke) esce
Dz agN i gmani aj ame DZenginyje. Moki nkalit imoDBZokm
(pvz., naudojantis specialiu | aidu ar belaid
procesN, pabragia, kad atlikus ugduotDZ rei
Mokiniai skatinami iki galop adar y t i dar b N, si ekt i gbaigto
pristatyti atliktN darbN: parodyti prieg kIl a
paai gkinti, kaip buvo dar oma, papirkaegn dar, i nktaid,
DX ertint.i kito darbN, bet I r D&ivertinti s a\
kaip pavyko viskN atlikti, kN galima buvo da
Mokiniai mokomi,k ad kal bant svarbu skirt.i damesDZ kI
pastebaji mus. Ugdo mi mokini O gebdji mai i gkl
nuomonn, atsigvelgti DZ pastabas, (ttiol eruoti k

Mokini ai mo k o mi iegkotii ne tik skaitmenin
DX airiems dalykams mokytis ar ugduotims at|l
taisyklams mokytis, u@gatemavti kabhmessgadynaii
skatina tinkamai vartoti sNvokas, susijusias

KitO informatikos turinio temO integravinm

9 AlgoritmO ir programavi manamoknamd kias @alsi
technologijomis.

1 DuomenO tyryba glaudgiai siejasi su mat ¢

1T Saugumo el gesi o mokymosi turinys gal. k
pamokomis.

9 Technologini O problemPssgakhndbmbi mokt eng &
pamokas.

T Virtualiosios komuni kacijos ir bendrada

organi zuojant klaséas ugdymo procesN.

Vei k1l O pavyzdgi ai

Informatika be kompiuterio

Naujosios Zelandijos mokslininka&m Bellpub |l i kavo knygN Al nfor
pamdgta viso pasaulio mokytoj O ir i gversta
nemagai veikl O, skirtO pradini O kIl asi Ottpsiask i r
unplugged.appspot.comang! O k. ) .

Vienas ig pavyzdgi O, kuris padatO vaika
vienarei kgmiiggeddakomaondaasij a

Gai di mevagmeays:it r y s

T Programuotojas (ypal pradgi oformulupjKomamdasl m



http://www.bitute.lt/
https://cs-unplugged.appspot.com/
https://cs-unplugged.appspot.com/

51

rago komandO sekas (komandO sekas gal i m:
dideliame lape, jei veikla organizuojama lauke).
1 Robotas tiksliai vykdo pasakytas komandas.

i Testuotoja§t i kri na, ar pasiektas rezultatas,
Vei kil ai real i zuot.i rei kalingi l angel i ai
kilimdlis ir pan. Veikla galiangyektiO lpladgyanae a
namas, real i ai vykstan|ioje veikloje gali ma
pavirgiuje (ant grindO plyteli O, tinklelio,
grupass.naPlrogramuotojas (pradgioje tai gal i
rodykl ami s. Pradgioje galima naudot.i ti k dvi
gingsnDZ DZ pri ek DA . Testuot oj a snarip vykdgticdkomaradsojei o
gaunamas neteisingas rezultatas, taiso progr
Gemi au vaizduojamas bandymO, testavi mo, i

G a | thitgs:i/csunplugged.org/en/topics/kidbots/tpldn/rescuanission

Tnsiant tokio tipo veiklas, galima for mul
f KIiltywsckapedeijtei kliltis?
f Kaip pasiekti tiksI N naudojant tik posT|
Kaip galima pritaikyt:i tokio tipo veikla
pasakojimN, mokantis geometriniO figlirO?
= %* A
& | e
B @

e

G a | thitgs:i/csunplugged.appspot.com

Skaitmeninio tu
34 k| as a Pasirenka ,priemones ir ok
Tobulina sukurtN skaitmeni rA3B3)t

Tema:Ragi ndlis AMano augintinisfi su gyvlino apr
Vei kl os (ugdma)ktaretsqjﬁi[kasgraisndipes apragymo d
DZ er pdami jame gyvli no ap rhapgAwmMstoryjprapgradnmsukus @ i n
knygN.

Ugdomos kompetencijosp a gi ,nisnmci al i na, emocina, komunik
Uugdo mi i nf or matkiukroisa gierbatjdlbmalii:na savo sukurt
rezultato.

Kognityvini O @giemidgs mOr ssuprasti mas, taikymas,
Pasieki mDelnkgitsnis |lygis, patenkinamas | ygi s

Pritai kymougduomybapritai kyta DXZairi O ugdymo


https://csunplugged.org/en/topics/kidbots/unit-plan/rescue-mission/
https://cs-unplugged.appspot.com/
https://www.storyjumper.com/
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gabi O vai kO ugdymN, atvykusi O,i guoigsal e0i DX ah
ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: | T, | i etuvi O kalba, pasaulio pagini mas.
PriemeMN&swuviniai, enciklopedijos, gyvinO nu
api e gyvVv Il rips:// wws.stoeyiuraperca@mn

Eigos (ugduoties) apragymas:

Pakartoja, kaip ragomas gyvlino apragymas
SNsiuvinyje paaagbntagi eal PAAygwubno apra
Pasi keilia ragin&lniasi Kiga@amgs e ,jsp dtaarsioa ku

Pagal savo r httgs/mélsDFjsnpe.toasukaii ¢ken y g N.
Pristato jN klasds draugams.

Refleksija (pasako, kabDhbespk@&sDZ nbZ gyl p
sekdsi-kkhkyghj €U kokiais sunkumais susid
api bendrina visO dar bN)

Rekomendacijos mokytojui.

Pamokai rei kia pasiruogt. kel etN gyvino apr
Pamoka vyks sklad g i a u, j el mo ki ni a ihttps//avuw.stbryusnpercconmJed i
vai kams tai nauja, tai -keyg8dtOLé¢ntemseppalalbi
komandomis (kaip atmintinn)

oA WNE

Priminti, kad kiekvieno&k ny gos pusl api o iliustracija turi
Atvykn ig ugsienio vaikai, spec. poreikiO ar
eknygNskumokytojos pagalba. Jie gali ragyti
Gabls mokiniai gal i ragyti raginal DZ su kel:

daugiau vaizdingO godgi O ir posaki O.
Rekomendacijos mokiniui.

Pasi agyti raginéadl DZ sNsiuvinyje. Jame, naudoj :
Power Point pristatymais apie gyvlnus, mokyto
kuo ti kslesnDZpasirinkto gyvlino apragymN

Priedai
Ugduptaivegyz dgi ai

- G = = T BUY (from $2.99+)
Visada labai noréjau pamatyti leoparda. Kai atvykome buvo labai karsta. AS

B
Kaip a$ dziigavau, kai mama uZsake pamatiau leoparda, prisiartinau, norejau
kelioneg j Afrika! A3 taip jai dékojau. paglostyti, bet jis pradéjo mane vytis. y EDIT
Leopardas taip greitai bégo! Man taip
stipriai émé plakti Sirdis. Galvojau, jog
apalpsiu. D COMMENT
Kai pribégau prie masinos, greitai j jg
lsolfau .|r em|au tévams pasakoti kas man SHARE
nutiko ir kaip leopardas atrodo.
@ PUBLISH

Bet Suo tik laksté aplinkui ir lojo. PamaZzu mano baimée
dingo. AtidZiau apziaréjau Suniuka.

Jo kojos buvo baltos, nugara]uoda likusi kapo dalis ir
galva aukso spalvos 0 r drég a.*y#

Vos tik priéjau prie mociutés namo, mane uzpuolé Suo.
Jis taip arsiai lojo. Net nespéjau jsiziaréti, kaip jis atrodo.
. Baimés akys didelés...

BUY (from $2.99+)
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Algoritmai ir programavimas (B)

Tai ko i r paaigkina pasirinkimo (
Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia numatytus rezultatus. Aptinka
i r taiso kIl ai dalgoritthunse 84.8)

3 kl asa

Tema: Kalbos dalys.

Vei kl os (ugdPakiaes pj ij k&klaas:yra kal bos dal ys
nurodytos kal bos dal Bleebotrgookdayti wss tiai ps,u pkad rjain

anttamtikre kal bos dalies ¢godgi o.
Ugdomos kompetencijosp a § i siomo-amo a@&n&, komuni kavi mo, ki
Ugdo mi informatDHkesd ggabaj igmai t mO, programavi

programavi mo kal bos k omasrttraujkac i paqir s ndianesa g
algoritmus, testuoja, derina, tobulina.

Kognityvini O @iemidgs mOr ssupgrasti mas, taikymas,
Pasi ek i:mlénkstins tygiss patenkinamas lygis, pagrindinis lygisi k gt esny si s |
PrltalkymougdUDmybaprltalkyta DX airi O ugdy mo
gabi O vai kO ugdymN, atvykusi O ig ugsienio va
ugdymui; SUP turintiems mokiniams

Integracija: | T, | i etuvi O k.
Priemagdsol|li O | apai BlueB&riovbeorttaiin,i nsok aliadprauis, ki | i
X 15 cm) kigenal amis, DZkurias D#iatos didel a
Eigos (ugduoties) apragymas:
1. Pakartoj a, kokias ¢gino kalbos dalis (da
pogymius, DZ kokius klausi mus atsako.
2. Mokini ai suskirstomi poromis arba DZgrup
kiek yra robot O).
3. Kiekvienaigrupe i gdal ijami skirtingO ugduoli O I
4 Pasitarn nuspalvina reikiamus godgius. M
5. Mokiniai | apo apalioje rodyklamis pasigy
6. SuprogramuojaBlub ot r obot N.
7. At sinega |jDZprie Rtlimalika, klimpi ainded utod Kk i
di del as kortelas su godgiais, padeda ant
ar nepraleido na vieno godgi o.
8.Jsivertina (pild DAivertinimo | apN).
9. Refleksija (komasidosupastkp,akagpeise&aia r .
programuoti, ar nesuklydo ir pan., mokyt
Rekomendacijos mokytojui.
Pamokai rei kia pasiruogt. ugduol i O ir DB ii @)e,
skaidrO kilimal DZ su klgenalamls arba Kkieto
godgi O Buebotred Bst,us ( po V|enN mokini O por ai
Photonrobotus arba@zobotrobotukus Tadar ei kds ki |l i mali o su kitoki
Godgi ai kortelase gal.i b1 ti suragyti ar ba a
skaitomN kirinDZir pan.
Atvykusiems ig ugsienio vai kams, m o KUP turiniems
mokiniams ugduotDZgali ma palengvinti: gal i a
Kas? stalas

Koks? gragus

KN veikia? baga

Kaip? greitai

Godgiai turi bilti trumpi, dagnai vartojami Kk
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O gabiemsvaikamgal i ma dwuot i ugduot DZsu sudatingesni
Kas? slenksliai (arba godis, atsakantis DZ kI
moterigka arba vyrigka gimina).

Koks? ¢gltbitansakéarbsa BbkKiausi mN koki N?, ko
KN veikia? risnoja (arba ¢godis, atsakantis D:
ir pan.).

Kai p? bal kgvai i
Papi |l domai dar gal i ma: paprigagystuig rmgkiuiontii O ptou «

sudarytO jungi nDZ sugal vot su jais po saki
vei ksmagodgiuose, prieveiksmiuose sutartinia
Kuri ant ugduottDZ rkeadk i lmainelpamie ggodgi ai gal
pavyzdgiui, Agreitaiid, Agragiaifi, Anuostabia
Mokiniai gali ir patys sugalvoti bei ugragyt
kvadratai. Tada lapaggr upase susi keisti ir atlikti wugduo
Jei moki ni ai dirba poroje arba magoje grupel
pildys kitoki N Daivertinimo lenteln (priedas

Rekomendacijos mokiniui. PakartotiBlue-botr o b ot rOa ma wigmo t ai sykl es:
Adeginanin robotN pasuka nurodytmolkatyad i pnaj, uc

| angel DZ nurodyta krypti mi. Rekomenduoj ama r
langelio (pvz.,d&it avardgi o) jis kelias sekundes stabt
Priedai

1 priedas.U § d u qavyzdys.

Robotukas gyvena namelyje. Padekite jam aplankyti visus langelius, kurivose
parasyti daiktavardziai. Po to robotukas turi grizti atgal 1 namelj.

svajoja | pamoka |iSradingai ilsis1 | biblioteka

sumanus | vejasi tyla puiki | mokykla | jsplidingai

juokas | sparCiai | greitos | grozisi | graziai | smagis

kukliai | linksma | galvoja |triukSmas| greiti mokosi

2priedas.Lent el & D&ivertini mui

Ki ek k|Ar at pagD3| Artinkamai suprogramavote

atlikot ¢ kal bos d Bluebotr ob ot N Jstvertl

gl b W[N] |
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Spriedas.Lent el a D&ivertini mui
Kas atliko Ar at pag D3| Artinkamai suprogramava Tsivert
ugduot kal bos d Bluebotr obot N :
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6.Vei k1 O planavimo ir kompetencijO ugdymo pav

Giame skyrelyje patei ki ami il gal ai ki O ir
pavyzdgiai su nuorodomis DZgaltinius ir pata

Ugdymo procesk ok yba di del e dal i mi priklauso nuc
todal svarbu planuojant pasitel kti I ntegraci
mokinius D&Zairiapusiam ir mot y v u o jcgosel planamimom o
aspektai pateikiami kaip darbo Dz ankis, kuri
organizavimo for mO, kurios sudaro gali mybes
poreikius ir mokymosi galimybes atitinkat DZ mo ky mo s i Akel i NA ir S

api bragtO mokini O pasieki mO.

Numatytip a mo k o s pIar'nB'Ivarsteg ng;sﬁ)is. Mokyt oj
ti ksl N, skirtingus mokini O gebaji mus, aplin:
modeliai, kurie |leidgia suprasti, kokiusemNn
ir programavi mo ugdavi nDZ

Technolpogibh&:mO sprendi mo ci kl as

1 Porei ki O fdnmbFRavidimgsama t:@2dhnodlaggisnakmrs:
probl emN

T Tikslingassipgbmadymapraktinis etapas. \
tlkrOjO i gbandyti savo idajas

T Sprendi mo .prMa@kny tmajsas skatina mokinius
prireikus padaryt.i pieginius. Tai vgkiade
problemN ir. jos sprendi mN

1 OptlmlzaV|maS|rreallzaV|maS|antraS|s praktinis etapas.
idajN. Jie bando igplasti ir patobulinti

T Sprendd mOti nGimame et ape siekiamamdlt i ¢ @iva
kad gali bl ti keli sprendimo variant ai i
ar jis atitinka reikalavimus.

1 Perspektyvos numatymas Svarbi techninio mokymo d:
pasaul DZ Gal i mos, DXpaizri,oaarpegmrsap gk thyovna s
dar galima jDZrasti, koks yra sprendi mo
pritaikomas vienN kartN, ar galima naud:«

sprendimy I®

karimo

spekLyvos NUMatym e
pRrsPEn :

Probl emO spr endiusderkeindn Fasshemtpsd anw.hAusdeakleinenforscher.de) fi



https://www.haus-der-kleinen-forscher.de/
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PRIMM programavimo mokymo modelis

PRIMM programavimo mokymo praktika, kuris padeda planuoti programavimo pamoke
(Sentance et al., 2019). Gi N prakti kN sudaro

T NumatytiBesi mokanti ej i per gilri patei kt N pr

T VykdytiiBesi mokantieji vykdo patei ktN progr

 Atrastii Besi mokantieji aigks$tnmmaskt ipraNesksiosd

DHval gas.

1 Keistit Kei | i amos patei ktos programos at ski

nauj O funkcij O.

f AtiktiiBesi mokantieji kuria savo programN n

Gie ewadpaiamnapl anuojant pamokas ir ugsiar

mokymosi programavimo etapuose, o ne tik pradedantiesiems.

PR

Etapas

Numatyti

Vykdyti

Atrasti

Keisti

Kurti

pro
pati krina ar teisatsakomyb
(ne rago i ¢ ' 2

atsisi OstN

IMM taikymo pavyzdys.
Veiklos Kodal
Mokini ai poromis pProgramos nagrinaij
arbaantlentop at ei kt N praogiegkoti joje udguon
Mokytoja paklausi ajos funkcij N.
galimas rezultatas
savo prognozn ar ba
ProgramN mokytojas
Mokini ai parsisiunDuot a
[

programos perr
ragymas gal i b
mokytis programavimo.

Gi ame etape galimaTam, kad mokiniai
vei klas: atlikt.i pkonceptus, reikia
vykdymN, koment uot veiklas, kurios skirtingose pamokose
atsakyti DzZ k!l aus i nkartojasi skirtingomis formomis. Galime
parygkinti tam tikmanyti, kad, parag
Darbas poromis skatina diskusijas apie | teisingai, mokiniai gerai supranta
programos dalis. koncept N, bet suvo
ilgiau.
Gavin programN, mo k Atlikdami pakeitimus mokiniai mokytojo
g pradgi O DZXeda péiéprogramN dalinai p
gauna ugduotis su |praplelia programo
sudatingesni ai s p a mokiniams suteikia supratimo pagringus
kai jis turi prida
kaip tai keilia pr
|l gbandn ir pakeitnSavarankigkas nauj
moki ni ai gal i pabayra svarbus gebaji
progr amN ®ketchd o d & mit| pradedamas nuo planavimo ir bandymo
programavi mo kal bNsukonstruoti tinka
sunku, bet suteiki
ybingi ems

bT ti k
i

(I
paragius savo prog



I L GALAI

Skait meni

TEMA
Paginti
skaitmeniniu
turiniu
Skaitmeninio
tu[inio
kl ri mas

KIO PLANO PAVYZDYS SU GALIIMA KDAISYKKS
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nio turinio kirimas (A)
N GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
val. GALI MOS MOKI NI d V DALYKAIS
Susipagins su DILI ETUVI 0 KALBA
skaitmeniniu turiniu, pateikia Ragys keli O sak
tekstinas, gars|saviraigkos tik
informacijos pa/pasakoji mN, pas
naudosis nurodytakaitmeniniu perduot i i nform
turiniu per DXalginuta, skelbim
atpagins ir D&ZXanuomonn (pvz.,
turinio rlgbDz t reklama).Mokysis pasakoti,
(pieginbDZ nuotrjapibldinti, paa
(fil mukN). DX airiomis tech
Mokiniai ig¢gsiaijlpavyzdgiui, suk
duomenys gal. blgar so DZ agus.
skirtingatapp Sup/ Pristatydami k n
skirtingai pava DZairias techno
gal i mybes ir sa
MUZIKA
Muzikavimas (dainavimas,
grojimas)
Aptars atliekam
el ementar O muzi
i graigkos priem
pieginys, melod
supratimN. Atpa
skaitmeni nDZtur
vai zdN.
Moki ni ai kur s s| MATEMATI KA
naudodami skirtingas skaitmening Matematinis komunikavimas.
priemones ir programas. Atsirinks reiki
Suginos, kaip alnurodyto galtin
praktines ugduo paprastN mat ema
DZ engini ais. Molnaudodamas pasi
kl aviatlra: r i n|skaitmenines priemones, formas,
di dgi Nsi as r atisd/at si gvel gs DZ ad
genkl us. komuni kavi mo si
Aptars D&Xairius/ LI ETUDWXALBA
perteikt.i Moky| Ragys keli O sak
linijoO, dami O, saviraigkos tik
DX ai rove. pasakoji mN, pas
Mokiniai komponuos vaizdus, perduot i i nform
panaudoti simet|ginuta, skelbim
Mokysis naudotis kuria nors nuomonn (pvz.,
piegi mo pr ogr am reklama).
spalvinti. GAMTAMOKSLINIU

UGDYMU

Gamtamokslinis komunikamas
Mokytojo padeda
savais godgiai s
tyri mus. I nf orm
sakiniais, pi eg



TEMA

Skaitmeninio
turinio
aptarimas

Algoritmai ir programavimas (B)

TEMA

Komanda

Val.

Val.
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GALI MOS MOKI NI 0
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ait meni nDZ t
duoties at|l
i sSi mins, k a
i kia kelis

ai do, t obul
l i kt N ugduo
tartus krit
enN aspekt N.

kitais mokiniais aptarti atliktas
ugduoti s,
pateikti pastabas, argumentuoti.

Y

i gsak

GALI MOS MOKI NI o

Aptars
schema,

k
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\
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eg

dys

Ku
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k
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GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS
paprasliausi omi
l entel amis, ska

technologijas naudos
konsultuodamasis su mokytoju.
MENINIU UGDYMU

Dai | as raigka _
Savo dailas kit
konkre!iai prog

rdvn ir kasdie
K| ekvienam savo
metrlkN (var dN,
Dal yvaus ugdy mo

parodose, renginiuose. Mokysis
fotografuot i ntdsa
akimirkas.

GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Gamtamokslinis komunikavimas
Mokytojo padeda
savais godgiai s
tyri mus. I nform
sakiniais, pieg
/paprasliausi omi
l entel amis, ska

technologijas naudos
konsultuodamasis su molkyt.
TECHNOLOGINIU UGDYMU
Problemos identifikavimas,
aktualizavimas ir tikslinimas.
Padedami taikys
probl emos spren
informacij N, ap
atvaizduos j N s
(apragomNja) fo
Rezultato D4 si)
pristatymas

Padedami parengs ir pristatys
probl emos spren
proceso eigN, s
DAivertinimo re

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS

DALYKAIS
MATEMATIKA
Dasningumai . Se

programavimas. Transformacijos.
SOCIALINIU UGDYMU

Ag i r mast@ijagei m
(svarbiausi ma n
gyveni mo DXykia
Ori entavi masi s
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o GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
TEMA val. GALI MOS MOKI NI d V DALYKAIS
vei ks maggaadii @ n | artimiausioje gyvenamojoje
pasakojimui kurti; kaip pagaminti | aplinkoje: namuose, mokykloje,
patiekal N; kaipklasaje). Artim

skailius; kaip |(kambario, kIl as
atimtimisuddatmel ementaris sut
Atliks veiksmus/Kel ias DZ mokyklI KN
k o ma nhaitilriekin, suktis LIETUVI 0 KALBA
deginadn, kairanNusakys DZykiO
Api blTdinsmomj &klai gki ai tekste
ar padatbDzZvienavietN ir | aikN;
pasi sukt.i k ai r al FIZINIS UGDYMAS
pagal / prieg | ai/jvardys mokymos
paeiti 3 gi ngs n|aspektus. Aptars mokymosi ir
Api bl dins, sche/poilsio regi mN
objektO ar ¢gmon/Paai ¢glkijnsamoj wdal i
nurodytos vietolerdvaje ir 1| aik
schemoje parodys Kk ur yrjudéjlmo gal i my
bl da. spartN; b) paga
Languotame popieriuje kurstam |r odant pavyzdgi
ti krN vietN vaipavieniui, poro
pvz., kambanlo,gaisdaml gai di m
Vykdys keli O ¢gi/rungtyni audami
susijusi N su ju
DA kaitant pusas
apskritimo posl
ugbdisgitkiur ti agi
simetrigkN pieg
tagkuotame popi
pavaizduota vertikali arba
horizontali sim

KomandO Sprns D&Zairius |GAMTAMOKSLINIU

sekos ir ugdavinius ugr a UGDYMU

pasirinkimo godgiais arba s|Aptars paprastut

komanda giuos algorad¢ms kasdi enaj e lknp,l i
papras|iausius kokiO sNIlygd re
komandO a-TAM)ekpius rei gkinys, pvz
atliekami veiksmai priklausonuo augal o dal i s (g
nurodytos sNIlyg (kamienas), | ap
kuriuos veiksmusakla), nagrina
Atliks nurodytNcikI N (dygi mas,
(esant ir pasirinkimo komandai), |lbr andi ni mas i r
aptars rezultat LI ETUVI O KALBA

Tyrinas objiekt QPaml pavyzdDZ at |
pasi kartoj an]| i O kalbos tyrimus (pvz., grupuos
skailiO Mokysi|skirtingus godg
apibldinti, pr a MUZIKA

trlT kstamus nar i Eksperimentuos garsais, kurs ir
pagal nur odyt N |improvizuos elementarius
savo. muzi kinius dari
Nagrinas piegin(pvz., ritmo pi

simboliais pateiktus algoritmus, | simboliais.
mokysis D&Xykdyt



TEMA

Loginas
operacijos: NE,
IR, ARBA

Sprendimo
algoritmo
vaizdavimas

Gai dybi
programavimo
pri emona

KI ai dO
atpagini

Val.
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GALI MOS MOKI NI & 'V

komandO sekN, Kk
pasirinkimo kom
Gai dybinamis pr
priemonamis kur
kel i O komandO s
programas.

Susipagins su |
operacijomis. T
situacijas ir s
pateikst ei si ngO ir
teigini O pavyzd
|l ogini O operaci
pratns pradatus
At pagins gyveni

kai reikalingas pasirinkimas, pvz.,

jei dega gali a
ei k per sankryg
pvz.,.kolvmduo puode
tol jDZkaitink
ugduotis, kurio
vai zduoti wugdav
algoritmN godgi
simboliais.

Susipagins su v
gai dybinamis pr
pri emon aBdragchld( pv
ScottieGo!, BeeBotar Blue-Bot
robotukus Blockly Games
RobozzleLightbotJr, SpriteBox

Bebro gaidi mo Kk
st al o ¢ mokgsis jorais )
kurti nesudatin
Mokini O veikla
gai di mus, fi zin
Nagrinas pavyzd

sekO, komandO,
programavimo klaidas. Mokysis
patikrinti sukurtus sprendimus,
taisys nurodytas klaidas.

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS
TECHNOLOGINIS UGD YMAS
Drabugi O, akses
tekstilas
Rigant (pi
Ssusi pyni mo
aksesuar N (
pl aukus,
batraigl.i
Drabugi O, a
Praktigka
lanke y mo, sus
)
v

—~ Q) <

(avalyna
| dus, a

- —

b

be chemin
LIETUVI O K
Pagal

kalbos vartojimo tyrimus (pvz.,
stebas kal bos
artimoje apli
pagal aigki ai
pogymi us) .

LI ETUVI & KALBA
Skaitant D&Zair.i
skaitmeninius n
(straipsniusi nf or maci n
skelbimus, instrukcijas, receptus,
sNragus, gamtos
apragymus ir
tekstuose i
det al es,
aptars t
[...].
MATEMATIKA
Algoritmai ir programavimas.

Y,
n k
p

f
e k

TECHNOLOGINIS UGDYMAS
Padedami saugiai, nuosekliai atlil
technologinius procesus, koreguc
klaidas/netikslumus. Sukurs
rezul tatN.



DuomenO

TEMA

Paginti

duomenimis.

DuomenO
rinkimas ir
tvarkymas.

tyryba(Cir

Val.
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GALI MOS MOKEKLOD

Mokytojo padedami, mokiniai

aigkinsis, kas
patei ks pavyzdg
kasdieninaje ap
duomenis (pvz.,
drabugi O dydgi u
numerius, produ
parduotuvaje ir
aptars dvuyozndegni Qu ¢
mokykl os | angO
piegtukO kiekiu
surinktO sakl O
ri gis, |l ogo kal
formN, ir pan.
paaigkins, kas
patei ks pavyzdg

Mokiniai atrinks duomenis pagal
vienN ar du nur
Mokiniai mokas

(klasifikuoti) daiktus pagal i e n

kelis nurodytus
dydDZ formN, pa
sunkumN, pavirg
bl vDZ gamtos ar
kiTrinius, kas p
senovinis ar gi
kt.), igdalios
pagal t NDp&a&pbZp
intensyvumN, | a
vakar, giandien
dabar, ateityje
manuo, metai),
objektus, palyg
judadjimo | ai kN
vagiuoja greil.
gmag; baganti s
pat DZ | ai kN DZ e
nei einantis ir

veiksmus. Mokiniai kurs
pasakojimus, juose panaudos
surinktus duomenis (pvz., remian
savo geimos, gi
nusakys svarbia
gi mé nfaaktus, gv
apie geimos r el
demonstruos), rinkti duomenis ap
artimN aplinkN
kl asn), vaizdgi
i nformacij N.

i nformacij a

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS

MATEMATIKA

A g ki nsi smeduomenimis

ir kokiu tikslu jie renkami; mokysis

formuluoti klausimus apie

kasdienius gyve
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Mokysis gmones
i gorinius pogym
krismuir §oles,
artimiausius ap
atpaginti ir D&

priemones; parinkti transporto

priemonn skirt:.i
DX ei kti; skirti
nuo negyvO daik
MATEMATIKA

Paai gkins, kN ve
ir antriniais duomenimis, kaip

sudaryti ir ugp
brai gyti diagra



TEMA
' nf or ma|
kel i O ¢
tvarkymas.

DuomenO
vaizdavimas
piegini
diagramomis.

Val.
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GALI MOS MOKHEIKLOD

Mokini ai ugdysi
su keli O galtin
pergal vos, atsi
apjungs Mo ki ni
krit i gk ali vertins
surinktN inform
reigkinbDZ Pavyz
gebas rasti inf
ragytoj N, gamto
gyvinN ar kt. i
informacij N pag
arjos perdaug apr ma g a

i

gauta 1 g patik
publikuota, ar nurodyta, kas
publikavo. Mokiniai, atlikdami
ugduotis nurody
panaudotus igte
pavadini mN, aut
adresN, datN, k
i nf or mac i p)aMokingi
pasinaudos internete teikiama
mformacua savo mokym03|
rei kmams: ie
tinkamO svet
raktinius go
tinklal apyj e
pavei ksl N (n
adresN. Moki
priminimu apie informacijos
pati ki mumN, p
pirmenybn rei
godynams, @i
enci kl opedi
svetainams
vyriausybin
svetainams) .
DX ai r i as uig dgdysi$
gebadaji mN anali z
vertinti savo sprendimus ir gautus
rezultatus (ar pasirinktas sprendir
bl das yra vieni
racionalus, ar gautas atsakymas
teisingas, galimas, tinkamas page
duot N sNIygN).
Mokiniai pagal pateikiamus
konkr ed maursO dpa v i
pavyzdgi ubpi e@gia
pavei ksl ailsiulpeling ,

S C

——— =

di agrama, tyrin
kl ausi mus. Mo ki
dasningumus, ('t
kurias objektai

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS

TECHNOLOGINIU UGDYMU
Padedami nurodytuose
informaC|jos
atrinks ir
problemos sprendimui.
DAILE

MOkysis tikslin
I nformacijos ap
r jO klrinius
et ai iklapsdgose, e n c
nynuose, tink
tografuoti s a
vo kirybN viz
LI ETUVI & KALBA
Naudosis vaikams skirtomis
enci kl opedi j omi
ginynais, Adrau
mokysis komuni k
priemonamis; ap
ti kslais, kodal
mokysis savaran
rei kiamN inform
nurodytuose DZa
I nformacijos ga

g a
kaup

MATEMATIKA

Mokysis registruoti renkamus
duomenis, kai yrai& stebimo
pogymi o reikgma
piktograma ar stulpeline diagrams
perskaityti piktogramoje,

stulpelinaje di
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TEMA Val. GALI MOS MOKHEIKLOD

papil dyt. gi as
objekta s, savarank
sekas (pvz., sk
nurodytN (arba
dadsni ngumN. Mok
mokytoju pateiktas stulpelines
di agramas, kai
nedidelis (iki 20) ir remiantis
patei ktais duom
klausimus. Mokin ai  mo k a
duomenis, pateiktus lentele ir
stulpeline diagrama. Mokiniai,
pagal porei kDZ a
duomenis reikia patiems

pavai zduoti, pa
diagrama popieriuje.
DuomenO Mokiniai ¢inos
informacijos pati ki mumo sNvo
patikimumas. p av y zMoginialsu mokytoju
aptars, kaip ve
i nformacijos ap

reigkinbDZpati ki
ar pasirinktus kriterijus. Mokiniai
pagal nurodytus
pateiktos ar pasirinktos

i nformacijos ti

atiktii r pati ki muml
ginos, kad ug Kk
vaizdo slypi ¢gm
kagkN pasakyti.
suginodami, jie
DXertinti gautN
remdami esi nur o
pasillytais kri
tesaar tai gal ajoc
kada galima gi a

pasinaudoti ir pan.).

Technol ogi nsp@ndimas®p | e mO

TEMA Val. GALI MOS MOKI NI d \
Skait mel Moki ni ai mokas
pr i e miota DX ardinti konkr
D4l o mu . aptarti gali mas

galimas pasekmes, parodys

tinkami ausi N sp
gal i mO.

Mokas iegkoti p
nepavyksta igsp
sprendi mO kreip
draugus ar DZ su

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS
informaciij N,
pagrindinDZty
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Nurodys paprasto tyrimo atlikimo
eig N, pasirinks
priemones ir me
mokytoju aptars tyrimo atlikimo
vietN ir 1laikN
fi ksavimo for mN

j a
roi

LI ETUVI & KALBA
Ses tekstN su |j
informacija, kai yra suteikiama
pagalba; svarstys apie informacijc
(pvz., rekl amos

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS
MATEMATI KA, LI E

KALBA, GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Programuos robotus, pvz.,
BlueBot dirbs su i
kubais, pvz.Merge iMO, bei
naudosis mokomosiomis
svetainamis,
www.eduten.om,
https://www.scratchjr.org/

pVv



http://www.eduten.com/
https://www.scratchjr.org/

TEMA

Pagi
programomis
ir

nti¢

Val.
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mokykl os infornm

technologijO sp
Ginos, kad skai
veikia naudodami elektros

energijos galti
skaitmenini O Dz

pri e g atgrgtasGrba
I gs i kr oogeénergijesl e k
gal tini s.

Mo ki ni ans bentgeliasr d
mokomNsi as prog
programal es, mo

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS
MATEMATIKA
Sudarys ir D
probl eminas u
pl anN, derind
mo ky mosi tur|
skirtingO ma t
( s r ifaktis,Gnetodus.
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Ugduotis atli ks
patei kt N strate
akivaizdgius ug
turima gyveni mi
rezul tatus; su
papras|iausi N p
i daj
pav

y Vv
gd
anm
ny
en

O jai sprans
yzdgi O, kaip
daiktus wtechnologuas semiasi
idaj O ig gamtos
stiprybes ir tobulintinas sritis
mokantis gamtos
at sakydamas DZ n
klausimus, nurodys veiksmus,

kurie pagerintC
naudosis mokomosiomis
svetainamis, pv

www.gamtukai.lj.
TECHNOLOGINIU UGDYMU
Padedami mokytojo pateiks
artimiausi oj e a
medgi agd (kompo
C si st
p

priemoni O,

DZ ardins bent
(ar) charakteri
procesus mblemos sprendimui
DfHyyvendint i
analizuos elektros prietaisus sav(

aplinkoje (gvie
magina, telefon
apibldins jO pa
valdymN (jungik
pan.); nagrinas
(el ektroniniO)m
(kaip tinkamai
prietaisN, naud

padedami saugiai, nuosekliai atlil
technologinius procesus, koreguc
klaidas/netikslumus, sukurs
rezul tatN.
GAMTAMOKSLINIU

UGDYMU


http://www.gamtukai.lt/

TEMA

progr amsi
mokytis.

Val.
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pasinaudoti mokydamiesi:

savaranki gkai r
programN ar (ir
surasti rei ki am

D& i ragyti Dz | ai
(patrumpinti, pakoreguoti ir pan.).

Mok i niai pateiks:
programO ir pro
skirtos gaisti,

informacijos, tvarkyti tekstus,

failus, piegti,
gilrati fil mus
Mokas tikslinga
skaitmenines technologijas tam
ti krai ugduol i a
I nformacij ai r a
schemai braigyt
ir minimaliai tvarkyti; tekstams
rengt.i ir minin
mokytis.

Ginos, kad kai

turiniu (pvz., muzika, filmais,

knygomimais, ¢gai d
edukacinamis pr

galima naudotis nemokamai, o ke

kadaibT tina pirkt
Mokdas taisyklin
sNvokas, susiju

turinio naudojimu.

Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas (E)

TEMA

Virtualusis
pokalbis:
bendravimo
privalumai ir
trl kumai

Mokymasis
virtualiai
naudojant

Val.

GALI MOS MOKI NI 6 \

Mokiniai, padedant mokytojai,
mokysis bendrauti virtualiame
pokal byje , nau
bendravimo ar virtualaus darbo
priemonn. Aptar
virtualaus bendravimo priemones

moki ni ai yra ma
Moki ni ai i gnagr
naudojantissirtualiomis

priemonamis, pr
trT kumus, | ygin
bendravimu. 7Jve
bendravimo privalumus tai

apkabini mas, gy

rankos paspaudimas.

Mokysis poromi s
atlikti ugduoti
rezul tatN. Mo k y

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS

DALYKAIS
Kirybigkai prit
gamtos moksl O ¢
atli kdamas gamt
mokomOj O dal ykC¢
ETIKA
Mokas suprasti,

probl emos gal.
DX ai ri avienapb| da i
informaciniame tekste, kitaip
animaciniame ar dokumentiniam

filme.
LI ETUVI ® KALBA
Naudosis progma | a mi s

mokytis, eknygoms kurti ir pan.
MATEMATIKA

Naudosis progr a
aritmetiniams veiksmams atlikti.
FIZINIU UGDYMU
Nnudosis progra
padas i gmatuot.i
MENI NI' S UGDYMAS
Der i ns pkaitengniniuss
vaizdus.

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS

DALYKAIS
LI ETUVI 0
Mokysis virtual
ti nkamai dugdsti au
kal bant D4 DZ ben
i ggirsti vienas
bendravimo bildu

KALBA

LI ETUVI 0O KALBA
Mokiniai komunikuos (bendraus)
godgiu ir ragtu



TEMA

skaitmenines

priemones.

Darbo
virtualioje

erdvaje
taisykl ¢

Virtualusis

draugas. Ar

tikrai draugas?

Val.
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moki niams nuspr
konkret O veiksn
atli kti: pasika
pamatyt. pagnek
tiksli N infor ma
vadovalio pusl a
perskaityt.i namn

realiuoju laiku, perduoti

i nf or nmawti g ,N kga i
j N laikas ne it
ar pasikeisti nuotraukomis,
vaizdine informacija. Mokiniai

skati nami rengt
virtualiojoje e
i gtekliais, ida

naudotis tinkamomis

skait meni nogijoniss
Mokiniai pagilr
patei kt N ebendranimd
grupaje taisykl
i grei kgti savo
pokal byje aptar
bendravimo taisykles ir bandys
iliustruoti taisykles.

Pergilrajus fil
erdvaje bendrau
moki ni ai aptars
esan|ius pavoju

reikia atsargiai elgtis su paléa ir
rasta informacija internete,
socialiniuose tinkluose. Aptars,
kad einant DZre
virtualiu pagne
pamatyt. ne t ai
patirti fizinDZ
pasi matymN su n
as meni u ititikepaskadus C
su tavai s.
Mokiniai, igsi a
er dv as imo tisyldlesa v
susipagins, kas
patylios (D&Zair
vai kai ¢gemina,
virtualioje erd
DHei dinaji mai,
apsimetimas kitu asmeniu ir
kenkimas kito vaiko reputacijai,
apgaul @&s bldu i
asnenina infor ma
pavieginama kit
nepriami mas DZd
persekioji mas,

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS
natlralias ir |

verbalines ir neverbalines
priemones, perduodami ir
prii mdami DX ai r
PASAULI O PAGI NI
Pristat y deguitdtust y
laikysis kalbos etiketo

rei kal avi mO, in
tekstais i1r pie
di agramomis ir
skaitmenines technologijas.
DAI LA
Pristatys savo
(atviruko, sveli
virtualioje irerd
godgiu, | aikant
eti kos reikal av

GAMTAMOKSLINIS

UGDYMAS

Skirs objektyvi
faktus, duomenis nuo subjektyvic
informacijos, n
pati ki mus infor

GAMTAMOKSLINIS

UGDYMAS

Saugus elgesys. Mokysis saugie
dirbti virtualioje aplinkoje.

Ai gkinsis, kur
kas gali padat:i
dirbant wvirtual
problemos.
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\ GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS

TEMA val. GALI MOS MOKI NI d DALYKAIS

susijusi O situa
Dx al i mas bei pl
Kt.) Moki ni ai

patyrn el . paty
pask al bati su su
pasiti ki, skamb
nemokamu numeriu 116111,

paragyti 1l ai gkN

di skusi jose sve
www.vaikulinija.lt. Mokiniai
turatO ginoti,
turinys laikomas nepadoriu ar

geidgianl i u.

Sauguselgesys (F)
N GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
TEMA Val. GALI MOS MOKI NI d \ DALYKAIS

Tai sykl ¢ Mokiniai mokysis taisyklingai LIETUVI 0 KALBA
dirbant sadati, | aikytiPateiks sveikat
skaitmeniniu suginos, kiek I/skaitmeninamis
DZ engi ni kada daryti pertraukas, kokius |[pavyzdgi O.

fizinius pratimus atlikti FIZINIS UGDYMAS

pertraukali O megMokysis fizigka

Mo ki ni ai atliksmaginan!ih(") neig

(mankgtos) kompDZenginiO DZ a k N
magi ns daebbgi amNi
skaitmenini O DZ%

sveikatai.
Skait mer Mokiniai sugi noGAMTAMOKSLINIS
technologijos ir elektros srove maitinami ir UGDYMAS
aplinka val domi DZenginSuginos pi e

api s k
save elektromagtechnol ogij O DZ
gali neigiamai veikti kitus
DZ enginius, gal
turati neiggriosnmd
sveikatai.

Mokiniai atpagi
energija eikvojama be reikalo ir
kai p paprasl|iau
taupyti (atjungti pilnai pakrautus
skaitmeninius LC

el ektros, i gj un
DZ enginius, nau
DZ e mgeipm DZj ungus
maitinimo).
Paginti s Mokiniai mokysis prisijungti prie | L | E T U WALBA
prisijjungimu i nurodytos virtualiosios sistemos Mo kysi s virtual
saugumas (pvz., elektroninio dienyno, ti nkamai i gkl au
mokymosi aphkos) naudojant kal bant D4 DZ ben
prisijungimo vaiggirst:aI vi enas

etiketo.


http://www.vaikulinija.lt/

TEMA

Asmeni Qi
duomenO

saugumas

| LGALAI KI O PLANO PAVYZDYS SU GALIiIMA KDAISVMHS

Skait meni

TEMA

Informacijos
pai egka
dal yk O
ugduotir
atlikti

Val.

ni

Val.
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5 | CALIMAINTEGRACIJASU KITAIS
GALI MOS MOKI NI d DALYKAIS
Mokiniams nepavykus prisijungti,
kreipsis pagalb
suginos kaip sa
duomenis (prisi

sl aptagodD3, ko

at skl ei st paga

Moki ni ai suginoLlI ETUVI &8 KALBA
virtuali oj e er dMokysisbendradarbiavimo
pavoja privatumo saugumui: (komandinio darbo, pokalbio,
asmens duomenys/di skusijos) sus
neteisatai nukoDZairiose aplin

neteisati ems v e muziejuje, telefonu, internete).
Mokiniai mokysis laikytis saugau; Saugos asmens duomenis ir
darbo taisykli (skameni nn tapaty
asmeninius duomenis nuo

neteisato kopi]j

DZ ar i mui abdens ne

duomenO naudoj i

pagal bos DZ suau

o (Aurinio klrimas

N GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
GALI MOS MOKI NI & \ DALYKAIS
Atl i ekant DZai rl GAMATAMOKSLINIU
naudosis i nfor mUGDYMU
komuni kaci nami s Gamtamokslinis komunikavimas
vaikams skirtais elektroniniais Savo pasirinktuose ar mokytojo
godynais ir @i nfrekomenduojamuose informacijos
iegkot i ir rast/galtiniuose atr
naudojantis paijvertins D&Zairia
Mokysis vartotilnesudétfiomgnacii j N
(raktoadgiusyg, gj uPasakodamas ar
pergvelgs rastNgamtinius obj ek
pagD&tame
tyrimO rez
eti keto re
rei kg mint
nurodys, Kk
Infformec i j N p a i
pieginiais, p
di agramomi s i
skaitmenines technologijas.
MENI NE RAI GKA
Muzikavimas (dainavimas,

grojimas)

Api bl dins atlie
parodys muzi kos
priemonif) (pve .
mel odija ir der
struktlirO supr a



TEMA

Informacijos
atrinkimas

Progr amf(
progr amaé
mokymuisi
pai egka
atranka

Informacijos

i egkojir
ugduol i e
atlikti

Val.
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Mokysis atsirinkti, kas yra

skirtoms vai.ka
El ektroniniuos
ginynuose iegk
godgi o paai gki
sinonimus 1ir a
informacij N at
nagrinadajamN ko

Mokini ai mokys

\

skaitmeniniotur ni o, mo |

programO ir pr
dal ykams mokyt

atli kti. Tinka
Ssusi jusias su
technol ogi j omi
skirtingO moko
aptars jO tink
skirtingO daly

Suginos, kaip
i nformacijos.
informacijos g
savaranki gkai
kuri N pristaty
pan.

0
i

X030 on 3

i

P
a
S
s

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS
|l egkos ir
turinDZ dal
vartos sNv
MATEMATIKA
Matematinis komunikavimas.
Atsirinks reiki
2 nurealyttiOni O, |k
paprastN mat ema
naudodamas pasi
skaitmenines priemones, formas,
atsigvelgs DZ ad
komuni kavi mo si
TECHNOLOGINIU UGDYMU
Problemos identifikavimas,
aktualizavimas ir tikslinimas.
Nurodytuose informacijos
galtiniuose ieg
kaups informaci
problemos sprendimui.
GAMATAMOKSLINIU
UGDYMU
Gamtamokslinis komunikavimas
Savo pasirinktuose ar mokytojo
rekomenduojamuose informacijos
gal tiniuose atr
DX ertins DXairdi
nesuddtingN inf
MUZIK A
Muzikavimas (dainavimas,
grojimas)

t

prita
ykO m
okas.

Api bl dins atlie
parodys muzi kos
priemoni O (pvz.
mel odi ja ir der
struktlirO supr a
l egkos ir prita
turinbDZdal ykO m
vartos sNvokas
MATEMATIKA

Matematinis komunikavimas.
Kurs i1 r pristat
mat emati nDZ pr an
pasillytas fi zi
priemones, form
adresatN ir kom
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Gamtamokslinis komunikavimas
Savo pasirinktuose ar mokytojo
rekomenduojamuose informacijos

gal tiniuose atr



TEMA

Grafinio ir

tekstinio
tur i

ni

o

Val.
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Mokysis kurtdi S
pari nkdamas DZ a
priemones: programas ir

programal es. Mo

skaitmeninamis
idajoms igreikyg
kitai wveiklainti p

ir rezultatams pateikti. Sudarys ir
ugpildys lentel
gemal apius, sch

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS

DALYKAIS
vertins D&XZairia
nesudatingN inf
MATEMATIKA
Matematinis komunikavimas.
Atsirinks reiki
2 nurodytO galt
MUZIKA
Muzi kos klryba
Improvizuos muzikinius darinius
pagal sNIygN (p

Pasirinks priemones nuotaikai
sukurti.

TECHNOLOGINIU UGDYMU
SprendimdDfyvendi nir
(prototipavimas)

Problemos sprendimui pasirinks,
tai kys ir derin
(komponentus, priemones,
sistemas), jO s
charakteristikas, technologinius
procesus.

Saugiai, nuosekliai atliks
technologinius procesus. Padedai
koreguos klaidas (netikslumus).
Sukurs rezultat
UGSI ENI O KALBA
Audiovizualinio

Sukurs35 skaidri O
savo api2i mskalN isnu
ugragais ekrane
trumpN fil mukN
ir garso DZm@lgiND |
pagD&dtamus ¢gmon
LI'ETUVI O KALBA
Ragys saviraigk
eilaragtbDZ pasa
siekdamas perdu
informacij N ir

i nformacina ¢gin
plakatas), pert
nuomonn ( pvszknygos
apragymas, rekl
MENI NE RAI GKA

Dail as raigka

Pasirinks ir na
dailas technika

saugiai jomis naudosis.

Pasirinks linijas ir (ar) spalvas, ir
(ar) erdvines f
ir vaizduoj amO
de mian, kirybigka
ritmN, emocijas



TEMA

Skaitmeninio
turini
tvarkymas

Skaitmeninio
turinio
tobulinimas

o

Val.
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Mokysis Dz a
skaitmeni
pl angetaj e,
pagalintN
moki ni ai

ir atvers nurodytoje kompiuterio
vietoje (apl ank
ir parodys reik
vai zdo DZagN ig
DZ enginyje. Mok
nufotografuot N
per kel ti DZ k o mp
Mokini ai i ki ga
siekisgi gbraezul t
patai sys. Mo ki n
darbN: parodys
parengiant pate
rezultatN, papa
kaip buvo daroma, apibendrins,
patei ks i gvadas

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

Atl i ks pasirink
i ntegruotos men
projekte. Ki ekyv
ugrago metri kN
klasfid, sukflrimo
Kurs savo ar kIl
kvieti mN, plaka
UGSI ENI O KALBA
Audi ovi zualinio
Sukus35 skaidri O
savo api2i mskalN isnu
ugragais ekrane
trumpN fil mukN
ir garso DZ agN)
pagD&dtamus ¢gmon
TECHNOLOGINIU UGDYMU

Problemos identifikavimas,

aktualizavimas ir tikslinimas.
Tai kys ir paded
probl emos spren

i nformacij N, ap
probl emN, atvai
grafine (aprago
Rezultato D4 si)

pristatymas. Bdedami parengs ir
pristatys problemos sprendimo

rezul tatN, proc
sprendi mus, sav
rezultatus.

GAMTAMOKSLINIU

UGDYMU

Gamtamokslinis komunikavimas
Savo pasirinktuose ar mokytojo
rekomenduojamuose informacijos

gal tiniuose atr
vertins D&Zairia
nesuddtingN inf
Pasakodamas ar
gamtinius obj ek
pagDasdtamame kon
pristatydama t yr i mO r
l ai kKysi s esmini
rei kal avi mO, sk

mintis, be tikslaus citavimo

nurodys, koki us
I nformacij N pat
pieginiais, pap



TEMA Val.

Algoritmai ir programavimas (B)

TEMA Val.

Algoritmas.
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\

\

praktin
sprend

@)

i
|
I
mo

komandas
pasirinkimo komandas (JHIAI),

i g
Nagr
i g

Programa.

i n

komand®

as

skait meni

suprant amN

sekN.

| gsi ai gk
programoj e

i as
es.

k o ma
Kur s

komand
aukgtyn,
(pvz.,

ir

| gsi ai gki ns

ni

atlikimo tvarka (pvz.,
di enotvarkaje n
numaty

Vi

et omi s
gai di mo

pral eist.i

Nagr

pal i am

nuo

planavimas).

Pasirinkimo
komanda
(sunkesni
atvejai).

Nagr
pasi

pas:i

i n

as

namO

i n
ri

ri

as
nki

nki

genkl ai s

sud

X;
am
al g

SVva

i O aplinkos,
mok omOj O dal yk

t alima y K |

kai k
pavyzd
atvaizduoti skirtingi algoritmai tan
rezul tat

i ki
ir

mo

mo
ar

mo

kKur
k om

vartojami du pasirinkimai (pvz.,
JEFTAI-KITAIP). Pavaizduos

k om
sch

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS

di agramomis ir

skaitmenines technologijas

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS

DALYKAIS
MATEMATIK A
Dasningumai Se
programavimas.

LI ETUVI 0 KALBA
Savaranki gkai a
kal bos tyri mus
dasningumus, pa
sudarys atmint.
taisykles).
GAMTAMOKSLINIS
UGDYMAS

Nurodys t ypraignbd t
pasaul DZ Nurody
etapus.

Paaigkins papra
aplinkos dasnin
savais godgi ai s
priegasties ir

TECHNOLOGINIS UGDYMAS
Natlralls pluog

aptarsvilnosplo gt o Ak e |
sillo.

MATEMATIKA
Dasningumai Se
programavimas.

LIETUVI O KALBA
AptarsDZ/ y k i O sekN,
vietN, jO kait N
Api b1 dins gr ogi
nuot ai kN.
GAMTAMOKSLINIS
UGDYMAS

Mitybos grandin
kas yra mitybos
mokysis sudaryti paprastas
skirtingO natlr
mitybos grandines.
MATEMATIKA

Algoritmai ir programavimas.
Konstravimas. Transformacijos.
FIZINIS UGDYMAS
Mokysis skail
susitrauki mo
po fizinio Kk
Su mokytoju

i u
da
T v
i g

judesi O svarbN,
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GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS
koordinuotai juos atlikti vietoje ir
judant er dueta ptliks
judesius kintan
spartai. Judada
koordinacijos mokysis greitai keis
judesi O krypt DZ
Kartojimo Skaitys algoritmus, pavaizduotus, MATEMATIKA
komanda. sutartiniais @ e Algoritmaiir programavimas.

Sus i p akariojm® kosnanda,

pavyzdgiais paa

veiksmus, kaip juos galima

vaizduoti . Sprn

ugdavinius, kur

komandO sekas,

kartojimo komandas. Aptars

vei ksmO eigN re

Atlikdami vaizdinius algatmus,

sprendimui pavaizduoti naudos

sutartinius gym

TEMA Val. GALI MOS MOKI NI & 'V

genkl us, schema

Algoritmo Kurs pasirinkt o GAMTAMOKSLINIS

vaizdavimas al goritmN, paga UGDYMAS

sutartiniais gauti kolntkateNl O( |[Paai gkins papr a

genkl ai s turimO fiziniO |reigkini Modelus pr
nupiegti tam t i]pasitardamas sumokytoju
figlirN; naudojamodeliuos papr a
savo gautais duomenimis, reigkiniusPast @
apskailiuoti nu/savadg¢i ajios DZar
greitDZ pereiti|dasni nartimojeaplinkoje.

gai di mO instruk

receptusirk . ) . Nusak

godgiais ir pav

genkl ai s ar sch
Algoritmo Pakartos wugdavi| TECHNOLOGINIS UGDYMAS
skaidymas. skaidymN gingsnKuriant nesudat

komandomis (taikant pasirinkimo, g a mi nDZ ai gki nsi
kartoji mo k oma n| projektavimo, konstravimo,
Skaidys ugdavindekoravi mo, siu
Kurs programas, naudodami

pasirinkimo ir kartojimo

komandas, |jO se
operacijas.
Sprendimo Kurs wugdavinio LIETUVIO KALBA
teisingumo idajos i ki gi ng/Savaranki gkai a
tikrinimas. ir sprendimo pistatymo. Aptars kalbos vartojimo tyrimus (pvz.,
ugdavini O s pr e n|stebikalbosartojimo situacijas
D&i ti ki ns, ar t|aktualioje aplinkoje, apibendrina,
sNIlyga, kelis kdaro igvadas, f
numat ytus ugda v rekomendacijas).
gi ngsni us.
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GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS

TEMA val. GALI MOS MOKI NI d V DALYKAIS
Kl ai dO r Pergilras ugbai TECHNOLOGINIS UGDYMAS
ir taisymas. sprendi mN, pas i Saugiai, nuosekliai atliks
kl ai dO. technolognius procesus. Padedar
koreguos klaidas (netikslumus).
Sukurs rezultat
DuomenO tyryba(ir informaciij a
o GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
TEMA val. GALI MOS MOKI NI d \ DALYKAIS
Paginti s Mokiniai atl i ks MATEMATIKA
duomenimis. kuri oj e reikétCJSuginos, kas yr
i nformacij N ( pv|antriniaiduomenys. Aptars, kaip
organizuoti gimsudaryti ir ugp
kiek bus vai kO, braigys diagranm
rei kas pirkti, Pl anuos ir atli
pasiruogt. pirklapie artimN apl
suginoti orO priskaitmeninami s
taii duomenys iinformacija. apibedr i ns rezult
Mokini ai pat y s| diagramas.
apibldins, pate
apibendrins. Sv
ir mokini O past
moki niai atras
kiek patys aptars, tiek ir gerai.
Mokini ai atl i ks
vei kh®, gal at & p
DX airesni O pavy
pavyzdgius, kai
technologijO na
kasdienaje veik
darbN su duomen
informacija (pvz., jei norime
suskailiuoti pr

kai nas paeapgesimel
be kompiuterio). Mokiniai patelks
pavyzdgi O i gijoO

k ai naudoj amos
technologijos.
Mokiniai rlpins
termin®O vartoji
duomenO apdor o]
s |

i nformacij a,
kodas, kodavimagy i f r av i

pan.).

DuomenO Mokiniai ugduot GAMTAMOKSLINIU

rinkimas ir dasningumus duo UGDYMU

tvarkymas. tri kst amai s du o] Atliks paprastus tyrimus,
pasi kartojan|iaapibendrins tyr
Mokiniai apdoros gautus ar pavaizduos | abi

pateiktus duomenis (pvz., atkis | pristatymui forma (stulpeline,
duomenis pagal kelis nurodytus | linijine diagrama, lergle).
kriterijus ig |



TEMA

| nf Or mac
kel i O geé
tvarkymas.

Val.
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galtini O, palyg
informacij N, |jN
i gvadas, DZ agys
veiksmus naudojantis

skailiuotuvu).
padedami, mokiniai formuluos
klausimus apierat i mN a p
(gei mN, draugus
duomeni s pagal
arba kiekybinD3

pogymio reikgmi
Remdamiesi surinktais

duomeni mi s, ats
kl ausi mus, dary

argumentuos, bandys palyginti
surinktusduomenis. Mokiniai
savarankigkai p
skaitmenines priemones
duomenims tvarkyti.

Mokiniai dirbs
informacija: | N
svarbiausi N, ap
apmNstys ir kri
kd i O galtini O s
apie objektN ar
Pavyzdgiui, mok
i nformacijos ap
rei gkinbDZ augal
DX ertins gaut N
kelis kriterijus: ar jos per daug ar
per madgai , amo j
galtinio, kada

nurodyta, kas publikavo. Mokiniali
nurodys infor ma

panaudotus igte
pavadini mN, aut
adresN, datN, k
i nformacija ig

pasinaudos internete teikiama
informacija savo mokymaosi

rei kmams: iegko
tinkamO svetain
raktinius ¢godgi
tinklal apyje es
pavei ksI N (nuot
adresN. Svarbu,
DX airias ugduot

gebéajamNzaot i,
vertinti savo sprendimus ir gautus
rezultatus (ar pasirinktas

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS
Sudarys paprast
natlrali O buvei
grandines; mokysis grupuoti,
palyginti, sugr
organi zmO pogynm
FIZINIS UGDYMAS
Skailiuos
susitrauki
po fizinio

DAI LA

Pasirinks linijas ir (ar) spalvas, ir
(ar) erdvines f
ir vaizduoj amO
dermn, Kkl rybi
ritmN, emoc
Ki ekvienam
metri kN (v
suklrimo d
Skaitme ni nami s
savo ar kIl as
kvietimN, pla
LI ETUVI O KALBA
Pasirinks iralsk
savo interesus.
nf ormacijos ga
ri nkdamas |
Si's savaran
iamN inform
dytuose DZa
rmaci jos ¢ga

ramyb
mo da
Krl v

S
k

—S=z®—

S cCc d®Oo

w—-Ta—g
vyosoo S

—
< —+ —h (Qm—h
CooO—x 00 X< —



TEMA

DuomenO
vaizdavimas
pi egini é
diagramomis

DuomenO
informacijos
patikimumas

Val.
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sprendi mo bl das
galimas, ar jis racionalus, ar gaut
atsakymas teisingas, galimas,
tinkamas pagal
Vienas D&lomesni
moki niams supr a
duomenO vaiZdayv
pavei ksl O vai zd
magais kvadrata
pavai zduos kvad
objektus.

Mokiniai prisimins, kaip duomeny
vai zduoj ami pi e
pavei ksl aliais.
galima pavaizduoti duomenis,
informacij pvz,sch
kelius, takeliu
mokyklos galima pateikti schenia
grafu, tada analizuoti). Mokiniams
siTloma DZairioO
rei kia DfHvel gti
pavaizduoti juos schema ar
diagrama. Mokiniai sutvarkys
duomenis lentele, pavaizduo®su
diagrama (paprastai naudojama
stul pelina diag
Mokiniai sugino
duomenO®O sauguma
svarbuspateiks kasdieninio
duomenO® naudoj i
(parduotuvaje,
pan. ), aptars |
problemas. Mokytojas aptars su
mokiniais informacijos saugumo
probl emN, DZXard
pavyzdgi O.

Viena svarbiaus
informacijos apsaugosipre moin
slaptagodis. Mo
sl aptagodgi O pa

pavyzdgi O, koks
bl ti | ai komas s
pasirinkti sl ap

atsimintum, kur saugoti
sl aptagodgi us.

GALIMA INTEGRACIJA SU
DALYKAIS

KITAIS

GAMTAMOKSLINIU

UGDYMU

Atliks paprastus tyrimus,

api bendrins tyr
pavai zduos | abi
pristatymui forma (stulpeline,
linijine diagrama, lentele). Sudary
paprastamsatslki alt

buveini O mitybo
MATEMATIKA
Pl anuos ir atl:i
apie artimN apl
duomeni s pateik
diagramas.



Technologini O pr @bl emO

TEMA

Skait me
DZ engi n
naudojimas.

Darbo
skaitmeniniu
DZ engi n
sutrikimai.

Progr am
(ar)

progr am.
pasirinkimas.

Val.
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Ginos skaitmeni
(mobiliojo tele
kompiuterio, spausdintuvo, garso

kol onali O, mikr
skaitmeniniofotoaparato)
naudojimo galin

DX ardys funkcij

MokB&Zardyti kel
probl emO, su ku

susidurti naudodami skaitmeninit
DZ engini us. Pav
prisijungimo prie el. dienyno
sistemos duomenis, gaunamas
pranegi mas: ANe
prisijungimo vardas arba

sl aptagodisn. T
kokia tokios problemos galima
priegastis (p
Dzivala kore
a net

» —N

Y
k t
n k
mo
i
t
y

C
a
g
spr e ndi m
epavyks, as
Dz suaugusDZ D (m
informacini O te
specialistN), |j
(sutrikimas) jiems yra

neat pagDastama.
pagal bos ar pad
norma.

Mokiniai naudos tinkamas
(saugias) skaitmenines
technologijas ne tik mokymuisi,
bet ir kilrybai,
virtualiajam komunikavimui,
bendradarbiavimui.

9
g
g
d

ok
z

sprendi mas

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS
MATEMATI KA, LI E
KALBA, GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU
Programuos DZai
BlueBot Ozobot Photon dirbs su
I gmani ai si aMesge k
IMO, bei naudosis mokomaosiomi:
svetahami s, pvz.,
www.eduten.com
https://scratch.mit.edp/
https://cospaces.io/edu/
TECHNOLOGINIU UGDYMU
El ekt(reil mik® r oni r
konstravimas: kurs elementarius
el ektrinius pro
garso ir judesio (pasirinktinai)
val dymo el ement
robotas, namO d
ir pan.
MATEMATIKA
Sudarys r

DfHyyvendi
probl eminas ugd
pl anN, derindan
mokymosi turiny
skirtingO maten
faktus, metodus.
GAMTAMOKSLINIU
UGDYMU

Atli kdamas wugdu
vienN strategi]j
naudopam®st O ar
pasillytO, numa
ugduol i O rezul't
paprastoms prob
mokytojo padedamas jas aptars i
vertins.

LI'ETUVI 0O KALBA
Naudosi s pr-ogr a
knygoms, komiksams kurti ir pan
MATEMATIKA

Naudosis progr a
aritmetiniams veiksmams|gi,


http://www.eduten.com/
https://scratch.mit.edu/
https://cospaces.io/edu/

TEMA

Val.
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Mokas tikslinga
skaitmenines technologijas
skirtingos r1gi
(tekstams, skai
i

pi egi ni ams yaizédon
DZ agams) kurti
kuri N technol og
vieniems ar kitiems darbams.
Mokiniai mokas
skaitmeninius g
(kaip sakmingai
formacijos in
nkamumN ugduo
r DZ agyt
i kmenN; ginot
mokomNsias prog
programal es, mo
pasinaudatmokymuisi; kurti ir
mi ni maliai tvar
tekstus, paveikslus failus; pristaty
darbN, juo pasi
darbN; kal bati
Dz engini O ir sa
susijusius su skaitmeninio turinio
KIrimu, daliijin
vartojant taisyklingus
kompiuterijos
technol ogij O
ai gki ai rei k
komentuoti savo veiksmus.

I n
toi
spraosti;
| a \

i
t e
gti

Virtualus komunikavimas ir bendradarbiavimas (E)

TEMA

Bendravimo
tinkle etikos
principai.

Val.

GALI MOS MOKI NI & \

Mokytoja primins komunikacijos
technol ogij O ga

kokybi gkai pert
tekstines ginut
fail us) . Mo ki ni

pagrindiniais bendravimo tinkle
etikos principaig tikslingai savo
bendravime naudotis
skaitmeninamis
susiraginajant
gypsenales ir k

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS

diagramoms sudaryti bei
nubrai gyti
FIZINIU UGDYMU
Naudosi s p
padas nust
i gmatuot. i

rogr
at t
nuei

o< Q

GAMTAMOKSLINIU

UGDYMU

Kirybigkai prit
gamtos moksl|l O ¢
artimos aplinkos situgose;

nagrinadamas ¢n
dai kt O ir techn
anal ogi j O gamto
kriterijus D&iv
pasiekimus ir g
gamtos moksl O;
mokytojo nusi ma
pl anN, si e

mo ky mNs i
TECHNOLOGINIU UGDYMU
Susipagins su e
reigkiniais ir
pavyzdgiais ( mi
garsiakalbis, elektros variklis ir
pan.), nagrinas
(elektroninio) prietaiso naudojimc
pavyzdDZ (virtuv
aplinkoje naudojami prietaisai),
aptars, kam reikalinga v@ajimo

instrukcija.

FIZINIU UGDYMU

Gebas prisitaik
aplinkos netrad

aktyvioje veikloje.

GALIMA INTEGRACIJA SU KITAIS
DALYKAIS

LI ETUVI 0 KALBA
Bendr audami vir
atsigvelgs DZad

komunikavimos t uaci j N
tinkamas kalbos priemones; rody
susidomaji mN pa



TEMA

Dalijimasis
informacija
virtualiojoje
erdvaje

Bendro darbo
grupase
tai sykl

Val.
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o GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS

GALI MOS MOKI NI d \ DALYKAIS

norint igreikgt

D&i savins pagr.i

komunikacijos etikos taisykles:

kreipianbDisr P4 &

pasisveikintir,

atsisveikinti ir palaukti, kol

pagnekovas atsi

ginuliO vien di

raidamis, varto

ir skyrybN; ger
n

—_—

avaralLl ETUVI 0 KALBA
bend ns savo s Naudodamiesi pagalbine
turinDZmokytojomedgiaga, ragys
skaitmenine priemone (bendrina|st r ukt I ros i nf o
nuor auk N mobiliu(skelbimas, kvi
Moki ni ai mo Kk 0 s saugiai bendrins nurodyta
ugduoti s, Kkur i a skaitmenine priemone.
turinbDZ Pagal s DAILA
konstruktyvi ai Savo sukurtN sk
vertina vieni kklrinDZsaugi ai
skait meni nDZ t ur|skaitmenine priemone.
naudodamiesi reitingo

priemonamis, r a

komentarsg). Mokiniai aptars kartt

su mokytoju, kad bendrinamas

turinys gali bl

mat omas Vi si ems

naudotojams ar tik pasirinktiems

asmeni ms; i nfor

dalijamasi anon

pasinaudojant paskyromis.

Mokytojas aptars su moking

kai p atsakingai

sukurta ar surasta informacija.

Moki niai sugino

ar kitokio auto

apsaugoto turin

dalijimasis (pvz., virtualioje

erdvaje) yra ne

Dirbant komandoje su LI ETUVI 0 KALBA
skaitmeniniu turiniu, mokiniai Naudodamiesi pagalbine
mokysis bilti pamedgi aga, ragys
priimti kitd pastruktlros info
prisiimti atsaktaisykl i Oistaymas)in
D&Ai parei goj i mus

= S e T



TEMA

Bendravimo

virtualioje
erdva

j e

gal i myb

pavojus.

Bendravimo

virtualioje
erdva
kul t1
tolerancija.

j e
r a

81
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gmogaus mintis,
argumentuoti savo mumo n n ;

gebati priimti
sprendi mus,; 1ieg
siekiant bendro

konstruktyvi ai
Mokiniai mokysis suprasti, kad
virtualiojoje e
turinio, jie gali susidurti su
nepadoraus ar D
pobldgi o tus, ini
komentarais, vaizdais). Tokio

turinio pavyzdg
asmens garba ir
(priekabi avi mas
ni ekinimas, gen
gmei gi mas, Dfei
kuri O pobldis vy
uggaul us; pasi s
kar N ar ,smeudmy k a
propagavi mas, r
susidoroti su ¢
priklausanl|iu a
seksualinas ori
tautybas, kalbo
padaties, tikaj
pagilrO; terori
v a i k @grafija; malagingi

pranegi mai ; rek
Dhr ol i ai ir nar
psichotropinas
pagei dgi amos be
teisas

Mokiniai kartu su mokytoja aptar:
kaip elgtis situacijose, kurios
virtualiojoje e
jaustis nejauki
Su suaugusiu, kuriuo pasitiki

vai kas; igsaugo
pagalinti Dfeid
bl okuoti sietnn&

turinDZ pranegt.
administratoriui, interneto

pasl augO teikaj
tavus; sociali
aukl atoj N ar mo

N

administraci |

el . patylias 1ic¢
bendruomenas n
tel efaink @ fnpagal
policijN ir kt

GALIMA INTEGRACIJA SU  KITAIS
DALYKAIS

dalinsis nurodyta skaitmenine

priemone.

LI ETUVI 0 KALBA
Siekdamas supr a
tikslingai perg
teksto strubkktlr
i nformacij N. Ra
yra svarbi k onk
tikslui

jvertins ekste

padeda geriau s

t
i nformacijos ali
r
konkretO tekstN

GAMTAMOKSLINIS

UGDYMAS
Kirybigkai prit
ir gebajimus ar
situacijose. Savo apibendrinimus
saugiai igdasty
atsigvelgdami TC
reikalavimus.



Saugus elgesys (F)

TEMA

Tai sykl
dirbant
skaitmeniniu
DZ engi n

Skait me ni 1
technologijos ir
aplinka

Paginti
prisijjungimu i
saugumas

Val.

82

GALI MOS MOKI N
VEIKLOS
Mokiniai mokysis atsakingai dirbti

(mokytis, gaist
DZ engini ai s, rl
j laugoti: taisy
galvos ir kaklo
peliai, tiesi n
tinkamN nuot ol DZ
DZ engini o ekran
Dz engi nDZ aki O |
pasirlpinti tin
apgvieti mu.

Gi nosbl tkianda | ai k
poil sio regi mo:
(padirigdj ms n30 |
16020 minuli O per
mankgtN (aki O,

dagnai keisti k|
patalpas.

Mokiniai sugi
technol ogij O
Vi suomenei (
akimirksniu susisiekti su kitame
pasaulio tagke
bendrauti su juo garsu, vaizdu;
gal i myba bendr a
informacija, dirbti drauge ir atskira
su tuo paliu fa
gmoni O grupei);
perdirbti atliekas) ir kt.

n
t
v

N @ O

Di skutuos kaip
DZ engini O porei
skatina technin
Vi suomen aspemayg g
didelis damesys
technol ogij oms
aspekt O: netenk
tiesioginio ben
per daug | ai ko
skaitmenini O DZ
judama, bl nama
ma g ai | ai k ogingamk i

bendravimui su artimaisiais,
naudojama daug elektros energijo
Mokiniai prisimins, kaip prisijungti
prie nurodytos virtualiosios
sistemos (pvz., elektroninio
dienyno, mokymaosi aplinkos)
naudojabh  pr i si jungi
sl aptagodDZ Mok
naudotis sl apta

GALIMA INTEGRACIJA SU
MOKOMAISIAIS DALYKAIS
GAMTAMOKSLINIS

UGDYMAS

Ai gki nsi sp apsreikenga
rygius tarp ¢gmog
socialinas emoc
dienos regi mo,

fizinio aktyvumo, sveikos mitybos,
pal anki O aplink
(apgvieti mo, ga
gvaros ir tvark
priemoni O) darb

LI ETUVI 8 KALBA
Laikysis kalbos etiketo tinkamai
pasirinkdami g¢go
atsigvelgiant Dz
komuni kavi mo si
GAMTAMOKSLINIS

UGDYMAS
Patei ks pavygkhg
gmogaus veiklIl a,

produktai ir technologijos veikia
gamtinn aplinkN
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funkcija, jei jiems nepavyksta
prisijungti arb
pagalbos.
Asmenin Mokiniai pakartos, kurie duomeny{ L | ETUVI 6 KALBA
duomenO laikomias meni ni ai s |Laikysis saugaus darbo virtualiojo
saugumas reikia saugoti, kuri informacijayraler dvaj e t ai sykl
viegintina ir k/ privatumN.
Suginos, kad ne|
asmens duomenys
panaudoj ami net
veiksmams (pvz., siekiant
pasipelnyti, pa
persekiojimui, 8 si ragi na
pasl apliai atsk
provokuojan|iom
pavieginti, rep
kt. tikslais).
Mokiniai mokysis saugiai bendrau
virtualiojoje e
sl apyvardgi us,
keisti; nepatik
savoprisijungimo prie interneto, el.
pagto, socialin
duomenO; baigus
nuo VvisO paskyr
slaptagodgi O, n
t ai padaryti; v
atsakingai skel
nuotraukas,vaz d o DZ a g\
komentarus), nu
matyti.

INFORMATIKOS ILGALAIKIO PLANO RENGIMAS

Dal il galai kio plano formosawsusébiari ma moi
formos. SkirtingO dalykO ar dalykO grupi O i
dal y&)o gpeci fi kN ir sudaryti ilgalaikDzZ pl anN
paddt O pl arn wotmoktyrmorisé9gn | ai kotarpio (pvz.,
ugdymo procesN, kuriame gal dt0O bilti nurodo
tarpdalykindmis temomis. PamokO ir wveikl O i
rekomendaci jO dalyje Veikl O planavimo ir komp
vei klas mokytojas tikslingai pasirenka, Kur
konkrelios klasds mokini O pdi plhil mngvimnsp nne
portale (emokykla.lt) pateiktos BP atvaizda

tarpdal ykini O temO nurodyt omi s sNﬂsajomiﬂs.
1, 2, 3 ir 4 kIl asi Onttgs:l/egnakyka.it/tkend@sigerdgeamdd/vigpsa v
bendrosiogprogramos/3?types=10&clases=&educations=&res=3



https://emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos/3?types=10&clases=&educations=&res=3
https://emokykla.lt/bendrosios-programos/visos-bendrosios-programos/3?types=10&clases=&educations=&res=3
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7.Skaitmeni nasi emmekygéae, skirtos BP DHyvendinti

Gi ame skyrelyje pateikiamos trumpos anotacijos ir nuorodos DZ sk
Skaitmeninas mokymosi priemonas yra multi modalailadsna(mimsf o romamoinjia
(mokymosi turinys automatigkai pritaikomas prie besimokan|iojo mok
Su mokiniais svarbu aptarti saugumo internete aktualmsubsr kj @Qusaéayv

https://mokytojotv.emokykla.lt/search?q=draugi%C5%Alkas+internetas
https://www.daugiskasinternetas.|t/

Priemonas mokymuisi, | eidiniai, plakatai, vaizdo medgiaga, nauc
https://www.draugiskasinternetas.|t/medziagakynuisi/priemonesmokymuisi
Leidinys pradini O klasi O mokini® taveliams AVaikai ir medijosit:

https://sodas.ugdome.lt/bylos/GENERAL/5927bfdd34ela8aaz272b2f58dd6f9.pdf

Toliau patei kiamas galimO skait imenkilna sC sper i seNmwoangi a® .i nSkoari ntant ei nki onsa sl
mokymosi turinys nuolatos kintakuriamas naujas, atnaujinamas esamasarb e pal ai komas . Todal mokytojas ga
tinkamiausias priemones, atitinkanlias dalyko ugdymo ti ksl us.

Nr. Pavadinimas Trumpa anotacija Tiksli nuoroda
1. |Skaitmeni nfRekomenduo]j amO nuotol i ni am nhttps://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines
priemoni O mokymo priemoni O sNragas. mokymaopriemones
Skaitmeninas mokymo priemona
dal ykus, klases ir mokymo pr
2. | Vilniaus universiteto | Rekomenduojama naudoti, kaip a pi | d o mN i nf (https:/atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2
sukurta me|Teorija ir prakti nas ugduoty
Medi j O ir Kalbail i et uvi O. Ne mokama.
ragti nguma
3. MIR vadovalVadovalis su praktiniais p a | https://www.draugiskasinternetas.lt/wp
media ragtingumN. content/uploads/2020/12/DWA_Edition MIL LT.p
Kalbail i et uvi O. Ne mokama.
4. /1ldajos pro/Praktiniai patari mai, r e k o me| https://scratch.mit.edu/ideas
suScratch A
Kalbail i et uvi O. Ne mokama.



https://mokytojotv.emokykla.lt/search?q=draugi%C5%A1kas+internetas
https://www.draugiskasinternetas.lt/
https://www.draugiskasinternetas.lt/medziaga-mokymuisi/priemonesmokymuisi
https://sodas.ugdome.lt/bylos/GENERAL/5927b0fd-fae3-4e1a-8aa2-72b2f58dd6f9.pdf
https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-mokymo-priemones
https://www.emokykla.lt/nuotolinis/skaitmenines-mokymo-priemones
https://atviri.emokymai.vu.lt/course/view.php?id=2
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/DWA_Edition_MIL_LT.pdf
https://www.draugiskasinternetas.lt/wp-content/uploads/2020/12/DWA_Edition_MIL_LT.pdf
https://scratch.mit.edu/ideas
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Nr. Pavadinimas Trumpa anotacija Tiksli nuoroda
5. |Skaitmeni A Skaitmenin a mokymo (si) p r i e 1 http://lom.emokykla.lt/public/object view.php?obje
si) priemomokini O klrybigkumN, pasitel id=5115
k | armsokirtams bendraut.i ragtu ir godgi u, I
pagrindus. A
Kalbail i et uvi O. Nemokama.
6. | WordArt.com InternetinisskaitmeninisDZ anki s | ei dgi ant ihttps://wordart.com
skait meni nDZ atvirukN. Pro
eksperi mentuot.i s u godgi ai s
atvaizdavimoisualizg pamatyti rezultatus. Galima eksperimentt
su godgi O (sidgwioli®) $palmoami
Kalbaiangl O. Nemokama.
7.\SMP DZ airi|Daugi au nei 100 skaitmeni ni |https:/airtable.com/shrSOBLyrRhYcJAJE/tbIXx1iQH
mokymui si patei kiamas ir skaitmeninis |gda9KYi7
patei ktas Nacionalinas gviet
8. |Abal al a Ani muotos | ietuvigkosmabecel |htps//www.youtube.com/watch?v=PFIzZQUOGgM
Kalbail i et uvi O. Ne mokama.
9./l tustruot|Edukacinis vai zdo Dz ag O C i | https://www.youtube.com/watch2X5xu4wh4yoQ&
vaikams supagimagiumai us i r knygos merlist=PLZHTxpVgsgcMt3CUOixdgcWizt|
knygO iliustracijO klrimo pr|Uypla&index=2
Kalbail i et uvi O. Ne mokama.
10. | Short stories British Councilpar engt i vai zdo Dz ag ail|https//learnenglishkids.britishcouncil.org/short
Kalbaiangl O. Nemokama. stories
11./1 g mani kl al]Svetainadje Al gmani kl asaf p ghttps://www.ismaniklase.lt/lt/pagalba
turinio pamokuweklemissu DZ ai r i o m|naudotojui/smarhotebook
Kalbail i et uvi O. Ne mokama.
12.| Sumo.app I nternetin a piegimo pr ogr ama)]https:/sumo.app/paint/?lang=en
Kalbaiangl O. Nemokama.
13.|Mi crosof 8D|Pi egi mo progr ama, kuri oje https://www.microsoft.comAit/p/piesimas

(Paint3D)

modebiibd i oteka ir jO modifi

g
k &
I

turi migriosios realybas ga

3d/9rblggh5fv99?activetab=pivot:overviewtab



http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=5115
http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?object_id=5115
https://airtable.com/shrS0BLyrRhYcJAJE/tblx1iQF4qda9KYi7
https://airtable.com/shrS0BLyrRhYcJAJE/tblx1iQF4qda9KYi7
https://www.youtube.com/watch?v=PFlzQU0GgMY
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
https://www.ismaniklase.lt/lt/pagalba-naudotojui/smart-notebook
https://www.ismaniklase.lt/lt/pagalba-naudotojui/smart-notebook
https://sumo.app/
https://sumo.app/paint/?lang=en
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Nr. Pavadinimas Trumpa anotacija Tiksli nuoroda
Kalbai | i et uvi O. turiNtemsMicrasofa Windows7 ir
aukgtesnas versijos .operacin
14. | CameraSim Fotoaparato simuliatoriud ei d§i a i g bandyt |https:/camerasim.com/camerasirme-web-app
nustatymus, mokytis fotogr a
nustatymai Nuf otografuoj ant
Kalbaiangl O. Nemokama.
15. | AdobeSpark I nterneto programala vaizdo https://www.adobe.com/express
programal ajlKabaiang!l O. Nemokama.
16 | ScratchJr Vizual i oj o pr odcraaniyv isrko rd @l ip|https://www.scratchjr.org
aplinkoje vaikai nuo 86 m. gali kurti skaitmeninius objektu
animacijasjnteraktyvias istorijas programuodami.
Kalbaiangl O. Nemokama.
17.|Mo k o mblipecrafid| Platforma skirta mokinius mokyti ne tikinformatikos ar https:/education.minecraft.net/class
gai di mo velprogramavi mo, taliau j oj e pa]resources/computatiencesubjectkit
AMinecraft Education | dalykus taip pat.
Editionfi Kalbaiangl O. Mo k a ma . Nemokama b
18. | XLogoOnline Blokinio programavimo sistema-djoje ir 2-ojoje dalyse komandd https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest
vagli ukui nur odo mo s grafinus dlenjeraug
panagi us DZ Kbadndasblokélsis gdlimd hasdoti p
vienN ir stebati, kaip vagl:i
kitos, arba sujungti kelis b
vykdyti keli O komandO sekN.
Kalbail i et uvi O. Nemokama.
19./Magasis Mo|Skaitmmeunziinki na mokymo(si) p r | http://lom.emokykla.lt/public/object_view.php?obje
supagindina su muzikinas rikas)_id=5110
tempas, metras, taktgs;l el i N muzi ki n as ka
Kalbail i et uvi O. Ne mokama.
20. | Canva Il nt er net kuni plakatusfkwaetinkus, skelbimus. https://www.canva.com
Kalbail i et uvi O. Ne mokama.
21. | storyjumper El ekt rkanryigross kT ri mo DZ anki s. https://www.storyjumper.com

Kalbaiangl O. Nemokama.



https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/
https://www.adobe.com/express/
https://www.scratchjr.org/
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/
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Nr. Pavadinimas Trumpa anotacija Tiksli nuoroda
22. | LearningApps.org | nt ersnkeaiitnddeni ni o turini o kI 1https://learningapps.org
DZ mokymosi procesN interakt

veiklas.
Kalbai |l i et uvi O. Nemokama.

23. | WordWwall Priemanharaktyvioms ugduot i ms|https:/wordwall.net
18 veikl O gablonO, gal i ma
gaidi mus, |l aimds ratN, anag
funkcijO yra mokamos), g al kon
ribojimN. TN pali N ugduotDZg
Kalbaiangl O. Nemokama.

24. | Edpuzzle I nteraktyvi O vaizdo pamokO Khitps://edpuzzle.com
pritaikytip a mo k a i vai zdo medgi agN
AYouTubé ,KhahAcadem§i ,NatiinalGeographié .
Galima atlikti tokius pritai
sukarpyti taip, kai p norpiansa ;i
vai zdo medgi agN; DZ vai zdo mg
pasirenkamaisiais atsakymais arba komentarus).
Kalbaiangl O. Nemokama.

25. | Mentimeter Priemona | ei dipitaytn e avliisuo sl akilk https://www.mentimeter.com
l eidgiama sukurti kl ausi mN
godgi O debesDZ atviro teksto
eiligkumo, klausimO ir atsak
Kalbaiangl O. Nemokama.

26. | Mindmeister MinliO gemidlapi O kirimo pr i e|wwwmindmeister.com

Kalbaiangl O. Nemokama.



https://learningapps.org/
https://wordwall.net/
https://edpuzzle.com/
http://www.mindmeister.com/
http://www.mindmeister.com/
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Skaitmeninio turinio, skirto DXxairiO dalyko

Daugi au nei 100 skaitmeninio mokymo prie
turinys skirtas DXairi O dalykO mokymuisi pat
https://airtable.com/shrSOBLyrRhYcJAJE/tbIx1iQF4qda9KYi7

Skaitmeninio turinio naudojimo pavyzdgi ai
Abalidalnd muotos | ietuvigkos abecel as priste

Mokini ail rgéatlii weairsydo DZ agN, D&i minti raid

Nuoroda:https://www.youtube.com/watch?v=PFIzQUOGgMY

Dail as mokymui

Lietuvos nacionalinds Mar tAndd uMa g wyd o jimii b
t ai edukacinis vaizdo DZagO cikl as, kuri ame
besidominlius §gilTrovus su knygO iliustraciijo

Virtuali edukacija: Ausra Kiudulaité piesia vaikams

Nuoroda:

https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVagsgcMt3CUQixdgcWfztl
-Uypla&index=2

Angl O kal bos mokymui
British Councilpar engt agaeai edoubBdluotys.


https://airtable.com/shrS0BLyrRhYcJAJE/tblx1iQF4qda9KYi7
https://www.youtube.com/watch?v=PFlzQU0GgMY
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=X5xu4wh4yoQ&list=PLZHTxpVgsgcMt3CU0ixdgcWfztl-UypIa&index=2
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& httpsy/ glishk iti il.org/short /isaac-newton e @ || Qleskoti
Login  Signup  Newskatfer English s LeomEnglish | TeachingEnglish | Learn€nglish Teans

BRITISH - s
o8 2BUNGL LearnEnglish Kids

LA

Isaac Newton

Help and Support

Who was Isaac Newton? Watch this story. one of our 'British fales' videos about characters and

people from British history, tofind out! © Covid-19 support for parents
© Getting started for kids

» Preparation
© Frequently asked questions

© Find an English course for your child

More about this topic

Short stories
Dick Whittington

" oo0r2a0 W ——— 480p - B Short stories
= L M Boudica
Starv hv | lich Kide i i It A

Nuoroda:https://learnenglishkids.britishcouncil.org/shstbries

VisO dalykO mokymui

Svetainadje Al gmani kl asafi p a tueniokpanzokoms sii a |
DX airiomis vei kIl omis.

& Frepsy o smanidase 1t/ metodine- meds o © | Qs ¢
_Metodine medZziaga ~ Pagalba naudotojui =1 | Renginiai
ZiEMA # ¥ PaAsARIS
wasar N row
Grybai Paveiksléliy sekos METY LAIKAI PER MOKSLO KALNUS
PER MOKSLO KALNUS
1. Atlil , jvardins 3-5 linius daiktus; 2. Déliodamas vaivorykte, pavadins 7
spalvas; 3. Lygindamas iliustracijas, skaiciuos bei lavins pastabum: kas "daugiau®,

"maziau’, "lygu".

Sonata Stoskuviene

Svarbi informacija

| Pamokes iD: 3414
Parsisiuntimy: 3
Verté: 1 kreditas

Prisijungti Registruotis

Nuoroda:https://www.ismaniklase.lt/lt/pagalb@audotojui/smarhotebook

Skaitmeninio turinio kilrimas: pi egi mas,
ani macijos kirimas

Pi egiNmasloj ant skaitmenines piegimo pri emc
programine DZ anga mokini ai gal i naudoti s.
sumo.app/pairit r  pr ad ainidis. kur ti pi eg


https://learnenglishkids.britishcouncil.org/short-stories
https://www.ismaniklase.lt/lt/pagalba-naudotojui/smart-notebook
http://sumo.app/paint

@ Sumo.

Sumopaint

Draw pictures or combine images with filters,
text elements or symbols. Over 300 different
brushes and many unique tools and effects.

Piegi mo punmo.gpp/pamial e
TurintiemsMicrosoft Windows7 i r aukgtesnas versijos op:¢
naudotisMi cr os o f t3D (PainexD )mapr ogr ama, kuri oje gausu
model i O biblioteka ir jO modifikavimo DZ anki

Gi programa taip pat turi migriosios real

@00000000)

Microsoft Paint 3D

Mppldi DZ engi ni uose PRroclkeaesaut pi & ¢ & asryaioghds kuptil a
DZpldingus pieginius naudojant | abai platd p


http://sumo.app/paint
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® © & nitpsy/olio,procreate.art/showcase w @ ][ Q reskot

Procreate -olio Featured Popular Recent | Discussions Q

PROCREATE FOLIO

Share with the world.

Procreated ar bO gal erij a

jrengi niAndbade ecmerfacine sistema Gmdempmenyd un
pr ogr Aduoellustiator Draw arbalnfinite Painter.

Ani macijos kirimas

Ani macijos kirimas gal. b 1 $ciatchprogeama aaba kucignta n
fotografuojant vai zdus n aStogdMpofioaan AnimationkDesk Glassigr o
(Windows. Taip pat tinkama 4 kl. mokinianiotagon

Microsoft Store = [m] X

“ Pagrindinis £ leska 2

Animation Desk Classic Nemokamai +

Kdan Mobile Software Ltd. * Pramogos

2 Bendrinti
€2 Pageidavimy sarasas
* |f you are using Windows 10, we encourage you to download i . .
Animation Desk for Windows 10 for the optimal user experiencel * Sidlemas pirkimas programéléje

Daugiau

PEGI 3
In-App Purchases

Pradini O klasi O mokiniams | abai smaguaf ot

gal ima pasillyti DZ airias nufotografuotdi D&/
|l entos ugragus. Moki ni ai gal i ti ksl i ngaOffickk au
LensarbaGoogle Lenpr ogr amahas SGSek&fantiems | abiau pa
fotografuojant mokyt oj ams rekomenduoj ame
https://camerasim.com/camerasime-web-app/i r susi paginti, kaip vei
nuotraukN i g karto pateikiama nuotrauka.
Mokiniai magsta kurti trumpas istorijas a
ar interviu. Gavus mokimoloi riirait dgeallii Op gtgd iokté

formatu. Pavyzdgiui perskaityt. eil aragt DZ s


https://camerasim.com/camerasim-free-web-app/
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Parengtus vaizdo DZagus geriausia apdoro
apdorojimui  ir  parengimui  rekomenduojama  naudotiAdadbe Spark pr ogr am
https://www.adobe.com/express/ AppléA DZ e n giMavie. u o s e

ScratchJr (https://www.scratchjr.org/

Vizualiojo prod@cratcimidvis ko r &4 @l iv6a knk. a AGi onjueo abp
gali kurti skaitmeninius objektus, animacij a
Aprojektuotojofi gebéaji mai

AScratchJi pr ogramavi mo kalba yraivdakdbpamip

bl ok O.
[.‘,o;f!,‘
F] [" w \‘
PR TN =
( ]D D\,TFJ‘.
V[“ A A 4

Naudo dScratchJAA pri emonin, vai kai i gmoksta pr
val dymo pradmenO, mokosi spriasti DXairius u:
vei kajai, fonapasakhojinmusai ansmiairjfas, o int
nauj us veikajus, f oScmatshJia r p rkoogrreagmiaovti imoe skaanh ubsa.
amgi aus vaikams: programavi mo konstr @ghoikjiog s
vai kai gali kurti nesudatingas programas. | n
bal sN ir taip Dfyarsinti projekto veikdj O pok
pasakojimus, interaktyvius e k st i ni us di al ogus. Sukurtus da
DZ enginyje arba jais pasidalinti Scetehldikid mliisn
Priemona teikia plalias gal i mybe us pradinioeugdymoo t
dalykus.

AScratchJi apl inkoje vaikai nurodymN (komand
vei kdjui, kuris tN ko ma nStratchait Ibil eokkaa.i sK o niKaonmdaonsc
sudaro programN, damrvpdmnamlNgveilkiOmoes dj O
susideda viso projekto (tam tikrai temai skirto darbo) programa.

Vai kai gal i dar yti garso DZ agus, fotogr a

programas. Visa DZaagyteii dBB ml d giaws u pavykadgi u

Minecraft: Education Edition

Mo k o mMijnecrafih  ¢g ai di mMineeraftr Eslucatien Edioni buvo i gl e
me t aMirecraft £ducationEditond mo ky mo t i ksl ams mokakai(vattoaojo p |
metina |icencija kainuoja 5 dolerius arba 5
nemokamN bandomNj N versijN.

Gi pl atforma skirta mokinius mokyt. ne ti
sukurtos pamokamio k yt i ki t us Minactaft KducstiorEditiond pawat f Ar ma,
gi O dalykO mokytojai: kalbO (angl O0); mat ema

chemijos, gamtamoksliniai, verslumo ir kitO.


https://www.adobe.com/express/
https://www.scratchjr.org/

93

MINECRRFY 4 w
’ﬂ""--
/ Q-“ "-}\ r

{29?

HOUR OF CODE 2020 (INCLUS... MUSEUM HEIST BUILD WITH BEES: BUMBLEB.., LESSONS IN GOOD TROUBLE
Hour of Code; A Minecraft Tale of inspired by the new film WONDER Meet diverse bumble bees at John Lewts & Sochal justice
WOMAN 1984 home and nationwide Movements Workdwide

7] s10] . § compsa 340 ) enviconment 310 ] . | History
[ Geography | science ==an

AVinecraft EducationEditoni pl at f or moj e, DX airi O mokor
nuorodahttps://education.minecraft.net/clagsources/computearciencesubjectkit
Be jau pat ei ktMbecmfaEdocktiGnEditonii gao d Amo pl at f o

gali 1r patys kurti turinbDZsavo pamokoms. Nu
nuotolinio mokymo pamokoms (nuorodattps://education.mecraft.net/distanckarning. Be jau
paruogt O pamok O, mokytoj O tobul &ji mui
(https://education.minecraft.net/clagsources/trainingy s u maagrian dk a iMmnecrdfii r b
gai di mo aplinkoje. Nuotolinio mokymo dalyje
taliau ir mokini O téavams. Galima prisijungus

ugduoti s.

Pamokop at e i kMinearaft EdudationEditioni pl at f or moj e yr a su
pradedan| i Oj O, vidutinio sunkumo ir padgengus
371 5metai; 6 7metai; 8 10 meiD3 mdt O ir 14 + met O.

Kiekvi enoje pamokoje pateikiamas pamokos pl an

vei kl os, kurias mokiniai tur.i atl i kti pamoko
visas veiklas. Taip pat pateikiamas detalus pamokos @pr ma s su ugduol i O
paai gkini mai s, papil dant pamokos turinDZ ugd
standart ams. Ti ek mokytoj as, tiek mokinys, |

par si si GesgttMineidaft Eddigatiod Editond pr ogramN ir prisiju
pari si Ost i higpafeiduoadon.mirgecraft.iedgstarted) . Prisijungus yra pateikiamos
konkr eloikomss paum uMijndcuaffit igmii sdiAno aplinkoje, kur.i

programN galima igbandyti ir nesusiklrus nau

AViinecraft EducationEditionfi platformoje pateikiamos informatikos pakus yra suskirstytos
DZtris | ygius: pradedantiesiems; jau turint.i
pagrindinis damesys yra skiriamas informatir
kal bN.

XLogoOnlinesistema

Logosi stemO yra DXairi 0. Dagniausiai |jose
Gi oj e metodi ndj e priemondje AL oagjoodmolss in & tne
(https://xlogo.inf.ethz.ch/tease/late3tdvi dalis, skirtos12ir3i4 k|l asi O moki ni ams
ndra igversta DZAXLego®nB8i k eopjmb 2ojofe aldlyseakomandos
vagliukui nur odo moisg rmd u chd juasn te | kelmeénd fussu 8§ glainsa
nesudatinga naudotis ir jabhekaiouamgabhuma v


https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit
https://education.minecraft.net/distance-learning
https://education.minecraft.net/class-resources/trainings
https://education.minecraft.net/get-started
https://xlogo.inf.ethz.ch/release/latest/
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stebati, kaip Vagliukas vykdo nurodytas kor
tarpusavyje ir nureddyX ik owrBanldiCu ksweik Nv.y k d y t i Kk

Welcome to XLogoOnline

kindergarten to 2nd grade 3rd and 4th grade Sth and 6th grade
block-based programming, without digits block-based programming, with parameters text-based programming, use your own
commands

remote BlueBot control integrated any distances and angles possible
unlimited programming

Il nternetu prieinamos AXLogoOnlinef si

AMagasi s Molkairttmedi k&nad mokymo(si) priemol
Magasis Mocartas bendrauja su mokiniu, mo k o
Mocartui akompanuoja grupd |linksmO muzikantO
elementais tokiais kaipitmas, tempas, metras, taktaePli N muzi ki nds kal bos

Fuikial

padirbéta,
maestro!

Klausantismuzikiniof r agment o gal i ma atpaginti ir pe
metroritmi kN, tembrN.

Gi N prsudamdwmin dalys: melodijos klrimas ir
nuot ai ki nmlai nnkra,magal iamybas savarankigkai kur
pasirinkt.i ir derinti muzi kos instrumentus,

grafinis vaizdavimas.



Kompi utmezi k&nd mokymo priemond AMagasi s
Ugdymo pl atotéas centro vykdomN projektN APr a

kompetencijO taikyti i nformacines komumetddasc i
tobulinimo modelid gbandy mdsegi masihi
Priemkimagaunesni ojo mokyklinio amgiaus, t

porei ki O mokini ams.
Nuoroda:http://lom.emokykla.lt/public/object view.php?object id=5110

ACanvai puikiai tinka norint kurti plakatus, kvietimus, skelbimu&Canvai yra internetinis

DZ anki s, kurio pagrindinis pranadgumas yra p
naudotir paprasta ir pui ki ai atrodo. Paadiarliin t fau
Programa yranline

PasitelkiantACanvdipr ogr ama gal ima kirybigkai D& i s
skel bimas) ragymo ugduotis. Noradami pradat:i
DZ kuri N pakvielia klaséas moki ni usukurtgsidarhais. k o m

Nor adami pradat. kur ti gal i ma naudoti s |
PasirinktO vaizdO dydDZ pakeisti yra ganéatin

piktogramas vaizdo kampuose, kurie pasirods jpasirinkus.

Sukirn plakatN, kvietimN, skelbimN galite
Pasirinkite PDF, pui ki ai Qanvdikapspaosdi mirmaig,
aplankN. Galitelat ®paWDE biterdir FaPebdbR istui efs Canydi .a i

> C @ canvacom/design/DAEd-00doKY/aSN31hdOISYYKYug-UMgTw/edit * o »@

< Pradi. Failas W Keisti dydj 2 t Jtraukti antr... W ISbandykite ,Canv... Dalintis K2 B Spausdinti plakatus .

© Animuoti 4 Atsisiysti

Failo tipas

®
PDF spaudinys v
ABECELES

= ~ Apkirpimo Zymes ir uZribis
SVENTE

Geguzés 21d. |
Mokyklos akty saléjg

+ Pridéti puslapj

Pastabos [ ] 1B [T 2 (
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jdomi O interaktyvi O DZanki O rinkiniai int
tokias kaip: atvirukus, komiksus, vizual@atraukliasmokymosi priemones.

AWordArt.confii nt e rskaggmenimsdZ anki s | eidgiantis | eng

atvirukN. Programoje sudarytos galimybas me
kiekvienos atvaizdavimovisualiz§ pamat yt i rezul tatus. Gal i ma
formomis, griftu, spalva ir maketais.

Veiklos plano pavyzdys

3i4 kIl as Skai tmeninio atyv
Pasirenka priemones ir Kk
Tobulina sukurtN skaitmeninDZt
Tema:Skai t meninio atviruko klrimas (projektin
Vei kl os )tiksigdsuwk i retsi skait meninDZatvirukN
Ugdomos kompetencijosp a g i nkilmoy,bi g kumo, komuni kavi mo.
Uugdo mi informatiobos i gebhajsiamai skairtmaenini mé$ og
svarbi N, DHomi N ir naudingN mokymosi sritDZ
Kognityvini O @iebidgs mlOr ssupgriasti mas, taikymas
Pasi eki mOelnkgits ni s |ygis, patenkinamas | ygi s
Pritai kymouggdaulpirtmyslaa &yt a DZairi O ugdymosi por
gabi O vai kO ugdymN, atvykusi O ig ugsienio va
ugdymui; SUP turintiems mokiniams.
Integracija: | i elbasv d®i k a
Priem&oampi uteris su inter néMomArtgom VorddgClmyd Ait nt er
Creatori nt ernetinis skaitmeninis DZankis
Eigos (ugduotNarsdy klpajaggymarsodomas skaitmenin
Pasirinkus registruotid_6gin) komand, prisiregistruojama. Registruojantis rekomenduojama

pasi naudot. gooogle.com el . pagtu.
WERDART sy mcwe commn-
1 pav.
;35 3 *Q\‘\. w ml‘i
by 5 *& " MORE o J‘E g s :
 ENFREPRENEURERN B e e

Registracija

ot om o D & D T

2pavSkai t meninio atviruko kiri ma



Input words
Click Visualize
Customize
::Z‘:v Have Fun ;-)
3pav.For mO, grifto, spalvO ir maket O

Rekomendacijos mokytojui:Pr ogr amoj e su

darytos galimybas

simboliais ir po kiekvienos atvaizdavim¥igualizg pamatyti rezultatus. Galima eksperimentuoti su

godgi O/ si mbol i O f anaketaisni s

Rekomendacijos mokiniui: Skiltyje filtrai (Filter)
pageidauj amN godgi O/ DZShaped

# MENU~

u

M save

griftu, spalva ir

gfi ksavus pel as k
|l ek digli aa Pliglat yij e

WORDER «{SHARE~ & DOWNLOAD~
WORDS AUCTEITEN  «~ Unc - Red
Bimport +Add  =Remove #Up $0 & Options
Filter Sze  Color Angle Font
Myliu 1 Default Default  Default
Tave 1 Default Default  Default
mamyte. 1 Default Default  Default
Esi 1 Default Default  Default
man 1 Default Default  Default
Type in a new word
UPPER  lower Capitalize @ Replace 1 Clear
SHAPES
FONTS
LAYOUT
STYLE

4pavjy ragO |

(1 https://wordart.com/edit/908185hdj63k

C @
B Moonenionan. Ki [ A B y o 0o 00 9 P @ @EZ=ZO S E

2
*

-
s

P MENU~  MSAVE

WORDER eSHARE~ & DOWNLOAD ~
WORDS
SHAPES
- ) N
Animals € . .
Baby x
Birthday @
Christmas o
Clouds
pppppppp
Halloween

FONTS
LAYOUT

STYLE

5pav.F i g pasiihkimas

TEHELOFas@

Animate Edit

ok [l Creset

Input words
Click Visualize

Customize

Have Fun ;-)

aukas

o & 7= @ ((Keaida ) -

> | B Kiti parankiniai

Word Art 4

40 BACK

I



98

Myliu Tave, Mama, e§i man brangiaugia!

Mylin Tave. Mama, esi man brangiaugia
Myliu Tave, Mama, e§i man brangiaugia!
Myliu Tave, Mama, esi man brangiaugia!
Myliu Tave. Mama, ¢§i man brangiaugia!
Myliu Tave, Mama, ¢§i man brangiaugia!
Myliu Tave, Mama. ¢§i man brangiaugia!

Myliu Tave, Mama, eSi man brangiaugia!

6pav4d kl asas mokinas atvirukas ma

I nteraktyvi O priemoni O daka kuriamos i nt
enci kl opedi jos, savo interaktyvumu montyerual ta
i storijO ar knygO kirimN gal i ma D3liKkuaisdva istorijasr
i ndividualiai ar grupamis, dalytis autoryste
tyrimO gur rkaalywsa,s,p an@xkisjl s at askaitas, instruk
interaktyvi O knygO kirimo DZankiais gali ma
mokinius. Jrankiai i nBoakCreatortMyxbookdCasstols, Staryjumpedtan s
saugi edukacina erdva, kurioje vaikai turi g

Storyjumpetcomi pl at f or mos DZ anki s turtingas pave
gal i ma pasi rmisnigtair sjusu asiblal ®hagant savNj DZ
Veiklos plano pavyzdys

12 kl asa i Skaitmeninio atv
Kuria DZairO skaitmeninDZturi nDZ

Tema:El ektronina knyga. Abacal a

Vei k|l os )tiksiad Naodojané smt er net i ni us i gteklius, sul

visos lietuvigkosios abacalas raidas

Ugdomos kompetencijosk T r ybi gkumo. kompetenci | a

Ugdo mi i nfor matlUigdyd i getedsjmimdiuis darbo skaitm

skaitmenn DZ t ur i n DZ
Kognityvini O tgaibldy man®, saukdgtsesni o | ygio mNst
Pasieki nmpGaglryignidsi:ni s | ygis, aukgtesnysis |ygi:

Pritaikymol giahi mabdsems ugduotis gali Dblti s
pusl apiuose bitO parenkami tie augalai ar gy
Integracija:

Lietuvitalkmddbapagpaigmasa |ietuvi O kalbos gar
Pasaulio.@amtimi matsjlkeikniOd i p.aAgipraigds a ir DXard
rei gkinius kasdienaje aplinkoje, api bl dina |

Pr i e m&ompigeris, internetas
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Ei gos ( uagpdruaodtyi neass :

1. Kartoj ama |daemakdsD rkeatlboisgmokt a abacal a

2. Kal bama api e el ektroninn knygN, j os pri:
(https://www.storyjumper.com/book/read/27048528

3. Pristatomas @dse kK IrroinstyjarBderalempnssuojama, kaip maketuojama
knyga, kaip kuri ami pusl api ai, Dkeliamas f ¢

Rodoma pagingsniui kaip kuriama elektronina
knygos kN.riRroadedame Kkurt.i knygos virgel DzZ

%, storyjumper ( share ) (@ Publish ) (‘& Collaborate ) (@ ) (@ Save & Exit )
®© Props v
Eal Scenes CoverfSpine Color Click to add Title
@ Photos ~

|/&'! Voice }

Click to add Author’s Name

Knygos puslapiai( i gkliekrmaap apali oj gknyWg@dsg naisr gailsilisa.p |

prieglapis. Toliau pusl apiai sunumer u paskutinip,a e
jDZtrinti arba pridat:i papiiltdaoinpu sp aptu svliarpgieusi,:
Virgelio IGladimas kei sitpiasjioisigkalmoNg@dalmydas),
vardN ir pavardn, pavanNi rtierkfd,t NDZae r ptaiv eb &ts | l&d

13, storyjumper (e share ) (@ Publish ) (& Collaborate ) (@ save & Exit )

E Text =

© Props ~

[l Scenes v

3 Photos ~

& Voice

< ©

=
Meniu juosta (kairiajame kampe i r t ur i rbi op akglrriinma sn:i ai my gt
rodykl @&mi s, jas igskleidus tgexd]l i rMseemefNa v epiopek § N
savo nuphdgtodau kN g@arsN (i g patei kto garsO al bur



https://www.storyjumper.com/book/read/27048528
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BECOME A PUBLISHED AUTHOR © g o s
60% & Publish &+ Collaborate | ( © | [ © Save & Exit

%, storyjumper

b i s Rase.  Jonl
© Props ~ Zvaigzdétasis Arkliukas
() Scenes ¥
@ Photos ~ ir Meskiukas Panda
|® Voice

+page | s

@\ st e .
Violetine spalva parygkinamas | angas, kuri s
i gkl otinaje kurDZknygos pusl apbDZkuriame/ kore
Baigus kurti knygN, spaudgdgiSav®Exitvi r guti ni ame
Mokytoja prisijungusi prie savo paskyros gal
mokinys bet kada gali knygN koregaopbodN. skai't
1. Mokiniams nusiun]iama prisijungi mo prie svVv
pasakomas klasas prisijungimo slaptagodis, k

# Edit / Add Class © What's this? .
e Options to add students to your class

ClassName (7) | Ic o
-"' Give this Join Class link and Class Password to your students:

Class Password (one word) 7 | pirmokal https://www.storyjumper.comfjoinClas ~ Class Password: pirmokai (edit)
Using H Google Classroom? . NO COPY JOIN CLASS LINK
Are students over 13 years old? . NO
+ Add 1 student Add multiple students (.csv file) Class Password: pirmokai
Allow "Search Photos"? @.
H
Allow Collaboration? @. H Show all options

2. Mokini ai S p a WCdegté mok nry ghtaunkdNo k+ur t i | Bdaeslot ip i tr ark
vei kajus.

3. Prisimenamas pamokos tiksldss u k ur t i el ektroninn I|ietuvi
ki ekvienas puslapis bitdO skirtas vis «itai r
4. Spec. porei ki O (itin gabiems mokiniams ugd
tari mN, parinkt:i kiekvienai rai dei il iustruo
Rekomendacijos mokytojui: Mokytojui rei ki a pri si

https://www.storyjumper.comi/ 1 s uk ur t i adisciasyo, ksluaksiir u(s+ k|l as as
mokini O prisijungimo vardus (rekomenduoj ama
jungsisDZ e s d a mi savo prisijungimo vardN ir kIl as:
per sistemos automati gkai sugeneruotN nuoro
komentuoti ir koreguoti.

Gal t i ni atps/imew.stodjamper.com/


https://www.storyjumper.com/
https://www.storyjumper.com/
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Mokini O (1 klasaa) sukurtO elektroninio
:i. StOfijﬂ'mf Home Library Prices Heip “$ Logout
y EDIT
D COMMENT (1)
@3--:«:»,
@ PUBLISH
%, Mjmf Home Libeary Prices  Help Q Loooia

Aa Aa
arklys &

aZuolas

.
3 73 W Home Library Prices Help Q Logout
=
BUY (from $4.69+)
EDIT
e Dd p
~ — D COMMENT (1)
= — GD SHARE
@ PUBLISH

>

RECOMMENDED BOOKS

knygO



:.;. myjumr Home Prices

Liteary

Help

Home Libary Prices Help

i, storyjumper

Home Library Prices Help

q

L8

] 3L
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Logout

Fotoaparatas

(47

labai geras prieskon

f

Logout

ALearningAppsi

priemone

A earningApps.orfl htips://learningapps.oygi i nt er net o

nargykl aj e

turinio kirimo priemoné, padedant i DZ r aukt.
tei kianlias veiklas. Peklamsnona nemokama, nena

Priemonaje esami modul iai veikloms rengt.
momenti nDZ at sakN, turinli® gaidybini OO el eme
scenarijO pamokas, nugetolines arba vykstan].i


https://learningapps.org/
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Priemonds veikimo principas: turint idajN
tipas), wugpildomas ugdavinio turinys (naudo]j
garso DZagai, ¢gemal agjumapasidaljpmakt . ), ugdavinys

& mmm 858
: = I d — N 2
- ( P

Priemona turi daugiau kaip dvidegimt ugdu
priemona tinkama naudotis ir mobiliuose DZen
kurti ne tik mokytojai, bet imokiniai.

Priemonas saugykloje galima rasti daugybn
pavyzdgi O ir lietuvi O kalba. Priemonds sNsaj

S uledningapps.of gal i ma kurti toki & tipO intera

AtitikmenO porO radi mas.

El ement O grupavi mas.

El ement O rikiavimas skaili O juostoje.

El ement O rikiavimas eil s tvarka.

Lai svo teksto ragymas kortel ase.

AtitikmenO radimas interaktyvioje paveiks

Kl asi kinis testas: kisausi mas su atsakymO

PraleistO godgi O DZagymo ugduoti s.

- " 1 1
+ ¥ E" _'ﬁ . o L)
AbDtn kancHs poros Pricshiyrirma nupsms Hirikiuob pagal &kaidios Hirikauot silés tyvarka
/ — —
mbr* | T
bradvt atsakymus ant korteliy Abtinkaniios poros ant walndy Testas su atsakymy varksrials fradytl prabeisbus podkius

Ugduol i © moduli O grupdje galima rasti gab

pavyzdgiui, gai dimo AMilijonieriusid imitaci,]

|l enktynisO &airdiomanet u at sakoma DZpatei ki amus



Krykiakodis 2odriai tinkielyje
2 i 4 P, HiEIE
v i S G
? J 3¢ ﬂﬁ : OO0
Kur yra kas? Atspét 2ody 2Zirgy lenktynés Atverss kortelly poras Atspets skaitig
=11 —] e E— NS e B
SudHion | lentelg Ubpildyu lenteie r..u..«j,;.‘...

Gemi au pateiksime ugduoties kirimo pavyz:c
Naudosi me drugelio vystymosi etapO eili gkumo

Ugduotis kuriama surpiviekuys AjDosugphivadivryisml
ugduot iieisnsatprruakgcNi j N, kN rei kia padaryti. Tadz¢
sudaliotos teisingam atsakymui gauti . i Dk elOt i
pavei ksl ai. Galima kurti i r RKoutulmdk i og atrispoo D& oarg
kiekvienos kortelas galima pateikt:i uguomi nN

Programélés pavadinimas Rodyti kaibg ¥ . = MRER TSI NN Diem

(-Drug-allu wyslymosi cikdas -]

Utduoties apratymas

Fateikite ukduoties apradyma Sial programélal. Jis bus redomas paleiddiant. Jel Jums 1o nereikda, palidie lauky tuséls.

Surikiuckite drugelio vystymosi etapus vaizdugjantius pavelksiélius ellés tvarka

Kortelés

Pateikite korleles, kurios turés bt iérkivotos. Cia pateikiama tvarka bus laisingas sprandimas.

Korteld 1: [ @ 1119 x 814 | O Redaguoti valzdy Rl (:
Korteld 2: [ @ [# Redaguoti vaizds REESUHMIN:R (:)
Kortelé 3. Tl @ 1233 x 1068 | [ Redaguoti vaizdy JERE-EE (:
Kortelé 4: & @ &8l Parinkti vaizda (¥ Redaguoti vaizdy JETERTE] E
Kortelé 5 [ @ ¥ Redaguoti vaizdy  EEREERTE] E
Korteld 6 [ @ &l Parinkti valzdy [# Redaquoti valzdy LBt (:

+ Prideti kitg elementy

735X 672

pdis: 1253 x 964

1228 x 941

LT A A T A I 4

1350 x 1279



105

Sukurtos ugduoties pavyzdys atrodo taip:

=)

1

Ugduotyje naudoj ami dr ug ehttps:Bcsumpjuggedyappepsticome t

Sukurta ir DZ agyta veikla gal iLimki p aShandl al
| aukuose, aDheDp®AjtBPZ ptnkl sugeneruoti QR kod

Galite siysti savo programeélés
nuoroda arba jterpti ja | savo
interneto puslapj.

gramélé # Redaguoti programéle

[# Sukurti panasig programéle

Naudoti programélg M Pranest] apse autoriy teisiy pa. q arba p

Aiavimy
Link; hitps://learningapps.acg/watch?ve=pzgxcudh221 e E E

PRerptic <iframe src="htps://learmingapps.org/watch?v=prqxcuth22 1™ style="border:Opx; width: 100%; height: S00px™ alio LS
o $avinsin ol
L
Share: hitps://learningapps.org/display Pvepagucush22 1 L& QR-Lode
ALearningapps.orf saugykl oje galima rast. nemagali
Pavyzdgiui, vienas i@g Lietuvos mokytoj O suk

vei kl os modul B4 kpdwa igzedi catuas pav

Daikty poymial KOKS? KOKIA?

©
e
L @9
kvapol l.sém ‘ I.
‘ f
g

sultnga

v Popeineg
kiolas S @

Pavyzdys pasiekiamas adrégtps://learningapps.org/display?v=pram5ag3320

cypiuotas

apvalus



https://cs-unplugged.appspot.com/
https://learningapps.org/display?v=pram5ag3320
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Veiklos plano pavyzdys:

1 kl asa Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas (E)

Tema: OT UO

Vei kl os (ugdlu.otjitewi)r ttii rktsil asNvokas AGyvinaif,
2. Jtvirtinti garsO O ir UO tarin
3. Lavinti girdi mNjDZsuvoki mN.
4. Jsiminti godines instrukcijas.

Ugdomos kompetencijosp a ¢ i rkameomokavimo

Uugdo mi i nf or ma mokktie saudgtis waizding infarrnacija, mokytis saugiai prisijungti.
Kognityvini O:@iemidgs mQ sdrdime ssy § mas

Pasi eki mpaenkingnps s :

Pritai kymouggdauloitmysb dpsr:i t a ivdikgntsa SUP turinti ems
Integracija: | i et uvi O kal ba, pasaulio pagini mas.

Pr i e mkompigerispl angetas su interneto prieiga.

Ei gos (ugduoties) apragymas:

https://learningapps.org/i at si ver stiiUOdigduot DZ AO

& C @ learningapps.org/19101517 T @ N . H
EAT
Q daiva kranauskiene 2= Perzidréti programéles | ¢ Sukurti programéle iZ Mano klasés | % Mano programélés
0 ar UO
@

-

https://learningapps.org/display?v=peptjbync20
At liekant wugduot DZ r e ipkaivae i tkassingsi iidKirtippre @iar UOg t

Ujduotis bus atlikdegankia®©O haenhgé&lsi @.aulloaiad as
atli ktos ugduoties.

Rekomendacijos mokytojuiNor i nt di r bt i su g¢gi a p makgaoa m:
paskyr a. Gi ugduotis turi b1 ti i g anksto I

pamokos gal e, k ai per pasaulio paginimN yra


https://learningapps.org/
https://learningapps.org/display?v=peptjbync20

107

per |lietuviO
i ndividuali ai
Rekomendacijos mokiniui:
1. Kompiuteryjeapl anget aj e
2. Teisingaisuvestin ur ody t N
3. Pasirinkti
4. Perskaitytarbai g k| ausyt i

5. Atliktiu g d u &ti DZgal o (
Awordwali pr i emon &
Tai dar viengpopuliari, mo kyt o

atsaku kurti (pasiekiama adrestips://wordwall
rungtynes, ¢godgi O
mokamos) , gal i ma
DX airiomis for momis.

asmeninDZvartotojo
savo

.net .
gai di mus,
nust atryitbioj udgnduotTiNespaatilN ku

kal bos Apda naork NJOfik a i Atnho keoknaan tt egn al
pakartoja

~

gyvinO pavadini mus i
a t Hgtpsv/learnsdapps.qoy 0o g r a mN

var dN
pd®@fkyroje nurodytN ugd
ugduoties instrukciijN.
ugduotis bus pilnai atl:.

priemona inte
vei k1l O gabl ¢
mads rat N, a |

i O paméagt a
Tur i 18
| ai

ANordwalh saugyklojeg al i ma r ast i DX airi O jau sukur
ugdavi ni O AP a vhips/avoriwall.npt/cegoyroeil E648i1/pavasaris
Gemi au patei ktame pavei ksl e parodyt a, kaip t
(susiejimo veikla, testas su pasirenkamaisiais atsakyma3 A, ¢gai di mo gou i mi |
| ZOLE ZALIUOJA UPELIS SNIOKSCIA
SAULE SKAISCIAU SVIECIA
ZIBUTES PRAZYDO A B C SDa
MEDZIAI SKLEIDZIA LAPUS
UPELIS SNIOKSCIA
GANDRAS GR|ZO
DANGUS ZYDRAS
ZOLE ZALIUOJA
Mokini a i atl i kdami ugduotis gauna atsakN ir
Interaktyvi O ugduol i O susiejimas su vaizdo D
I nternete galima rast. daug vertingos mok

vai zdo DZagN patiems. Kaigp Tudnt iskuraiknttyiv,i nk ad n
kl ausimus ir iegkoti atsakymO, paddtO igl aik
realiu 1l aiku? Skaitmeninas priemonas l ei dg
ugduokli smusi mai s, komentarais ir kt. i iABUpanzh


https://learningapps.org/
https://wordwall.net/
https://wordwall.net/resource/1164871/pavasaris
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AEdpuzziéi pr i emond

AEdpuzzl@ htips://edpuzzle.comi t a i interaktyvi O vaizdo
AEdpuzzlél ei dgia i gsirinkti Ir pritai kyt:i pamok.
AvouTubé , Khalh Academii , Natidnal Geographié i r kt. Gali ma at/l|i

anotavimo veiksmus:

Vai z d sukdpytatgip)kaip norima;

Jjragyti DOhaopdbaitsNnkrN vai zdo medgi agN;

] vai zdo Dined @it & g Nkatviaus) ssii rpasisenkamaisiais atsakymais arba
komentarus).

P ocpuas 1ot i £ =

;ood
Vocabulary

@3 voolube

»

Priemona tinkama formuojamam vertini mui
mokytojo su@lvotus klausimus.

Gemi au par odyt afNatiomliGeodraphiddiz &@d ,e krcd §gtos api €
pojlTlius ir klausimo su pasirenkamaisiais at

Kl ausi mN (komentar N) gal israo DB egagstiir i wmakitz
Jterpus klausimN (komentarN) wvagkde,Dkago | a
bus sustabdytas ir pateiktas DZerptas intera

E Multiple~choice question

BIUY xx =g fi

Koks erelio ypatingas pojutis?

BI Y xx = fi x

Klausa

<
&

v BI U xx e f« x

Regs
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e MULTIPLE CHOMCE QUESTION

Koks erelio ypatingas pojltis?

Klousa

> Rego
> Uosle
:
1
Sukirus i nter ak tgauwmamd nuorala kudaogalima lengvaipasidalinti su

mokiniais. Mokinamsn e b1 t i na preglatfermasuot i s

Assignment link

kittps:/ fedpuzrde com sssignment s /B04ITI0 a0 BB 52 m |

Embed code

Meduis ide

siframe widthe"470" hesght="402" snoe"hitps:/ fedpuzzie.c

Sukirus mokini O Kkl ashn CGqoogleGassoond) ,i ng &Ilgir ma
kiekvieno mokino pagangN.
Refl eksijos priemonas

Jvairauwefltae kpoi j os tai kymas mo ky mosi pr oc
Skaitmeninas priemonas |l eidgia pateikti kIl au
patei ki ami mokytojui, matomas visos klasas v

Priemoni O, KkuwrtiiasDXegdlriamas ttdipko refl eksi | e
AGoogleFormgi | ei dgia sukurti apklausN, D&ivertini

AVentimetei pri emomarleail d u | ai ku matyti vukard s
kl ausi mN su atsakymO variantO pasirinkimais
skales, objektO eiligkumo, klausimO ir atsak

e @ .
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Tokio tipo Kklausi mai tinka mokini O refl
suaktyvinti)i r pamokos eigoje ar pabaigoje (D&ivert
Pavyzdgiui, ¢gemiau pateiktas mokytojO Dapldg

duolingo mir

wordwall programéle 5

scratch

programavimas
scratch junior
galima kurti programavimo

angisnet scretchjh

darbas su learningapps

A \ i
surveymonekey

Prisijungus ir pasirinkus veiklos tipN,

skaidrn. Tuomet ekrano virguje matomas adres
atsakymus (gemi au p amapazyddysar prigijsngimdkkadas su viend mokinidk
pateiktu atsakymu).

Go to wewwmenticom and use the code 3630 2009

Po Sios pamokos ar galetum paaiskinti Sias
sqgvokas?

Komando

Veiksmy @iliSkumas

Goaliu pooiskinti

Negaliu poaigkinti

Algoritmas

Anal ogi gkos skalds gali blti taikomos,
Kriterijus.

MinliO gemidlapi O metodas
MinliO geméalivdepaed ekitryivinasisi O mokymosi veik
smagiau nei mokytis savarankigkai . Mokytojai
T 1dadj O kirimui, apibendrinimui bei prist:
1 SNvokO bei terminO klasifikavimui,
1 TemO bei rteinpki ni O ilius
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f Kritinio mNstymo ugdymui,

9 Sprendi mO pri &mi mui ,

f Skaitymo ir ragymo gebdajimdO [ avinimui,

T TyrimO igvadO pristatymui bei analizei,

T 1storijO siugetO kirimui,

1 Projekto veiklos planavimui bei pristatymui;

f Savarankigkos mokymosi veiklos planavi mi

Gis mekada®ma mokinDZ vaizduot . tai, ko j i
kontekstu. Jprastas ¢gemal apis padeda mums | e
MinliO gemidlippd®t pas k sadrniadijés gausoje, atrinkti svarbiausius dalykus,
Anukeliautid i ki mo ky mosi rezultatO pasiekim

Brai gydami minliO gemé&l apbDZ mokiniai, api
sudaro pagrindi ioOmadéj Osit aspaskhivo® irygi O v
su anksl|liau DHytomis ¢giniomis ir patirti mi

MinliO ¢gemldl apyje patartina naudot. ne t
rei kgminius godgi us, taleamis, PApiditir vaizlas. TaiNpadeda ageriaui
D& i mi nt i Ir tvarkyt.i informacij N, akivaizdgi

MinliO gemél apiai gali bilti braigomi bes
atrenkant bei sistemingnt r engi anti s pranegi mui , pl anuoj a
moki ni ai braigys nagrinadami, aptardami nau ]

pradinDZ minli O ¢gemll apio variant N, d. dMekinimir d
besi mokydamit giDZgpaalpdsl dpyssdapgt omiindi Kaduad a mi

mokini ai gal i savaranki gkai (individualiai,
patei kti i gvadas.

SNvokO ir mamianpliiad ¢giel i ustruoja rygius ta
anali zuojamoje medgiagoj e. Besi mokanti eji k
terminus jungdami l'inijomis, nurodan| i omi s
Dauguma terminO sNvokO ¢gemél apyje gali bTlti
gemal apDZ besi mokantieji nustato pagrindiniu
rygius tarp atskirO ienrfdovr@njaec iyjroas pdaatieiiCk.t avijratr
kuriais galima pasinaudot. mokant . Rekomendu
min|liO gemélapi O platformos, puikiai tinkan]

paveiksliukusMindMeister Ayoa Milanote, Miro, MicrosoftVisio.

Mindmeisterp | at f or ma Dfr asta tiems, kurie kuria
Norint jN naudoti s, rei kia prisiregistruot.i
Veiklos planopavyzdys

4 kl asa Skaitmeninio tu

_ ) DuomenO tyryba i
Tema:Gi auras Ameri kos ¢gemynas

Vei kl os JYtksgsdduoti es
f Tyrindjant ¢geméal a3p OZlidri ngga uabulsDZu sn uQi caduyrsd s2 Ar
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f Jvardyskmgamywm® skal aujan|lius vandenynusi, P
| abi ausi ai nut ol n;

1T legkos papildomos medgiagos apie pirmuosi |
informacijN ir argumentuos savo nuomoni.

Ugdomos kompetencijosPagni mo, soci alina, emocina ir sve

komunikavimo.

Uugdo mi informatsiklaos mgebh&j omaiurini o klrimas,

Kognityvini O @iehidgs mbr ssuprasti mas, taikymas.

Pasieki mODelnkgits ni s |ygis, patenkinamas | ygi s

Pritaikymoucddadadtnysh&msritai kyta DXairi O ugdymo

gabi O vai kO ugdymN, atvykusi O,i guouigsel| e0@i X a a
ugdymui; SUP turintiems mokiniams.

Integracija: Pasaul i o pagini mas
Priem®hasgatas / kompiuteriai, internetas, Vv

Ei gos ( uagpdruaogtyi neass :
Mokini ai susi pagDbst a sui\a@dto_va\lpyjqeiamtasi IGti &

reljefas. Gaublyje randami Gi auras Ameri kos
nutoln ir arl|liausiai esantys gemynai. Mokini
duome MipdMeiddtp | at f or mos minli O gemal apDZ
Greiliausi ai atli’kusiC") ugduot DZ pragoma rast
Rasta informacijN apibendr i ntMindMeisteggpslka trftdr ndoasi
gemalApapbZzndrinant pamokN, pristatyti surinkt
Rekomendacijos mokytojui:

Naudojanigooglep a gt N, p r i sMindMegterglatformos.t i pri e

Get Started
G Sign up with Google
n Sign up with Facebook

1 pav. Registracija, prisijjungimas

& task

.
|

Let’s get started!

2 pav. Pasijungimas
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) mind
-
We take your privacy seriously.
el W prora;
e the
o _— i f
Cantinue
3 pav. Projekto pradgios | angsze
Custam Thernes
R . o o D
Dalia Rusteikiena MindMeister Themes
= Defsult
i oMe
MindMeister E_ Coccnelle
Fa =
Sattings
—  Heriingaey

Irteqgrations

4pav. Gemal apio for mos.

Rekomendacijos mokiniui:

Kirybigkai tyrinat.i duomenys, juos grupuot
eksperimentuoti . Rastus duomenys MndMestermant y !
geméal apio platfor mN.

5 pav. 4 kproektass moki ni o
Nuoroda:www.mindmeister.com
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