1-4 klasiy Matematikos bendroji programa, ,Savokos, Zymenys, formulés “, 2025-09-22

1 klasé
1 sritis ,,Skaiciai ir skai¢iavimai*
1.1 tema ,,Natiiralieji ir sveikieji skaiciai*
~ Natiralieji ir sveikieji skaiciai. ’@}

Skaiciai nuo 0 iki 100. Mokomal(si) skaiciuoti pirmyn ir atgal nuo bet kurio skaiciaus, susieti objekty kiekj
su skai€iumi. Aptariama skaiéiaus ir skaitmens sgvokos, skai€iy radymo dedimtainéje pozicinéje
skaiciavimo sistemoje ypatumai. Aiskinama(si), kad skaiciai uzrasomi skaitmenimis. Tyrinéjama, kaip
skaiciy spindulyje galima pazyméti skaicius, pradedant nuo nulio. Pasitelkiant jvairius praktinius modelius,
mokoma(si) skaicius perskaityti, uzradyti skaitmenimis, palyginti. Nagrinéjant pusiausvyrg iliustruojancius
modelius, schemas formuojamos ,lygumo® ir ,nelygumo® sqvoky sampratos, iSsiaiskinama, kq reiskia
zenklai =,7#, </, =, mokomasi praktines situacijas apibidinti papras¢iausiomis skaitinémis lygybémis ar
nelygybémis.

Sudetis ir atimtis. Sudéties ir atimties veiksmai aiskinami kaip skai¢iavimas pirmyn ir atgal, aptariamas
Siy veiksmy rydys(a +b—b—=a,a— b+ b= a;jeia — b = ¢, tai ¢+ b = a). Nagrinéjami veiksmy su
nuliu pavyzdziai (@ + 0 = a ira — 0 = a). Aptariamos ir praktikuojamos jvairios skai¢iavimo strategijos
(badai), kaip greic¢iau, mintyse skaic¢iuoti nuo 1 iki 20 imtinai (pavyzdziui, ieSkant trakstamo skaiciaus iki
10; perstatant, grupuojant skaicius ir pan.). Aptariama skliausty () Zenkly paskirtis ir praktikuojamasi
atlikti veiksmus su skliaustais (mokoma(si) apskaiciuoti skaitiniy reiskiniy, kurivose yra apskliausty
veiksmuy, reikdmes). Modeliuojant ir palyginant situacijas, prieinama prie isvados, kad skaicius galima
sudéti jvairia tvarka. Nors sudéties perstatomumo (a + b = b + a) ir jungiomumo (a + (b+ ¢) = (a +
b) + c:) désniai nejvardijami, ta¢iau atliekama pakankamai pratimy, kad mokiniai jgusty juos taikyti,
argumentuoti skaic¢iavimo bado pasirinkimg konkreciu atveju. Mokoma(si) dvizenklius skaicius uzrasyti
skaiciaus skaitmeny skyriy suma. Atliekami sudéties ir atimties veiksmai nuo 1 iki 100 imtinai: vienazenkliy
skaiciy - perzengiant desimtj, dvizenklio ir vienazenklio skaiciy bei dvizenkliy skaiéiy - neperzengiant
simto. Mokant(is) sudéti ir atimti skaicius, naudojami konkretls modeliai, schemos, taikomos skaiciavimo
strategijos, pagrjstos pozicine skaitmens reik8me (skaitmens vietos skaiciuje verte), sudéties savybémis,
rysiu tarp sudéties ir atimties veiksmy (jei a — b = ¢, tai ¢ + b = a). Mokoma(si) dviejy skaiciy sudéties ir
atimties veiksmus uZrasyti ir eilute, ir stulpeliu. Atliekant skaiciy sudétj, atimtj stulpeliu, mokoma(si)
paaiskinti, kodél taip skai¢iuojama. Sprendziami ir kuriami jvairiy konteksty uzdaviniai, kai, atsakant |
tiesioginj klausimgq, reikia atlikti vieng sudéties arba atimties veiksmq (pavyzdziui, suzinoti, kiek yra i$
viso; koks bus likutis; keliais vienetais vienas skaicius mazesnis uz kitq ir pan.). Mokoma(si) lygybése a +
b = ¢, a — b = ¢ nustatyti trikstamg (neZinomaq) skaiciy (zZymima, pavyzdziui, langeliu), kai kiti du skaiciai
yra Zinomi. Mokoma(si) tekstinius uZdavinius pavaizduoti piesiniais, schemomis, lygybémis, kuriose
neZinomojo vietoje yra koks nors simbolis (pavyzdzZiui, langelis).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Skaicius
Samprata: Skaiciais nurodomas daikty kiekis. Daikty (objekty) dydziai nurodomi matiniais skaiciais.

e Skaitmuo
Samprata: Skaic¢iai rasomi skaitmenimis. I$ viso yra 10 skaitmeny: 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9. Rasant
skaicius naudojamasi ne tik skaitmenimis, pavyzdziui, naudojamasi desimtainiu kableliu, trupmenos
briiksneliu, skliaustais, jvairiais Zenklais.

e Skaiiavimas pirmyn, atgal
Samprata: Skai¢iavimas pirmyn — skai¢iavimas did¢jancia tvarka, pavyzdziui, 1, 2, 3. Skai¢iavimas
atgal — skai¢iavimas maz¢jancia tvarka, pavyzdziui, 3, 2, 1.

e Vienazenklis skaiCius, dvizenklis skaicius, trizenklis skaicius
Samprata: Vienazenklis skai¢ius — skaicius, kuris uZzraSomas vienu skaitmeniu. I§ viso yra 10
vienazenkliy skaiciy: 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9. Maziausias vienazenklis skai¢ius yra 0, didziausias
vienazenklis skaicius yra 9.
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Dvizenklis skaiCius — skaicius, kuris uzraSomas dviem skaitmenimis. Is viso yra 90 dvizenkliy

skaiciy: 10, 11, 12, 13, ..., 97, 98, 99. Maziausias dvizenklis skaicius yra 10, didziausias dvizenklis

skai¢ius yra 99.

Trizenklis skaiCius — skaicius, kuris uzraSomas trimis skaitmenimis. IS viso yra 900 trizenkliy

skaic¢iy: 100, 101, 102, 103, ..., 997, 998, 999. Maziausias trizenklis skaicius yra 100, didziausias

trizenklis skaic¢ius yra 999.

Skaiciaus skaitmeny skyriai (vienety, deSim¢iy, Simty)

Samprata: Dvizenklio skai¢iaus pirmasis skaitmuo (pirmas i$ kairés skaitmuo) nurodo dvizenklio

skaiciaus desimciy skaiciy, o antrasis skaitmuo (antras iS kairés skaitmuo) nurodo dvizenklio

skaiciaus vienety skaiciy.

Trizenklio skaiciaus pirmasis skaitmuo (pirmas i$ kairés skaitmuo) nurodo trizenklio skai¢iaus Simty

skaiCiy, antrasis skaitmuo nurodo trizenklio skai¢iaus deSimciy skaiciy, o treCiasis skaitmuo —

vienety skaiciy.

Skaiciy spindulys

Samprata: Skaiciy spindulys naudojamas skaiCiams zyméti, skaiciy spindulyje nurodant to skai¢iaus

vieta. Skaiciy spindulys dazniausiai braizomas horizontalus. Skaiciy spindulyje spindulio pradzios

taskas atitinka skaiciy 0, o skaiciy spindulio galas Zzymimas rodykle. Nulio deSinéje pasirinktu

atstumu paZymimas taskas, atitinkantis skaiciy 1. Skaicius 2 skai€iy spindulyje Zymimas skaiciaus 1

desinéje ir nuo jo yra nutolgs tokiu paciu pasirinktu atstumu, kuriuo skai¢iy 1 Zymintis taSkas yra

nutoles nuo 0 Zymincio tasko.

Skaic¢iaus pazyméjimas skai¢iy spindulyje

Samprata: Skaiciy pazyméti skaiciy spindulyje — tai reiskia tasku (briikSneliu) nurodyti to skaiciaus

vieta.

Skaiciy palyginimas, tarp skaiciy paraSant Zenkla =, #, >, < (lygu, nelygu, daugiau, maZiau)

Samprata: Palyginti du skaiius a ir b — tai reiSkia nustatyti, kuris i$ ty skai¢iy yra didesnis, yra

mazesnis ar skaiciai yra lygiis (raSoma: a = b, a # b,a > b, a < b).

Skaitiné lygybé, skaitiné nelygybé (lygumo ir nelygumo sagvokos)

Samprata: Duotoji skaitiné lygybé (nelygybé) gali buti teisinga ir gali biiti neteisinga, pavyzdziui:

— lygybé 1 + 2 = 3 yrateisinga,

— lygybé 1 + 2 = 5 yraneteisinga (1 + 2 # 5), teisinga yra nelygybé 1 + 2 < 5.

Desimtainé pozicin¢ skaiciavimo sistema (arabiskoji skaiciy raSymo, skai¢iavimo sistema)

Samprata: Rasant skaicius, skai¢iuojant, nurodant dydzio skaitines charakteristikas dazniausiai

naudojamasi deSimtaine pozicine skai¢iavimo (skai¢iy raSymo) sistema:

— joje yra 10 skaitmeny, todé¢l ji vadinama deSimtaine (galima sakyti, skai¢iuojama deSimtimis),

— skaitmens verté skaiciuje priklauso nuo jo vietos (pozicijos) tame skaiCiuje, tod¢l ji vadinama
pozicine.

Matematiniai sudéties ir atimties veiksmai (matematinés operacijos)

Samprata: Su skaiciais atlieckami veiksmai (matematinés operacijos, — jos vadinamos sudétimi,

atimtimi, daugyba, dalyba, kélimu laipsniu, Saknies traukimu ir kt.). Atlikdami matemating operacijg,

18 dviejy skaiCiy gauname trecigjj skai¢iy — matematinés operacijos rezultatg. Pati paprasCiausia

matematiné operacija (ja galima laikyti pirmine — neapibréZiama) yra sudétis. Atimties prisireikia,

kai norima rasti neZinomg démenj.

Démuo, suma

Samprata: Sumos a + b = ¢ komponentés: a — démuo, pirmasis démuo, b — démuo, antrasis démuo,

¢ —suma (a, b — démenys, ¢ — sUmMa):

Démuo + Démuo = Suma;  Pirmasis démuo + Antrasis démuo = Suma.

Turinys, atéminys, skirtumas

Samprata: Skirtumo a — b = ¢ komponentés: a — turinys, b — atéminys, ¢ — skirtumas:

Turinys — Atéminys = Skirtumas.
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RySys tarp sudéties ir atimties veiksmy (atimtis yra atvirkstinis veiksmas sudéciai, sudétis ir atimtis
yra vienas kitam atvirkStiniai (prieSingi) veiksmai)

Samprata: Prie skaiciaus a pridéjus skaiciy b, o tada atémus skai¢iy b gaunamas pradinis skaiéius a,
t.y.a+ b — b = a; is skaiCiaus a atémus skai¢iy b, o tada pridéjus skaiciy b gaunamas pradinis
skaiCius a, t. y. a — b + b = a. Kai ieSkoma nezinomo démens, tai naudojamasi atimtimi; kali
ieSkoma nezinomo turinio ar atéminio, tai naudojamsi sudétimi.

Skaiciaus uzraSas skaiciaus skaitmeny skyriy suma

Samprata: Dvizenklj skai¢iy galima uzraSyti skai¢iy sudaranciy skaitmeny skyriy suma — skaiciy
sudaranciy pilny deSimciy ir vienety suma, pavyzdziui, 35 =30+ 5 = (3-10 + 5+ 1), — skaiciy 35
sudaro 3 pilnos deSimtys ir 5 vienetai.

Sudéties veiksmo savybé (sudéties perstatomumo désnis)

Samprata: Démenis sukeitus vietomis suma nepasikeicia (a + b = b + a), pavyzdziui, 3+ 5 =5+
3. (Atimties veiksmas tokios savybés neturi (a — b # b — a, kai a # b).)

Sudéties veiksmy savybé (sudéties jungiamumo désnis)

Samprata: Trijy démeny suma nepasikeicia, jei pirmiausia randama antro ir tre¢io démens suma
((a+b)+c=a+ (b+c)), pavyzdziui:

3+54+47=8+7=15,34+54+7=3+12 =15;Rasoma:3+(5+7)=B+5)+7.

Sudétis ir atimtis eilute, stulpeliu

Samprata: Skaiciy, pavyzdziui, 15 ir 12 sudétis eilute: 15 + 32 = 47, sudétis stulpeliu:

15
32
47

+

Sudéties stulpeliu esmé: atskirai sudedami vienetai ir atskirai sudedamos desimtys, pavyzdziui:
154+32=(10+5)+@B0+2)=(10+30)+(5+2) =40+ 7 =47.

Skaitinis reiskinys

Samprata: Skaitiniu reiskiniu vadinamas i$ skaiCiy, skai¢iy veiksmy ir veiksmy skliausty sudarytas
prasmingas reiskinys.

Skaitinio reiskinio reik§meé

Samprata: Skaitinio reiskinio reik§mé gaunama atlikus visus skaitinj reiskinj sudaranc¢ius veiksmus.
Skaitinio reiskinio veiksmy skliaustai (veiksmy skliaustai)

Samprata: Skaitinio reiskinio veiksmg skliaudziantys (skliauciantys) skliaustai nurodo, kad
apskliaustg veiksma reikia atlikti pirmiausia.

Skaitinio reiskinio veiksmy atlikimo tvarka (veiksmy atlikimo tvarka skaitiniame reiskinyje), kai
reiSkinyje néra apskliausto veiksmo ir kai yra apskliaustas veiksmas

Samprata: Kai skaitiniame reiskinyje, sudarytame tik i§ sudéties ir atimties veiksmy, néra apskliausty
veiksmy, tai veiksmai atliekami 1§ kairés j deSine. Kai skaitiniame reiskinyje yra apskliausty
veiksmy, tai pirmiausia atliekami apskliausti veiksmai.

Nezinomasis (trilkstamas skaicius), nezinomojo reikSmeés radimas

Samprata: Kai duotoje lygyb¢je (nelygybéje) yra nezinomas démuo, turinys ar atéminys, tai jis
zymimas kokiu nors simboliu, pavyzdziui, kvadratéliu, skrituliuku, raide; tas simbolis vadinamas
nezinomuoju.

Kai ieSkoma lygybés (nelygybés), kurioje yra neZinomasis, neZinomojo reikSme, su kuria lygybé
(nelygybé) tampa teisinga skaitine lygybe (nelygybe), tai sakoma, kad ieSkoma neZinomojo reikSme.
Teisinga, neteisinga skaitiné lygybé

Samprata: Skaitiné lygybé yra arba teisinga, arba neteisinga, pavyzdziui, 5 — 2 = 3 yra teisinga
lygybé, 0 5 — 2 = 1 yra neteisinga lygybé.
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Teisinga, neteisinga skaitin¢ nelygybé
Samprata: Skaitiné nelygybé yra arba teisinga, arba neteisinga, pavyzdziui, 5 — 2 > 1 yra teisinga
nelygybé, 0 5 — 2 < 1 yra neteisinga nelygybé.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

Skaitmeny simboliai (zymenys): 0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9

Skaiciy palyginimo Zenklai: =, #, >, <

Jei skaiCius a yra lygus skaiciui b (jei skaiCiai a ir b yra lygis), tai raSoma a = b.

Jei skaiCius a yra nelygus skaiCiui b (jei skaiCiai a ir b néra lygus), tai raSoma a # b.

Jei skaiCius a yra mazesnis uz skaiciy b, tai raSoma a < b.

Jei skaiCius a yra didesnis uz skaiciy b, tai raSoma a > b.

Sudéties ir atimties veiksmy zenklai: +, —

Veiksmy skliausty zenklai: (— kairysis skliaustas, ) — desinysis skliaustas

Nezinomojo (tritkkstamo skai¢iaus) zymuo: [-], ©, a, x, ...

Dvizenklis skaicius, kurio desimciy skaitmuo yra a, ¢iaa = 1,2, 3,4,5,6,7, 8,9, o vienety skaitmuo
—b,&ab=0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, raiomas taip: ab.

Uzrasas abc zymi trizenklj skaiciy; ¢iaa = 1,2, 3,4,5,6,7,8,9 — Simty skaitmuo,
b=0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 — deSimciy skaitmuo, c = 0,1, 2, 3,4,5, 6,7, 8,9 — vienety skaitmuo.

Formulés, taisyklés, sarySiai:

Sudéties veiksmo savybé (sudéties perstatomumo désnis): a +b = b + a

Pastaba: Si dvieju démeny sudéties savybé pirmoje klasé¢je paaiskinama pavyzdziais, raidémis
neuzraSoma.

Sudéties veiksmy savybé (sudéties jungiamumo désnis): a + (b +c¢) = (a+ b) + ¢

Pastaba: Si trijy démeny sudéties savybé pirmoje klasé¢je paaiskinama pavyzdziais, raidémis
neuzrasoma.

Sudéties ir atimties veiksmy rySys (atimtis yra atvirkstinis veiksmas sudéciai):

a+b—-b=a,

a—b+b=a,

jeia—b=c,taic+b =a.

Pastaba: Sios lygybés pirmoje klaséje paaiskinamos naudojantis pavyzdziais, raidémis neuZzrasomos.
Démeny ir sumos sarySiai: jeia+ b =c,tala=c—b, b=c—a

Pastaba: Sios lygybés pirmoje klaséje paaiskinamos naudojantis pavyzdziais, raidémis nerasomos.
Turinio, atéminio ir skirtumo sarySiai: jeia —b =c,taia=c+b, b=a—c

Pastaba: Sios lygybés pirmoje klaséje paaiskinamos naudojantis pavyzdziais, raidémis neuZrasomos.
Sudétissunuliv:a+0=a,0+a=a

Pastaba: Sios lygybés pirmoje klaséje paaiskinamos naudojantis pavyzdziais, raidémis neuZrasomos.
Nulio atimtis: a — 0 = a

Pastaba: Si lygybé pirmoje klas¢je paaiskinama naudojantis pavyzdZiais, raidémis neuzrasoma.

Programos taisymai, sitilymai, klausimai:

Vertéty jvardyti sumos ir skirtumo komponentes (kurioje klaséje jas tikslingiausia jvardyti?):
démuo + démuo = suma, turinys — atéminys = skirtumas.

Reikia nurodyti reiskinyje didziausig galimg skaitinio reiskinio veiksmy (dviveiksmiai skaitiniai
reiskiniai) ir apskliausty veiksmy skaiciy (vieneri skliaustai).

Gal vertéty mokyti rasti nezinomg démenj, turinj, atéminj? Programoje tai numatyta 5 klaséje.
Vertéty rekomenduoti skai¢iy sudétj, atimtj iliustruoti skaic¢iy spindulyje; naudojantis skaiciy
spinduliu nustatyti, kuris skai¢ius yra didesnis (mazesnis).
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Svarbiausia, nagrinéjant tema ,,Naturalieji skai¢iai ir nulis®, 1-moje klaséje iSmokyti:

— skaiciuoti iki 100 (pirmyn ir atgal);

— apskaiciuoti dviejy skaiciy (vienaZenkliy, dvizenklio ir vienazenklio, dvizenkliy) suma, kai ji
nevirsija 100;

— apskaiciuoti dviejy skaiciy (vienazenkliy, dvizenklio ir vienazenklio, dvizenkliy) skirtuma

— apskaiciuoti nezinomg démenj, turinj, atéminj;

— nustatyti, kuris i§ dviejy skaiciy yra didesnis (mazesnis) ir keliais vienetais yra didesnis
(mazesnis);

— suprasti dvizenklio skaiCiaus sandarg — iSmokyti dvizenklj skaiciy uzrasyti jo skaitmeny skyriy
suma, pavyzdziui: 25 = 20 + 5.
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1.2 tema ,,Finansiniai skai¢iavimai*
A Finansiniai skaigiavimai. (€)
- |

Aptariamas pinigy vaidmuo, mokoma(si) atpazinti euro banknotus ir monetas pagal verte, norimq pinigy
sumgq sudélioti keliais skirtingais banknoty ir monety deriniais. Nagrinéjamos situacijos, sprendziami
uzdaviniai, kuriuose prasoma palyginti dviejy prekiy kainas (brangesné, pigesné), rasti bendrg prekiy
kaing eurais, centais (neperzengiant euro ribos), palyginti, kiek pasikeité turima pinigy suma, kg galima
nusipirkti uz turimq pinigy sumaq ir pan.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Pinigai
Samprata: Pinigai — tai atsiskaitymo uz gautas prekes ar paslaugas priemoné bei kaupimo priemoneé.
Svarbiausios valiutos: Eurai — Europos sgjungoje, JAV doleriai — Amerikoje, Japonijos jena —
Japonijoje, Sveicarijos frankas — Sveicarijoje, Didiosios Britanijos svaras sterlingy — DidZiojoje

Britanijoje.
e Banknotai

Samprata: Banknotai — popieriniai pinigai.
e Monetos

Samprata: Monetos — metaliniai pinigai.
e Eurai, centai (euro centai)
Samprata: Euras — tai bendra Europos Sajungos Saliy valiuta (ja turi 20 i§ 27 Europos Sgjungos
Saliy). Grynieji pinigai pradéti naudoti nuo 2002 m. Lietuva eurg jsivedé nuo 2015 m.
e Prekés, paslaugos kaina
Samprata: Prekés ar paslaugos kaina — tai pinigy suma, mokama uz preke ar paslauga.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

e FEuras: Eur, €
e (Centas: ct

Programos taisymai, siiilymai, klausimai:

e Taisyti: ,,[...] rasti bendrg prekiy kaing eurais (neperzengiant 100 eury ribos), [...]*

e Ar nereikia nagrinéti kainy, kurios nurodytos ir eurais ir centais, pvz., 10 eury ir 22 centai (ar tai
atsiranda nuo 2 klasés?)

e Arnereikalinga lygybé 1 Eur = 100 ct? Kada ji atsiranda?

e Ar nereikia minéti Euro simbolio?
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2 sritis ,,Modeliai ir sarysiai“
2.1 tema ,,Désningumai*

A~ Modeliai ir sgrySiai
~ Désningumai.

Tyrinéjami objekty rinkiniai, ornamentai bei sekos, sudarytos i§ 2-3 pasikartojanéiy objekty, nariy grupiy
(pavyzdziui, ABAB..; AABAAB..), mokoma(si) jas atpazinti ir apibadinti, pratesti, rasti trikstamus objektus,
narius. Mokoma(si) sudaryti objekty rinkinj, sekq pagal nurodytq taisykle, sukurti savo objekty rinkinj,
sekg. Nagrinéjamos skaiciy sekos, kuriy nariai didéja ar mazéja po 1, 2, 3, 5 ir 10 vienety.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Objekty rinkinys
ApibréZiama: Kokig nors bendrg savybe ar kelias bendras savybes turintys objektai.
Vaizduojama: Objekty rinkinys vaizduojamas piesiniu, schema, ornamentu ir pan.
e Ornamentas
Samprata: Ornamentas — pasikartojanciy figtiry rastas (lot. ornamentum — papuosalas).
e Objekty seka
Apibréziama: Objekty seka — tai toks objekty rinkinys, kuriame zinoma, kuris objektas yra pirmas,
kuris — antras, kuris — trecias ir t. t. — kieckvienas objekty sekos objektas turi savo eilés numers;.
e Objekty rinkinio, objekty sekos narys
Samprata: Objekty rinkinio, objekty sekos narys — tai objektas, priklausantis objekty rinkiniui,
objekty sekai.
e Skaiciy seka
Apibréziama: Skaiciy seka — tai skaiciy rinkinys, kurio kiekvienas skai€ius turi savo eilés numers;.
Sakoma: Skaiciy sekos pirmasis narys, antrasis narys, tre¢iasis narys ir t. t.
Rasoma: Rasant skaiciy seka, jos nariai skiriami kableliais arba kabliataskiais.
o Skaiciy sekos narys
Apibréziama: Skaiciy sekos narys — tai skaiCius, priklausantis skaiciy sekai.
Kiekvienas skaiciy sekos narys turi savo eilés numer;j.
e Sekos taisyklé
Nusakoma: Objekty sekos, skai¢iy sekos taisyklé nurodo:
— kaip i$ sekos ankstesnio nario (keliy nariy) gaunamas sekos paskesnis narys,
— kuo skiriasi sekos gretimi nariai.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

e Skaiciy a, b, c seka; ¢ia a — pirmasis sekos narys (skaicius), b — antrasis sekos narys (skaicius), ¢ —
treciasis sekos narys (skaicius)

Programos taisymai, sitilymai, klausimai, komentarai:

o Skaiciy sekos (kaip matematiniai objektai) pradedami nagrinéti 9 (I gimnazijos) klas¢je. Tada
jvedami skaiéiy sekos Zymenys: (a,) = a4, a,, s, ..., Ay, ...; ¢ian € N, (a,) — skaiéiy seka a en, a,
— skaiciy sekos pirmasis narys, a, — skai¢iy sekos antrasis narys, a; — skai¢iy sekos treciasis narys,
a, — skaiciy sekos n-tasis narys.
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2.2 tema ,,Algoritmai ir programavimas*
A Algoritmai ir programavimas. ,{@

Nagrinéjami piesiniais, ZodZiais, simboliais pateikti algoritmai, mokomag(si) juos atlikti. Aptariama
komandos sqvoka, aiskinamasi, kg reiskia nuoseklus komandy atlikimas, mokoma(si) schema, piesiniu
pavaizduoti nuosekliai atliekamy komandy sekq. Jvairiuose kontekstuose mokomagsi) suprasti ir teisingai
vartoti jungtukus: ,ne®, ,arba®, ,ir". Supazindinama su viena ar keliomis Zaidybinémis programavimo
priemonémis (pavyzdziui, ,ScratchJr®, ,Bee-Bot” ar ,,Blue-Bot" robotukais, ,,Blockly Games®, ,SpriteBox“,
kortelémis, specialiais stalo zaidimais) ir mokoma(si) jomis kurti nesudétingas programas.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Algoritmas
Samprata: Algoritmas — taisykliy seka, kurias nuosekliai atliekant pasiekiamas norimas tikslas,
pavyzdziui gaunamas uzdavinio atsakymas.

e Algoritmo komanda
Samprata: Algoritmo komanda — j algoritmg jeinanti taisykleé.

e Algoritmo komandy jungtukai: ne, arba, ir

e Zaidybinés programavimo priemonés

e Kompiuteriné programa
Samprata: Kompiuteriné programa — programavimo (kompiuterio kalba) uzrasyta komandy seka,
skirta kompiuteriui vykdyti.

Formulés, taisyklés, sarysiai:

Programos taisymai, siailymai, klausimai:
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3 sritis ,,Geometrija ir matavimai*

3.1 tema ,,Matavimy skalés ir vienetai*

A Geometrija ir matavimai

~ Matavimy skalés ir vienetai.

Masé, laikas. Susipazjstama su pagrindiniu mases matavimo vienetu kilogramu (kg). Atliekant jvairias
praktines uzduotis, mokoma(si) pajausti, kokiy artimoje aplinkoje esanciy daikty mase tinka ar netinka
apibadinti Siuo matavimo vienetu, kokie prietaisai gali bati tam naudojami. Mokoma(si) suprasti, pasakyti
ir uZzradyti laikrodZio su rodyklémis ir skaitmeninio laikrodZio redomg laikg valandoemis (val., h), 12 valandy
ir 24 valandy laiko sistemose. Diskutuojama, iSbandoma, kg galima nuveikti per valandg, trumpiau negu
per valandq.

Ilgis, atstumas. I5siaiskinama, kad objekto ilgj, atstumg tarp objekty galima isreiksti ilgio vienety
skaiciumi. Nagrinéjami ilgio ir atstumo pasireiskimo kasdieniame gyvenime pavyzdziai (pavyzdziui,
kambario ilgis, plotis, aukstis, kelio ilgis, Zmogaus gis, duobés gylis, atstumas nuo suolo iki lentos).
Susipazjstama su ilgio (atstumo) matavimo priemonémis - liniuote, metru, rulete. Atliekamos jvairios ilgio
(atstumo) matavimo, ilgiy (atstumy) palyginime uzduotys, matavimo rezultatai uzrasomi sveikuoju
centimetry (cm), metry (m) skai¢iumi. Mokoma(si) be matavimo priemeniy jvertinti artimiausios aplinkos
daikty ilgj, atstumg tarp objekty.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

Daikty masés matavimo vienetas: kilogramas

Samprata: Kilogramas — pagrindinis masés vienetas (vienas i$ septyniy pagrindiniy Tarptautinés
matavimo vienety sistemos SI vienety). Kilo — tukstantis, kilogramas — tiikstantis gramy.

Kilogramo etalonas yra 39 mm skersmens ir tokio pat auks¢io ritinio formos svarstis, pagamintas i$
90 % platinos ir 10 % iridzio lydinio.

Laiko trukmés matavimo vienetas: valanda

Samprata: Valanda — laiko matavimo vienetas. Tai néra Sl sistemos vienetas, bet jis yra priimtas
naudoti SI vienety sistemoje. 24 valandos sudaro parg, o valanda sudaro 60 minuciy, 3600 sekundziy.
Valanda, kaip laiko matas, kilo senyjy Egipto, Kinijos ir Indijos civilizacijy laikais.

llgio, atstumo matavimo vienetai: centimetras, metras

Samprata: Metras — ilgio, atstumo matavimo vienetas (S| sistemos pagrindinis ilgio vienetas).

100 centimetry atitinka 1 metra (centi — viena Simtoji dalis).

Objekto ilgis, aukstis, plotis

Samprata: Jvairiy kiiny, objekty didumas daznai apibuidinamas nurodant kiino, objekto ilgj, plotj ir
aukstj (pasirinktais ilgio mato vienetais).

Atstumas tarp objekty

Samprata: Atstumas tarp dviejy objekty (dviejy tasky) — tai jsivaizduojamos arba realios atkarpos,
jungiancios du objektus (du taskus), ilgis — trumpiausio kelio, jungiancio tuos objektus (taskus), ilgis.
Matavimy priemonés (prietaisai): liniuoté, metras, ruleté

Samprata: Liniuoté — tai paprasciausias ilgio, atstumo matavimo prietaisas.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

Kilogramas: kg

Valanda: val., h
Centimetras: cm
Metras: m

Formulés, taisyklés, sarysiai:
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Programos taisymai, siiilymai, klausimai:

e Reikéty nurodyti masés, laiko matavimy priemones
e Ar nereikéty ilgiy (atstumy), nurodyti metrais ir centimetrais, pvz., 10 m 20 cm? Nuo kurios klasés
tai pravartu nagrinéti?
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3.2 tema ,,Konstravimas, transformacijos*
A Konstravimas, transformacijos.

Transformacijos. Nagrinéjamos situacijos, kuriose mokoma(si) apibadinti objekty ar Zzmoniy vietq ar
padetj vienas kito atzvilgiu (pavyzdziui, pasisukti kairén ar desinén, pagal laikrodzio rodykle ar pries jg;
paeiti 3 Zingsnius pirmyn ar atgal). Mokoma(si) apibudinti, schemoje pavaizduoti objekty ar Zmoniy
judéjimgq iki nurodyto objekto (pavyzdziui, rodyklémis schemoje parodyti, kur buvo pasléptas lobis).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Schema
Samprata: Schema — tai grafinis vaizdas, kuriuo paaiskinama objekty padétis vienas kito atzvilgiu,
objekto judéjimas.

e Judéjimo kryptis (kairén, deSinén; pirmyn, atgal; pagal laikrodzio rodyklg, pries laikrodzio rodykle)

Programos taisymai, siilymai, klausimai:
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3.3 tema ,,Figiiros*

. Figuros.

Plokstumos figtros. Paaiskinama, kg vadiname bréZiniu, kuo jis skiriasi nuo piesinio. Apibtdinamos
paprasciausios geometrinés figlros: taskas ir tiesé. Mokoma(si) naudojantis tasku (-ais) ir tiese
sukonstruoti spindulj, atkarpq. Mokoma(si) apibidinti Siy figlry padétj viena kitos atzvilgiu (pavyzdziui,
taskas yra tieséje ar néra tieséje, taskas priklauso spinduliui ar nepriklauso spinduliui).

Erdveés figaros. Praktikuojamasi apibudinti daikty (figtry) padetj vienas kito atzvilgiu (desinéje, kairéje,
virs, po, uz, pries, viduryje, salia, tarp, viduje, iSoréje, priesais ir pan.), kaip daiktai (figlros) atrodo is
priekio, i$ Sono, is virdaus.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

Brézinys

Geometrine figlira

Samprata: Geometrinés figuros: taskas, tiesé, spindulys, atkarpa, ...

Taskas

Samprata: Taskas — tai paprasciausia geometriné figiira, pirminé geometrijos sgvoka. Taskas nurodo
vieta, bet vietos neuzima.

Tiesé

Samprata: Tiesé — tai geometriné figtira. Tiesé neturi ilgio — ji yra begaling, tiesé neturi ploc¢io. Ties¢
galima jsivaizduoti kaip be galo daug tasky, iSsidésciusiy vienoje tiesioje linijoje.

Plokstuma

Samprata: Plokstumga galima jsivaizduoti kaip begalinj lygy pavirsiy. Plokstuma neturi krasty,
plokstuma neturi aukscio.

Spindulys, spindulio pradzia (spindulio pradZzios taskas)

Samprata: Bet kuris tiesés taskas ties¢ padalina j du spindulius. Spindulys turi pradzig, bet neturi
pabaigos.

Atkarpa, atkarpos galai (atkarpos galy taskai)

Samprata: Atkarpa — tai tiesés dalis, kurig riboja du tos tiesés taskai (jie vadinami atkarpos galais).
Atkarpa turi 1lgj — jis lygus atstumui tarp atkarpos galy (j; galima iSmatuoti).

Priklauso, nepriklauso

Samprata: Taskas gali priklausyti tiesei (spinduliui, atkarpai) arba jai nepriklausyti.

Erdvés figtra

Samprata: Erdvés geometrines figtiras sudaro taskai.

Erdvés figtros vaizdas iS priekio, i§ Sono, i$ virSaus

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

Taskal Zymimi didZiosiomis raidémis, pavyzdziui: 4, B, C, ...

Tiesés zymimos mazosiomis raidémis, pavyzdziui: a, b, c, ..., arba dviem didZiosiomis raidémis,
pavyzdziui: AB,CD, FQG, ...

Atkarpos Zymimos dviem didziosiomis raidémis, pavyzdziui: AB, ¢ia A, B — atkarpos galai.
Spinduliai Zymimi dviem didZiosiomis raidémis, pavyzdziui: AB, ¢ia A — spindulio pradZios taskas,
B — bet kuris kitas spindulio taskas.

Kai taskas A priklauso tiesei a, tai raSoma A € a; kai taskas A nepriklauso tiesei a, tai raSoma A € a.

Programos taisymai, siiilymai, klausimai:

Kada jvedami tasko, tiesés, atkarpos, spindulio Zymenys? Kaip jie Zymimi?
Nuo kurios klasés minimi erdviniai kiinai (erdvés figaros) ir jy pavadinimai, pvz., rutulys, kubas? Ar
1 klaséje gali biiti minimi jy pavadinimai?
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e Arreikalingi priklausomumo ir nepriklausomumo zenklai €, €? Kada jie turi atsirasti?
e Reikeéty nurodyti, kokiy erdvés figtry vaizdai (i$ priekio, i$ virSaus, i§ Sono) nagrinéjami.
Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,Figiiros, 1-moje klaséje iSmokyti:

— atpazinti taska, tiesg, spindulj, atkarpa;
— suprasti, kaip naudojantis taskais ir tiese gauti spindulj, atkarpa;
— pazyméti taSka, nubrézti tiese, nubraizyti spindulj, atkarpa.

1-4 klasés



1-4 klasiy Matematikos bendroji programa, ,Savokos, Zymenys, formulés “, 2025-09-22

4 sritis ,,Duomenys ir tikimybés*
4.1 tema ,,Duomenys ir juy interpretavimas
- Duomenys ir tikimybés

A Duomenys ir jy interpretavimas. [[>]]

Aiskinama(si), kg vadiname duomenimis ir kuriuo tikslu jie renkami. Mokomagsi) formuluoti klausimus apie
kasdienius gyvenimo jvykius, j kuriuos atsakymag padeéty rasti atliktas statistinis tyrimas (surenkama iki 20
vnt. duomeny). Aiskinama(si), kg vadiname pozymiu ir jo reikimémis, mokoma(si) registruoti renkamus
duomenis, kai yra 2-3 stebimo pozymio reiksmes. Surinkti duomenys (iki 20 vnt.) pavaizduojami
piktograma ar stulpeline diagrama (vertikalia ar horizontalia), kai simbolis ar padala atitinka vienetg
(vieng stebinj). Mokoma(si) interpretuoti piktogramoje, stulpelinéje diagramoje pateikiamg informacijg, ja
remtis, atsakant j statistinio tyrimo klausimaq.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Statistinis tyrimas
Samprata: Statistinis tyrimas yra sistemingas btidas rinkti, tvarkyti, analizuoti ir skelbti statisting
informacijg apie tam tikrg reiskinj ar procesa, siekiant suprasti jo désningumus. Pagrindiniai
statistinio tyrimo etapai:
— duomeny rinkimas,
— surinkty duomeny apdorojimas (duomeny dazniy lenteliy sudarymas, duomeny vaizdavimas

diagramomis),

— surinkty duomeny analizé (taikant tikimybiy teorijos ir statistikos metodus),
— 1Svady formulavimas.
Statistinio tyrimo tikslas yra atskleisti ir nustatyti tiriamy reiskiniy rysius, naudoti juos tolimesniems
procesams prognozuoti ar valdyti.

e Statistinio tyrimo duomenys

e Duomeny pozymis

e Duomeny poZymio reikSmes

e Duomeny vaizdavimas: piktograma, stulpeliné diagrama (vertikalioji, horizontalioji)

e Dazniy asis, dazniy aSies padala (padalos verté)

Programos taisymai, siiilymai, klausimai:

e Kada atsiranda su stulpeline diagrama susijes terminas ,,dazniy asis*?
e Ar jvardinama stulpelinés diagramos ,,duomeny pozymio tiesé*?

Svarbiausia, nagrinéjant tema ,,Duomenys ir jy interpretavimas®, 1-moje klasé¢je iSmokyti:

— suprasti stulpeline diagrama pavaizduotus duomenis;
— duomenis pavaizduoti stulpeline diagrama.
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2 klasé
1 sritis ,,Skaiciai ir skai¢iavimai*
1.1 tema ,,Natiiralieji ir sveikieji skaiciai*
A 2 klase
~ Skaiciai ir skai€iavimai
~ Nataralieji ir sveikieji skaiciai.
Skaiciai nuo 0 iki 1000. Nagrinéjami skaiciai iki 1000, skai¢iuojama pirmyn ir atgal nuo bet kurio skaic¢iaus.
Aiskinama(si), kad trizenklio skai¢iaus simtai, desimtys ir vienetai uzrasomi skaitmenimis. Pasitelkiant

jvairius praktinius modelius, manipuliatorius, mokoma(si) skaicius perskaityti, uzrasyti skaitmenimis,
skyriy suma, palyginti.

Sudetis, atimtis, daugyba, dalyba. Mokantis nuo 1 iki 1000 imtinai sudéti ir atimti skaicius (perzengiant
desimtj, Simtq), naudojami konkretis modeliai ar bréziniai, skai¢iavimo strategijos, pagrjstos desimtaine
pozicine skaiciy rasymo tvarka, operacijy savybémis, rysiu tarp sudéties ir atimties veiksmy. Mokoma(si)
taikyti mintinio skaic¢iavimo strategijas sudéties ir atimties veiksmams, kai yra apvalios desimciy, Simty
reikSmés. Sprendziami vieno dviejy zingsniy sudéties ar atimties veiksmo reikalaujantys uzdaviniai,
kuomet reikia atsakyti j tiesioginj ar netiesioginj klausimaq. Ivairiais modeliais iliustrucjoma daugyba ir
dalyba (pavyzdziui, dirbama su vienodomis objekty grupémis, eiluciy ir stulpeliy rinkiniais, daugybos
lentele), aptariamas §iy veiksmy rysys. Nagrinéjami daugybos ir dalybos veiksmy su vienetu pavyzdziai (
a-1—=aira: 1l — a). Tyrinéjama, kaip sudaryta daugybos lentelé (10 x 10). Aptariamos sqvokos: lyginis
skaicius, nelyginis skaicius. Nagrinéjant konkrecius daugybos ir dalybos pavyzdzius, aptariami su nuliu
atliekami veiksmai (a - 0 = 0ir 0 : @ = 0, ¢ia a # 0). Modeliuojant situacijas, aptariami daugybos
perstatomumo (a - b = b - @) ir jungiamumo (a - (b- ¢) = (a - b) - ¢) désniai (désniy pavadinimai
nejvardijami), sudaromi dviveiksmiai skaitiniai reiskiniai, pagrindziant juose atliekamy veiksmy tvarkg.
Sprendziami vieno zingsnio uzdaviniai, kuomet reikia atsakyti j tiesioginj klausimg, taikant daugybos ar
dalybos veiksmaq (pavyzdziui, imama n karty po m, kiek karty skiriasi, dvigubai, trigubai daugiau ar
maziau, dalijama j lygias grupes ir kt.). Mokomag(si) skaiciy daugybg uzrasyti eilute, stulpeliu, dalybq -
eilute, kampu. Pries sprendziant tekstinj uzdavinj, jis analizuojamas, pavaizduojamas schema, piesiniu.
Mokoma(si) uzdavinio sprendimg uzrasyti kaip klausimy ir atsakymy sekq. Aiskinama(si), kaip jvairias
asmeninio konteksto situacijas sieti skaitinémis lygybémis ir nelygybémis, kuriose yra vienas sudeties,
atimties, daugybos arba dalybos veiksmo zenklas. Mokema(si) paaiskinti, kodél uzrasyta skaitine lygybé
(zenklas =) ar nelygybeé (Zenklai <, =) yra teisinga ar klaidinga, taip pat parinkti skaicius, su kuriais
skaitiné lygybe ar nelygybeé bity teisinga.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Skai¢iavimas pirmyn, atgal
e KeturZenklis skaicius
Samprata: Keturzenklis skai¢ius — tai skaicius, kurio uzrasas sudarytas i§ keturiy skaitmeny (pirmasis
keturzenklio skai¢iaus skaitmuo negali biti 0).
e Apvalios (pilnos) desimtys, apvalis (pilni) Simtai
Samprata: Skaiciy, pavyzdziui, 352 sudaro 3 pilni Simtai, 5 pilnos deSimtys ir 2 vienetai, t. y. 352 =
300 + 50 + 2.
e Matematiniai daugybos ir dalybos veiksmai (operacijos)
Samprata: Daugyba — tai trumpesnis vienody démeny sumos uzrasas, pavyzdziui, 5+ 5+ 5 =5-3.
3 démenys
a-n=a+a+--+a
T ndemeny
Daugindami du skaiCius gauname treciajj skaiciy.
Dalyba naudojamasi skai¢iy (dydj) dalijant j lygias dalis, pavyzdziui skai¢iy 10 dalijant j 2 lygias
dalis raSoma 10 : 2, o dalybos rezultatas (10 : 2 = 5) nurodo kiekvienos dalies vienety skaiciy
(skai¢iy 10 (deSimt vienety) dalydami j 2 lygias dalis kiekvienoje toje dalyje bus po 5 (penkis
vienetus). Dalyba naudojamasi ieSkant nezinomo dauginamojo.
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Dalydami du skaicius gauname treciajj skaiciy.

Dalyba 1§ 0 negalima (dalyba i§ 0 neturi prasmes, uzrasas a : 0 neturi prasmes).

Dauginamasis, sandauga

Samprata: Daugybos a - b = ¢ komponentés: a, b — dauginamieji (a — pirmas dauginamasis, b —

antras dauginamasis), ¢ — sandauga:

Dauginamasis x Dauginamasis = Sandauga;
Pirmas dauginamasis x Antras dauginamasis = Sandauga.

Dalinys, daliklis, dalmuo

Samprata: Dalybos a : b = ¢ komponentés: a — dalinys, b — daliklis, ¢ — dalmuo:

Dalinys x Daliklis = Dalmuo.

Daugybos lentele

Samprata: Skaiciy nuo 1 iki 10 sandaugos, surasytos lentele (lentelémis).

Lyginis skaicius, nelyginis skai¢ius

Samprata: Skaiciai, kurie dalijasi i§ 2, vadinami lyginiais skaiciais. Lyginiai skaiciai: 2, 4, 6, ....

Skaiciai, kurie nesidalija 1§ 2 vadinami nelyginiais skaiciais. Nelyginiai skaiciai: 1, 3, 5, ....

Daugybos veiksmo savybé (daugybos perstatomumo désnis)

Samprata: Sukeitus dauginamuosius vietomis, sandauga nepasikei¢ia (a - b = b - a), pavyzdziui,

2-3=3-2,
nes2-3=2+2+2=6,3-2=3+3=6.

Daugybos veiksmy savybé (daugybos jungiamumo désnis)

Samprata: Trijy dauginamyjy sandauga nepasikeicia pirmiausia sudauginus antrgjj ir treciajj

dauginamuosius (a - (b - ¢) = (a - b) - ¢), pavyzdziui,

2-(3-4)=(2-3)-4,

nes2-(3-4)=2-12=24,(2-3)-4=6-4 = 24.

Dviveiksmiai skaitiniai reiSkiniai, jy veiksmy atlikimo tvarka

Samprata: Dviveiksmiai skaitiniai reiSkiniai — tai skaitiniai reiSkiniai, kuriuose yra du matematiniai

veiksmai (matematinés operacijos).

Skai€iuojant dviveiksmio skaitiniai reiSkinio reiskinio reikSme, reikia atlikti du skaitiniame reiSkinyje

nurodytus veiksmus.

Jei dviveiksmiame skaitiniame reiSkinyje néra skliausty ir jame yra:

— sudéties arba atimties ir daugybos arba dalybos veiksmai, tai pirmiausia atliekamas daugybos
arba dalybos veiksmas, o tada sudéties arba atimties veiksmas, pavyzdziui:
2+3:4=2+12 =14,
3:4-2=12-2 =10,
8—6:2=8-3=5,
6:2+4=3+4=7,

— arba sudéties ir atimties, arba atimties ir sudéties, arba dalybos ir daugybos, arba atimties, arba
dalybos veiksmai, tai jie atliekami i§ kairés i desSine, pavyzdziui:
243 —4=5—-4=1,
5—-3+4=2+4=6,
16:2-4=8-4 =32,
8—3-1=5-1=4,
16:4:2=4:2=2;

— arba sudéties, arba daugybos, arba daugybos ir dalybos veiksmai, tai jie atlickami bet kuria
tvarka, pavyzdziui:
2+3+4=5+4=9, 2+3+4=2+4+7=09,
2:3:4=6-4=24, 2-3-4=2-12 = 24,
8-4:2=32:2=16, 8-4:2=8-2=16.
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Jei dviveiksmiame skaitiniame reisSkinyje yra apskliaustas veiksmas, tai pirmiausia atliekamas
apskliaustas veiksmas.
Daugyba eilute, daugyba stulpeliu (i§ vienazenklio skaiciaus)
Samprata: Skai¢iy, pavyzdziui, 25 ir 3 daugyba eilute: 25 - 3 = 75, daugyba stulpeliu:
25

_3
75

X

Dvizenklio skaic¢iaus daugybos stulpeliu i$ vienazenklio skai¢iaus esmé: apskaic¢iuojama dvizenklio
skaiciaus pilny deSimciy ir vienazenklio skai¢iaus sandauga, apskaic¢iuojama dvizenklio skaiciaus
vienety ir vienazenklio skai¢iaus sandauga ir gautos sandaugos sudedamos, pavyzdziui:
25:3=(20+5)-3=(20-3)+(5-3) =60+ 15 = 75:

S
3

15

T 60
75

Tai galima paaiskinti nagrinéjant daugybos skirstomumo désnj sudéciai ((a + b)-c=a-c+ b - c).

Dalyba eilute, dalyba kampu (i$ vienaZenklio skaiciaus)
Samprata: Skai¢iy, pavyzdziui, 75 ir 3 dalyba eilute: 75 : 3 = 25, dalyba stulpeliu:

75 |3
6 25
15

~ 15
0

Dvigubai, trigubai daugiau, maZziau

Samprata: Jei skaicius a yra dvigubai didesnis uz skai¢iy b,taia = b-2,a : b = 2.

Jei skai¢ius a yra trigubai didesnis uz skai¢iy b,taia =b-3,a: b = 3.

Daugybos ir dalybos veiksmy rysys

Samprata: Skai¢iy a padalijus i$ nelygaus nuliui skaiciaus b, 0 tada padauginus i$ to paties skai¢iaus
b gaunamas skaicius a,t.y.a: b-b =a (b # 0).

Skaiciy a padauginus i$ nelygaus nuliui skaiciaus b, o tada padalijus i§ to paties skaiciaus b
gaunamas skaicius a,t.y.a-b : b = a (b # 0).

Ar teisingai padalyta galima patikrinti (pasitikrinti) dauginant: Jeigua : b =c,taic-b = a.
Teisinga, klaidinga skaitiné lygybé, nelygybé

Samprata: Skaitiné lygybé (nelygybé) yra arba teisinga, arba neteisinga.
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Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

Daugybos veiksmo zZenklai: -, X
Daybos veiksmo zenklas: :

Formulés, taisyklés, sarysiai:

Daugybos veiksmo savybé (daugybos perstatomumo désnis): a-b =b - a
Daugybos veiksmy savybé (daugybos jungiamumo désnis): a - (b-¢c) = (a-b) - ¢
Daugybos ir dalybos veiksmy rySys (dalyba yra atvirkstinis veiksmas daugybai, daugyba ir dalyba
yra vienas kitam atvirkstiniai (prieSingi) veiksmai):

a-b:b=a,

a:b-b=a,

jeia:b=ctaic-b=a

Daugyba su vienetu:a-1=a,1-a=a

Daugybasunuliv:a-0=0,0-a=0

Dalyba i§ vieneto: a : 1 = a

Nulio dalyba i§ ne nulio: 0 : @ = 0 (a # 0)

Dalyba i§ 0 negalima — uZrasas a : 0 neturi prasmeés

Programos taisymai, siiilymai, klausimai:

Programoje reikéty nurodyti su keliazenkliais skaiciais atlickami daugybos ir dalybos veiksmai (3
klasés programoje yra nurodyta).

Daugybos ir dalybos veiksmy rysj nurodyti lygybémis: [...] aptariamas Siy veiksmy rySys (a - b : b =
a,a:b-b=a;jeia:b=c,taic-b = a).

Vertéty jvardyti sandaugos ir dalmens komponentes (kurioje klaséje juos reikéty jvardyti?):
Dauginamasis x Dauginamasis = Sandauga, Dalinys : Daliklis = Dalmuo

Reikeéty pateikti dauginamuosius ir sandaugg siejancias lygybes:

jeia-b=ctaia=c:b, b=c:a

Reikeéty pateikti dalinj, daliklj ir dalmenj siejancias lygybes:

jeia:b=ctaia=c-b, b=a:c

Gal vertéty mokyti rasti nezinomg dauginamajj, dalinj, daliklj? Programoje tai numatyta 5 klaséje.

Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,Naturalieji ir sveikieji skaiciai“, 2-oje klaséje iSmokyti:

— skaiciuoti iki 1000 (pirmyn ir atgal);

— apskaiciuoti dviejy skaiciy (dvizenklio ir vienazenklio, dviejy dvizenkliy, trizenklio ir
vienazenklio, trizenklio ir dvizenklio, dviejy trizenkliy) suma, kai ji nevirsija 1000;

— apskaiciuoti dviejy skaiciy (trizenklio ir vienazenklio, trizenklio ir dvizenklio, dviejy trizenkliy)
skirtuma;

— apskaiciuoti dviejy skaiciy (vienazenkliy, dvizenklio ir vienaZenklio, trizenklio ir vienaZenklio)
sandauga,

— apskaiciuoti dviejy skaiciy (vienazenkliy, dvizenklio ir vienazenklio, trizenklio ir vienazenklio)
dalmenyj;

— suprasti trizenklio skai¢iaus sandarg — iSmokyti trizenklj skai¢iy uzrasyti jo skaitmeny skyriy
suma, pavyzdziui: 254 = 200+50+4=2-100+5-10+4-1;

— apskaiciuoti dviveiksmio skaitinio reiSkinio, kuriame yra sudéties, atimties, daugybos, dalybos
veiksmai (vienas veiksmas gali biiti apskliaustas), reikSme.
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1.2 tema ,,Trupmenos ir dalys*

A Trupmenos ir dalys.

Vienetas (visuma), pusé, treédalis, ketvirtadalis, astuntadalis. Pasitelkiant jvairius modelius, aiskinamagsi)
sqvoky prasmeé: vienetas (visuma), pusé, trecdalis, ketvirtadalis, astuntadalis (neuzrasant jy kaip
trupmeny). Isitikinama, kad vienetg (visumg) sudaro dvi pusés, trys treCdaliai ir t. . Sprendziami

uzdaviniai, kuriuose prasoma surasti vieno daikto ar keliy daikty puse, treédalj, ketvirtadalj, astuntadalj ir
atvirksciai.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Vienetas (visuma)
Samprata: Skai¢iumi 1 dazniausiai nurodoma, kad yra vienas objektas (vienas mokinys, viena knyga

ir pan.). Vienetu galima nurodyti ir visuma, pavyzdziui, visas atliktas darbas, nuvaziuotas atstumas,
atkarpos 1lgis, uZimamas plotas, turis ir pan.

e Vieneto (visumos) pusé, tre¢dalis, ketvirtadalis, aStuntadalis
1-netu pazymeéjus visuma, galima nurodyti tos visumos dalj — puse, trecdalj, ketvirtadalj, ...

Programos taisymai, siilymai, klausimai:
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1.3 tema ,,Finansiniai skai¢iavimai“
» Finansiniai skai¢iavimai. @

Mokoma(si) tg pacig pinigy sumaq isreiksti jvairiais banknoty, monety, banknoty ir monety deriniais,
jvardyti, kuriq euro dalj sudaro 50 ct. Sprendziami uzdaviniai, nagrinéjamos situacijos apie prekés ar
paslaugos kainos padidéjimg, sumazZejimq (pabrangimaq, atpigimg), nuolaidos pritaikymaq, kai kainos
uZrasomos eurais ir centais.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Pabrango, atpigo
Samprata: Jei prekeés pradiné kaina buvo a eury, o tada:
— ji pabrango b eury, tai jos dabartiné kaina lygi a + b eury,
— jiatpigo b eury, tai jos dabartiné kaina lygi a — b eury.

e Nuolaida
Samprata: Nuolaidos dydis dazniausiai nurodomas procenty skaiciumi, bet jis gali biiti nurodytas ir
piniginiy vienety skai¢iumi, pavyzdziui, jei prekei, kurios kaina be nuolaidos yra a eury, taikoma b
eury nuolaida, tai, jsigyjant §ig prek¢ su nuolaida, reikés mokéti a — b eury.

Programos taisymai, siilymai, klausimai:

1-4 klasés



1-4 klasiy Matematikos bendroji programa, ,Savokos, Zymenys, formulés “, 2025-09-22

2 sritis ,,Modeliai ir sarysiai“
2.1 tema ,,Désningumai*
- Modeliai ir sqrysiai

» Désningumai.

Sekos. Tyrinéjamos sekos i5 3-4 pasikartojanciy nariy, taip pat tokios skaiciy sekos, kuriy nariai didéja ar
mazeja po tiek pat vienety, tiek pat karty. Mokoma(si) jas atpaZinti, apibldinti, pratesti, rasti trakstamus
narius, sukurti, sudaryti pagal nurodytq taisykle.

Programos taisymai, sinlymai, klausimai:

o Nelabai gerai sakyti: ,,nariai didéja“, geriau sakyti kiekvienas sekos narys, pradedant antruoju,
gaunamas:
— prie pries jj esancio sekos nario pridedant ta patj skaiciy,
— pries§ jj esant] narj padauginus i8 to paties skaiciaus.
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2.2 tema ,,Algoritmai ir programavimas*

. Algoritmai ir programavimas.

Pasitelkus konkredius pavyzdzZius, aiskinama(si) paprasciausia pasirinkimo komanda. Nagrinéjami
piesiniais, ZodzZiais, simboliais pateikti algeritmai, mokoma(si) jivykdyti nurodytq komandy sekq, kurioje
gali bati ir pasirinkimo komandy. Zaidybinémis programavimo priemonémis kuriamos nesudétingos
programos, sudarytos i keliy komanduy.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:
e Pasirinkimo komanda

Programos taisymai, siilymai, klausimai:
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3 sritis ,,Geometrija ir matavimai*

3.1 tema ,,Matavimy skalés ir vienetai*

A Geometrija ir matavimai

» Matavimy skalés ir vienetai.

Masé, laikas, temperatira. SusipaZjstama su masés matavimeo vienetais gramu (g) ir tona (1), aptariami g
ir kg, kg ir t sgrysiai. Diskutuojama, kokiais vienetais tikty apibidinti jvairiy aplinkos daikty mase.
Isbandomos jvairios buitinés priemonés masei iki kilogramo nustatyti. Remiantis laikrodzZiu ar jo modeliu,
mokoma(si) nusakyti laikg minutés (min., min) tikslumu, tq patj laikg pasakyti keliais badais (pavyzdziui,
10 val. 50 min. arba be 10 minuciy 11-ta valanda, pusvalandis po pusiaudienio ir pan.). Tyrinéjant lauko
termometro skale, aptariama, kokia temperatira rodo ilumg, Saltj. Aiskinama(si), kokiais matavimo
vienetais matuojama temperatdra (°C).

Ilgis, plotas, talpa. Aptariama, kad atkarpos gali bati skirtingo ilgio ir kam reikalingi skirtingi matavime
vienetai. Supazindinama su milimetru (mm) ir kilometru (km). Nagrinéjami mm ir cm, cm ir m, m ir km
sgrysiai. Mokoma(si) nubraizyti ir iSmatuoti, taip pat s akies jvertinti (spéti) atkarpy ilgius, isreiskiamus
em ir mm. Mokoma(si) palyginti atkarpas. Sprendziami jvairds su ilgio skaiéiavimais susije tekstiniai
uzdaviniai. Mokomag(si) figlros plotq nusakyti sqlyginiais matavime vienetais (pavyzdziui, figlrg
sudaranéiy langeliy skaié¢iumi) ir taip jvertinti, apibidinti aplinkoje esanéiy daikty plotg. Talpos sqvoka
paaiskinama, atliekant praktines veiklas, lyginant kasdieninéje aplinkoje naudojamy objekty talpas.
Aptariamos sqvokos: litras (L, 1), mililitras (ml); jos taikomos, mokantis jvertinti aplinkos daikty talpaq.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

Daikty masés matavimo vienetai: gramas, tona

Samprata: Gramas — masés matavimo vienetas. Vienas gramas yra viena tiikstantoji kilogramo dalis.

Tona — masés matavimo vienetas. Vieng tong sudaro 1000 kilogramy.

Laiko trukmés matavimo vienetas: minuté

Samprata: Minuté — laiko matavimo vienetas. Viena minuté lygi vienai SeSiasdesimtajai valandos

daliai. Viena minuté sudaro 60 sekundziy.

Temperatiiros matavimo vienetas: Celsijaus laipsnis

Samprata: Temperatiira dazniausiai nurodoma Celsijaus laipsniais. Vadinamojoje Celsijaus skal¢je

0°C zymi vandens uzsalimo (vandens virtimo ledu) temperatiirg, o 100°C Zymi vandens virimo

(vandens virtimo garais) temperatiirg.

llgio (atstumo) matavimo vienetai: milimetras, kilometras

Samprata: Milimetras — tai tiikstantoji metro dalis. Kilometras — tai tiikstantis metry.

Atkarpy palyginimas

Samprata: Palyginti atkarpas — tai reiskia palyginti ty atkarpy ilgius:

— jei atkarpos AB ilgis yra didesnis uz atkarpos CD ilgj (|AB| > |CD|), tai sakoma, kad atkarpa AB
yra ilgesné uz atkarpg CD, raSoma AB > CD,

— jei atkarpos AB ilgis yra mazesnis uz atkarpos CD ilgj (|JAB| < |CD]), tai sakoma, kad atkarpa
AB yra trumpesné uz atkarpa CD, raSoma AB < CD,

— jeiatkarpy AB ir CD ilgiai yra lygts (|AB| = |CD]), tai sakoma, kad atkarpos AB ir CD yra
lygios, raSoma AB = CD.

Figtiros plotas

Samprata: Figtiros plotas — tai plokstumos figtiros ribojama (uzimama) plokstumos dalis. Ta dalis

nurodoma ploto vienetais. Ploto salyginiu mato vienetu laikomas vienetinis kvadratas — tai kvadrato,

kurio kraStinés ilgis lygus 1 ilgio vienetui, uzimama (ribojama) plokStumos dalis. Vienetinio

kvadrato plotas laikomas lygiu 1 ploto vienetui. Vienetiniu kvadratu laikant sgsiuvinio langelj,

galima nustatyti sgsiuvinyje nubraizytos figtiros plotg langeliy skai¢iumi.
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Talpa

Samprata: Indo talpa dazniausiai nurodoma (matuojama) litry ar mililitry skai¢iumi. Talpa gali biiti

nurodoma ir tlirio matavimo vienetais.
Talpos matavimo vienetai: litras, mililitras

Samprata: Mililitras — tiikstantoji litro dalis. 1000 mililitry sudaro 1 litra.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

Gramas: ¢

Tona; t

Minuté: min., min
Celsijaus laipsnis: °C
Milimetras: mm
Kilometras: km
Litras: L, |
Mililitras: ml, mL

Formulés, taisyklés, sarysiai:

Masés matavimo vienety sarysiai:

— 1kg=1000g

— 1t=1000 km

Ilgio (atstumo) matavimo vienety sarySiai:
— lcm=10mm

— 1m=100cm

— 1km=1000m

3.2 tema ,,Konstravimas, transformacijos*

» Konstravimas, transformacijos.

Transformacijos. Languotame popieriuje kuriami tam tikrg vietq vaizduojantys planai (pavyzdziui,
kambario, sklypo, vietovés planas), mokoma(si) duoti ir vykdyti keliy Zingsniy instrukcijg, susijusiq su

judéjimu tame plane. Nagrinéjamos figlros, turincios simetrijos asj (-is), mokoma(si) uzbaigti ar sukurti

asies atzvilgiu simetriskq piesinj languotame ar taskuotame popieriuje, kai pavaizduota vertikali arba
horizontali simetrijos asis. Aptariama, kq vadiname figlros simetrijos asimi, simetrijos asj (-is) turinciy
figury pavyzdziy ieSkoma aplinkoje, gamtoje, architektiroje, mene. Mokomag(si) paaiskinti, kodél
nagrinéjama figlra yra simetriska arba néra simetriska.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

Vietos planas
Instrukcija (judéjimo plane instrukcija)
Figiiros simetrijos aSis

Samprata: Figliros simetrijos asis — tai ties¢, per kurig sulenkus figlira, abiejose tiesés pusése

esancios figiiros dalys sutampa.

Simetriska figtra (figlira, turinti simetrijos asj, asis)

Simetrija aSies atzvilgiu

Programos taisymai, sinlymai, klausimai:
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3.3 tema ,,Figiiros*
+ Figuros.

Plokstumos figlros. Aiskinama(si), kokios figuros vadinamos plokstumos (ploksciosiomis) figuromis
(dvimatémis, uzimanciomis plokstumos dalj). Aptariamos sqvokos: atvira lauzté, uzdara lauzté, kampas,
daugiakampis, daugiakampio krastiné, daugiakampio virdané, daugiakampic kampas. Tyrinéjant
konkrety daugiakampj, jsitikinama, kad jis turi tiek kampy, kiek ir krastiniy. Praktikuojamasi ridiuoti
daugiakampius pagal krastiniy arba kampy skaiciy, krastiniy ilgius, simetrijos asiy skaiciy ir pan.
Apibréziama taisyklingojo daugiakampio sqvoka, tyringjant atrandama, kad taisyklingieji daugiakampiai
turi simetrijos asis. Nagrinéjant pavyzdzius, aptariamos sqgvokos: teiginys, teisingas teiginys, klaidingas
teiginys, priesingas teiginys. Mokoma(si) formuluoti paprasciausiems matematiniams teiginiams
priesingus teiginius.

Erdvés figaros. Aiskinama(si), kokios figlros vadinamos erdvés figtiromis (trimatémis, uzimanéiomis
erdvés dalj). Pasitelkiant vaizdines priemones, tiriami rysiai tarp dvimaciy ir trimaciy figary.
SusipaZjstama su kubo, stac¢iakampio gretasienio, kigio, ritinio, rutulio modeliais. Mokomagsi) juos
atpazinti paveikslélyje, rasti j juos panasiy daikty aplinkoje.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e PlokStumos figtira (dvimate figtira)
e Lauzté (atvira lauzté, uzdara lauzte)
Samprata: Lauzté gaunama nuosekliai braizant atkarpas: nubrézus pirmg atkarpa i jos pabaigos
tasko bréziama antra atkarpa, 1§ antros atkarpos pabaigos taSko bréZiama trecia atkarpa ir t. t.
Lauzte sudarancios atkarpos vadinamos lauztés grandimis.
Lauzte gali buti:
— atvira— tai tokia lauzté, kurios jokios dvi grandys nesikerta,
— uzdara — tai tokia lauzté, kurios paskutiniosios grandies pabaigos taskas sutampa su pirmosios
grandies pradzios taSku.
e Kampas (kampo virS§tng¢, kampo krastines)
Apibreéztis: Kampas — tai plokStumos dalis, kurig riboja du spinduliai, iSeinantys i vieno tasko (ty
spinduliy pradZios sutampa.
Spinduliy pradzios taskas vadinamas kampo virsiine, spinduliai vadinami kampo krastinémis.
Du spinduliai, turintys bendrg pradzig, padalija plokStumg j du kampus.
e Daugiakampis (daugiakampio krastinés, vir§tinés, kampai)
Apibréztis: Daugiakampis — tai uzdara, saves nekertancia lauzte ribojama plokStumos dalis.
Uzdaros lauztés grandys vadinamos daugiakampio krastinémis, o grandziy (daugiakampio krastiniy)
galai vadinami daugiakampio vir§tinémis.
Daugiakampio bet kurios dvi gretimos krastinés (krastines, turin¢ios bendra taska) atitinka
daugiakampio vidaus kampa — jis vadinamas daugiakampio kampu.
Daugiakampio kraStiniy, vir§iiniy ir kampy skaiciai sutampa.
e Daugiakampiy rasys
Samprata: Daugiakampius galima rasiuoti pagal jy kampy (virsiiniy, krastiniy) skaiciy:
— trikampiai — tai daugiakampiai, kuriy kampy (virS§niy, krastiniy) skai¢ius lygus 3 (turintys lygiai
3 kampus (virSiines, krastines)),
— keturkampiai — tai daugiakampiai, kuriy kampy (vir$tiniy, krastiniy) skaicius lygus 4 (turintys
lygiai 4 kampus (virStnes, krastines)),
— penkiakampiai — tai daugiakampiai, kuriy kampy (vir$iiniy, krastiniy) skai¢ius lygus 5 (turintys
lygiai 5 kampus (vir$tnes, krastines)),

— n-kampiai — tai daugiakampiai, kuriy kampy (vir$iiniy, krastiniy) skai¢ius lygus n (n =
3,4,5,...).

Daugiakampis, turintis n (n = 3,4, 5, ...) kampy, vadinamas n-kampiu.
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e Taisyklingasis daugiakampis
Apibréztis: Taisyklingasis daugiakampis (n-kampis) — tai daugiakampis (n-kampis), kurio visy
krastiniy ilgiai yra vienodi (krastinés yra lygios) ir kampy didumai yra vienodi (kampai yra lygus).
e Teiginys (teisingas teiginys, klaidingas teiginys, teiginiui prieSingas teiginys)
Samprata: Teiginys — tai koks nors tvirtinimas, teigimas. Teiginys yra arba teisingas arba
neteisingas.
Matematikoje teiginys, kuris laikomas teisingu be jrodymo, vadinamas aksioma. Matematikoje
teiginio teisingumas jrodomas naudojantis kitais jrodytais teiginiais ir aksiomomis.
Teiginiui, pavyzdziui,
.4 kampus turin¢io daugiakampio (keturkampio) krastiniy skaicius lygus 4
prieSingas teiginys yra
,,4 kampus turin¢io daugiakampio (keturkampio) krastiniy skai¢ius nelygus 4.

I$ dviejy vienas kitam prieS§ingy matematiniy teiginiy teisingas yra vienas teiginys, kitas teiginys yra
neteisingas. PavyzdZziui, 1§ dviejy vienas kitam prieSingy teiginiy

»2+3=5%1r,2+3#5"
Teisingas yra teiginys ,,2 + 3 = 5%, o teiginys ,,2 + 3 # 5 yra neteisingas.
Teiginiui, pavyzdziui,

,»4 kampus turin¢io daugiakampio (keturkampio) krastiniy skaiéius lygus 4*
atvirkstinis teiginys yra
,»4 krastines turin¢io daugiakampio kampy skaicius lygus 4.

Teisingam teiginiui atvirkstinis teiginys nebitinai turi bati teisingas. Pavyzdziui, teiginys
,» Kubas yra stac¢iakampis gretasienis*
yra teisingas teiginys, 0 jam atvirkstinis teiginys
»Staciakampis gretasienis yra kubas*

ne visada yra teisingas.

e Erdvés figiira (trimaté figiira)
Samprata: Erdvés figiira — tai erdvés dalj uzimanti geometriné figiira. Erdvés figliry pavyzdziai:
kubas, staCiakampis gretasienis, ritinys, ktigis, rutulys, piramide.

e Kubas
Samprata: Kubas — tai erdvés figiira, kurig riboja 6 lygts kvadratai. Tie kvadratai vadinami kubo
sienomis. Kubo sienos kiekviena krastiné yra ir sieny gretimy tai sienai krastinés. Kubo sieny
bendros krastinés vadinamos kubo briaunomis (jy i$ viso yra 12). Kiekvienos trys gretimos kubo
sienos turi bendrg taska, tie taSkai (i$ viso jy yra 8) vadinami kubo virStinémis.

e Staciakampis gretasienis
Samprata: Staciakampis gretasienis — tai erdvés figlira, kurig riboja 3 poros tarpusavyje lygiy
sta¢iakampiy. Tie staciakampiai vadinami staciakampio gretasienio sienomis. Sta¢iakampis
gretasienis turi 6 sienas (prieSingos sienos yra lygios), 8 virSiines ir 12 briauny.

o Kigis
Samprata: Kiigis — tai erdveés figtira, kurig riboja apie statinj sukamas statusis trikampis. Kiigis turi
pagrindg — tai skritulys, ir Soninj pavirsiy — jo iSklotiné yra skritulio i§pjova.

e Ritinys
Samprata: Ritinys — tai erdvés figiira, kurig riboja apie krasting sukamas sta¢iakampis. Ritinys turi
pagrindus — tai skrituliai, ir Soninj pavirsiy — jo isklotiné yra sta¢iakampis.

e Rutulys
Samprata: Rutulys — tai erdvés figiira, kurig riboja apie skersmenj sukamas skritulys. Rutulys
iSklotinés neturi.

Programos taisymai, siiilymai, klausimai:
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Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,Figiiros*, 2-oje klaséje iSmokyti:

— atpazinti trikampius, keturkampius, ..., n-kampius ir gebéti juos nubraizti;
— atpazinti kubus, staciakampius gretasienius, kligius, ritinius, rutulius.
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4 sritis ,,Duomenys ir tikimybés*
4.1 tema ,,Duomenys ir jy interpretavimas*
 Duomenys ir tikimybés

 Duomenys ir jy interpretavimas.

Aiskinama(si), kq vadiname pirminiais ir antriniais duomenimis. Mokoma(si) formuluoti statistinio tyrimo
klausimus, j kuriuos atsakyti padéty duomeny dazniy lentelé. Aptariama, kaip sudaryti ir uzpildyti dazniy
lentele. Mokoma(si) braizyti stulpelines diagramas, naudojantis fizinémis priemonémis, kai piktogramos
simbolis ar diagramos padala atitinka 2, 5, 10 vienety (stebiniy). Praktikuojama(si) pavadinti diagramaq ir
jos asis, susieti dazniy lenteléje ir stulpelinéje dingramoje esanéius duomenis, atsakyti j klausimgq, kurio
atsakymo ieskant surinkti duomenys.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Pirminiai ir antriniai duomenys
Samprata: Pirminiai duomenys — tai tyréjo surinkti duomenys. Antriniai duomenys — tai anksc¢iau
kity surinkti duomenys, kurie gali baiti paimti i§ jvairiy Saltiniy, ataskaity, leidiniy ar duomeny baziy.

e Duomeny dazniy lentelé
Samprata: Duomeny dazniy lentelé — tai dviejy eiluciy lentelé, kurios vienoje eilutéje surasytos
skirtingos duomeny reikSmés, o kitoje — ty reikSmiy pasikartojimy skaiciai.

e Stulpelinés diagrama, jos asys
Samprata: Stulpeliné diagrama — tai diagrama, kurioje vienodo plocio stulpeliais vaizduojamos
duomeny reikSmes ir tas reikSmes atitinkantys dazniai (stulpelio aukstis priklauso nuo duomens
reikSmés pasikartojimy skaiciaus — daznio). Duomeny reikSmés dazniausiai zymimos horizontalioje
ties¢je (reikSmiy asyje), o duomeny reikSmiy pasikartojimy skaiciai (dazniai) zymimi vertikalioje
aSyje (dazniy aSyje) — tokia diagrama vadinama vertikaligja. Kai duomeny reikSmés zymimos
vertikalioje asyje, o reik§miy dazniai — horizontalioje asyje, tai tokia diagrama vadinama
horizontaligja.

Programos taisymai, sitilymai, klausimai:
e Ar nevertéty stulpelinés diagramos asis jvardyti 1-moje klas¢je?
Svarbiausia, nagrinéjant tema ,,Duomenys ir ju interpretavimas®, 2-oje klaséje iSmokyti:

— suprasti dazniy lentele pateiktus, stulpeline diagrama pavaizduotus duomenis;
— duomenis surasyti dazniy lentele, pavaizduoti stulpeline diagrama.
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3 klasé
1 sritis ,,Skaiciai ir skai¢iavimai*
1.1 tema ,,Natiiralieji ir sveikieji skaiciai*
~ 3 klase
» Skaiciai ir skai¢iavimai
~ Natuaralieji ir sveikieji skaiciai. @

Skaiciai nuo 0 iki 10 000. Mokoma(si) skaicius iki 10 000 perskaityti, uzrasyti zodziais, skaitmenimis, skyriy
suma, palyginti ir apvalinti.

Sudetis, atimtis, daugyba, dalyba. Praktikuojama(si) taikyti mintinio skai¢iavimo strategijas.
Nagrinejamos jvairios kontekstines situacijos, kuriose bty prasminga ir veiksminga jvertinti tiketing keliy
skaiciy sumos, skirtumo, sandaugos rezultatq (pries atliekant veiksmus, skaiciai apvalinami; remiamasi
veiksmy désniais). Nagrinéjamos gyvenimiskos situacijos, kuomet tenka dalyti su liekana. Atliekami
daugybos ir dalybos veiksmai su pilnas desimtis, Simtus ir tikstancius turinciais skaiciais. Mokantis
padauginti ar padalyti dvizenklj, trizenklj, keturzenklj skaiciy i$ vienazenklio skaic¢iaus (jskaitant ir dalybg
su liekana), pasitelkiami jvairds vizualizavimo ir sprendimo uzrasymo bidai. Modeliuojamos situacijos,
kuriose isryskéja skliausty naudojimo prasmé. Mokoma(si) uzdavinio sqlygq pavaizduoti schema, schemg
susieti su dviveiksmiu skaitiniu reiskiniu, kuriame gali bati ir skliaustai. Sprendziami keliy zingsniy
uzdaviniai, kuomet atliekami keli veiksmai, gali tekti smulkinti ar stambinti gretimus matavimo vienetus.
Nagrinejant situacijas, mokiniy démesys atkreipiamas ir | bendrq problemy sprendimo procesq,
diskutuojama apie jvairiy problemy sprendimo strategijy taikyma.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Penkiazenklis skaicius
e Apvalis (pilni) tukstanciai
e Skaiciaus apvalinimas
Samprata: Dvizenkliai, trizenkliai, keturzenkliai, ... natiiralieji skai¢iai kartais apvalinami — imamos
apytikslés ty skaiciy reikSmeés nurodytu (pasirinktu) tikslumu.
Pavyzdziui, skaicius 3574:
— suapvalintas iki deSim¢iy yra 3570 (skaiciaus 3574 apytikslé reikS§meé desimciy tikslumu lygi
3570),
— suapvalintas iki Simty yra 3600 (skaiciaus 3574 apytikslé reik§meé Simty tikslumu lygi 3600),
— suapvalintas iki tikstan¢iy yra 4000 (skaiciaus 3574 apytikslé reikSmeé tukstanciy tikslumu
lygi 4000).
RaSoma: 3574 =~ 3570 (deSim¢iy tikslumu), 3574 =~ 3600 (Simty tikslumu), 3574 =~ 4000 (Simty
tikslumu).
e Dalyba su liekana
Samprata: Kai nattralusis skai¢ius a nesidalija n lygiy daliy, tai skaiciaus a dalybos i§ n rezultatg
galima uzraSyti nurodant sveikaja dalmens dalj ir liekana, pavyzdziui:
13 : 5 = 2 (liekana 3). Suprantama: 13 = 2 - 5 + 3. Sakoma: trylika dalijame su lickana i$ penkiy.
Naturaliojo skai¢iaus a dalybos su liekana i§ nattiraliojo skai¢iaus n (n > 1) sveikoji dalis yra
skaic¢ius nuo 0 iki a, o liekana yra skaicius nuo 0 iki n — 1 (liekana yra mazesné uz daliklj).
e Gretimi matavimo vienetai
Samprata: Gretimy matavimo vienety pavyzdziai: milimetrai ir centimetrai; centimetrai ir
decimetrai; tonos ir kilogramai; kilogramai ir gramai.
e Matavimo vienety smulkinimas, stambinimas
Samprata: Kai skai¢iy nurodyta:
— stambesniais matavimo vienetais kei¢iame smulkesniy matavimo vienety skaic¢iumi, tai
sakome, kad smulkiname matavimo vienetus,
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— smulkesniais matavimo vienetais kei¢iame stambesniy matavimo vienety skai¢iumi, tai
sakome, kad stambiname matavimo vienetus.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:
e Apytiksleés lygybés Zenklas: =
Formulés, taisyklés, sarySiai:
e Apvalinimo taisyklés
Apvalinant skaiciy iki nurodyto skyriaus:
— to skyriaus skaitmenj palickame tg patj, jei greta esanc¢io maZesniojo skyriaus skaitmuo yra 0,
1, 2, 3, 4 (maZesnis uz 5); mazesniyjy skyriy skaitmenis pakei¢iame nuliais;
—  to skyriaus skaitmenj padidiname vienetu, jei greta esan¢io mazesniojo skyriaus skaitmuo yra
5,6,7,8,9 (didesnis uz 4); mazesniyjy skyriy skaitmenis pakeic¢iame nuliais.
Programos taisymai, siilymai, klausimai:
Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,Natiuiralieji ir sveikieji skaiciai®, 3-oje klaséje iSmokyti:
— apskaiciuoti dviejy skai¢iy suma, skirtuma, sandauga (be skaiciuotuvo), kai rezultatas nevirsija
10 000;
— apskaiciuoti dviejy skai¢iy dalmenj (be skai¢iuotuvo), kai dalinys yra keturzenklis, o daliklis —

vienazenklis;
— suprasti dalybg su liekana ir uzraSyti dalybos su lickana rezultata.
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1.2 tema ,,Trupmenos ir dalys*
A Trupmenos ir dalys.

Trupmenos. Naudojantis modeliais, pieiniais, iSsiaiskinama, kad kai visuma padalijama j n lygiy daliy (
n—223,4,56,7,8, 9,10, 100) ir paimama viena tos visumos dalis, tai daliai apibldinti pasitelkiame
skaicius, kurie vadinami trupmeniniais. Aptariant tfrupmenos, skaitiklio, vardiklio, trupmenos braksnio
sgvokas, issiaiskinama trupmenos % prasmé, kai skaicius m yra ne didesnis negu skaicius n. Mokoma(si)
trupmenas (nevirsijancias skaiciaus 1) pavaizduoti skaiciy spindulyje. Mokoma(si) neviriijancias skaic¢iaus
1 trupmenas E su vienodais vardikliais arba skaitikliais palyginti (naudojantis modeliais, pavaizduojant
jas tame paciame skaiciy spindulyje); skaicius 0 ir 1 uZrasyti kaip frupmenas % ir =; paaiskinti, kokios dvi
trupmenos ir kodél laikomos lygiomis (lygiavertémis) (pavyzdziui, 2 = 2, 4

1 e . . .
' 5 3 g.Sprendzmmn dalies ir
visumos radimo uzdaviniai.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Trupmeninis skai¢ius
Samprata: Skaicius uzrasytas pavidalu %, ¢ia m — sveikasis skaicius, n — natiiralusis skaicius,
vadinamas trupmena (paprastgja trupmena).
Sveikajj skaiCiy n galima uzraSyti trupmena %
Trupmenos, kurios nelygios sveikiesiems skai¢iams, vadinamos trupmeniniais skaiciais.

e Trupmena (trupmenos skaitiklis, trupmenos vardiklis, trupmenos briksnys)
Samprata: %— trupmena, m — trupmenos skaitiklis, n — trupmenos vardiklis, - — trupmenos
briikSnelis.

e Lygios (lygiavertés) trupmenos

n2 n3 nk
,— (

Samprata: Sveikaji skai¢iy n galima uzraSyti trupmenomis % e k — natiiralusis skaicius).

Trupmenos % ir ZL—: yra lygios (lygiavertés) — jos reiskia tg patj (tik kitaip uzrasytg) skaiciy.
Rasoma ir suprantama: % = %’:, ¢ia m, n, k — naturalieji skaiciai.

e Trupmenos vaizdavimas skaiciy spindulyje
Samprata: Trupmeninius skaicius, kaip ir sveikuosius skaicius galima pavaizduoti skaiciy spindulio
taskais (nurodyti jy vieta skaiciy spindulyje).

e Trupmeny su vienodais skaitikliais, vardikliais palyginimas
Samprata: Palyginti dvi trupmenas (du trupmeninius skai¢ius) — tai reiskia nustatyti, kuris skaicius
yra didesnis, mazesnis ar tie skaiciai yra lygus.

e Skaiciaus dalies radimas
Samprata: Kai ieSkome skaiciaus, kuris sudaro % daliy skaiCiaus a, tai sakome, kad ieskome
skaiCiaus dalies.

e Skaiciaus visumos radimas

e Samprata: Kai ieSkome viso skaiciaus a, zinodamis skaiciy, kuris sudaro % daliy skaiciaus a, tai

sakome, kad ieSkome viso skaiciaus.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

e Trupmena: % ¢ia m — trupmenos skaitiklis, n — trupmenos vardiklis, — — trupmenos briik$nys
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Formulés, taisyklés, sarySiai:

Programos taisymai, sinlymai, klausimai:
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1.3 tema ,,Finansiniai skai¢iavimai*
A Finansiniai skai¢iavimai. (<)
-
Sprendziami uZdaviniai, kai mokiniy naujai jgyti skai¢iavimo jgidZiai taikomi jvairiose su pinigy
naudojimu susijusiose situacijose (pavyzdziui, pinigy smulkinimo ar stambinimo, prekiy ir paslaugy kainy

arba juy pokyciy skaiciavimo ir kt.).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

¢ Pinigy smulkinimas, stambinimas
e Kainy pokytis

Programos taisymai, siilymai, klausimai:
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2 sritis ,,Modeliai ir sarysiai“

2.1 tema ,,Désningumai*

A Modeliai ir sgrysiai

» Désningumai.

Pratesiamos, apibldinamos sekos, sudarytos i 2-4 pasikartojanciy nariy grupiy, jskaitant ir tokias, kuriy
elementai skiriasi dydziu, spalva, linijos storiu, posikio kampu, o seka gali bati perkelta ir j kitg eilute.
Mokoma(si) fizinemis ir skaitmeninémis priemonémis kurti ir pristatyti sekas.

2.2 tema ,,Algoritmai ir programavimas*

- Algoritmai ir programavimas. ,gii

Pasitelkus konkrecius pavyzdzius, aiskinama(si) pasirinkimo komanda (jei [...], tai [...]). Mokoma(si)
jvykdyti nurodyty komandy sekq, kurioje yra pasirinkimo komanda. Aptariamos sqvokos: algoritmas,
programa. Nagrinéjant konkredius pavyzdzius, jsitikinama, kad algoritme ir programoje svarbi komandy
atlikimo tvarka, kad gali bati keletas teisingy algoritmy tam paciam rezultatui gauti. Mokoma(si)
uzdavinio sprendimo algoritmag uzrasyti sutartiniais zenklais, pavaizduoti schemomis (pavyzdzZiui, is
turimy fiziniy objekty sudélioti ar nupiesti tam tikrq geometring figlrq; naudojantis pateiktais ar savo
gautais duomenimis, apskaiciuoti nueitg kelig, laikq, greitj; pereiti labirintg; sukurti Zaidimy instrukcijas,
taisykles, receptus ir kt.).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

Pasirinkimo komanda

Algoritmas

Programa

Nueitas kelias, kelionés laikas, judéjimo greitis

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

Nueitas kelias: s
Kelionés laikas: t
Judéjimo greitis: v

Programos taisymai, siilymai, klausimai:
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2.3 tema ,,Algebra“
A Algebra.

Lygtys. Nagrinéjant pavyzdzius, aptariamos sqvokos: lygtis, lygties neZzinomasis, lygties sprendinys.
Isbandomi ir atrandami jvairts papraséiausiy lyg€iy (su vienu sudéties, atimties, daugybos ar dalybos
veiksmu; neZinomojo vietoje - raidés) sprendinio radimo metodai, jskaitant ir kitos lygties (su atvirkstiniu
veiksmu) parasymg (pavyzdziui, lygtis ¢ — 5 = 2 pakeiéiama lygtimi @ = 5 + 2, t. y. mokoma(si) su tais
paciais trimis skaiciais bei sudéties ir atimties arba daugybos ir dalybos veiksmy Zenklais parasyti
keturias lygybes (pavyzdziui,2 + 3 =5,3+2=5,5 — 2 = 3,5 — 3 = 2). Aptariama, kuo lygties
sprendimo proceddra skiriasi nuo lygties sprendinio patikrinimo procediros. Mokoma(si) is Zodinio
uzdavinio sqlygos ar pateiktos schemos sudaryti paprasciausiq lygtj, kai nezinomasis nurodytas uzdavinio
sglygoje ar schemoje, taikyti jvairius badus lygties sprendiniui (neZinomojo reikdmei) apskaiciuoti.

Raidiniai reiskiniai. Nagrinéjant pavyzdzius, aptariamos sqvokos: raidinis reiskinys, raidinio reiskinio
reikimé. Mokoma(si) apskaiciuoti raidinio reiskinio reikdme, kai nurodyta raidés reikSmé. Aptariama, kaip
i§ Zodinio uzdavinio sglygos sudaryti raidinj reiskinj.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Lygtis
Samprata: Lygybé¢, kurioje yra simboliu ar raide pazymétas nezinomas skaicius vadinama lygtimi.
e Lygties nezinomasis
Samprata: Simbolis ar raidé, kuri lygtyje Zymi nezinomg skaiciy vadinamas lygties nezinomuoju.
e Lyqgties sprendinys
Samprata: Lygties sprendinys — tai lygties nezinomojo reik§mé (skaicius), su kuriuo (kurj jrasius
vietoje nezinomojo) lygtis tampa teisinga skaitine lygybe.
e Lyqgties sprendinio radimo metodai
Samprata: Lygties sprendinj (ius) galima rasti bandymy-klaidy metodu ir algebriniais budais.
e Lygties sprendinio patikrinimas
Samprata: Pravartu patikrinti, ar algebriniu buidu apskaiciuotas skaicius, yra lygties sprendinys —
iraSant tg skaiciy 1 lygtj.
e Lygties sprendimo procediira
¢ Raidinis reiskinys
Samprata: Prasmingas i$ skaiciy raidziy ir matematiniy veiksmy (gali bti ir apskliausty veiksmy)
sudarytas reiSkinys. Tokio reiskinio raidés vadinamos reiSkinio kintamaisiais.
e Raidinio reiskinio reikSmé
Samprata: Raidinio reiskinio reik§mé priklauso nuo reiskinio kintamojo(-yjy) reikSmés(-iy).

Programos taisymai, siiilymai, klausimai:

1-4 klasés



1-4 klasiy Matematikos bendroji programa, ,Savokos, Zymenys, formulés “, 2025-09-22

3 sritis ,,Geometrija ir matavimai“

3.1 tema ,,Matavimy skalés ir vienetai*
» Geometrija ir matavimai
A Matavimy skalés ir vienetai.

Laikas. Apskaiciuojant laiko trukme, mokoma(si) naudotis tvarkarasciu, kalendoriumi. Susipazjstama su
laiko matavimo vienetu sekunde (s, sek.). Mokoma(si) smulkinti ir stambinti laiko matavimo vienetus (val,,
h; min., min; sek., s), jskaitant ir trupmeny taikymag (pavyzdziui, }1 val. = 15 min.).

Ilgis. I8siaiskinama, koks ilgio matavimo vienetas vadinamas decimetru (dm), aptariami dm ir em, dm ir
m sqrysiai. Issiaiskinama, kq vadiname perimetru. Praktikuojamasi apskaiciuoti daugiakampio perimetrq.
Mokoma(si) smulkinti ir stambinti gretimus ilgio matavimo vienetus.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

o Laiko matavimo vienetas: sekundé

e Laiko matavimo vienety smulkinimas, stambinimas

e Kalendorius (metai, ménesiai, savaités)

e llgio (atstumo) matavimo vienetas: decimetras

e Gretimy ilgio matavimo vienety smulkinimas, stambinimas
Samprata: Mato vienety smulkinimas — tai stambesniy matiniy skai¢iy pakeitimas smulkesniais
matiniais skaiCiais, pavyzdziui, 1 m = 100 cm.
Mato vienety stambinimas — tai smulkesniy matiniy skaiciy pakeitimas stambesniais matiniais
skaiciais, pavyzdziui, 100 cm = 1 m.

e Daugiakampis
Samprata: Daugiakampis — tai uzdara, saves nekertancia lauzte, apribota plokStumos dalis.

e Daugiakampio perimetras
Apibréztis: Daugiakampio perimetras — tai daugiakampio visy krastiniy ilgiy suma.

e Daugiakampio perimetro apskai¢iavimas
Samprata: Apskaiciuoti daugiakampio perimetra tai reiskia apskaiciuoti visy daugiakampio krastiniy
ilgiy suma.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

e Sekundé: sek., s
e Decimetras: dm
e Metai: m.

e Mc¢énuo: men.

e Savaité: sav.

e Diena: d.

Formulés, taisyklés, sarySiai:

e [Laiko matavimo vienety sarysiai:
— 1h=60min
— 1min=60s

e [lgioo matavimo vienety sarysiai:
— 1dm=10cm
— 1m=10dm

Programos taisymai, sitilymai, klausimai:
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3.2 tema ,,Konstravimas, transformacijos*
» Konstravimas, transformacijos.

Transformacijos. Atliekami praktiniai darbai, ieSkoma tiesés atzvilgiu simetrisky figury (pavyzdziui,
sulenkus popieriy, sutampa atvaizdai; languotame ar taskuotame popieriuje atvaizduojama figurai
simetriska figdra). Mokomag(si) paaiskinti, kodél pavaizduotos figlros yra arba néra simetriskos viena kitai
tiesés atzvilgiu. IS turimy objekty kuriami ornamentai, ieSkoma trikstamy ornamento daliy. Mokoma(si)
atpazinti objekto postamj (lygiagretyjj postumj) horizontalia ar vertikalia kryptimi nurodytu langeliy
skaiciumi.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

o Tiesés atzvilgiu simetriskos figtiros (figtiros simetriSkos viena kitai tiesés atzvilgiu)
Samprata: Reikia skirti sgvokas ,,Figtiros simetrijos aSis“ ir ,,Simetrija tiesés atzvilgiu®.
e Lygiagretusis (horizontalusis, vertikalusis) postiimis
Samprata: Postiimis nekeicia figtiros dydzio ir formos, o keicia figiiros vieta.

Programos taisymai, sialymai, klausimai:

1-4 klasés



1-4 klasiy Matematikos bendroji programa, ,Savokos, Zymenys, formulés “, 2025-09-22

3.3 tema ,,Figiiros*
» Figlros. g@
RNy

Plokstumos figuros. Supazindinama su kampainiu. Apibudinama, kokios tiesés, atkarpos vadinamos
lygiagreciomis, statmenomis, susikertanciosiomis. Praktikuojamasi atpazinti, nubrézti statyjj, smailujj,
bukgjj kampus, statmenas ir lygiagrecigsias tieses, kvadratg, staciakampj. Issiaiskinama, kokie kampai
vadinami lygiais kampais ir praktikuojamasi palyginti kampus. ApibréZziamos sgvokos: apskritimas;
skritulys; apskritimo (skritulio) centras, spindulys, skersmuo. Praktikuojamasi skriestuvu nubrézti
apskritimaq. Tyrinéjama, kokia galima dviejy apskritimuy, apskritimo ir tieses tarpusavio padétis (susikerta,
lie€iasi, nesikerta). Atliekamos plokstumos figary grupavimo, rasiavimeo uzduotys. Praktikuojamasi
suskaidyti plokscigjq figlrq j dalis ar sujungti kelias figuras; mokoma(si) pastebéti, atsirinkti, atrasti
trakstamas ornamento, délionés dalis.

Erdveés figaros. Nagrinéjamas kubas, staciakampis gretasienis, mokoma(si) pavadinti ir parodyti ju
virstnes, sienas, briaunas. Aiskinama(si), kaip atrodo kubo ir stadiakampio gretasienio isklotiné.
Nagrinéjama prizmé, piramidé; aiskinama(si), nuo ko priklauso konkrecios prizmés ar piramidés
pavadinimas, kaip atrodo jy isklotinés. Mokoma(si) parodyti siy figlry virsanes, briaunas, sienas ir jy
pagrindg (-us). Praktikuojamasi suskaidyti erdvés figlrg j dalis ar sujungti kelias figuras.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Lygiagreciosios, susikertan¢iosios, statmenosios tieses ir atkarpos
Samprata: Plokstumos dvi tiesés:
— neturin¢ios bendry tasky, vadinamos lygiagre€iomis;
— turincios vieng bendrg taska vadinamos susikertanciomis.
Atkarpos, kurios yra lygiagre€iose tiesése vadinamos lygiagrec¢iomis.
e Smailusis, statusis ir bukasis kampai
Samprata: Kampas, kurio:
— didumas mazesnis uz 90°, vadinamas smailiuoju,
— didumas lygus 90°, vadinamas staciuoju,
— didumas didesnis uz 90°, bet mazesnis uz 90° vadinamas bukuoju.
e Lygiis kampai
Apibreztis: Kampai, kuriy didumai yra vienodi, vadinami lygiais kampais.
e Staciakampis
Apibréztis: Keturkampis, kurio visi keturi kampai yra statiis, vadinamas stac¢iakampiu.
e Kvadratas
Apibréztis: Staciakampis, kurio visos krastinés yra vienodo ilgio, vadinamas kvadratu.
e Apskritimas ir skritulys
Apibréztis: Apskritimas — tai plokStumos figiira, kurig sudaro visi tos plokStumos taskai vienodai
nutole nuo vieno tasko.
Skritulys — tai plokstumos dalis, kurig riboja apskritimas.
e Apskritimo (skritulio) centras, spindulys, skersmuo
e Tieses ir apskritimo tarpusavio padétys (susikerta, lie€iasi, neturi bendry tasky)
e Dviejy apskritimy tarpusavio padétys (susikerta, lie€iasi, neturi bendry tasky)
e Staciakampis gretasienis
Samprata: Staciakampis gretasienis — tai erdves dalis, kurig riboja i§ 6 (poromis lygiy) sta¢iakmpiy
sudarytas erdvinis kiinas.

e Kubas
Apibréztis: Kubas — tai staCiakampis gretasienis, kurios visos sienos yra kvadratai (visos briaunos yra
vienodo ilgio.

e StaCiakampio gretasienio, kubo virStines, sienos, briaunos
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e Prizmé
Samprata: Prizmé — tai erdvinis kiinas, kurio dvi sienos (jos vadinamos prizmés pagrindais) yra lygiis
daugiakampiai, o kitos sienos yra staciakampiai.

e Piramide
Samprata: Piramidé — tai erdvinis kiinas, kurio viena siena (ji vadinama piramidés pagrindu) yra
daugiakampiali, o Kitos sienos yra trikampiai (jos vadinamos piramidés Soninémis sienomis), turintys
bendrg virsiing (ji vadinama piramidés virSiine).

e Prizmés ir piramidés vir§iings, sienos, briaunos, pagrindai

o Isklotinés: kubo, sta¢iakampio gretasienio, prizmés, piramidés

e Figlry skaidymas, jungimas

Programos taisymai, sinlymai, klausimai:
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4 sritis ,,Duomenys ir tikimybés*
4.1 tema ,,Duomenys ir jy interpretavimas*
~ Duomenys ir tikimybés

A Duomenys ir jy interpretavimas. [

Mokoma(si) kelti su artima aplinka susijusius klausimus, j kuriuos atsakyti galima surinkus ir susisteminus
duomenis, naudojant stulpelines diagramas su skirtingos vertés padalomis. Mokoma(si) risiuoti duomenis
pagal nurodytq pozymj. Nagrinéjant konkreéius pavyzdzius, aptariama, kaip suprasti stulpelines
diagramas, kuriy dazniy asies vienos padalos verté néra lygi vienetui, o stulpelio aukstis (pozymio
reiksmés daznis) nebutinai sutampa su pazyméta padala. Mokoma(si) pasirinkti tinkamg diagramos
daziniy asies padalos verte. Praktikuojamasi atsakyti j klausimg, kurio atsakymeo ieskant surinkti

duomenys.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Stulpelinés diagramos dazniy asies (poZymio reikSmeés daznio) padalos verte
e Duomeny riiSiavimas pagal pozymj

Programos taisymai, sinlymai, klausimai:
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4.2 tema ,, Tikimybés ir ju interpretavimas*
A Tikimybés ir jy interpretavimas.

Kalbant apie kasdienius jvykius, mokoma(si) parinkti tinkamiausig Zodj to jvykio tikétinumui nusakyti
(negalimas, mazai tiketinas, labai tikétinas, batinas; niekada, kartais, daznai, visada) ar jvykiams palyginti
pagal jy tikétinumg (vienodai tikétina, labiau ar maziau tikétina).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Kasdienis jvykis
e Kasdienio jvykio tikétinumas (negalimas, mazai tikétinas, labai tikétinas, biitinas)
e Vienodai tikétini, nevienodai tikétini kasdieniai jvykiai

Programos taisymai, siilymai, klausimai:
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4 Kklasé

ow

1 sritis ,,Skaiciai ir skai¢iavimai*
1.1 tema ,,Natiiralieji ir sveikieji skaiciai*
A 4 klasé
» Skaiciai ir skai€¢iavimai
» Nataralieji ir sveikieji skaiciai. L) (;r‘\
Skaiciai nuo 0 iki 1 000 000. Nagrinéjami realaus turinio tekstai, kuriuose paminéti dideli skaiciai, jskaitant

ir jy trumpinius (tdkst., min.), aptariama jy prasme. Mokomagsi) skaicius perskaityti, uzrasyti Zodziais,
skaitmenimis, skyriy suma, apvalinti, palyginti.

Sudetis, atimtis, daugyba, dalyba. Praktikuojamasi taikyti mintinio skaiciavimo strategijas. Vizualizuojami,
pagrindziami ir taikomi sudéties ir atimties stulpeliu veiksmai, daugybos stulpeliu i$ dvizenklio skaiciaus,
veiksmai. Mokoma(si), ieskant atsakymuy j klausimus, i$ perteklines informacijos turinéio pranesimo
atsirinkti reikiamg informacijg. Mokoma(si) kelti, kurti prasmingus klausimus, j kuriuos bty galima
atsakyti, remiantis matematiniame pranesime slypinéia informacija. Sprendziami keliy zingsniy
uzdaviniai, kuomet reikia atsakyti j netiesioginj klausimg, o atsakant j jj reikia taikyti sudéties, atimties,
daugybos, dalybos veiksmus, sudaryti skaifinius reiskinius, kuriuose gali bati ir skliaustai.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

o Sesiazenklis, septyniazenklis skaiéius
Samprata: Sesiazenklis skaiius — tai skai¢ius, kuris desimtainéje skai¢iy raymo sistemoje
uzrasomas naudojantis 6 skaitmenimis: abcdef, ¢iaa =1,2,3,...,9,b,c,d,e,f =0,1,2, ...,9.
e Daugyba stulpeliu i§ dvizenklio skaiciaus

Pavyzdys:
4 151
X
32
9 0|2
+
113|513
114|432

e Dalyba kampu i§ vienazenklio skaiciaus
Pavyzdys:

7513

6 |25

15

15

e Dideliy skai¢iy trumpiniai
Samprata: Didelius skaiCius kartais patogu biina rasyti naudojantis trumpiniais: tiks., mln, mlrd., ...
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Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

e Daugybos veiksmas: -, X
e Tiukstantis: tukst.
e Milijonas: min.

Programos taisymai, siilymai, klausimai:
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1.2 tema ,,Trupmenos ir dalys*
~ Trupmenos ir dalys.

Trupmenos. Mokoma(si) nataralyjj skaiéiy uzrasyti trupmena, kurios vardiklis lygus 1. Apibréziama misriojo
skaiciaus sgvoka. Mokoma(si) misriuosius skaicius perskaityti, palyginti, apvalinti iki sveikojo skaiciaus.
Trupmenas %, kuriy vardiklyje yra 10, 100, 1000, mokoma(si) uzradyti desimtainiais skaiciais (su kableliu).
Nagrinéjant situacijas su matiniais skaiciais, aiskinama(si), kaip suvienodinti skaitmeny skaiciy po
kablelio (pavyzdZiui, kodél 1,5 Eur = 1,50 Eur).

Veiksmai su trupmenomis. Mokomasi sudéti ir atimti trupmenas su vienodais vardikliais (%, kaim < n,

n—2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 100; trupmeny suma nevirsija skaiciaus 1). Aiskinama(si), kaip sudedami ir
atimami misrieji skaiciai, kuriy trupmeninés dalys yra su tuo paciu vardikliu (trupmenines dalis sudéjus,
nevirsijamas vienetas, o atimant nereikalaujama papildomy pertvarky). Mokoma(si) sudéti ir atimti
desimtainius skaicius su vienu ar dviem skaitmenimis po kablelio.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Natiiralusis skaicius
Samprata: Naturalieji skaiciai: 1, 2, 3, .... Maziausias nattiralusis skai¢ius yra 1, didziausio
natiiraliojo skaiciaus néra. Nattiraliyjy skai¢iy aibé zymima raide N, raSoma N = {1, 2,3, ... }.

e Sveikasis skaicius
Samprata: Sveikieji skaiciai: ..., —3,—2,—1,0,1, 2, 3, ... Nei maziausio, nei didziausio nattiraliojo
skaiCiaus néra. Sveikyjy skaiciy aibé Zymima raide Z, raSoma Z = {...,—3,-2,-1,0,1,2,3,... }.

e Trupmena (paprastoji trupmena)
Samprata: Skaiciai, kurie reiSkia dydzio ar skaiciaus viena, dvi, tris ar daugiau lygiy daliy, vadinami
trupmeniniais skaiciais (trupmenomis). Pavyzdziui, skai¢iaus 1 pusé yra skai¢ius %, skaiciaus 1
trecdalis yra skaicius %, skaiciaus 1 du trec¢daliai yra skaicius g, skaiciaus 2 trec¢dalis yra skaicius %

Kiekvieng sveikajj skai¢iy m galima uZraSyti trupmena (paprastaja trupmena): m = %
Trupmenos yra skaiciai raSomi pavidalu %, ¢ia m — sveikasis skaicius, n — natiiralusis skaicius.
e Desimtainis skai¢ius (deSimtainé trupmena)
Samprata: Desimtainiais skaiciais vadinamos trupmenos (paprastosios trupmenos), kuriy vardikliai
.. . . L.omo . . . o _ . . o L.
yra deSimties laipsniai (w_n’ ¢ia m — sveikasis skaicius, n — natiiralusis skaic¢ius). DeSimtainius
skaicius galima uzraSyti naudojantis deSimtainiu kableliu, pavyzdZziui:
1 2 1 2 231
—=01—=02 —=0,01, —=0,02, — = 23,1.
10 10 100 100 10
e Misrusis skaicius, jo sveikoji ir trupmeniné dalys
ey o v e e ey e . . ey e . v . . m . - -
Samprata: Misriaisiais skaiCiais vadinami skaiciai, kurie raSomi taip A —» Cia A — sveikasis nelygus 0
skaicius, m — sveikasis nelygus 0 skaicius, n — nattiralusis skaicius; A vadinama sveikgja misriojo
skaiciaus dalimi, o % vadinama trupmenine misriojo skai¢iaus dalimi.
e Skaitmeny skaiciaus (deSimtainiy skai¢iy) po kablelio suvienodinimas
Samprata: DeSimtainj skaiciy raSant su kableliu, to skaiciaus pabaigoje galima prirasyti kiek norima
. v 1
nuliuky, pavyzdziui, 5= 0,5=050=0,500=---.
e Matiniai skaiCiai
Samprata: Dydziy skaitinés charakteristikos daznai nurodomos nurodant mato vienetus (matiniais
skaiciais), pavyzdziui: 2 kg, 3 cm, 4 t ir pan. Tokie

Programos taisymai, siiilymai, klausimai:
e Atsisakyti sgvokos ,,sveikasis skai¢ius
1.3 tema ,,Finansiniai skai¢iavimai“
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~ Finansiniai skai¢iavimai. Q Q

Tyrinéjamos situacijos, kuomet prekiy ir paslaugy kainos uzrasytos desimtainiais skaiciais. Mokoma(si)
tokiais skai€iais nurodytas pinigy sumas perskaityti, palyginti, sudéti ir atimti. Nagrinéjamos situacijos,
kuriose mokoma(si) priimti skaic¢iavimais gristus sprendimus (pavyzdziui, uzdarbj, i5laidas, aukojimaq,
taupyma ir pan.) ir jy jtakq artimai ir (ar) globaliai aplinkai. Aiskinama(si), kaip asmuo gali jvertinti, ar
kaina yra priimtina pagal (jo ar jo Seimos) finansines galimybes.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Uzdarbis

o ISlaidos

e Aukojimas

e Taupymas

¢ Finansinés galimybés

Programos taisymai, siilymai, klausimai:

1-4 klasés



1-4 klasiy Matematikos bendroji programa, ,Savokos, Zymenys, formulés “, 2025-09-22 m

2 sritis ,,Modeliai ir sarysiai“
2.1 tema ,,Désningumai*
» Modeliai ir sgrySiai
A Désningumai.

Pratesiamos, apibudinamos, kuriamos sekos, kuriy nariai yra trupmenos arba desimtainiai skaiciai.
Nagrinéjamos objekty sekos, kai kiekvienqg kitg sekos objektq sudaro vis daugiau ir (ar) maziau elementy,
kurie nebatinai isdéstomi vienoje eiléje. Tyrinéjamos sekos, gautos suliejus dvi sekas (pavyzdziui, 1, 90, 3,
80, 5, 70, 7, 60).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:
e Seky suliejimas

Programos taisymai, siilymai, klausimai:
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2.2 tema ,,Algoritmai ir programavimas*

# Algoritmai ir programavimas. @j

Pasitelkus konkrecius pavyzdzius, aiskinama(si) kartojimo komanda. Sprendziami jvairds uZzdaviniai,
kuriuose reikia atlikti nuosekliy komandy sekas, jskaitant ir pasirinkimo bei kartojimo komandas.
Susipazjstama su uzdavinio skaidymo j dalis strategija, mokoma(si) ja jgyvendinti, kuriant pasirinkimo ir

kartojimo komandy sekas.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Kartojimo komanda
e UzZzdavinio skaidymas } dalis

Programos taisymai, sinlymai, klausimai:
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2.3 tema ,,Algebra*

. Algebra.

Lygtys. Mokoma(si) sudaryti paprastas lygtis i Zodinio uZzdavinio sglygos ar schemos, kuriose yra
nurodytas nezinomasis. Nagringjamos tq padig lygtj atitinkancios situacijos, mokoma(si) situacijg aprasyti
skirtingomis lygtimis.

Raidiniai reiskiniai. Mokoma(si) paprastais atvejais tarpusavyje sieti Zodinio uzdavinio sqlygqg, situacijq
iliustruojancig schemgq ir raidinj reiskinj.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Lygties sudarymas
e Raidinio reiskinio sudarymas

Programos taisymai, sialymai, klausimai:

1-4 klasés
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3 sritis ,,Geometrija ir matavimai*

3.1 tema ,,Matavimy skalés ir vienetai*

A Geometrija ir matavimai

» Matavimuy skalés ir vienetai.

Masé, laikas, temperatara, greitis. Mokoma(si) suprasti rodmenis jvairiuose matavimo prietaisuose
(svarstyklése, laikrodziuose, termometruose, odometruose). Aptariama kelio ir greicio sqvokos; kelio,
laiko, greicio (vidutinio greiéio) sqrysis. Praktikuojamasi taikyti jvairius grei¢io matavimo vienetus (km/h;
m/min; m/s), apskaiciuoti kelig, greitj ar laikg, kai du i3 jy Zinomi.

Plotas, tdris. ApibréZziami kvadratinis centimetras (r:n12) ir kvadratinis metras (mg). Mokoma(si)
apskaiciuoti kvadrato, stac¢iakampio plotq ir i$ kvadraty bei sta¢iokampiy sudaryty figtry plotus.
Aptariama turio sqvoka. Aiskinama(si), kad statinio tarj galima apibddinti statinj sudaranciy kubeliy
skai¢iumi, mokoma(si) tai padaryti. Apibréziami tirio matavimo vienetai kubinis centimetras {cm:’),
kubinis metras (m“), mokoma(si) suvokti, kokiais vienetais tinka apibldinti objektus i$ artimos aplinkos.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

Greitis, vidutinis greitis

Samprata: Kai per laikg t nuvaziuotas atstumas lygus s, tai vidutinis vaziavimo greitis v lygus

nuvaziuoto atstumo s ir vaziavimo laiko t dalmeniui: v = s : t. (Automobilio odometras rodo

momentinj greitj.)

Greicio matavimo vienetai: kilometrai per valanda, metrai per minute, metrai per sekunde

Samprata: Kai:

— nuvaziuotas atstumas lygus s kilometry, o vaziavimo laikas lygus t valandy, tai vaziavimo
vidutinis greitis lygus s : t kilometry per valanda,

— nuvaziuotas atstumas lygus s metry, o vaziavimo laikas lygus t minuciy, tai vaziavimo vidutinis
greitis lygus s : t metry per minute,

— nuvaZziuotas atstumas lygus s metry, o vaziavimo laikas lygus t sekundziy, tai vaziavimo
vidutinis greitis lygus s : t metry per sekundg.

Kelio, greicio, laiko sarysiai

Samprata: Nuvaziuota kelig s, vaziavimo vidutinj gretj v ir vaziavimo laika t sieja lygybé s = v - t.

Si lygybé daznai vadinama kelio formule.

Kai i$ trijy dydZziy s, v ir t yra Zinomos kuriy nors dviejy dydziy skaitinés reikSmeés, tai tre¢iojo

dydzio reikSme galima apskaiciuoti naudojantis formulémis:

— s = v -t - zinant vidutin] vaziavimo greit] v ir vaziavimo laikg t galima apskai¢iuoti nuvaziuota
atstuma,

— t=s:v —zinant vidutin] vaziavimo greit] v ir nuvaziuotg atstumg s galima apskaiciuoti
vaziavimo laika,

— v =s:t-—Zinant nuvaziuotg atstumg s ir vaziavimo laikg t galima apskaiciuoti vidutinj
vaziavimo greit].

Plotas

Samprata: Plotas — tai plokStumos figiiros ribojama (uZzimama) plok$tumos dalis. Ta dalis nurodoma

ploto vienetais. Ploto salyginiu mato vienetu laikomas vienetinis kvadratas — tai kvadrato, kurio

krastineés ilgis lygus 1 ilgio vienetui, uzimama (ribojama) plokStumos dalis. Vienetinio kvadrato

plotas laikomas lygiu 1 ploto vienetui.

Ploto matavimo vienetai: kvadratinis centimetras, kvadratinis metras

Samprata: Kvadratinis centimetras — tai plotas kvadrato, kurio krastinés ilgis lygus 1 centimetrui.

Kvadratinis metras — tai plotas kvadrato, kurio krastinés ilgis lygus 1 metrui.
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o Tiris
Samprata: Tris — tai erdvés figiiros ribojama (uZimama) erdvés dalis. Ta dalis nurodoma tiirio
vienetais. Turio sglyginiu mato vienetu laikomas vienetinis kubas — tai kubo, kurio briaunos ilgis
lygus 1 ilgio vienetui, uZimama (ribojama) erdvés dalis. Vienetinio kubo taris laikomas lygiu 1 tario
vienetui.

e Tirio matavimo vienetai: kubinis centimetras, kubinis metras
Samprata: Kubinis centimetras — tai ttris kubo, kurio briaunos ilgis lygus 1 centimetrui.
Kubinis metras — tai taris kubo, kurio briaunos ilgis lygus 1 metrui.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

e Kelias: s
e Laikas: t
e Gretis: v

e Kilometrai per valanda: kTm, km/h
e Metrai per minutg: ﬁ, m/min
e Metrai per sekunde: ?, m/s

e Kvadratinis centimetras: cm?
e Kvadratinis metras: m?

e Kubinis centimetras: cm?3

e Kubinis metras: m3

Formulés, taisyklés, sarysiai:

e Kelio, greicio, laiko sarysiai:
— Kelio formulé: s =v -t
— Greic¢io formulé: v =s:t
— Laiko formulé: t = s : v

Programos taisymai, sitilymai, klausimai:
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3.2 tema ,,Konstravimas, transformacijos*
» Konstravimas, transformacijos.

Transformacijos. Nagrinéjat tokius Zaidimus kaip Saskés, ,Laivy musis“ ar Sachmatai, aiskinama(si), kad
zaidimo lentos langelio (jame esancios figlros) padétis nusakoma raidés ir skaiciaus pora. Aiskinama(si),
kad daikto vietg plokitumoje galima apibudinti ir dviejy skaiciy pora (i$ pradziy nurodant stulpelj, o tada
eilute; skaiciuoti stulpelyje ar eilutéje visada pradedama nuo kairiojo apatinio kampo). Toks bldas tinka
ne tik objekto vietai languotame popieriuje nurodyti, bet ir apibadinti, kaip objektas juda plokstumoje. Tuo
jsitikinama, Zaidziant fizinius ar virtualius Zaidimus, diskutucjant apie objekty judéjimag piety, Siaurés, ryty,
vakary kryptimis. Languotame popieriuje pieSiami ornamentai, jy fragmentai ir mokoma(si) juos
apibddinti, vartojant matematinius terminus. Mokoma(si) atpazinti objekto posikj apie duotq taskq
nurodyta kryptimi (pavyzdziui, atpazinti, kad objektas buvo pasuktas staciuoju kampu pries laikrodzio
rodykle).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

¢ Objekto koordinatés
e Objekto posiikis apie taska

Programos taisymai, sialymai, klausimai:

1-4 klasés
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3.3 tema ,,Figiiros*
» Figdros. $

Plokstumos figlros. Aptariama, kokios geometrinés figuros laikomos lygiomis (uzdétos viena ant kitos, jos
sutampa), mokoma(si) jas atpazinti. Apibréziamos ir vartojamos sqvokos: jvairiakrastis trikampis,
lygiasonis trikampis, lygiakrastis trikampis; smailusis trikampis, statusis trikampis, bukasis trikampis.
Mokoma(si) atpaZinti ir pavaizduoti tokius frikampius.

Erdvés figaros. Aptariama, kodél kubg galima laikyti ypatingu staciockampio gretasienio atveju ir kodél
Sias abi figlras galima pavadinti keturkampémis prizmemis. Praktikuojamasi risiuoti, kenstruoti kubus,
staciakampius gretasienius, prizmes, piramides, ritinius ir klgius, atpazinti ir jvardyti jy sienas, briaunas,
virsunes. Mokomag(si) susieti erdveés figurg su jos iSklotine, apibudinti, kaip erdveés figlra atrodo i3 jvairiy
pusiy (i$ virsaus, apacios, kairés, desinés).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Lygios geometrinés figiiros
Samprata: Dvi plokstumos figiiros vadinamos lygiomis, jei jas uzdéjus vieng ant kitos (pastumiant,
pasukant, apverciant) sutampa.
e [vairiakrastis, lygiaSonis, lygiakrastis trikampis
Apibréztys: Trikampis, kurio:
— visos trys krastinés yra skirtingo ilgio, vadinamas jvairiakrasciu trikampiu;
— dvi krastinés yra vienodo ilgio, vadinamas lygiaSoniu trikampiu;
— visos trys krastinés yra vienodo ilgio, vadinamas lygiakrasciu trikampiu.
e Smailusis, statusis, bukasis trikampis
Apibréztys: Trikampis, kurio:
— Visos trys kampai yra smailieji, vadinamas smailiuoju trikampiu;
— vienas kampas yra statusis, vadinamas staciuoju trikampiu;
— vienas kampas yra bukasis, vadinamas bukuoju trikampiu.
o Keturkampés prizmes, staiakampio gretasienio ir kubo sarySiai
Samprata: Kubas yra staciakampis gretasienis, staCiakampis gretasienis yra prizmé.

o Ritinys
Samprata: Ritinys gaunamas sukant sta¢iakampj apie jo krasting.
o Kugis

Samprata: Kiigis gaunamas sukant statyjj trikampij apie jo statinj.

Programos taisymai, siiilymai, klausimai:
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4 sritis ,,Duomenys ir tikimybés*
4.1 tema ,,Duomenys ir jy interpretavimas*
A Duomenys ir tikimybés

A Duomenys ir jy interpretavimas. [®]]

Mokoma(si) kelti statistinius klausimus, j kuriuos atsakyti galima surinkus ir susisteminus duomenis apie
artimq aplinkq, naudojant linijines ir skritulines diagramas. Planuojamas ir atliekamas statistinis tyrimas,

mokoma(si) perskaityti linijinéje, skritulinéje diagramoje pateikiamg informacijg, ja remtis, atsakant j
klausimus. Mokoma(si) pasirinktu biadu pristatyti tyrimo rezultatus, papasakoti, kg noréta tyrimu
issiaiskinti, kokie rezultatai gauti, kq jdomaus ir naudinge mokinys ismoko, suzinojo. Diskutuojama apie

savo ar kity mokiniy atlikto tyrimo iSvadas, jy pritaikyma.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Linijiné diagrama
e Skrituliné diagrama
e Statistinis tyrimas

Programos taisymai, siilymai, klausimai:

1-4 klasés
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4.2 tema ,, Tikimybés ir ju interpretavimas*
A Tikimybeés ir jy interpretavimas.

Nagrinéjami Zaidimai su keliomis vienodai ir nevienodai galimomis 2-6 baigtimis (pavyzdziui, monetos ar
kauliuko metimas, suktuko sukimas ir pan.). Aptarus bandymo (stochastinio bandymo) ir baigties sqvokas,
mokoma(si) aprasyti visas galimas baigtis ir svarstoma, kuri i$ baigéiy labiau, maziau ar vienodai tikétina.

daznj) tikrinama, ar pasitvirtino sp&jimo rezultatas, aptariama kodél. Mokoma(si) formuluoti, vertinti
teiginius apie baigciy tikétinumg. Kiekvienos baigties tikimybé uzrasoma intervalo [0; 1] skaic¢iumi.
Kuriami Zaidimai, kad kiekvienas Zaidziantysis turéty tq paciq tikimybe (galimybe) laiméti.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Bandymo baigtis

e Vienodai, nevienodai galimos bandymo baigtys
e Bandymo baigties tikétinumas

e Bandymo baigties pasirodymo daznis

¢ Bandymo baigties tikimybé

e Laim¢jimo tikimybeé (galimybe)

Programos taisymai, sialymai, klausimai:

e Programoje nereikia minéti intervalo — jie atsiranda véliau

1-4 klasés
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Pradinés mokyklos (1-4 klasiy) matematikos dalyko pagrindiniy temy santrauka

Natiralieji skaiciai ir skaicius 0, veiksmai su jais

1 Kklasé

2 Kklasé

3 klasé

4 Kklasé

0,12,3,..,100.
Vienazenkliai, dviZzenkliai sk.
Palyginimo Zenklai =, #, >, <.
Skaiciy spindulys.
Dvizenklio sk. raSymas jo
skaitmeny skyriy suma.
Dviveiksmiai sk. reiskiniai.
Veiksmy skliaustai.

Sudéties désniai:
a+b=>b+a,
a+b+c)=(a+b)+c.

0,1,2,3,..,1000.
Trizenkliai sk.

Skaiciy palyginimas (=, >,
<).

Trizenklio sk. raSymas jo
skaitmeny skyriy suma.
Lyginis, nelyginis sk.
Dviveiksmiai sk. reiskiniai.
Veiksmy skliaustai.
Daugybos désniai:
ab=>b-a,
a-(b-c)=(a-b)-c.

0,12,3,..,10 000.
KeturZenkliai sk.

Skaiciy palyginimas (=, >,
<).

Keturzenklio sk. ra§ymas jo
skaitmeny skyriy suma.
Skai¢iy apvalinimas (=).
Dviveiksmiai sk. reiskiniai.
Veiksmy skliaustai.

0,1,2,3,..,1000 000.
PenkiaZenkliai, SeSiaZzenkliai
sk.

Dideliy sk. trumpiniai (takst.,
min.).

Skaiciaus raSymas jo
skaitmeny skyriy suma.
Skaiciy palyginimas (=, >,
<).

Skaiciy apvalinimas (=).
Keliaveiksmiai sk. reiSkiniai.
Veiksmy skliaustai.

Dviejy sk. sudétis eilute,
stulpeliu (nevirsijant 100).
Sumos lygybéje nustatyti
nezinoma skaiciy.

Dviejy sk. sudétis stulpeliu
(nevirsijant 1000).

Sumos lygybéje (nelygybéje)
nustatyti nezinomg skaiciy.

Dviejy sk. sudétis stulpeliu
(nevirsijant 10 000).

Sumos lygybéje (nelygybéje)
nustatyti nezinoma skaiciy.

Dviejy sk. sudétis stulpeliu
(nevirsijant 1 000 000).
Sumos lygybéje (nelygybéje)
nustatyti nezinoma skaiciy.

Keliy skai¢iy sudétis. Keliy skai¢iy sudétis.
Dviejy sk. atimtis eilute, Dviejy sk. atimtis eilute, Dviejy sk. atimtis eilute, Dviejy sk. atimtis stulpeliu.
stulpeliu. stulpeliu. stulpeliu. Skirtumo lygybéje

Skirtumo lygybéje nustatyti
nezinomg skaiciy.

Skirtumo lygybéje
(nelygybéje) nustatyti
nezinomga skaiciy.

Skirtumo lygybeje
(nelygybéje) nustatyti
nezinoma skaiciy.
Keliy skaiciy atimtis.

(nelygybéje) nustatyti
nezinoma skaiciy.
Keliy skaiciy atimtis.

Daugybos lentelé 10 x 10.
Daugyba dvizenklio sk. i§
vienaZenklio sk. eilute,

stulpeliu.
a-l1=a,a-0=0.
Sandaugos lygybé¢je

(nelygybéje) nustatyti
nezinomg skaiciy.

Daugyba trizenklio,
keturzenklio sk. i§
vienaZenklio sk. (nevirsijant
10 000).

Daugyba stulpeliu i$
dviZenklio sk. (nevirsijant
1 000 000).

Keliy skai¢iy daugyba.

Dalyba dvizenklio sk. i$
vienaZenklio sk. eilute,
kampu.

a:1=a,0:a=0(a=+0).

Dalmens lygybéje
(nelygybéje) nustatyti
nezinoma skaiciy.

Dalyba trizenklio,
keturzenklio sk. i$
vienazZenklio sk.
Dalyba su liekana i$
vienazenklio sk.

Dalyba penkiazenklio,
Sesiazenklio sk. i§
vienaZenklio sk.
Dalyba su liekana is
vienazenklio sk.
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Trupmeniniai skaic¢iai ir veiksmai su jais

3 klasé

4 Kklaseé

Trupmenos (paprastosios trupmenos)
111111111 1

PR R e N I
2

3'4’5’6’7°8’9° 10’ 100’
%, ¢iam,n € N — trupmena, m — trupmenos skaitiklis, n —
trupmenos vardiklis.
Trupmeny %, kuriy m < n vaizdavimas skai€iy spindulio
taskais.
Skaiciy O ir 1 raSymas trupmena (paprastaja trupmena):
0 n
0=-,1=-,
n n
c¢ian € N,
Lygios (lygiavertés) trupmenos (paprastosios trupmenos):
m _ mk
n nk'
¢iam,n, k € N.

Nattiraliojo skai¢iaus n (n € N) ra§ymas trupmena (paprastaja
trupmena):

_Tl
Tl—l.

Natiiraliojo skai¢iaus n (n € N') raSymas deSimtainiu skai¢iumi
(deSimtaine trupmena):

n=n,0=n,00.
Misriojo skai¢iaus samprata:
A %, ¢ia A, m,n € N, — mirusis skaicius, A — sveikoji skai¢iaus dalis,
% — trupmeniné skaiciaus dalis
Trupmeny (paprastyjy trupmeny), kuriy vardikliai yra 10, 100, 1000,
raSymas deSimtainiais skaiciais (deSimtainémis trupmenomis):

101, =001, — =0,001,
10 100 1000

2 =02 = =002 —=0,002,
10 100 1000

2 -03, =2 =003 —— =0,003,
10 100 1000
0_10 2=010=01 —> =1,010 = 0,01,
10 100 00
o111, 2 =011, 2L =0,011,
10 100 000

Z_o12 Z=012 L =0012,
10 100 100

Trupmeny (paprastyjy trupmeny) Su vienodais vardikliais
(%,%) ir nevirsijanéiy 1 (m, k < n) palyginimas:

o kaim>n tailZ>%
n n
. kaim<n,taiﬂ<5.
n n
Trupmeny (paprastyjy trupmeny) Su vienodais skaitikliais
(%,%) ir nevirSijanciy 1 (m < n, k < n) palyginimas:

m m

e kain >k, tai—< —,
n k

o kain<ktil>Z
n k

Trupmeny (paprastyjy trupmeny) su vienodai vardikliais sudétis ir

atimtis:
m k m+k

ot T,éiam,n,keN,m,k<n,n=Z, 3,45 6,7,
8, 9, 10, 100, m + k < n.
m S=mT_k,éiam,neN,m,k<n,n=2, 3, 4,5, 6 7,

n
8, 9, 10, 100, m < k.

Misriyjy skaiciy, kuriy trupmeniniy daliy vardikliai yra vienodi,
sudétis ir atimtis:
A%%—BS, éiad,BmnkeN mk<n m+k<n,

A%—B%,éiaA,B,m,n,kEN,m,k<n,m—k2 1,A>B.

Desimtainiy skai¢iy (deSimtainiy trupmeny) Su vienu ar dviem
skaitmenimis po kablelio sudétis ir atimtis.
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Geometrija

1 Kklasé

| 2 klasé

| 3 klasé

| 4 Klasé

Matai ir matavimai

Masés matas: kilogramas
(kg).

Laiko matas: valanda (val.,
h).

Ilgio, atstumo matai:
centimetras (cm), metras (m).

Masés matai: gramas (g),
tona (t).

1000 g = 1 kg,

1000 kg = 1t.

Laiko matas: minuté (min.,
min).

10 val. 50 min.

llgio, atstumo matai:
milimetras (mm), kilometras

(km).

10 mm = 1 cm,
100 cm = 1 m,
1000 m = 1 km.

Ploto matavimo salyginis
vienetas: langelis.
Talpos matai: litras (I, L),
mililitras (ml).

Laiko matai: sekundé (s, sek.)
60 s = 1 min,
60 min = 1 h.

llgio, atstumo matas:
decimetras (mm).

10 cm =1 dm,
10dm = 1 m.

Daugiakampio perimetras.

Greicio matai: kilometrai per
km .

valanda (T)' metrai per

. m -
minute (E)' metrai per
sekunde (?).
Kelio, grei¢io ir laiko rysys:
s=v-t.
Ploto matai: kvadratinis
centimetras (cm?),
kvadratinis metras (m?).
Kvadrato, staciakampio
plotas.

Tirio matai: salyginis
vienetas — kubelis, kubinis
centimetras (cm?), kubinis
metras (m?3).

Geometrinés figiiros

Taskas, tiesé.
Spindulys, atkarpa.

Atvira lauzté, uzdara lauzté.
Kampas (kampo virsineé,
krastinés).
Daugiakampis
(daugiakampio vir§iinés,
krastinés, kampai).
Daugiakampiy riiSys:
e pagal kampy skaiCiy,
e pagal krastiniy ilgius.

Taisyklingasis daugiakampis.

Dviejy tiesiy (atkarpy)
tarpusavio padétys:

o lygiagrecios,

e susikertancios,

e statmenos.
Kampy riiSys:

e smailusis,

e statusis,

e Dbukasis.

Lygieji kampai.
Apskritimas, skritulys (jo
centras, spindulys,
skersmuo).

Dviejy apskritimy tarpusavio
padétys:

e susikerta,

e lieciasi,

o nesikerta.
Apskritimo ir tiesés
tarpusavio padétys:

e susikerta,

o lieciasi,

o nesikerta.

Lygios plokstumos figtiros.
Trikampiy rasys pagal
krastiniy ilgius:

e jvairiakrastis,

e lygiaSonis,

e lygiakrastis.
Trikampiy rusys pagal kampy
didumus:

e smailusis,

e statusis,

e bukasis.

Kubo, sta¢iakampio
gretasienio modeliai.
Kugio, ritinio, rutulio
modeliai.

Kubas, staciakampis
gretasienis (jy virsungs,
sienos, briaunos, iSklotings).
Prizme, piramidé
(pavadinimai, iSklotines,
vir$iinés, briaunos sienos,

pagrindai).

Kubo, staciakampio
gretasienio ir keturkampés
prizmés rysys.

Erdves figiiry vaizdas i§
vir§aus, priekio, kairés,
desinés, apacios, galo.




