
Mokinių ir mokytojų 
veiklos STEAM centruose

Konsultacija Inžinerinių technologijų ir
technologijų mokytojams



STEAM atviros prieigos centrų tinklas

• Sudaro: 7 regioniniai ir 3 
metodiniai STEAM atviros 
prieigos centrai.

• Kiekviename STEAM centre 
įrengtos standartizuotos 
biologijos-chemijos, fizikos-
inžinerijos, robotikos-IT 
laboratorijos, taip pat po 
specializuotą laboratoriją, 
atsižvelgiant į regiono 
poreikius.



Pagrindinės veiklos

Mokiniams (7-12 kl.)

• Formalusis švietimas: 16 mokinių 
grupės, tiriamosios veiklos

• Neformalusis švietimas: būreliai, vaikų 
stovyklos

Partneriams ir visuomeneiMokytojams

• Kvalifikacijos STEAM ugdymo srityje 
kėlimo kursai, konsultacijos

• Edukaciniai renginiai

• Partnerystė su aukštųjų technologijų 
įmonėmis
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Kauno STEAM centro puslapis ir veiklos











Veiklos tikslas ir uždaviniai:
o Supažindinti mokinius su elektros  poveikiu žmogaus organizmui ir 

elektroninei įrangai, keičiant el. įtampą.
o Išmokinti suprasti blokinio programavimo ir algoritminio mąstymo 

pagrindus.
Ką konkrečiai atlieka mokiniai ir kaip vykdoma veikla. 

o Kuria muzikinį sintezatorių (jungia elektroniką ir programuoja garsus);
o Praktiškai aiškinasi kaip kuriamas ir kaip veikia elektros signalas;
o Tyrinėja medžiagų elektrinį laidumą;

Kokią problemą vaikai sprendžia, kodėl ši veikla yra STEAM veikla?
o Elektros įtampos pokyčio ir pojūčio supratimas.
o Elektros signalų veikimo principas.
o Elektrai laidžių medžiagų atpažinimas.
o Ši veikla apima: projektinio ugdymo, fizikos, inžinerijos, technologijų, 

biologijos, informatikos, dailės, muzikos disciplinas. 



Veiklos tikslas ir uždaviniai:
• Supažindinti mokinius su klimato kaitos ir energijos vartojimo sąsajomis.
• Išmokyti mokinius analizuoti elektros prietaisų energijos sąnaudas ir 

praktiškai kurti energijos taupymo sistemas.
• Skatinti naudoti išmaniąsias technologijas ir mikrovaldiklius energijos 

efektyvumui didinti.
Ką konkrečiai atlieka mokiniai ir kaip vykdoma veikla. Kokiai klasei ši veikla
skirta?
• Mokiniai kuria išmanią namų aplinkos valdymo sistemą su Micro:bit

valdikliais ir jutikliais.
Mokyklos temos sąrašas, kurias mokantis siūlome atvykti.
• Ekologija, tvarumas, IT, Technologijos.
Kokią problemą vaikai sprendžia, kodėl ši veikla yra STEAM veikla?
• Kaip sukurti valdiklį, kuris prisidėtų prie energijos taupymo?
• Kiek elektros energijos suvartoja namų ūkiai ir kaip šį kiekį galima sumažinti?
• Kaip modernios technologijos padeda efektyviai valdyti elektros energiją?



STEAM laboratorijų programos mokykloms

STEAM tiriamosios veiklos 7–12 kl.

Išmanaus miesto laboratorija

3D misija nuo formos iki daikto

„3D misija: nuo formos iki daikto“ – tai STEAM veikla, skirta 7–12 klasių

moksleiviams, kurios metu jie susipažįsta su 3D modeliavimo pagrindais,

skirtingais modeliavimo būdais ir priemonėmis bei vis labiau

populiarėjančiomis 3D spausdinimo technologijomis; veiklos metu

mokiniai sužino, kur ir kam taikomi skirtingi modeliavimo metodai, kokie

jų privalumai ir trūkumai, taip pat susipažįsta su skirtingais 3D

spausdinimo būdais ir jų praktiniu pritaikymu, o pagrindinis veiklos

tikslas – išmokyti mokinius kurti 3D modelius naudojant „Tinkercad“

programą, supažindinti su jos galimybėmis ir parodyti, kaip paruoštus

modelius perkelti į FDM tipo 3D spausdintuvą, kad mokiniai galėtų

pamatyti realų spausdinimo rezultatą ir savo sukurtus objektus išsinešti

su savimi.

Amžius: 7–12 kl. mokiniams

Kaina: 6 Eur/ asm. (vienu metu laboratorijoje gali dalyvauti iki 16 
asmenų)

Trukmė: 90 min.



STEAM laboratorijų programos mokykloms

Kultūros paso programos 1–8 kl.

Išmanaus miesto laboratorija

Holograma ar atgyjanti senovės graikų 
skulptūra?

Šioje veikloje mokiniai nusikelia į senovės Graikiją, kur susipažįsta su 

tuo, kaip atrodė antikos statiniai praeityje ir kaip juos galime stebėti 

šiandien, taip pat sužino apie senovės graikų filosofijos mokyklas, jų 

skirtumus ir reikšmę šiuolaikiniam pasauliui; veiklos metu 

aptariamos ir senovės graikų skulptūros – kaip jos atrodė, iš kokių 

medžiagų buvo kuriamos bei kokiais tikslais buvo naudojamos, o 

vėliau mokiniai pasitelkdami skaitmeninę mediją bando savo 

draugų nuotraukas paversti graikiško stiliaus statulomis ir jas 

„atgaivinti“, galiausiai sukurtas animuotas statulas perkeldami į 

holografinį feną, kur kartu aptariama, ar jų darbuose jaučiama 

senovės Graikijos dvasia ir estetika.

Amžius: 1–8 kl. mokiniams

Kaina: 6 Eur / asmeniui (vienu metu laboratorijoje gali dalyvauti iki 
16 asmenų)

Trukmė: 60 min.



Robotikos-IT 
laboratorija

Mąstantys mechanizmai

STEAM laboratorijų programos 
mokykloms

STEAM tiriamosios veiklos 7–12 kl.

Robotikos-IT laboratorija

Mąstantys mechanizmai

Įsivaizduok, esi sandėlyje, kupiname kliūčių. Laikas 
tiksi, o vienintelė išeitis – tavo suprogramuotas 
robotas. Ar jis supras, kur eiti? Ar spės įveikti 
kliūtis? O gal supainios komandas ir suksis vietoje? 
Veikloje mokiniai kurs robotus ir spręs logistikos 
iššūkius – naudodami jutiklius, algoritmus ir 
navigaciją, bandys įveikti kliūtis, pervežti objektus 
ir ištrūkti iš technologinio labirinto. Ar pavyks, kai 
tavo pagabininkas turi ne širdį, o kodą?

Amžius: 7–12 kl. mokiniam

Kaina: 6 Eur/ asm. (vienu metu laboratorijoje gali 
dalyvauti iki 16 asmenų)

Trukmė: 90 min.



STEAM laboratorijų programos 
mokykloms

Ignitis grupės #EnergySmartSTART programos
1–12 kl.

Robotikos-IT laboratorija

Žalioji energija: ar ji visada atsinaujinanti?

Užsiėmimime naudodami LEGO robotikos ir kitais 
atsinaujinančios energijos edukaciniai rinkiniai. 
Atlikdami užduotis tyrėjai aiškinsis skirtumą tarp 
žaliosios ir atsinaujinančios energijos, sužinos 
pagrindinius energijos šaltinius Lietuvoje ir 
pasaulyje bei geriau supras saulės, vėjo, 
hidroelektrinių bei biomasės veikimo principus.

Amžius: 5–6 kl. mokiniam

Kaina: Finansuoja Ignitis grupė (vienu metu 
laboratorijoje gali dalyvauti iki 16 asmenų)

Trukmė: 60 min.



Kauno metodinis STEAM centras ir robotikos-IT laboratorija kviečia į robotikos varžybas!

• Kovo 14 d. Robotiada 2026: First Lego League

• Gegužės 9 d. tarptautinės robotų varžybos Žalgirio robotų mūšis 2026









8 laboratorijos
Gyvybės mokslų
Chemijos 

Šviesos technologijų
Inžinerijos 

Fizikos ir astrofizikos
FabLAB (Skaitmeninės gamybos)

Vizualiojo programavimo
Mobiliųjų technologijų ir robotikos

+ Žvaigždžių salė



Mokytojų kvalifikacijos tobulinimo stovykla
„STEAM kompetencijų laboratorija: žiemos sesija“

• 2026 m. vasario 17-19 d. 
Vilniuje, Fizinių ir technologijos
mokslų centre

• Visa informacija bei registracijos
anketa bus paskelbta sausio 26 d. 
puslapyje STEAMlt.lt

• Stovykla nemokama



Stovyklos metu:
Paskaitos:
• Tiriamojo darbo planavimas
• Kaip mokosi mūsų smegenys: kognityviniai principai STEAM ugdymui

Praktiniai mokymai:
• Elektros grandinės žaliems ir pažengusiems
• Kaip sukurti bateriją?
• Lęšių gamyba 3D spausdintuvu arba buitinėmis priemonėmis

Mobiliųjų paketų išbandymas: 
• Atsinaujinanti energetika
• Išmanusis namas
• Maisto energetika

Galimybė apsilankyti FTMC laboratorijose





MOKSLINĖ-METODINĖ INŽINERINIO UGDYMO 
KONFERENCIJA

• Konferencijoje:

o Stendiniai pranešimai

o Žodiniai pranešimai

o Paskaitos

o Praktinės veiklos ir ekskursijos

o Apskritojo stalo diskusijos

• Pranešėjų registracija - iki 2026 m. vasario 19 d.,

• Klausytojų registracija - iki 2026 m. vasario 28 d.



Veiklos Inžinerijos 

laboratorijoje



Tikslas: Išmatuoti turimų mobiliųjų telefonų elektromagnetinės spinduliuotės galios tankį esant skirtingiems atstumams ir 
įvairioms dengiančioms medžiagoms.
Uždaviniai: Susipažinti su elektromagnetinės spinduliuotės rūšimis ir savybėmis; sužinoti, kaip atliekami spinduliuotės 
matavimai; mokytis atlikti eksperimentą ir fiksuoti rezultatus.
Ką atlieka mokiniai ir kaip vykdoma veikla: Šioje veikloje mokiniai nagrinės problemas susijusias su elektromagnetiniais 
laukais aplinkui mus, matuos spinduliuotės galios tankį esant skirtingiems atstumams nuo išmaniųjų įrenginių bei 
skirtingoms dengiamosiomis medžiagoms, remdamiesi gautais duomenimis diskutuos apie elektromagnetinių bangų poveikį.
Rekomenduojama klasė: 7-8, 9-10 klasės.
Siūlomos temos. Elektromagnetinės bangos ir jų savybės (Fizika); Elektros ir elektronikos prietaisai, jų paskirtis, raida ir saugi
eksploatacija (Technologijos).
Sprendžiama problema ir kodėl tai STEAM veikla. Problema: kaip elektromagnetiniai laukai veikia aplinką? Tai pavojinga ar
ne? STEAM pobūdis: fizikiniai reiškiniai siejami su kasdiene gyvenimo patirtimi, aplinka (fizika), įrangos naudojimas tyrimams
atlikti, duomenims fiksuoti (technologijos).
Naudojama įranga: elektromagnetinio lauko galios matuokliu Extech 480836. Mokytojo pasiruošimas ir veiklos tęsinys. 
Prieš: aptaria elektromagnetinių bangų spektrą, jų pagrindines savybes. Po: mokiniai analizuoja užfiksuotus užduočių lape
duomenis, juos paaiškina, formuluoja išvadas.
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Elektromagnetinio lauko galios 
matuoklis | Extech 480836

Jutiklis

Ekranas

Išjungimo 

mygtukas

Pakeisti matavimo 

vienetus

Didžiausias; 

vidutinis; 

momentinis 

elektrinio lauko 
stipris

Pakeisti 

matavimo ašis

• Įjunkite matuoklį. Kelis kartus pakeiskite 
matavimo ašis, apsistokite prie z ašies. 

• Kelis kartus pakeiskite matavimo režimą į 
momentinį (ženkliuko nėra) ir maksimalų 
(MAX). Apsistokite prie momentinio 
elektrinio lauko stiprio, po to prie 
maksimalaus. 

• Kelis kartus pakeiskite matavimo vienetus. 
Apsistokite prie mV/m. Atkreipkite dėmesį, 
kad ekrane V gali pasikeisti į mV ir 
atvirkščiai. Lentelėje bus įrašoma mV/m!!! 

mailto:info@steam.vu.lt
https://steamlt.lt/vilnius
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Vilniaus universiteto Metodinis 

STEAM ugdymo centras

Kuriame muziką 
elektromagnetinėmis 
bangomis 

7-8kl.

Dominykas Doviakovskis

mailto:info@steam.vu.lt
https://steamlt.lt/vilnius


Teremino gamyba

Pamatėme kas yra tereminas dabar ji pagaminsime 
patys: Kadangi patiems tikroviška tereminą su 
antenomis pagaminti yra sunku, yra paprastesnis 
būdas: naudoti fotodiodus, veikimas abiejų panašus 
tik vienur trikdomos elektromagnetinės bangos o 
kitur apšvietimas. 



Konstrukcijos | TILTAI

https://www.pasco.com/products/lab-apparatus/structures/structures-system-sets/advanced-structures-set

PASCO | Advanced Structures Set

Priemonės
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Konstrukcijos | DANGORAIŽIAI

https://www.pasco.com/products/lab-apparatus/structures/structures-system-sets/shaking-tower

PASCO | Shaking Tower 

Priemonės
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Mechanizmai | MechanicBOX
Fischertechnik | Mechanics 2.0

https://www.fischertechnik.de/en/products/schools/stem-world/538423-mechanics-2-0

Priemonės
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Mechanizmai | MechanicBOX
Fischertechnik | Starter Set for micro:bit

https://www.fischertechnik.de/en/products/schools/robotics/548884-starter-set-for-micro-bit

Priemonės
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Energetika | ALTERNATYVUS KURAS
Horizon Educational | H2GP SPRINT Classroom Pack

https://www.horizoneducational.com/h2gp-sprint-classroom-pack/p1770

Priemonės
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Energetika | ALTERNATYVUS KURAS
Horizon Educational | H2GP SPRINT Competition Package

https://www.horizoneducational.com/h2gp-sprint-competition-package/p1802

Priemonės
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ES projektas „STEAM ugdymo ekosistemos plėtojimas“, LINEŠA
Projekto Nr. 10-066-P-0001

Vertė – Elena Macevičiūtė
Leidykla – Žara

1000 knygos egzempliorių skirta Lietuvos 
mokykloms!

Mokau(si) kurdamas. Techninė kūryba, 
eksperimentavimas ir inžinerija klasėje

Sylvia Libow Martinez, Gary S. Stager



Veiklos mobiliųjų 

technologijų ir robotikos 

laboratorijoje



Veiklos trukmė: 2 akademinės valandos.

Visos šios veiklos skirtos: 7-10 klasių mokiniams.

Darbo principas: Mokiniai veiklose dirba grupėmis po du.

Temos: Elektroniniai komponentai (LED, rezistorius, jungikliai), 

paprastos elektros grandinės, maketavimo plokštės, pagrindinis 

mikrovaldiklio principas, taikomoji elektronika.

Bendrieji principai



Veiklos tikslas: Susipažinti su NFC technologija, 

sukonstruoti RFID skaitytuvą, kuris nuskaito NFC 

žymos informaciją, ir atlikti bandymus.

Sprendžiama problema: Kaip užblokuoti signalą 

tarp RFID skaitytuvo ir NFC žymos?

Mobiliųjų technologijų ir robotikos laboratorija

Kaip apsaugoti telefoną nuo 

nelegalaus pinigų nuskaitymo?



Priemonės: Arduino, RFID skaitytuvas, NFC žyma, LED diodai, 

Servo variklis.

Po veiklos mokykloje: Atlikite tiriamąjį darbą: kur 

naudojamos NFC žymos ir skaitytuvai,

kokiose srityse šios technologijos 

palengviną darbą, žmonių gyvenimą?

Kaip apsaugoti telefoną nuo 

nelegalaus pinigų nuskaitymo?



Veiklos tikslas: Susipažinti su vandens lygio 

jutiklio veikimu, sukonstruoti vandens lygio 

matuoklį ir atlikti bandymus.

Sprendžiama problema: Kaip sukonstruoti 

sistemą, perspėjančią apie vandens lygio 

pokyčius?

Išvenk potvynio: kaip nustatyti 

vandens lygio pokyčius?

Mobiliųjų technologijų ir robotikos laboratorija



Priemonės: Arduino, vandens lygio jutiklis, LED diodai, Piezo 

skambutis.

Po veiklos mokykloje: Atlikite tiriamąjį darbą: kur 

naudojami vandens lygio matuokliai, 

kokias ekologines problemas galima 

spręsti turint tokius įrankius?

Išvenk potvynio: kaip nustatyti vandens lygio 

pokyčius?



Veiklos tikslas: Susipažinti su šviesos ir garso 

bangomis, sukonstruoti žvaigždės prototipą ir 

išmokti atskirti žvaigždžių tipus.

Sprendžiama problema: Kaip galime atvaizduoti 

žvaigždės skleidžiamą garsą?

Kaip išgirsti žvaigždes? 

Konstruojame žvaigždės prototipą

Mobiliųjų technologijų ir robotikos laboratorija



Priemonės: Arduino, NeoPixel juosta, Piezo skambutis.

Po veiklos mokykloje: Atlikite tiriamąjį darbą:

ką dar galima „išgirsti“ iš žvaigždžių. 

Kaip išgirsti žvaigždes? Konstruojame žvaigždės 

prototipą



Veiklos tikslas: Susipažinti su robotų 

humanoidų programavimo principais, 

sukurti roboto humanoido šokį.

Sprendžiama problema: Kaip galime 

valdyti roboto humanoido judesį?

Humanoidų pasirodymas

Mobiliųjų technologijų ir robotikos laboratorija



Priemonės: Robotas humanoidas.

Po veiklos mokykloje: Atkurti vieną roboto dalį 

(pvz. ranką) su turimomis priemonėmis 

mokykloje naudojant „Arduino“, „micro:bit“ ir 

kitas medžiagas.

Humanoidų pasirodymas



Veiklose skatinamas mokinių kūrybiškumas bei bendradarbiavimas, 

integruojamos fizikos, informatikos, technologijų, chemijos bei kitų 

pamokų temos, veiklos yra praktinės, skatinančios mokinius tyrinėti, 

eksperimentuoti bei mokytis per patirtį; veiklos yra susietos su realaus 

pasaulio pavyzdžiais.

Kodėl tai STEAM veiklos?



Skaitmeninės gamybos laboratorija (FabLab)

Skaitmeninės gamybos laboratorija siūlo veiklas, 

kuriose mokiniai susipažįsta su FabLab galimybėmis. 

Naudodami skaitmenines mašinas galime pasigaminti

instrumentus ir prietaisus moksliniams tyrimams ir

eksperimentams atlikti. 

Mokiniai naudodami tokius savadarbius prietaisus

matuoja tirpalų koncentracijas, vandens lygį ir

vizualizuoja garso bangas.



Kolorimetras: 

kaip ištirti teršalų kiekį vandenyje?

7,8,9,10 kl.

Mokiniai susipažins su kolorimetrija ir spalvų

teorija bei elektronikos komponentais. 

Konstruos kolorimetrą, išmoks paruošti

skirtingas maistinių dažų tirpalų koncentracijas

bei išmatuos jas sukonstruotu kolorimetru. 

Analizuos surinktus duomenis ir braižys

duomenų grafas. 



Poliarimetras: 

kaip ištirti cukraus kiekį

vandenyje? 

9,10 kl.

Mokiniai susipažins su poliarizacija

bei jos veikimo principais. 

Sužinos, kaip šviesa sklinda pro 

poliarizuojantį filtrą ir kam skirtas

poliarimetras. 

Sukonstruos poliarimetrą ir juo

matuos cukrų kiekį vandenyje, rinks ir

analizuos gautus duomenis.



Chladni plokštelė: 

kaip vizualizuoti stovinčias

garso bangas?

9,10,11,12 kl.

Mokiniai atliks vokiečių fiziko ir

muzikanto E.Chladni vibracinių plokštelių

eksperimentą, kurio metu vibruodami

skirtingi garsų dažniai sudaro skirtingus

ornamentus. 

Veiklos metu mokiniai konstruos Chladni 

plokštelę ir ja vizualizuos stovinčias

garso bangas. 



Biomimikrija: 

bioplastiko gamyba

7,8 kl.

Mokiniai susipažins su biomimikrijos ir

žiedinės ekonomikos reiškiniais, 

sugebės atpažinti jų pavyzdžius

gamtoje bei kasdienybėje. 

Išmoks palyginti plastiką, bioplastiką

ir bioskaidų plastiką - jų gamybą, 

poveikį aplinkai bei kurs sprendimus

tvariam žmonių gyvenimui. 

Veiklos metu mokiniai gamins kelių

rūšių bioplastiką.



Vandens lygio jutiklis: 

kaip ištirti teršalų kiekį vandenyje?

9,10 kl.

Mokiniai susipažins su elektros laidininkais ir

izoliatoriais. 

Konstruos elektroninį vandens lygio jutiklį.

Sukonstruotu jutikliu matuos skirtingų druskos

tirpalo koncentracijų lygį inde bei rinks ir

analizuos gautus matavimų duomenis.



Registracija į veiklas 
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