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KŃ iġgirstu ïpamirġtu, 

kŃ pamatau ïprisimenu, 

kŃ padarau ïsuprantu.

Yƛƴǽ ŦƛƭƻǎƻŦŀǎ KonfucijusΣ ǇǊƛŜǑ 24ŀƳȌƛǳǎ
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Knyga| LT

2025

Vertǟ ï

Elena MaceviļiȊtǟ

Leidykla ï

ÅKnyga Invent to Learn

yra iġversta Ǳ 9 

pasaulio kalbas. 

Leidimas lietuviȎ kalba 

yra 10.

ÅGary S. Stager 

knygai lietuviȎ 

kalba parengǟ 

specialiŃ 

pratarmň.
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Sylvia Libow Martinez Gary S. Stager, Ph.D.

Knygaв

2013



2019

Antras leidimas



CONSTRUCTIONISM 2018, Vilnius



knygos egzemplioriƸШxŔĲƣƨƻŸƚШůŸťǃťũŸůƚ

ES projektas ĂSTEAM ugdymo ekosistemos plǟtojimasñ, LINEĠA

Projekto Nr. 10-066-P-0001



Knyga iġleista kartu su Asociacija ĂBaltijos AutomobiliȎ DetaliȎ Klasterisñ (BACC) ir

Lietuvos inģinerijos ir technologijȎ pramonǟs asociacija LINPRA





SKAITANTKNYG1
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ñMokau (si ) kurdamas . Techninǟ kȊryba, eksperimentavimas  ir  inģinerija klasǟjeò



uċŔƓШůŸťŸůĽƚ!?
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ÅEKSPERIMENTUOJANT

ÅMODELIUOJANT

ÅGAMINANT

Å¢¸wLbAW!b¢

ÅKURIANT

GERIAUSIAI!



DŜǊŀ ǳȌŘǳƻǘƛǎ ǾŜǊǘŀ ǘǹƪǎǘŀƴőƛƻ ȌƻŘȌƛǽ | ƘƛǇƻǘŜȊŤ

aƻƪƛƴȅǎ Ǝŀƭƛ ǇǊŀƴƻƪǘƛ ƭǹƪŜǎőƛǳǎΣ ƧŜƛ ƭŀƛƪƻƳŀǎƛ Ǒƛǽ ƪŜǘǳǊƛǽ ǎŊƭȅƎǽΥ

1. ƎŜǊŀ ¦¿5¦h¢L{Σ ƳƻǘȅǾǳƻƧŀƴǘƛǎ L~~¬YL{ ŀǊōŀ ŀǇƎŀƭǾƻǘŀǎ Y[!¦{La!{Τ

2. ǘƛƴƪŀƳƻǎ twL9ahbA{Τ

3. pakankamai LAIKO;

4. t![!LY!b¢L Y¦[¢¬w!Σ ŀǇƛƳŀƴǘƛ ƣǾŀƛǊƛǽ ƭȅƎƛǽ ǇŀǘƛǊǘƣΦ

~ƛƻ ƳŜǘƻŘƻ ƎŜƴƛŀƭǳƳŀǎ ǎƭȅǇƛ Ƨƻ ŀƪƛǾŀƛȊŘǳƳŜΦ WŜƛ ǘǊǹƪǎǘŀ ōŜƴǘ 
ǾƛŜƴƻǎ ƛǑ Ǒƛǽ ƪŜǘǳǊƛǽ ǎŊƭȅƎǽΣ ƛǑ ƪŀǊǘƻ ŀƛǑƪǳΣ ƪŊ ǊŜƛƪƛŀ ŘŀǊȅǘƛΦ

G. StagerMariusNarvilas 2025



KONSTRUKTYVIZMAS
Konstruktyvistinǟmokymosi teorija, pagrǱsta Ģano Piaģe

(Jean Piaget)kognityvinǟs psichologijos idǟjomis
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KONSTRUKTYVIZMAS

ÅKonstruktyvizmasugdyme ςtai mokymosi filosofija, teigianti, 
kad mokiniai ŀƪǘȅǾƛŀƛ ƪǳǊƛŀ ǎŀǾƻ Ȍƛƴƛŀǎ ƛǊ ǎǳǇǊŀǘƛƳŊ, o ne 
pasyviai jas priima. 

Å~ƛǎ ǇƻȌƛǹǊƛǎ ǇŀōǊŤȌƛŀΣ ƪŀŘ mokymasis yra aktyvus, socialinis, 
kontekstualusir individualus procesas, kuriam svarbiausi 
ƳƻǘȅǾŀŎƛƧŀΣ ƭŀƛƪŀǎ ƛǊ Ȍƛƴƛǽ ƪǹǊƛƳŀǎ ǇŜǊ ǇŀǘƛǊǘƣΦ 

Via Experientia: Tarptautinǟ patirtinio mokymosi akademija

Patirtinio mokymosi filosofija ir teorija. ǰvadas
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KONSTRUKTYVIZMAS | pagrindiniai principai

ÅMokymasis yra aktyvus: Mokiniai patys konstruoja Ȍƛƴƛŀǎ, o ne jas gauna ƛǑ ƛǑƻǊŤǎ.

Å¿ƛƴƛǽ ƪǹǊƛƳŀǎ: Mokiniai kuria savo ǎǳǇǊŀǘƛƳŊ remdamiesi ankstesne patirtimi ir 
ȌƛƴƛƻƳƛǎ.

ÅSocialinis procesas: Mokymasis yra ǎƻŎƛŀƭƛƴŤ veikla, vykstanti per ōŜƴŘǊŀǾƛƳŊ ir 
ōŜƴŘǊŀŘŀǊōƛŀǾƛƳŊ su kitais.

ÅKontekstualumas: Mokymasis yra ǎǳǎƛƧťǎ su ƪƻƴƪǊŜőƛǳ kontekstu, ǘƻŘŤƭ Ȍƛƴƛƻǎ gali ōǹǘƛ 
lengviau suprantamos ir pritaikomos realiose situacijose.

ÅMotyvacija yra svarbiausia: Vidinis motyvacijos veiksnys yra esminis mokymosi 
komponentas.

Å Laikas ir atkaklumas: Mokymasis ƴŤǊŀ momentinis procesas, jis reikalauja laiko ir 
ǇŀǎǘŀƴƎǽ.

ÅKalbos svarba: Kalba, ƪǳǊƛŊ vartojame, daro ƣǘŀƪŊ tam, kaip suprantame ir konstruojame 
Ȍƛƴƛŀǎ.



KONSTRUKCIONIZMAS
Seymouras Papertas (angl. Seymour Papert)
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Yhb{¢w¦Y/LhbL{¢LbA ¦D5¸ah ¢9hwLW!, 
akcentuoja, kadvaikai geriausiai mokosi aktyviai kurdami 
ƛǑƻǊƛƴƛǳǎ, ŀǇőƛǳƻǇƛŀƳǳǎ objektus(pvz., projektus, modelius, 

kompiuterines programas) ir ŀǇƳŊǎǘȅŘŀƳƛ Ǒƣ ƪǹǊƛƳƻ 
ǇǊƻŎŜǎŊ
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KONSTRUKTYVIZMAS & KONSTRUKCIONIZMAS

ÅKONSTRUKTYVIZMOǘŜƻǊƛƧŀ ǇŀŀƛǑƪƛƴŀΣ KAIPvyksta mokymasis.

ÅKONSTRUKCIONIZMOǘŜƻǊƛƧŀ ǘŀƛǇ Ǉŀǘ ǎƛǹƭƻ PRIEMONESmokymuisi 
pagerinti.

ÅKonstravimas KONSTRUKCIONIZMO teorijoje ςtai h.W9Y¢°
ƪǹǊƛƳŀǎΣ ƻ ƴŜ ǘƛƪ ƛŘŤƧǽ ŀǊ Ȍƛƴƛǽ.
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ParemtaťĲƣƨƖŔċŔƚШĲũĲůĲŰƣċŔƚЯШťƨƖŔĲШƓċƓƖċƚƣċŔШċƓŔĤƷĬŔŰċůŔШťċŔƓťĲƣƨƖŔШťƷƖǃĤŔŰŔŸШ
mokymosi P elementai:
ÅProjektai (projectsьЮШþůŸŰĽƚШŊĲƖŔċƨƚŔċŔШůŸťŸƚŔЯШċťƣǃƻŔċŔШĬŔƖĤĬċůŔШƚƨШ

prasmingaisƓƖŸŢĲťƣċŔƚЯШŊĲŰĲƖƨŸĬċůŔШŰċƨŢċƚШŔĬĽŢċƚЯШťƨƖĬċůŔШƓƖŸƣŸƣŔƓƨƚШŔƖШ
visa tai pakartotinaitobulindami.

ÅKolegos (peersьЮШ~ŸťǃůċƚŔƚШťũĲƚƣŔШťċŔƓШƚŸĦŔċũŔŰĽШƻĲŔťũċЯШťċŔШǏůŸŰĽƚШĬċũŔŰċƚŔ
ŔĬĽŢŸůŔƚЯШĤĲŰĬƖċĬċƖĤŔċƨŢċШƓƖŸŢĲťƣƨŸƚĲШŔƖШƖĲůŔċƚŔШƻŔĲŰċƚШťŔƣŸШĬċƖĤƨЮ

ÅAistra (passionьЮШuċŔШǏůŸŰĽƚШĬŔƖĤċШƚƨШŢŔĲůƚШƖƷƓŔůƨШƓƖŸŢĲťƣƨЯШŢŔĲШĬŔƖĤċШŔũŊŔċƨШŔƖ
ƚƣŔƓƖŔċƨЯШċƣťċťũŔċŔШŠƻĲŔťĬċůŔШƚƨƣŔťƣƨƚШŔƜƜƷťŔƨƚЯШŔƖШƓƖŸĦĲƚŸШůĲƣƨШŔƜůŸťƚƣċШ
daugiau.

ÅþċŔĬŔůċƚ(playьЮШ~ŸťǃůċƚŔƚШƚƨƚŞłƚШƚƨШǏċŔƚůŔŰŊƨШĲťƚƓĲƖŔůĲŰƣċƻŔůƨШтŰċƨŢƸ
ĬċũǃťƸШĤċŰĬǃůƨЯШůĲŔƚƣƖċƻŔůƨШƚƨШůĲĬǏŔċŊŸůŔƚЯШƖŔĤƸШƣŔťƖŔŰŔůƨЯШƖŔǍŔťċƻŔůƨЯШŔƖ
nuolatiniu kartojimu. Scaling a Community of Practice for Education in STEMthrough Digital Fabrication

Reflection and Playbook | February 2019

KonstrukcionistinĽШůŸťǃůŸƚŔШƚƣƖċƣĲŊŞĞШ| 4P
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Eight Big Ideas 
Behind the 
Constructionist 
Learning Lab. 

Gary Stager, 2007

ÅMes jau gyvename 
skaitmeniniame pasaulyje, 
kuriame Ȍƛƴƛƻǎ apie 
skaitmenines technologijas yra 
tokios pat svarbios, kaip 
ƎŜōŤƧƛƳŀǎ skaityti ir ǊŀǑȅǘƛ. 

ÅMokymasis apie kompiuterius, 
technologijas yra labai svarbus 
Ƴǹǎǽ Ƴƻƪƛƴƛǽ ŀǘŜƛőƛŀƛ.

Å¢ŀőƛŀǳ SVARBIAUSIAS tikslas ς 
naudojant technologijas DABAR 
ƛǑƳƻƪǘƛ [padaryti] kitus dalykus.

#1

Gyvename  
skaitmeniame 

pasaulyje
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Eight Big Ideas 
Behind the 
Constructionist 
Learning Lab. 

Gary Stager, 2007

#2

Technologijos 
yra ǇǊƛŜƳƻƴŤ

ÅGalima ǎǳȌƛƴƻǘƛ, ƛǑƳƻƪǘƛ ir 
padaryti daug daugiau 
naudojant technologijas, 
ȅǇŀő skaitmenines.

MariusNarvilas 2025



Eight Big Ideas 
Behind the 
Constructionist 
Learning Lab. 

Gary Stager, 2007

#3 

LǑƳƻƪǘƛ 
mokytis

ÅDaugelis Ƴƻƪƛƴƛǽ mano, kad 
αvienintelis ōǹŘŀǎ ƛǑƳƻƪǘƛ ς 
ōǹǘƛ mokomiemsάΦ 

Å¢ƻŘŤƭ ŘŀȌƴŀƛ jiems nesiseka 
mokykloje ir gyvenime ς niekas 
negali visko ƛǑƳƻƪȅǘƛ. 

ÅPats mokinys turi imtis 
iniciatyvos ir ŀǘǎŀƪƻƳȅōŤǎ, 
siekdamas ƎŜǊǽ ǊŜȊǳƭǘŀǘǽ.

MariusNarvilas 2025



Eight Big Ideas 
Behind the 
Constructionist 
Learning Lab. 

Gary Stager, 2007

#4 

Mokytis 
darant 

ÅVisada ƛǑƳƻƪǎǘŀƳŀ geriau, kai 
mokomasi to, kas ƛǑ ǘƛƪǊǽƧǽ 
domina. 

ÅPats geriausias ōǹŘŀǎ ƛǑƳƻƪǘƛ ς 
mokymosi ǇǊƻŎŜǎŊ panaudoti 
pasigaminant tai, kas ƛǑ ǘƛŜǎǽ 
mums ǊŜƛƪǑƳƛƴƎŀ, pritaikant 
tai, ko jau ƛǑƳƻƪƻƳŜ.
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Eight Big Ideas 
Behind the 
Constructionist 
Learning Lab. 

Gary Stager, 2007

#5

Skirti 
pakankamai 

laiko 

ÅDaugelis Ƴƻƪƛƴƛǽ yra ǇǊŀǘť prie 
ƴǳǊƻŘȅƳǽ: padaryk tai ir tai, 
dabar atlik tai! Jei jiems 
nenurodoma, ƪŊ ir kaip daryti ς 
jiems tampa nuobodu. 

ÅNorint gyvenime ƪŀȌƪŊ 
nuveikti, svarbu ƛǑƳƻƪǘƛ 
tinkamai paskirstyti savo 
ƭŀƛƪŊ. 

ÅTai sunkiausia pamoka 
daugeliui Ƴǹǎǽ Ƴƻƪƛƴƛǽ!
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Eight Big Ideas 
Behind the 
Constructionist 
Learning Lab. 

Gary Stager, 2007

#6

aŤƎŀǳǘƛǎ 
sunkumais 

ÅMokomasi ir dirbama geriausiai, 
jei patinka tai, kas daroma. 

Å Bet tai, kas ƣŘƻƳǳ ir malonu ς 
ƴŜǊŜƛǑƪƛŀ αlengvaάΦ Geriausias 
smagumas ς sunkus smagumas. 

ÅGeriausi sportininkai labai sunkiai 
treniruojasi, kad ƎŀƭŤǘǽ 
demonstruoti puikius rezultatus. 
Nagingiausias ŘŀƛƭƛŘŤ dievina savo 
ŀƳŀǘŊ. {ŤƪƳƛƴƎŀǎ verslininkas 
ƳŤƎŀǳƧŀǎƛ ǎǳŘŤǘƛƴƎƻƳƛǎ ǎŊƭȅƎƻƳƛǎ 
sudarytais sandoriais.
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Eight Big Ideas 
Behind the 
Constructionist 
Learning Lab. 

Gary Stager, 2007

#7 

Patiems 
padaryti tai, 
ko ǇǊŀǑƻƳŜ 

padaryti savo 
Ƴƻƪƛƴƛǽ

ÅMes ƳƻƪƻƳŤǎ ǾƛǎŊ ƭŀƛƪŊ ƪŀȌƪŊ 
darydami. 

Å5ŀȌƴŀƛ neturime ƛǑŀƴƪǎǘƛƴƛƻ 
supratimo, kokia bus esamos 
veiklos baigtis. 

ÅKiekvienas sunkumas, su 
kuriuo susiduriame, yra 
ƎŀƭƛƳȅōŤ mums mokytis! 

ÅGeriausia pamoka, kuriŊ galime 
suteikti Ƴǹǎǽ mokiniamsςyra 
leisti jiems pamatyti mus Ǉŀőƛǳǎ 
mokantis.
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Eight Big Ideas 
Behind the 
Constructionist 
Learning Lab. 

Gary Stager, 2007

#8

Neklystant 
negalima 
pasiekti 

geriausio 
rezultato

ÅTAI SVARBIAUSIA! 

ÅUǇǊŀǎǘŀƛ geriausias rezultatas 
nepasiekiamas ǇŀōŀƴŘȌƛǳǎ 
ǾƛŜƴŊ ƪŀǊǘŊ. 

ÅSiekiant ǎŤƪƳŤǎ, nereikia bijoti 
klysti, parklupti! 

ÅVienintelis tinkamas ōǹŘŀǎ 
pasiekti gero rezultato ς ŀǘƛŘȌƛŀƛ 
ƛǑƴŀƎǊƛƴŤǘƛ klaidas ir suprasti 
ǇǊƛŜȌŀǎǘƛǎ, ƪƻŘŤƭ jos ƣǾȅƪƻ.
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KAIP TAI VYKSTA? | praktinĽƚШƚĞƻŸťŸƚ

ÅEKSPERIMENTAVIMAS, krapǑǘȅƳŀǎƛǎ (angl. tinkering)

 

Å¢9/IbLbAκ ¢9/Ibh[hDLbA Y¬w¸.!Σ gaminimas (angl. making)

ÅLb¿Lb9wLW! (angl. engenering)
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Tinkering
KǹǊȅōƛƴƛǎeksperimentavimas, 

eksperimentinis manipuliavimas, 
ƪǊŀǇǑǘȅƳŀǎƛǎ
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tinkering | ǇŀƎǊƛƴŘƛƴŤǎ ǊŜƛƪǑƳŤǎ

ÅaADAWL~Y!{ ¢!L{¸a!{ !w ¢h.¦[LbLa!{Υtai veiksmas, kai atliekami nedideli pakeitimai 

siekiant ƪŊ nors pataisyti ar pagerinti, ŘŀȌƴŀƛ neturint konkretaus plano ar ǇǊƻŦŜǎƛƻƴŀƭƛǽ 

ƣƎǹŘȌƛǽ.

ÅEKSPERIMENTAVIMAS IR KRAP~¢¸a!{L{: tai procesas, kurio metu asmuo ȌŀƛŘȌƛŀ su 

ƛŘŤƧƻƳƛǎ ir ƳŜŘȌƛŀƎƻƳƛǎ, siekdamas suprasti Ƨǽ galimybes, mokydamasis ƛǑ ƪƭŀƛŘǽ ir 

ƛŜǑƪƻŘŀƳŀǎ ƴŀǳƧǽ ǎǇǊŜƴŘƛƳǽ. ~ƛǎ metodas ǇŀōǊŤȌƛŀ ǇǊŀƪǘƛƴť ǇŀǘƛǊǘƣ ir ƳƻƪȅƳŊǎƛ per 

ǾŜƛƪǎƳŊ.

ÅY¬w¸.LbL{ Yhb{¢w!±La!{ ό¸t!2 95¦Y!/LWhW9ύΥǑƛǳƻƭŀƛƪƛƴƛŀƳŜ kontekste, ȅǇŀő ǑǾƛŜǘƛƳŜ 

(STEAM srityje), αtinkeringέ ŀǇƛōǊŤȌƛŀƳŀǎ kaip mokymosi metodas, skatinantis vaikus ir 

suaugusiuosius naudoti ƣǾŀƛǊƛŀǎ priemones ir ƳŜŘȌƛŀƎŀǎ fiziniams objektams kurti, 

eksperimentuoti ir ǎǇǊťǎǘƛ problemas savo ƴǳƻȌƛǹǊŀ, be ƎǊƛŜȌǘǽ ƴǳǊƻŘȅƳǽ.
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tinkering | MODELIAVIMAS
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tinkering | EKSPERIMENTAVIMAS



MariusNarvilas 2025

tinkering | fËы ÑьÅ ?f~ É



making/ technŸũŸŊŔŰĽШťƷƖǃĤċШ| projektai
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making | pŀƎǊƛƴŘƛƴŤǎǊŜƛƪǑƳŤǎ

ÅCL½LbL{ h.W9Y¢° Y¬wLa!{Υtai apima bet ƪƻƪƣ Řŀƛƪǘǽ gaminimo ǇǊƻŎŜǎŊ ς nuo kavos 
ǊǳƻǑƛƳƻ iki ǎǳŘŤǘƛƴƎǽ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳǽ surinkimo. tŀǾȅȊŘȌƛǳƛ, ŘǊŀōǳȌƛǽ gaminimas, 
ōŀƭŘǽ gamyba ir pan.

ÅPROCESAS IR FORMAVIMAS(IS):tai gali ǊŜƛƪǑǘƛ ir ƴŜƳŀǘŜǊƛŀƭƛǽ Řŀƭȅƪǽ ƪǹǊƛƳŊ ar 
ǘŀǇǎƳŊ. tŀǾȅȊŘȌƛǳƛ, Ǉƭŀƴǽ sudarymas, sprendimo ǇǊƛŤƳƛƳŀǎ ar ƪǹǊȅōƛƴƛǎ ǇǊƻŎŜǎŀǎ.

ÅαMAKERέ όD!aLb¢hW°κY¬wAW°ύ Y¦[¢¬w!Υtai Ǒƛǳƻƭŀƛƪƛƴƛǎ ƧǳŘŤƧƛƳŀǎ, ƎƭŀǳŘȌƛŀƛ 
ǎǳǎƛƧťǎ su αtinkeringέ όeksperimentavimu). ~ƛ ƪǳƭǘǹǊŀ skatina ȌƳƻƴŜǎ kurti, taisyti ir 
modifikuoti fizinius objektus, ŘŀȌƴŀƛ derinant tradicinius amatus su moderniomis 
technologijomis, tokiomis kaip 3D spausdinimas, robotika ar atvirojo kodo ǘŜŎƘƴƛƴŤ 
ƣǊŀƴƎŀ. ~ƛŀƳŜ kontekste αmakingέ ǇŀōǊŤȌƛŀ ǇǊŀƪǘƛƴƣ ƳƻƪȅƳŊǎƛ ir inovacijas per 
ǾŜƛƪǎƳŊ (αmokymasis darantέύΦ
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ƜƣƨŸŰŔШŊĲƖŸШ
projekto elementai

TIKSLAS IR AKTUALUMAS

LAIKAS

{¦5A¢LbD¦a!{

INTENSYVUMAS

w¸~L!L

PRIEIGA

PASIDALIJIMAS

b!¦Wh±L~Y¦a!{

Gary Stager, 2013



FabLab |ŊċůŔŰƣŸŢƸоťƷƖĽŢƸШťƨũƣƷƖċ

Å FabLabir gamtos mokslȎ laboratorijȎ steigimas yra ĂEduVilniusñ ǱgyvendinamȎ projektȎ ĂFabLabdirbtuvǟs 

Vilniaus mokykloseñ bei ĂGamtos mokslȎ stiprinimasñ dalis. Nuo 2017 m. Vilniaus miesto savivaldybǟ ġiȎ 

projektȎ metu jau yra finansavusi 39 FabLabdirbtuviȎ, o nuo 2019 m. ï34 gamtos mokslȎ laboratorijȎ 

ǱrengimŃ Vilniaus mokyklose.



ƛƴȌƛƴŜǊƛƧŀ | MODELIAVIMAS
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ƛƴȌƛƴŜǊƛƧa | pagrindiniai aspektai

ÅTAIKOMIEJI MOKSLAI:LƴȌƛƴƛŜǊƛŀƛ naudoja fizikos, chemijos, matematikos ir 
ƪƛǘǽ Ƴƻƪǎƭǽ principus realaus pasaulio ǳȌŘŀǾƛƴƛŀƳǎ ǎǇǊťǎǘƛ.

Åtwh.[9a° {tw9b5La!{ΥLƴȌƛƴŜǊƛƧŀ orientuota ƣ ǇǊŀƪǘƛǑƪǽ ir ŜŦŜƪǘȅǾƛǽ 
ǎǇǊŜƴŘƛƳǽ ǊŀŘƛƳŊ ς nuo ǘƛƭǘǽ ar ƪŜƭƛǽ statybos iki ǇǊƻƎǊŀƳƛƴŤǎ ƣǊŀƴƎƻǎ 
ƪǹǊƛƳƻ.

ÅY¬w¸.L~Y¦a!{ Lw 5L½!Lb!{ΥNors ƛƴȌƛƴŜǊƛƧŀ remiasi ƎǊƛŜȌǘŀƛǎ mokslo 
ŘŤǎƴƛŀƛǎ, ji reikalauja didelio ƪǹǊȅōƛǑƪǳƳƻ kuriant naujoves ar optimizuojant 
esamus sprendimus.

ÅU±!LwLh{ {wL¢¸{ΥEgzistuoja ŘŀǳƎȅōŤ ǎǇŜŎƛŀƭƛȊǳƻǘǽ ƛƴȌƛƴŜǊƛƧƻǎ ǎǊƛőƛǽ, 
ǇŀǾȅȊŘȌƛǳƛ, mechanikos ƛƴȌƛƴŜǊƛƧŀ, elektronika, ŎƛǾƛƭƛƴŤ ƛƴȌƛƴŜǊƛƧŀ, chemijos 
ƛƴȌƛƴŜǊƛƧŀ,ǘŜƪǎǘƛƭŤǎ ƛƴȌƛƴŜǊƛƧŀΣ ǇǊƻƎǊŀƳǽ ƛƴȌƛƴŜǊƛƧŀ ir kt.
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DUOMENYS!
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Klausk

ωKokia problema?

ωKokie reikalavimai, 
ribos? 

UǎƛǾŀƛȊŘǳƻƪ

ωLŜǑƪƻƪ ƛŘŤƧǽ

ωLǑǊƛƴƪ ƎŜǊƛŀǳǎƛŊ

Planuok

ωbǳǇƛŜǑƪΣ ƴǳōǊŀƛȌȅƪ

ωtŀǊǳƻǑƪ ƳŜŘȌƛŀƎŀǎΣ 
ƣǊŀƴƪƛǳǎ

Sukurk

ωSek  planu, projektu

ωLǑōŀƴŘȅƪ

Patobulink

ω!ǇǎǾŀǊǎǘȅƪΣ ƪŀǎ ƎŀƭŤǘǽ 
ōǹǘƛ ƎŜǊƛŀǳ

ωPataisyk

InǏinerinio ůĞƚƣǃůŸШ
metodas

5 ǏŔŰŊƚŰŔċŔ
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PROTAUK. DARYK. IĠTOBULINK. Think. Make. Improve

KǹǊȅōƛƴŤǎ ǾŜƛƪƭƻǎ modelis(PDI)

1

Protauk

2

Daryk

3

LǑǘobulink

MariusNarvilas 2025 G. Stager



PROTAUK

ωLŜǑƪƻƪ ƛŘŤƧǽ

ωtŀǎƛƪŀƭōŤƪ

ωNumatyk

ωParinkƳŜŘȌƛŀƎŀǎ

ωUǾŜǊǘƛƴƪsavoǇŀǘƛǊǘƣ/
ƎŜōŤƧƛƳǳǎ

ωbǳǎǇǊťǎƪ, sukuodirbti (ar
dirbti vienam)

ωNustatyktikslus

ωEskizuok

ω!ǇƛōǹŘƛƴƪ

ωSudarykǎŎƘŜƳŊ

ωAtlik tyrimus

ωPlanuok

DARYK

ω¿ŀƛǎƪ

ωPastatyk

ωTinkink

ωSukurk

ωProgramuok

ωEksperimentuok

ωKonstruok

ωDekonstruok

ωLǑōŀƴŘȅƪƣǾŀƛǊƛŀǎ strategijas/ 
ƳŜŘȌƛŀƎŀǎ

ω{ǘŜōŤƪkitus

ωPasiskolinkprogramoskodu

ωDokumentuokprocesus

ωLŜǑƪƻƪǇŀȌŜƛŘȌƛŀƳǳƳƻkitǽ
ƛǑǊŀŘƛƳŜ

ω¦ȌŘǳƻk klausimus

ωParemkƧǽƪǹǊƛƴƣ

L~TOBULINK

ωLǑǘƛǊƪ

ωtŀǎƛƪŀƭōŤk apietai

ωAptark suōŜƴŘǊŀŀƳȌƛŀƛǎ

ωtŀȌǾŜƭkƣ ǇǊƻōƭŜƳŊƛǑkitos
perspektyvos

ωNaudok skirtingasƳŜŘȌƛŀƎŀǎ

ωKeiskǾƛŜƴŊƪƛƴǘŀƳŊƧƣvienu
metu

ωPrisimink, kaipǎǇǊťƴŘei
ǇŀƴŀǑƛŀǎproblemaspraeityje

ωtŀȌŀƛǎk suprojektu

ωRaskǇŀƴŀǑǽǇǊƻƧŜƪǘŊ, ƪǳǊƣ
ƎŀƭŤǘǳƳanalizuotiarƛǑǘǊƛƴǘƛ

ωPaklausk eksperto

ω!ǘŀǳǑk

ωPrasiek irǇŀƪǾŤǇǳƻkǑǾƛŜȌƛǳ
oru

ω{ǘŀōǘŜƭŤk

MariusNarvilas 2025
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u1еШPRAKTIKA
O praktikoje kaip!?
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Prisiminkime | Gera ǳȌŘǳƻǘƛǎ ǾŜǊǘŀ ǘǹƪǎǘŀƴőƛƻ ȌƻŘȌƛǽ!

aƻƪƛƴȅǎ Ǝŀƭƛ ǇǊŀƴƻƪǘƛ ƭǹƪŜǎőƛǳǎΣ ƧŜƛ ƭŀƛƪƻƳŀǎƛ Ǒƛǽ ƪŜǘǳǊƛǽ ǎŊƭȅƎǽΥ

1. ƎŜǊŀ ¦¿5¦h¢L{Σ ƳƻǘȅǾǳƻƧŀƴǘƛǎ L~~¬YL{ ŀǊōŀ ŀǇƎŀƭǾƻǘŀǎ Y[!¦{La!{Τ

2. ǘƛƴƪŀƳƻǎ twL9ahbA{Τ

3. pakankamai LAIKO;

4. t![!LY!b¢L Y¦[¢¬w!Σ ŀǇƛƳŀƴǘƛ ƣǾŀƛǊƛǽ ƭȅƎƛǽ ǇŀǘƛǊǘƣΦ

~ƛƻ ƳŜǘƻŘƻ ƎŜƴƛŀƭǳƳŀǎ ǎƭȅǇƛ Ƨƻ ŀƪƛǾŀƛȊŘǳƳŜΦ WŜƛ ǘǊǹƪǎǘŀ ōŜƴǘ 
ǾƛŜƴƻǎ ƛǑ Ǒƛǽ ƪŜǘǳǊƛǽ ǎŊƭȅƎǽΣ ƛǑ ƪŀǊǘƻ ŀƛǑƪǳΣ ƪŊ ǊŜƛƪƛŀ ŘŀǊȅǘƛΦ

G. StagerMariusNarvilas 2025



MOTORALIS | 7 ťũċƚĽ
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AUTORALIS | 8 ťũċƚĽ


