SKAITMENINES MOKYMO PRIEMONES VERTINIMAS
Vertinimo objektas: PROGMIS skaitmeniné mokymosi aplinka

PROGMIS platforma yra moderni skaitmeniné mokymo priemone, orientuota j informatikos
ir programavimo jgiidziy ugdyma. Sistemoje mokiniai gali mokytis programavimo kalby,
atlikti jvairaus sudétingumo praktines uzduotis, taip pat dirbti su ,Excel” skai¢iuoklémis ar
kurti paprastus interneto puslapius naudojant L HTML". Platformoje pateikiama teorija ir
praktika yra glaudziai susieta, todél mokiniai gali i$ karto taikyti jgytas Zinias.

Svarbi $ios sistemos funkcija yra automatiné programy tikrinimo sistema, kuri leidZia
objektyviai jvertinti mokiniy sprendimus. Tokia funkcija padeda mokytojams efektyviau
organizuoti mokymosi procesg ir sumazina laika, skiriama uzduodiy tikrinimui. Mokiniai
gali eksperimentuoti su savo sprendimais, bandyti skirtingus programavimo budus ir
stebéti, kaip keiciasi rezultatai.

Analizuojant PROGMIS mokymosi aplinka galiu teigti, kad ji skatina savarankiskq mokymasi
ir didina mokiniy motyvacija. Ai$kiai struktiiruota teorija, praktinés uzduotys ir greitas
griztamasis ry3ys padeda mokiniams geriau jsisavinti mokomaja medZiaga. Platforma gali
biati naudinga tiek informatikos pamokose, tiek mokiniy savaranki$kam mokymuisi.
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