SKAITMENINES MOKYMO PRIEMONES VERTINIMAS
Vertinimo objektas: PROGMIS skaitmeniné mokymosi aplinka

PROGMIS yra interaktyvi skaitmeniné mokymosi aplinka, orientuota j praktiniy
informatikos jgtidZiy ugdyma. Platformoje pateikiama teoriné medziaga bei jvairios
praktinés uzduotys, leidZian¢ios mokiniams mokytis programavimo pagrindy, dirbti su
,Excel” funkcijomis ir kurti paprastus tinklalapius naudojant ,HTML".

Svarbus $ios sistemos aspektas - galimybé mokiniams atlikti uZduotis savarankiskai ir i$
karto gauti sistemos pateikiamg vertinima. Tai padeda mokiniams greiciau suprasti
mokomajg medZiagg ir leidZia nuosekliai tobulinti savo sprendimus. Be to, platforma
suteikia mokytojams galimybe matyti mokiniy atliktas uzduotis ir jy pasiekimus.

Jvertinus PROGMIS mokymosi aplinka galiu teigti, kad ji yra $iuolaikiSka ir tinkama naudoti
informatikos pamokose. Si priemoné padeda mokiniams ugdyti skaitmening kompetencija,
analitinj mastyma ir gebéjima savaranki$kai spresti problemas. Dél $iy prieZas¢iy platforma
gali biiti sékmingai naudojama bendrojo ugdymo mokyklose.
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