VADOVELIO VERTINIMAS

Vadovéliy ir kity mokymo priemoniy duomenys:

1 | Kalba, kuria parengtas vadovélis | Angly kalba
ar kita mokymo priemon¢
2 | Mokomasis dalykas Angly kalba
3 | Klasé, mokymo metai 3 kl., IIT m.m.
4 | Svietimo posritis Pagrindinés / Bendrosios programos
5 | Vadovélio ar kitos mokymo Uzsienio kalba
priemongs kategorija
6 | Vadovélio ar kitos mokymo Jenny Dooley, Steve Dooley
priemonés autorius(-iai)
7 | Vadovelio ar kitos mokymo HAPPY TOONS 3
priemonés pavadinimas
8 | Komplekto serija HAPPY TOONS 3 — trecia dalis i$ keturiy
Vadov¢lis HAPPY TOONS 3 orientuotas j Al+ kalbos mokéjimo
9 | PASKIRTIS lygi ir gali buti naudojamas pradinio ugdymo 3 klas¢je (III
mokymo metai): mokiniai lavina visus keturis jgiidZius: skaityma,
klausyma, kalb¢jimg ir raSyma; mokosi sudaryti sakinius;
mokiniai mokosi dirbti kartu. Vadovélis tinkamas ugdyti
besimokanciuosius pagal atnaujintas Bendrasias programas (toliau
— BP). Vadovélyje apimta visa atnaujinta BP numatyta tematika
(pvz., iSvaizda, charakteris, maistas ir gérimai, apsipirkimas,
aktyvus gyvenimo biidas, kasdiené veikla, laukiniai gyvinai,
vietos ir pastatai, pramogos, atostogos ir kt.), kompetencijy
ugdymas, komunikacinés intencijos ir kiti turinio dalykai.
Pagrindinis vadovélio iSskirtinumas — démesys ne tik kalbai, bet ir
vertybiniam ugdymui bei socialiniams-emociniams jgudziams
(SEL).
HAPPY TOONS 3 vadovelyje pagal Bendraji Europos standarta
(angl. CEFR) integruota kalbiné veikla, apimanti recepcija,
10 | METODINIAI PRINCIPAI produkavima, interakcijg ir mediacija. HAPPY TOONS 3 yra

pradinio ugdymo angly kalbos mokymo metodika, sujungianti
kalbos jgiidZius su kognityviniu bei emociniu vaiko vystymusi.

Pagrindiniai kurso metodiniai principai:

o Integruotas dalyko ir kalbos mokymas (ang/. CLIL):
angly kalba jsisavinama per kity pamoky (gamtos moksly,
meno, geografijos) temas.

e STEAM ugdymas: taikomas patirtinis mokymasis per
praktines uzduotis, skatinan¢ias tyrimus, kirybg ir
refleksija.




Socialinis ir emocinis ugdymas (angl. SEL): per istorijas
ir personazus ugdomas mokiniy bendradarbiavimas,
empatija bei emocinis intelektas.

Nuoseklus komunikacinis metodas: kalbos struktiiros
nuolat kartojamos, o didziausias démesys skiriamas
produktyviam bendravimui porose ir grupése.

ISmanioji integracija (angl. Augmented Reality App
(AR)): naudojant ,,Papildyta Realybé* programéle ir
skaitmenine ,»DigiBooks* aplinka, sukuriamas
interaktyvus, vaizdinis mokymosi procesas.

Isivertinimas: skatinami pradiniai metakognityviniai
igiidziai, leidziantys mokiniams patiems stebéti savo
pazanga.

Klausymas: S§is jgudis lavinamas taikant integruota
audiovizualin] metoda. Autentiski garso jrasai, dainos bei
~Papildyta Realybé programélés. 3D animacijos padeda
mokiniams adaptuoti foneming klausg, suprasti natiiralig
kalbos intonacija ir identifikuoti prasminius vienetus
tiesioginiame kontekste.

Skaitymas: ugdymo procese taikomas nuoseklus
per¢jimas nuo trumpy situaciniy dialogy  prie
sudétingesniy teksty, integruoty § CLIL bei STEAM
modulius. Tekstiné informacija yra glaudziai susieta su
vizualinémis iliustracijomis, o tai skatina semantinj
supratimg netaikant tiesioginio vertimo j gimtaja kalba.

Kalbéjimas: didZiausias metodinis démesys skiriamas
funkciniam kalbos vartojimui. Komunikaciné
kompetencija ugdoma per struktiiruotas interaktyvias
veiklas: vaidmeny zaidimus (angl. role-play), diskusijas
porose bei grupése ir STEAM projekty pristatymus.
Mokiniams suteikiamos kalbinés atramos sklandZiai
minciy raiSkai uZtikrinti.

Kalbinis tarpininkavimas (ang/. mediation): vadovélyje
aktyviai ugdomi pradinuky tarpininkavimo jgiidZiai.
Atlikdami STEAM projektus ir SEL uZduotis, mokiniai
mokosi bendradarbiauti, supaprastinti bei paaiSkinti
informacija bendraklasiams, spresti komunikacinius
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vizualius sprendimus.

RaSymas: raSymo jgiidziai lavinami palaipsniui,
atsizvelgiant ; mokiniy amziaus tarpsniy ypatumus.
Pradedama nuo mechaniniy struktiirizuoty uzduociy
(zodziy ar fraziy jraS§ymo) pratyby sasiuvinyje, pereinant
prie trumpy, asmenine patirtimi gristy teksty kiirimo,
taikant pateiktus pavyzdzius bei gaires.
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SANDARA

Gramatikos mokymasis

HAPPY TOONS 3 naudoja ,Praktikuokis, iSmok, jtvirtink*
modelj:

* Kontekstinis jvedimas: naujos gramatinés struktiiros pirmiausia
pristatomos per iliustruotas istorijas, dainas ar dialogus, leidziant
mokiniams pirmiausia intuityviai suprasti jy reikSmg i8S situacijos.

* Vaizdinis modeliavimas: esminés konstrukcijos iSskiriamos
struktiiruotose lentelése ar grafiniuose rémeliuose, kurie tarnauja
kaip vaizdiné¢ atrama, padedanti pradiniy klasiy mokiniams
lengviau identifikuoti sakinio sandaros désningumus.

» Pasikartojantis jtvirtinimas: tos pacios gramatinés formos
sistemingai kartojamos ir gilinamos skirtinguose kontekstuose —
CLIL moduliuose bei STEAM projektuose, uZtikrinant ilgalaikj
Ziniy jtvirtinima.

* Praktinis taikymas: nuo mechaniniy uzduociy pratybose (pvz.,
iraSyti praleista Zodj) greitai pereinama prie komunikaciniy
zaidimy ir poriniy uzduoc€iy, kur mokiniai turi patys pavartoti
nauja taisykle kalbédami.

* Skaitmeniné praktika: gramatikos jgiidziai jtvirtinami per
zaidybines uzduotis

,DigiBooks® platformoje, kur mokiniai gauna grjztamajj rysj.
HAPPY TOONS 3 reprezentuoja naujos kartos pradinio ugdymo
angly kalbos mokymo metodika. Leidykla ,,Express Publishing*
sekmingai atsisako tradicinio, izoliuoto kalbiniy struktiry
mokymo ir siiilo holisting sistema, kurioje kalbos jgiidziai
(skaitymas, klausymas, kalbéjimas, raSymas) vystomi kartu su
vaiko kognityviniu bei emociniu intelektu.

Tiksliné grupé: skirtingy geb¢jimy pradiniy klasiy mokiniai,
kuriems triiksta motyvacijos bei pasitikéjimo savimi; mazesnio
valandy skai¢iaus mokymo programos.

Vadovélio komplekta sudaro:
Mokiniams:

Mokinio knyga su integruotu skaitmeniniu kodu (angl.
DigiBooks App): vadovelis prasideda kartojimo moduliu (angl.
Welcome Back!). Vadovél; sudaro 8 moduliai, kuriy pagrinda
sudaro uzduotys, skirtos iSmokti tarimg, gramatikos struktiiras,
taip pat lavinti visus keturis jgtidZius: klausyma, skaityma, raSyma
ir kalbéjima; mokoma per realaus gyvenimo situacijas, projektus,
dainas, kiirybines uzduotis kiekviename modulyje. Mokiniai
pratinami reik§ti mintis autentiSka kalba, vartoti tinkamas
kolokacijas, naturalius iSsireiSkimus. Kiekviena vadovélio tema
papildyta vaizdine medziaga. Pazymétina, kad Srifto dydis ir




iliustracijos pateikiami gana dideliu formatu, o tai yra ypac
tinkama mokiniy regéjimo higienai ir uztikrina geresnj medziagos
jskaitomuma. Aiskiai struktiiruotos temos, spalvingos iliustracijos
bei jtraukiantys veiklos pratimai padeda mokiniams lengvai
jsisavinti naujg zodyng ir gramatines struktiiras. Taip pat
kiekviename modulyje yra tarpdalykiniai (angl. CLIL; pvz., dailé:
spalvos ir jausmai; pasaulio pazinimas (gamtos mokslai):
bakterijos; pasaulio pazinimas (socialiniai mokslai): gyvinai,
geografija: vandenynai ir daugybé kity temy) ir vertybiy skyriai
(angl. Values; pvz., kaip islikti saugiam; dosnumas, dékingumas,
pagalba aplinkai ir kt.).

Yra keturios TOONS WORLD (/iez. PASAULIS) dalys, kuriose
daugiausia démesio skiriama kultiirai: mokiniai susipazins su
nejprastais pomeégiais, muziejais, mokyklomis, mokiniy gyvenimu
kitose Salyse ir kt., skaitydami, dainuodami, pieSdami, kalbédami
ir klausydamiesi. Nepaisant to, kad kiekviename modulyje yra
atskira istorija, vadovélyje papildomai pateikiamos dar dvi
animacinés istorijos (angl. Toons Story): realaus gyvenimo istorija
ir fantastiné istorija. Kiekvieno modulio pabaigoje yra kartojimo
(angl. CHECKPOINT) ir refleksijos (angl. REFLECT with
NALA) dalys, leidzian¢ios mokiniams apzvelgti ir jsivertinti savo
pazangg. Moduliai yra pagristi realia mokymosi patirtimi,
atsizvelgiant | mokiniy jausmus, socialinj elgesj ir jprocius.
Baigus visas temas, vadovelyje pateikiami LEARNING
SITUATION (liet. ,,mokymosi situacijy*) puslapiai, kuriuose
sillomos jvairios papildomos veiklos, bei GRAMMAR
REFERENCE (/iet. gramatikos santrauka), kurioje nuosekliai
apibendrinamos visos vadovélyje pateiktos gramatikos taisykles.

Express Digibooks platforma — skaitmeniné mokymo(si) aplinka,
pricinama asmeniniame kompiuteryje ar iSmaniuosiuose
jrenginiuose. Ji leidZia mokiniams stebéti savo pazanga,
mokytojams valdyti mokiniy veikla, analizuoti dazniausiai
daromas klaidas ir bendrauti uz klasés riby. Skaitmeniné platforma
itraukia mokinius, pritaiko uzduotis skirtingiems mokymosi
stiliams ir leidzia individualiai bei savarankiSkai jtvirtinti jgytas
Zinias.

Pratyby knyga su integruotu skaitmeniniu kodu (angl.
DigiBooks App code) ir su ,,Papildyta Realybé“ programéle
(angl. ,Extra Online Practice*) mokiniui: susieta su vadovélio
medZziaga, padeda jtvirtinti ir aktualizuoti kalbines Zinias, tobulinti
klausymo, skaitymo, kalbéjimo ir raSymo jgudzius.

DigiBook, interaktyvios uzduotys ir ,Papildyta Realybé*
programéle suteikia galimybe klausytis autentiSkos kalbos, gauti
tiesiogin] griztamajj rySj, integruoti klausymo ir kalbéjimo
jgtdzius bei savarankiskai praktikuotis.

Taip pat kiekviename modulyje yra tarpdalykiniai (ang/. CLIL) ir
kartojimo (angl. MODULE CHECK) dalys. Mokiniai turi prieiga
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ISVADOS

prie papildomos praktikos internetu. Uzduotys skatina mokiniy
patirtinj ir holistinj mokymasi: keturi skyriai su STEAM
uzduotimis skatina eksperimentinj mokymasi ir jvairiapusiSkg
mokslo ir technologijy integracija. Yra papildomas skyrius
, Veikla atlikusiems uzduotis anksciau* (angl. ACTIVITIES FOR
EARLY FINISHERS), kuri suteikia galimybe diferencijuoti
mokymo ir mokymosi procesg.

wPapildyta Realybé“ programélé. Sasiuvinj dar patrauklesnj daro
tai, kad prie jo pridedama ,Papildyta realybé" programélé.
Programa papildomai sustiprina mokymosi patirt], nes leidzia
turin] patirti interaktyviai ir vizualiai, taip didinant mokiniy
isitraukimg, motyvacija bei kalbos jsisavinimo efektyvumag. Tai
ypa¢ naudinga ugdant Zoding komunikacija, nes mokiniai gali
girdéti gimtakalbiams biidingg tarima, kartoti frazes ir praktikuotis
uz klasés riby, mokantis patrauklioje ir technologijomis
praturtintoje aplinkoje.

Nuskaite koda, pasirinke knygos lygi, nukreipe telefono kamera j
sgsiuvinj ir nuskenave reikiamus knygos puslapius, mokiniai gali
mokytis per 3D detalius modulius, jtraukiant] vaizdo jrasg ir
interaktyvias simuliacijas.

Mokytojams:

Mokytojo knyga apima mokinio ir pratyby knygas su integruotais
pamoky planais, metodinémis rekomendacijomis bei patarimais,
kaip naudoti vadovelio medziaga, 1 kg atkreipti ypatingg démes;,
kaip efektyviai derinti ja su skaitmenine medZiaga, kokios
kompetencijos plétojamos taikant jvairius darbo biidus ir pan.
Mokytojo knygoje pateikiamos kiekvieno skyriaus gairés ir id¢jos,
patarimai kaip taikyti formuojamajj ir galutinj vertinima.

Vaizdiné medZiaga - kortelés (angl. FLASHCARDS), plakatai
(angl. POSTERS). Vizualiné pagalba: iliustracijy, korteliy ir
skaitmeniniy jrankiy naudojimas siekiant padéti jauniesiems
besimokantiesiems suprasti teksta ir jsiminti zodyng, pagrista
realiomis situacijomis.

Atsisiunciama skaitmeniné programa interaktyviai lentai (angl.
DigilWB) prieinama prisijungiant su skaitmeniniu kodu, kuris
galioja 36 ménesiy nuo aktyvavimo dienos.

Atsisiunciama medZiaga (angl. Teacher's Resource Material) ir
garso jrasai (angl. CLASS AUDIO) apima testus kiekvienam
moduliui, mokytojo informacinius Saltinius bei visy klausymo
uzduoéiy garso jrasus. Zitirédami ir klausydamiesi istorijy, garso
jraso, mokiniai gali atlikti jvairias uzduotis, padedancias jiems
suprasti mokomaja medziaga, véliau mokiniai gali atlikti uzduotis,
patikrinancias jy bendrg supratima.

DigiBooks App kodas galioja 15 ménesiy nuo aktyvavimo dienos
ir yra skirtas interaktyviy knygy atsisiuntimui, prisijungus prie




Express DigiBooks platformos. Kodas komplektuojamas prie
vadoveélio, pratyby.

Vadovéelyje HAPPY TOONS 3 néra dalyko klaidy, turinys
parengtas remiantis patikrintais ir patikimais Saltiniais.

Vadovélio ir mokymo priemonés turinyje néra diskriminavimo ir
skatinimo diskriminuoti lyties, rasés, tautybés, pilietybés, kalbos,
kilmés, socialinés padéties, tikéjimo, jsitikinimy ar paziiiry,
amziaus,  seksualinés  orientacijos,  negalios,  etninés
priklausomybés, religijos pagrindu.

Vadovélis uztikrina pagarbos asmeny jvairovei principg.
Leidzia jsivertinti mokinio paZangg ir pasiekimus.

Atitinka demokratinés visuomeneés vertybes, nepriesStarauja LR
teisés aktams ir yra neSaliskas.

HAPPY TOONS 3 yra itin progresyvus, metodiskai apgalvotas ir
itraukiantis mokymo jrankis, sukurtas specialiai Siandienos
vaikams. Jis sékmingai sujungia griezta akademing struktiira su
inovatyviais technologiniais sprendimais bei socialinio-emocinio
ugdymo (angl. SEL) strategijomis. Tai rekomenduotinas
pasirinkimas Siuolaikinéms Svietimo jstaigoms, siekian¢ioms ne
mechaninio kalbos iSmokimo, o funkcinio jos valdymo. Daugelyje
tradiciniy vadoveliy skaitmeninés priemonés ir tarpdalykinis
mokymas egzistuoja atskirai. HAPPY TOONS 3 juos apjungia ir
mokiniy démes] analizuojant sudétingas, su kitais mokomaisiais
dalykais susijusias temas.

Vadovelj vertino: Tatjana Bruskina

angly kalbos mokytoja eksperté




