Matematika. 3 klasé -

Rekomendacijos 3-os klasés matematikos mokytojams:

e Matematikos bendrosios programos turinys

Savokos

Zymenys

Formulés

Rekomenduotini programos keitimai
Svarbiausi mokymo tikslai
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1 sritis ,,Skaicdiai ir skai¢iavimai*

1.1 tema ,,Natiiralieji ir sveikieji skaic¢iai“

Programa:

A 3 klase

A Skaiéiai ir skaiéiavimai

» Naturaligji ir sveikieji skaiciai. @\"

Skaiciai nuo 0 iki 10 000. Mokoma(si) skaicius iki 10 000 perskaityti, uZzrasyti ZodzZiais, skaitmenimis, skyriy
suma, palyginti ir apvalinti.

Sudétis, atimtis, daugyba, dalyba. Praktikuojama(si) taikyti mintinio skai¢iavimo strategijas.
Nagrinejamos jvairios kontekstinés situacijos, kuriose bty prasminga ir veiksminga jvertinti tikéting keliy
skaiciy sumos, skirtumo, sandaugos rezultatq (pries atliekant veiksmus, skaiciai apvalinami; remiamasi
veiksmy désniais). Nagrinejamos gyvenimiskos situacijos, kuomet tenka dalyti su liekana. Atliekami
daugybos ir dalybos veiksmai su pilnas desimtis, Simtus ir takstancius turinciais skaiciais. Mokantis
padauginti ar padalyti dvizenklj, trizenklj, keturzenklj skaiciy i$ vienazenklio skaiciaus (jskaitant ir dalybg
su liekana), pasitelkiami jvairts vizualizavimo ir sprendimo uzrasymo budai. Modeliuojamos situacijos,
kuriose isryskéja skliausty naudojimo prasme. Mokoma(si) uzdavinio sqlygqg pavaizduoti schema, schemqg
susieti su dviveiksmiu skaitiniu reiskiniu, kuriame gali bati ir skliaustai. Sprendziami keliy Zingsniy
uzdaviniai, kuomet atliekami keli veiksmai, gali tekti smulkinti ar stambinti gretimus matavimo vienetus.
Nagrinéjant situacijas, mokiniy démesys atkreipiamas ir j bendrq problemy sprendimo procesq,
diskutuojama apie jvairiy problemy sprendimo strategijy taikymaq.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

NSA

Penkiazenklis skaicius
Apvalis (pilni) tikstanciai
Skaiciaus apvalinimas
Samprata: Dvizenkliai, trizenkliai, keturzenkliai, ... nattiralieji skaiiai kartais apvalinami — imamos
apytiksles ty skaiciy reik§més nurodytu (pasirinktu) tikslumu.
Pavyzd21u1 skaiius 3574:
suapvalintas iki deSim¢iy yra 3570 (skaiciaus 3574 apytikslé reikSme deSimciy tikslumu lygi
3570),
— suapvalintas iki Simty yra 3600 (skaiciaus 3574 apytikslé reik§mé Simty tikslumu lygi 3600),
— suapvalintas iki tukstanciy yra 4000 (skai¢iaus 3574 apytiksle reikSmé tukstanciy tikslumu lygi
4000).
Rasoma: 3574 = 3570 (desim¢éiy tikslumu), 3574 = 3600 (Simty tikslumu), 3574 =~ 4000
(takstanciy tikslumu).
Dalyba su liekana
Samprata: Kai nattralusis skai¢ius a nesidalija j n lygiy daliy, tai skai¢iaus a dalybos i§ n rezultatg
galima uZraSyti nurodant sveikaja dalmens dalj ir liekang, pavyzdziui:

3 :5 =2 (liekana 3). Suprantama: 13 = 2 - 5 + 3. Sakoma: trylika dalijame su liekana i$§ penkiy.
Natiraliojo skaiciaus a dalybos su liekana i§ natiiraliojo skaiciaus n (n > 1) sveikoji dalis yra skai¢ius
nuo 0 iki a, o liekana yra skaicius nuo 0 iki n — 1 (liekana yra mazesné uz daliklj).

Veiksmy skliaustai

Samprata: Gretimy

Gretimi matavimo vienetai

Samprata: Gretimy matavimo vienety pavyzdziai: milimetrai ir centimetrai; centimetrai ir decimetrai;
tonos ir kilogramai; kilogramai ir gramai.

Matavimo vienety smulkinimas, stambinimas

Samprata: Kai skai¢iy nurodyta:
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— stambesniais matavimo vienetais kei¢iame smulkesniy matavimo vienety skai¢iumi, tai
sakome, kad smulkiname matavimo vienetus,

— smulkesniais matavimo vienetais kei¢iame stambesniy matavimo vienety skai¢iumi, tai
sakome, kad stambiname matavimo vienetus.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:
e Apytiksleés lygybés Zenklas: =
Formulés, taisyklés, sarySiai:

e Apvalinimo taisyklés
Apvalinant skai¢iy iki nurodyto skyriaus:
— to skyriaus skaitmen;j paliekame ta patj, jei greta esan¢io mazesniojo skyriaus skaitmuo yra 0,
1, 2, 3, 4 (mazesnis uz 5); mazesniyjy skyriy skaitmenis pakei¢iame nuliais;
—  to skyriaus skaitmenj padidiname vienetu, jei greta esanc¢io mazesniojo skyriaus skaitmuo yra
5,6,7, 8,9 (didesnis uz 4); mazesniyjy skyriy skaitmenis pakei¢iame nuliais.

Programos taisymai, sitilymai, klausimai (rasyKkite, sitalykite):
Svarbiausia, nagrinéjant temgq ,,1.1. Naturalieji ir sveikieji skaiciai®, 3-oje klaséje iSmokyti:

— apskaiciuoti dviejy skai¢iy suma, skirtuma, sandaugg (be skai¢iuotuvo), kai rezultatas nevirsija
10 000;

— apskaiciuoti dviejy skaiciy dalmenj (be skai¢iuotuvo), kai dalinys yra keturzenklis, o daliklis —
vienazenklis;

— suprasti dalybg su liekana ir uzrasyti dalybos su liekana rezultatg;

— apvalinti dvizenklius, trizenklius ir keturzenklius skaicius iki nurodyto skyriaus;

— apskaiciuoti i§ dviejy veiksmy sudaryty skaitiniy reiskiniy reikSmes, kai skaitiniame reiskinyje
néra apskliausto veiksmo ir kai vienas veiksmas yra apskliaustas.
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1.2 tema ,,Trupmenos ir dalys*

Programa:

A Trupmenos ir dalys.

Trupmenos. Naudojantis modeliais, piesiniais, issiaiskinama, kad kai visuma padalijama j n lygiy daliy (
n—2,3,4,5,06,7,8,9,10, 100y ir paimama viena tos visumos dalis, tai daliai apibldinti pasitelkiame
skaicius, kurie vadinami trupmeniniais. Aptariant trupmenos, skaitiklio, vardiklio, trupmenos briksnio
sqvokas, issiaiskinama trupmenos & prasmé, kai skai¢ius m yra ne didesnis negu skai€ius n. Mokoma(si)
trupmenas (nevirsijancias skaic¢iaus 1) pavaizduoti skaiciy spindulyje. Mokoma(si) nevirsijancias skaic¢iaus
1 trupmenas — = su vienodais vardikliais arba skaitikliais palyginti (naudojantis modeliais, pavaizduojant
jas tame pacmme skaiéiy spindulyje); skai€ius 0 ir 1 uzrasyti kaip ’rrupmenus Ui = paaiskinti, kokios dvi
2 4 _ 1

trupmenos ir kodél laikomos lygiomis (lygiavertémis) (pavyzdziui, 5 = 1 § — 3-SprendZiami dalies ir

visumos radimo uzdaviniai.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Trupmeninis skaiCius
Samprata: SkaiCius uzrasSytas pavidalu %, ¢ia m — sveikasis skaicius, n — natairalusis skaicius,
vadinamas trupmena (paprastaja trupmena).
Sveikajj skaitiy n galima uZrasyti trupmena f
Trupmenos, kurios nelygios sveikiesiems skai¢iams, vadinamos trupmeniniais skaiciais.
e Trupmena (trupmenos skaitiklis, trupmenos vardiklis, trupmenos briik$nys)

Samprata: %— trupmena, m — trupmenos skaitiklis, n — trupmenos vardiklis, - — trupmenos briksnelis.
e Lygios (lygiavertés) trupmenos
nonzons
2’ 3’
Trupmenos — ir E yra lygios (lygiavertés) — jos reiskia tg patj (tik kitaip uzrasyta) skaiciy.

Samprata: Svelkal]l skai¢iy n galima uzraSyti trupmenomls nTk (k — naturalusis skaicius).

Rasoma ir suprantama: % = %’:, ¢ia m, n, k — naturalieji skaiciai.

e Trupmenos vaizdavimas skai¢iy spindulyje
Samprata: Trupmeninius skaicius, kaip ir sveikuosius skaicius galima pavaizduoti skaiciy spindulio
taskais (nurodyti jy vietg skai¢iy spindulyje).

e Trupmeny su vienodais skaitikliais, vardikliais palyginimas
Samprata: Palyginti dvi trupmenas (du trupmeninius skaicius) — tai reiSkia nustatyti, kuris skai¢ius yra
didesnis, maZesnis ar tie skaiciai yra lygis.

o Skaiciaus dalies radimas
Samprata: Kai ieSkome skai¢iaus, kuris sudaro % daliy skaiCiaus a, tai sakome, kad ieSkome skaiciaus
dalies.

e Skaiciaus visumos radimas

e Samprata: Kai ieSkome viso skai¢iaus a, zinodamis skaiciy, kuris sudaro % daliy skaiCiaus a, tai

sakome, kad ieSkome viso skaiciaus.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

e Trupmena: %, ¢ia m — trupmenos skaitiklis, n — trupmenos vardiklis, — — trupmenos briksnys
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Formulés, taisyklés, sarysiai:

Programos taisymai, sitilymai, klausimai (rasykite, sitilykite):
Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,1.2. Trupmenos ir dalys“, 3-oje klaséje iSmokyti:
— suprasti skai¢ius %, % (m < n);
— skaicius % (m < n) vaizduoti skai¢iy spindulio taskais;
. . omk . e . i o .
— suprasti, kad trupmenos % ir 7:7, ¢ia m, n, k — natiiralieji skaiciai, yra lygiavertés (reiskia tg patj
skaiciy);
— spresti skaiCiaus dalies radimo uzdavinius.
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1.3 tema ,,Finansiniai skai¢iavimai“
Programa:
A Finansiniai skai¢iavimai. {;‘
Sprendziami uzdaviniai, kai mokiniy naujai jgyti skai¢iavimo jgudziai taikomi jvairiose su pinigy

naudojimu susijusiose situacijose (pavyzdziui, pinigy smulkinimo ar stambinimo, prekiy ir paslaugy kainy
arba jy pokyciy skaiciavimo ir kt.).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

¢ Pinigy smulkinimas, stambinimas
e Kainy pokytis

Programos taisymai, sitilymai, klausimai (rasykite, sitilykite):
Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,1.3. Finansiniai skai¢iavimai®, 3-oje klaséje iSmokyti:

— spresti uzdavinius susijusius su prekiy ir paslaugy kainomis;
— smulkinti ir stambinti piniginius vienetus.
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2 sritis ,,Modeliai ir sarySiai*
2.1 tema ,,Désningumai*
Programa:
~ Modeliai ir sqrysiai
- Désningumai.
Pratesiamos, apibidinamos sekos, sudarytos i 2-4 pasikartojanciy nariy grupiy, jskaitant ir tokias, kuriy

elementai skiriasi dydziu, spalva, linijos storiu, posikio kampu, o seka gali bati perkelta ir j kitg eilute.
Mokoma(si) fizinémis ir skaitmeninémis priemonémis kurti ir pristatyti sekas.

Programos taisymai, siilymai, klausimai (raSyKkite, sialykite):
Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,2.1. Désningumai®, 3-oje klaséje iSmokyti:

— spresti su skaiciy, objekty sekomis susijusius uzdavinius;
— kurti skaiciy, objekty sekas.
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2.2 tema ,,Algoritmai ir programavimas*

Programa:
~ Algoritmai ir programavimas. %@:1,

Pasitelkus konkrecius pavyzdzius, aiskinama(si) pasirinkimo komanda (jei [...], tai [...]). Mokoma(si)
ivykdyti nurodyty komandy sekq, kurioje yra pasirinkimo komanda. Aptariamos sqvokos: algoritmas,
programa. Nagrinéjant konkrecius pavyzdzius, jsitikinama, kad algoritme ir programoje svarbi komandy
atlikimo tvarka, kad gali bati keletas teisingy algoritmy tam paciam rezultatui gauti. Mokoma(si)
uzdavinio sprendimo algoritmg uzrasyti sutartiniais Zenklais, pavaizduoti schemomis (pavyzdziui, is
turimy fiziniy objekty sudélioti ar nupiesti tam tikrq geometring figtirg; naudojantis pateiktais ar savo
gautais duomenimis, apskaiciuoti nueitq kelig, laikq, greitj; pereiti labirintg; sukurti Zaidimy instrukcijas,
taisykles, receptus ir kt.).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Pasirinkimo komanda

e Algoritmas

e Programa

¢ Nueitas kelias, kelionés laikas, judéjimo greitis

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

¢ Nueitas kelias: s
e Kelionés laikas: t
e Judé¢jimo greitis: v

Programos taisymai, sitilymai, klausimai (rasyKkite, sialykite):
Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,2.2. Algoritmai ir programavimas®, 3-oje klaséje iSmokyti:

— suprasti nurodytg pasirinkimo komandg ir jg atlikti;
— pateiktg algoritmg pavaizduoti schema;
— apskaiciuoti nueitg kelig, kai Zinomas €¢jimo laikas ir ¢jimo greitis.
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2.3 tema ,,Algebra*
Programa:

A Algebra.

Lygtys. Nagrinéjant pavyzdzius, aptariamos sgvokos: lygtis, lygties nezinomasis, lygties sprendinys.
Isbandomi ir atrandami jvairus paprasciausiy lygc€iy (su vienu sudéties, atimties, daugybos ar dalybos
veiksmu; neZzinomojo vietoje - raidés) sprendinio radimo metodai, jskaitant ir kitos lygties (su atvirkstiniu
veiksmu) paradymg (pavyzdziui, lygtis z — 5 = 2 pakeiéiama lygtimi z = 5 + 2, t. y. mokoma(si) su tais
paciais trimis skaiciais bei sudéties ir atimties arba daugybos ir dalybos veiksmy Zenklais parasyti
keturias lygybes (pavyzdziui, 2 + 3 =15,3+2 =5,5 — 2 = 3,5 — 3 = 2). Aptariama, kuo lygties
sprendimo proceddra skiriasi nuo lygties sprendinio patikrinimo proceddros. Mokoma(si) i$ Zodinio
uzdavinio sqlygos ar pateiktos schemos sudaryti paprasciausiq lygti, kai neZzinomasis nurodytas uzdavinio
sqglygoje ar schemoje, taikyti jvairius badus lygties sprendiniui (nezinomojo reikimei) apskaiciuoti.

Raidiniai reiskiniai. Nagrinéjant pavyzdzius, aptariamos sqvokos: raidinis reiskinys, raidinio reiskinio
reikimé. Mokoma(si) apskaiciuoti raidinio reiskinio reiksme, kai nurodyta raidés reikSmé. Aptariama, kaip
i§ Zodinio uZdavinio sglygos sudaryti raidinj reiskinj.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Lygtis
Samprata: Lygybe¢, kurioje yra simboliu ar raide pazymeétas nezinomas skaicius, vadinama lygtimi.
Trecioje klaséje galimy nagrinéti lygéiy pavyzdziai:
x+2=6 24+4x=6 x—2=6, 6—-—x=2, 2:x=6, x2=6, x:2=6, 6:x=2.
Pastabos.
1. Raudona spalva uzrasyti pavyzdziai lygciy, kurios mokiniams gali biiti sunkiau suprantamos (tokios
lygtys su zemesniy matematiniy gebéjimy mokiniais gali biiti nenagrinéjamos).
Siektina, kad trecios klasés mokinys uzrasg x + 2 = 6 suprasty taip: ,,Reikia rasti skaiciy (tas skaicius
pazymeétas raide x) prie kurio pridéje 2 gauname 6.
2. Lygtis, kaip matematinis objektas, pradedamas nagrinéti 5 klaséje, pirmiausia iSsiaiSkinus skaitiniy
lygybiy savybes (Zr. toliau).
3. T lygtj trecioje klas¢je galima Ziuréti, kaip j lygybe kurioje yra nezinomas skaicius (jis paZymeétas
raide).

e Lygties neZinomasis
Samprata: Simbolis ar raidé, kuri lygtyje Zymi nezinoma skaiciy, vadinamas lygties nezinomuoju.
Dazniausiai lygties nezinomasis Zymimas raide x (aukSciau suraSyty lyg¢iy neZinomieji pazyméti raide
x), bet lygties nezinomajj galima zZyméti ir bet kokia raide (geriau mazaja, pavyzdziui, a) arba kokiu
nors simboliu, pavyzdZiui, kvadratéliu.

e Lygties sprendinys
Samprata: Lygties sprendinys — tai lygties nezinomojo reik§mé (skaicius), su kuriuo (kurj jrasius vietoje
nezinomojo) lygtis tampa teisinga skaitine lygybe.
Pavyzdziui, lygties x + 2 = 6 sprendinys yra skaicius 4 (raSoma x = 4), nes lygybé 4 + 2 =6 yra
teisinga. Kiti skaiCiai néra lygties x + 2 = 6 sprendiniai, nes vietoje x jrasius bet kurj nelygy 4 skai¢iy
gaunama neteisinga lygybé, pavyzdziui, skai¢ius 10 néra lygties x + 2 = 6 sprendinys, nes vietoje x
jrasius 10 gaunama neteisinga skaitiné lygybé 10 + 2 = 6.

e Lygties sprendinio radimo metodai
Samprata: Lygties sprendinj galima rasti bandymy-klaidy metodu (i lygtj vietoje nezinomojo jraSant
pasirinkta skaiciy ir tikrinant, ar gautoji skaitine lygybé yra teisinga) ir algebriniu biidu (naudojantis j
lygti jeinancio veiksmo samprata, pavyzdziui, jei x + 2 = 6, tai x = 6 — 2).

e Lygties sprendinio patikrinimas
Samprata: Pravartu patikrinti, ar algebriniu biidu apskaiciuotas skai¢ius yra lygties sprendinys, — jrasant
ta skaiciy j lygtj ir tikrinant, ar gautoji skaitiné lygybé¢ yra teisinga.

e Lygties sprendimo procedira
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Samprata: Lygties sprendimo procediirag galima suprasti kaip lygties pertvarkiy seka, kurig atlikus
gaunamas lygties sprendinys. Trecioje klas€je nagrinéjamos lygtys, kuriy sprendimo procediiry seka yra
sudaryta i$ vienos procediiros.

Raidinis reiskinys

Samprata: Prasmingas i§ skaiCiy raidziy ir matematiniy veiksmy (gali buti ir apskliausty veiksmy)
sudarytas reiskinys. Tokio reiSkinio raidés vadinamos reiskinio kintamaisiais.

Raidinio reiSkinio reik§mé

Samprata: Raidinio reiskinio reikSmé priklauso nuo reiskinio kintamojo reikSmés. | raidinj reiskinj
jrasius reiskinio kintamojo nurodyta (pasirinktg) reikSme apskaic¢iuojama reiSkinio reikSme, pavyzdziui,
kai a = 2, tai raidinio reiskinio 5 a — 3 reikSmé lygi 7,nes 5-2 -3 =10—-3 = 7.

Programos taisymai, siilymai, klausimai (rasyKkite, sialykite):

Svarbiausia, nagrinéjant tema ,,2.3. Algebra®, 3-oje klaséje iSmokyti:

NSA

— suprasti, kas yra lygtis, lygties nezinomasis, lygties sprendinys;

— patikrinti, ar nurodytas skai¢ius yra duotos lygties sprendinys;

— spresti paprasciausias programoje nurodytas lygtis;

— pagal uzdavinio salyga sudaryti lygti;

— suprasti, kas yra raidinis reiskinys, raidinio reiSkinio kintamasis, raidinio reiskinio reikSmé;

— apskaiciuoti paprasto raidinio reiskinio reikSme, kai nurodyta reiskinio kintamojo (raidés) reikSmé;
— sudaryti raidinj reiskinj, atitinkantj nurodytg situacija.
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3 sritis ,,Geometrija ir matavimai*
3.1 tema ,,Matavimy skalés ir vienetai*

Programa:
A~ Geometrija ir matavimai
» Matavimy skalés ir vienetai.

Laikas. Apskaiciuojant laiko trukme, mokoma(si) naudotis tvarkarasciu, kalendoriumi. Susipazjstama su
laiko matavimo vienetu sekunde (s, sek.). Mokoma(si) smulkinti ir stambinti laiko matavimo vienetus (val.,
h; min., min; sek.,, s), iskaitant ir trupmeny taikymaq (pavyzdziui, _11 val. = 15 min.).

Ilgis. Issiaiskinama, koks ilgio matavimo vienetas vadinamas decimetru (dm), aptariami dm ir cm, dmir
m sqrysiai. Issiaiskinama, kq vadiname perimetru. Praktikuojamasi apskaiciuoti daugiokampio perimetraq.
Mokoma(si) smulkinti ir stambinti gretimus ilgio matavimo vienetus.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Laiko matavimo vienetas: sekundé

e Laiko matavimo vienety smulkinimas, stambinimas

e Kalendorius (metai, ménesiai, savaités)

e llgio (atstumo) matavimo vienetas: decimetras

e Gretimy ilgio matavimo vienety smulkinimas, stambinimas
Samprata: Mato vienety smulkinimas — tai sStambesniy matiniy skai¢iy pakeitimas smulkesniais
matiniais skaiciais, pavyzdzZiui, 1 m = 100 cm.
Mato vienety stambinimas — tai smulkesniy matiniy skai¢iy pakeitimas stambesniais matiniais
skaiciais, pavyzdziui, 100 cm = 1 m.

e Daugiakampis
Samprata: Daugiakampis — tai uzdara, saves nekertancia lauzte, apribota plokstumos dalis.

e Daugiakampio perimetras
Apibréztis: Daugiakampio perimetras — tai daugiakampio visy krastiniy ilgiy suma.

e Daugiakampio perimetro apskai¢iavimas
Samprata: Apskaiciuoti daugiakampio perimetrg tai reiskia apskaiciuoti visy daugiakampio krastiniy
ilgiy suma.

Zymenys, Zenklai, simboliai, trumpiniai:

e Sekundé: sek., s
e Decimetras: dm
e Metai: m.

e M¢énuo: mén.

e Savaité: sav.

e Diena: d.

Formulés, taisyklés, sarysiai:

e Laiko matavimo vienety sarySiai:
— 1h=60min
— 1min=60s

e Ilgio matavimo vienety sarySiai:
— 1ldm=10cm
— 1m=10dm

Programos taisymai, siilymai, klausimai (raSyKkite, sialykite):
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Matematika. 3 klasé -

Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,3.1. Matavimuy skalés ir vienetai®, 3-oje klaséje iSmokyti:

— smulkinti ir stambinti programoje nurodytus laiko ir ilgio matavimy vienetus;
— suprasti, kas vadinama daugiakampio perimetru ir kaip jis apskai¢iuojamas;
— apskaiciuoti daugiakampio perimetra, kai Zinomi daugiakampio krastiniy ilgiai.
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Matematika. 3 klasé -

3.2 tema ,,Konstravimas, transformacijos*

Programa:
~ Konstravimas, transformacijos.

Transformacijos. Atliekami praktiniai darbai, ieskoma tiesés atzvilgiu simetrisky figury (pavyzdziui,
sulenkus popieriy, sutampa atvaizdai; languotame ar taskuotame popieriuje atvaizduojama figurai
simetriska figara). Mokoma(si) paaiskinti, kodél pavaizduotos figliros yra arba néra simetriskos viena kitai
tiesés atzvilgiu. Is turimy objekty kuriami ornamentai, ieSkoma trikstamy ornamento daliy. Mokoma(si)
atpazinti objekto postimj (lygiagretyjj postimj) horizontalia ar vertikalia kryptimi nurodytu langeliy

skaic¢iumi.
Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

o Tiesés atzvilgiu simetriskos figtiros (figiiros simetriskos viena kitai tiesés atzvilgiu)
Samprata: Reikia skirti sgvokas ,,Figliros simetrijos asis* ir ,,Simetrija tiesés atzvilgiu®.
e Lygiagretusis (horizontalusis, vertikalusis) postiimis
Samprata: Postiimis nekeicia figiiros dydzio ir formos, o keicia figiiros vieta.
Programos taisymai, siiilymai, klausimai (rasyKkite, siulykite):
Svarbiausia, nagrinéjant temgq ,,3.2. Konstravimas, transformacijos, 3-0je klaséje iSmokyti:
— atpazinti figiira, turincig simetrijos asj;
— atpazinti porg figiliry, kurios yra simetriSkos viena kitai duotosios tiesés atZvilgiu;
— suprasti, kas yra figtiros postiimis.
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Matematika. 3 klasé -

3.3 tema ,, Figiiros*

Programa:
- Figlros. §{2
S

Plokstumos figtros. Supazindinama su kampainiu. Apibudinama, kokios tiesés, atkarpos vadinamos
lygiagreciomis, statmenomis, susikertanciosiomis. Praktikuojamasi atpazinti, nubrézti statyjj, smailysjj,
bukgjj kampus, statmenas ir lygiagrecigsias tieses, kvadratg, staéiakampj. Issiaiskinama, kokie kampai
vadinami lygiais kampais ir praktikuojaomasi palyginti kampus. ApibréZziamos sgvokos: apskritimas;
skritulys; apskritimo (skritulio) centras, spindulys, skersmuo. Praktikuojamasi skriestuvu nubrézti
apskritimaq. Tyrinéjama, kokia galima dviejy apskritimu, apskritimo ir tiesés tarpusavio padetis (susikerta,
lieciasi, nesikerta). Atliekamos plokstumos figlry grupavimo, rasiavimo uzduotys. Praktikuojamasi
suskaidyti plokscigjq figlirq j dalis ar sujungti kelias figuras; mokoma(si) pastebéti, atsirinkti, atrasti
trikstamas ornamento, délionés dalis.

Erdves figuros. Nagrinéjamas kubas, stac¢iakampis gretasienis, mokoma(si) pavadinti ir parodyti jy
virstnes, sienas, briaunas. Aiskinama(si), kaip atrodo kubo ir stadiakampio gretasienio isklotiné.
Nagrinéjama prizmé, piramide; aiskinamag(si), nuo ko priklauso konkrecios prizmés ar piramidés
pavadinimas, kaip atrodo jy isklotinés. Mokoma(si) parodyti Siy figlry virsanes, briaunas, sienas ir jy
pagrindg (-us). Praktikucjamasi suskaidyti erdvés figurg j dalis ar sujungti kelias figuras.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Lygiagreciosios, susikertanciosios, statmenosios tiesés ir atkarpos
Samprata: Plokstumos dvi tiesés:
— neturin¢ios bendry tasky, vadinamos lygiagreciomis;
— turin¢ios vieng bendrg taska vadinamos susikertan¢iomis.
Atkarpos, kurios yra lygiagreciose tiesése vadinamos lygiagreciomis.
e Smailusis, statusis ir bukasis kampai
Samprata: Kampas, kurio:
—  didumas mazesnis uz 90°, vadinamas smailiuoju,
— didumas lygus 90°, vadinamas staciuoju,
— didumas didesnis uz 90°, bet mazesnis uz 90° vadinamas bukuoju.
e Lygis kampai
Apibreéztis: Kampai, kuriy didumai yra vienodi, vadinami lygiais kampais.
e Staciakampis
Apibréztis: Keturkampis, kurio visi keturi kampai yra statiis, vadinamas sta¢iakampiu.
e Kvadratas
Apibréztis: Staciakampis, kurio visos krastinés yra vienodo ilgio, vadinamas kvadratu.
e Apskritimas ir skritulys
Apibréztis: Apskritimas — tai plokstumos figtira, kurig sudaro visi tos plok§tumos taskai vienodai
nutole nuo vieno tasko.
Skritulys — tai ploks$tumos dalis, kurig riboja apskritimas.
e Apskritimo (skritulio) centras, spindulys, skersmuo
e Tiesés ir apskritimo tarpusavio padétys (susikerta, lie¢iasi, neturi bendry tasky)
e Dviejy apskritimy tarpusavio padétys (susikerta, lieciasi, neturi bendry tasky)
e StaCiakampis gretasienis
Samprata: Staciakampis gretasienis — tai erdvés dalis, kurig riboja i§ 6 (poromis lygiy) staciakampiy
sudarytas erdvinis kiinas.

e Kubas
Apibréztis: Kubas — tai staCiakampis gretasienis, kurios visos sienos yra kvadratai (visos briaunos yra
vienodo ilgio.

e Staciakampio gretasienio, kubo vir§iinés, sienos, briaunos
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Matematika. 3 klasé -

Prizmeé

Samprata: Prizmé — tai erdvinis kiinas, kurio dvi sienos (jos vadinamos prizmés pagrindais) yra lygiis
daugiakampiai, o kitos sienos yra sta¢iakampiai.

Piramide

Samprata: Piramidé — tai erdvinis kiinas, kurio viena siena (ji vadinama piramidés pagrindu) yra
daugiakampiai, o kitos sienos yra trikampiai (jos vadinamos piramidés Soninémis sienomis), turintys
bendrg virSiing (ji vadinama piramidés virSune).

Prizmés ir piramidés vir§iinés, sienos, briaunos, pagrindai

Isklotinés: kubo, sta¢iakampio gretasienio, prizmés, piramidés

Figiiry skaidymas, jungimas

Programos taisymai, sitilymai, klausimai (raSykite, sitilykite):

Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,3.3. Figiiros“, 3-oje klasé¢je iSmokyti:

NSA

atpazinti lygiagrecias, susikertancias bei statmenas tieses bei atkarpas;

atpazinti smailyjj, statyjj ir bukajj kampus;

atpazinti kvadratg ir staCiakampj (suprasti, kad kiekvienas kvadratas yra sta¢iakampis, bet ne
kiekvienas staciakampis yra kvadratas);

atpaZzinti apskritimg ir skritulj bei jy elementus;

atpazinti kubg ir staiakampj gretasien;j (suprasti, kad kiekvienas kubas yra sta¢iakampis
gretasienis, bet ne kiekvienas sta¢iakampis gretasienis yra kubas);

atpaZinti piramide;

atpazinti staciakampio gretasienio ir piramidés isklotines.
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Matematika. 3 klasé -

4 sritis ,,Duomenys ir tikimybés*
4.1 tema ,,Duomenys ir ju interpretavimas*

Programa:
~ Duomenys ir tikimybés

A Duomenys ir jy interpretavimas. [[B]]

Mokoma(si) kelti su artima aplinka susijusius klausimus, j kuriuos atsakyti galima surinkus ir susisteminus
duomenis, naudojant stulpelines diagramas su skirtingos vertés padalomis. Mokomagsi) rusiuoti duomenis
pagal nurodytq poZzymj. Nagrinejant konkrecius pavyzdzZius, aptariama, kaip suprasti stulpelines
diagramas, kuriy dainiy asies vienos padalos verté néra lygi vienetui, o stulpelio aukstis (pozymio
reikdmés daznis) nebutinai sutampa su pazyméta padala. Mokoma(si) pasirinkti tinkamg diagramos
dainiy asies padalos verte. Praktikuojamasi atsakyti j klausimg, kurio atsakymo ieskant surinkti
duomenys.

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Stulpelinés diagramos dazniy aSies (pozymio reik§més daznio) padalos verté
e Duomeny riiSiavimas pagal pozymj

Programos taisymai, sitilymai, klausimai (rasyKkite, sialykite):
Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,4.1. Duomenys ir tikimybés*, 3-oje klaséje iSmokyti:

— suprasti surinktus bei susistemintus ir stulpelinémis diagramomis pateiktus duomenis;

— rusiuoti duomenis pagal nurodytus pozymius;

— naudojantis surinktais duomenimis, atsakyti j klausimus, atsakymy j kuriuos ieSkant, buvo tie
duomenys surinkti.
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Matematika. 3 klasé -

4.2 tema ,, Tikimybés ir jy interpretavimas*
Programa:
» Tikimybés ir jy interpretavimas.
Kalbant apie kasdienius jvykius, mokoma(si) parinkti tinkamiausig Zodj to jvykio tikétinumui nusakyti

(negalimas, mazai tikétinas, labai tikétinas, batinas; niekada, kartais, daznai, visada) ar jvykiams palyginti
pagal jy tikétinumg (vienodai tikétina, labiau ar maziau tikétina).

Savokos, terminai, iSsireiSkimai:

e Kasdienis jvykis
e Kasdienio jvykio tikétinumas (negalimas, mazai tikétinas, labai tikétinas, biitinas)

e Vienodai tikétini, nevienodai tikétini kasdieniai jvykiai

Programos taisymai, sitilymai, klausimai (rasyKkite, siulykite):

Svarbiausia, nagrinéjant temg ,,4.2. Tikimybés ir jy interpretavimas®, 3-oje klaséje iSmokyti:

— Suprasti, kas yra jvykio tikétinumas;
— suprasti ir teisingai vartoti sgvokas labiau tikétina, maziau tikétina, vienodai tikétina.
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